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Záměr a cíle práce

Jak píše autorka v úvodu své práce, současná podoba prezentace festivalu Cinematik zdaleka neodpovídá významu této akce. Ambicí Adriany Danekové tedy bylo navrhnout vizuální identitu, která by byla více reprezentativní, komunikovala lépe podstatu, atmosféru i místo konání festivalu (Piešťany) a v konečném důsledku dokázala obstát vedle vizuálních stylů vysoce prestižních filmových akcí, jako jsou např. MFF Karlovy Vary nebo Letní filmová škola v Uherském Hradišti.
Postup práce

Ke konečnému výsledku vedl poměrně dlouhý proces hledání, což ale vnímám spíše jako pozitivum. Adriana se nespokojila s prvním nápadem, několikrát zavrhla již rozpracovanou variantu a zkusila se dobrat ještě jiného a lepšího řešení. Jeho základem se stalo vizuální ztvárnění elementů, které identifikovala jako nejvíce typické pro město Piešťany i atmosféru akce. Tyto abstraktní, geometricky tvarované prvky pak doplňuje práce s fotografií, jež má v hlavním vizuálním motivu podobu surrealistické koláže.

Nelehkým procesem prošlo hledání řešení značky festivalu. Z mnoha variant byl nakonec vybrán písmový logotyp, který spíše doplňuje než tvoří ústřední prvek jednotného vizuálního stylu. Jak je vidět v jednotlivých aplikacích (plakát, katalog, program apod.), jednoznačnou identitu a kontinuitu zajišťují především výše zmíněné prvky vizuálního stylu, samotný logotyp (respektive titulkové písmo) by mohlo být teoreticky při dalším ročníku nahrazeno písmem jiným.
Jako šťastnou volbu vidím redukování celého vizuálního stylu na dvoubarevný tisk, který nejen že významně šetří náklady na propagaci, ale především dodává celému festivalu punc nezávislé, nízkonákladové akce, aniž by musel slevovat z nároků na atraktivní prezentaci. I zde si lze představit jednoduchý princip rozlišení jednotlivých ročníků festivalu pomocí barevné kombinace při zachování prvků vizuálního stylu.
Hodnocení

Adriana Daneková přistoupila k práci na svém bakalářském projektu velmi zodpovědně, věnovala mu odpovídající pozornost, o čemž svědčí i časté společné konzultace. Odměnou za tento přístup je zdařilá, jednoznačně identifikovatelná, původní identita festivalu. Ve výsledném řešení se autorce podařilo nabídnout myšlenku blízkou konceptu dynamických vizuálních stylů. To znamená, že při zachování jednoznačné kontinuity je možné využít navržené prvky pro několik dalších ročníků festivalu. V jednotlivých aplikacích se jí daří vizuální styl rozvíjet většinou úspěšně, v různých detailech však nevyznívá ještě zcela přesvědčivě.

Přes různé dílčí nedostatky však považuju bakalářskou práci Adriany Danekové za velmi dobrou. Nezbývá, než si přát, abychom koncem léta její návrh identity festivalu spatřili v reálném provozu. 
Návrh klasifikace  
B – velmi dobře

V(e) Uherském Hradišti      dne 12. 6. 2015
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* nehodící se škrtněte
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