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Praktická diplomová práce Juraje Kotiana s názvem „Obraz doby“ mne nadchla. Jde o precizně připravenou a technologicky zvládnutou interaktivní instalaci. Převod fyzického světa na virtuální data a zpět. Krása! Ovšem principiálně se v rámci moderního umění nejedná o nic objevného. Po zhlédnutí prvních fotek, které mi Kotian poslal jsem si ihned vzpomněl na díla Daniela Rozina a jeho modifikace mechanických zrcadla. I sám Kotian ve své teoretické části jako jednu z inspirací dílo Daniela Rozina uvádí. Říkal jsem si tedy, že finální podoba bude snad alespoň tak dobrá jako zrcadla od Daniela Rozina.

Z fotografií instalace vypadá dílo impozantně a profesionálně, ovšem trochu mi můj subjektivní pocit kazí obrovské „bambule“. Přemýšlím proč autor použil tvar koule i když v původním konceptu byly navrženy krychle, ale stále doufám, že instalace nakonec bude působit lehce a příjemně. 

Po zhlédnutí videozáznamu z finální instalace mé nadšení mírně opadá. Ihned mě zarazila jedna věc - rychlost odezvy jakou instalace reaguje na diváka. Pravděpodobně důsledek zvolené technologie a principu mechanické konstrukce. Ovšem vzhledem ke konceptu, z jakého při konstrukci mechanické části Kotian vycházel, jsem ochotný tento „nedostatek“ akceptovat. Simulovat natažení ruky není nic jednoduchého.

Pro zasvěcené je patrné, že Kotian s podobnou realizací neměl předchozí zkušenost, možná by zvolil jiný postup, při kterém mohl dosáhnout rychlejších odezvy, například využít místo servomotorků magnety, nebo zvolit jiný způsob měření vzdálenosti ruky od jednotlivých segmentů a tím zmenšení latence při detekci pohybu, apod. Ale sám vím, že v případě studentské práce jsou jisté limity (zejména finanční). 

Další věc, která mě mírně zamrzela byl akustický doprovod, jak sám Kotian píše „nepříjemný mechanický zvuk“. Právě akustická část u děl Daniela Rozina mě vnitřně oslovovala stejně jako ta vizuální. Měla v sobě jakýsi rytmus a cit, i když se jednalo o instalaci pracující s odpadky, právě Trash Mirror jsem měl možnost vidět v roce 2003 na festivalu Ars Electronica a byl to zážitek. Proto mám pocit, že Kotian mohl při realizaci konceptu myslet i na tuto stánku věci.

Musím konstatovat, že v kontextu díla Daniela Rozina Kotian použitý princip po kreativní stránce příliš neposunul. Ale věřím tomu, že se posunul ve svých dovednostech s nástroji jako Processing, Arduino, Kinect, apod., které bude nadále využívat ve svých dalších realizacích.

I vzhledem k předchozí kritice přiznávám, že instalace „Obraz doby“ ve mě zanechává pozitivní dojem. Také musím ocenit vytrvalost a preciznost s jakou Juraj Kotian dílo vytvářel. Z vlastních zkušeností pedagoga vím, že právě tyto vlastnosti u mnoha dnešních studentů scházejí.

Práci doporučuji k obhajobě.

Dotazy k diskuzi:

- Proč autor zvolit výsledně tvary koule, i když v původním konceptu má krychle?

- Z jakých dalších inspiračních zdrojů autor vycházel, umělecky i technicky?

- Jaká fáze byla při praktické realizaci nejtěžší?
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