	[image: image1.png]i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci







Hodnocení vedoucího diplomové práce – praktická část

	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Juraj Kotian

	Studijní program
	Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Multimédia a design / Digitální design

	Forma studia
	Prezenční                                     Akad. rok
	2014 / 2015

	
	

	Název práce
	Multimediální instalace

	Vedoucí práce
	MgA. Václav Ondroušek


Praktická část diplomové práce Juraja Kotiana představuje multimediální interaktivní instalaci, prostřednictvím které vyjadřuje svůj subjektivní pohled na problémy dnešní společnosti, konkrétně mamonu. Jedním z cílů autora bylo donutit alespoň jednoho diváka na malou chvíli zpomalit a zamyslet se nad tímto problémem. Pro objasnění funkce a myšlenky autor navrhl doplňující poster, aby divák pochopil jeho záměr.

Instalace funguje pouze s interakcí diváka, který se tak stává hybnou energií celého díla, což byl další cíl autora-vytvořit instalaci, která funguje na pohyb.

Bez diváka a jeho interakce je instalace statickým objektem bez života.

Autor tak naplňuje podstatu interaktivního díla, což je vstup, akce a výstup. Jak sám autor uvádí, rozdělil tyhle veličiny do tří skupin, které nazval reálný, digitální a mechanický svět.

Reálným světem pro autora je samotný divák a jeho interakce. Mezi divákem a pohyblivou konstrukcí instalace je umístěn prázdný „rám obrazu“ symbolizující vstupní portál do jiného světa. Je to pomyslný mezník, který musí divák překonat, aby zažil novou zkušenost a instalaci tak uvedl do chodu.

Digitálním světem zde autor míní přechod z reálného světa do digitálního díky zapojení technologií jako je Kinect-pohyblivé čidlo, které ovládá řídící centrum – Open source program Processing, tento pak vysílá impulzy přes Arduino k servomotorům, kde digitální svět končí.

Mechanickým světem autor nazývá konstrukci, ve které je umístěno 70 mechanických ramen, jejichž pohyb obstarávají servomotorky.

Instalace ve finále funguje tak, že čím blíže se divák dostane ke konstrukci- tedy hlouběji ponoří ruku do „rámu obrazu“, tím blíže se k němu ramena přiblíží. Jakmile však divák pronikne za vytyčenou hranici, vysunuté ramena se vrátí do původní polohy a doslova tak uniknou dotyku.

Autora chválím za jeho neobyčejně obětavý přístup a přes všechny komplikace, které se mu během jeho realizace objevily, dokázal své dílo dovést do zdárného konce.

Dále pak oceňuji svědomité konzultace. Věřím, že i přes některé nezdary na interaktivní instalace nezanevře a bude vytvářet další díla jako je tato multimediální instalace, která po právem patří do umění nových médií.
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* nehodící se škrtněte
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