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Autor se rozhodl systematicky přezkoumat oblast nebo přesněji řečeno skupinu prací reprezentujících reklamní předmět na pozadí, které není vedlejším hráčem, ale stává se nedílnou součástí a oporou základní ideje díla. Autor věnoval spoustu času shromáždění dokladů o tvůrcích z celého světa, které spojuje společná metoda interpretace reklamního sdělení, používají podobné nebo totožné softwary a výsledky jejich práce vykazují společné rysy. Zjednodušeně řečeno, zkoumal výtvory patřící do kategorie 2D, které ale vznikaly ve 3D jako prostorové modelace. Autor uvádí dlouhou řadu příkladů jednotlivých autorů i grafických studií, jejichž produkce ho zaujala a zapadá někdy vice, někdy méně do oblasti zkoumané problematiky. U každé prezentované práce komentuje metodu a tvůrčí postupy včetně stručného popisu užitého softwaru. Spektrum prezentovaných děl je široké a pestré. Autor netrpí pedanterií a dokáže ocenit osobitý názor a nezvyklé řešení. Teoretická část je velmi dobře zpracovaná a pro začínající grafiky poskytuje základní orientaci a cenné rady o 3D softwarech. Naučit se dobře ovládat jakýkoliv profesionální software je časově náročný proces vyžadující značné úsilí a velký díl intelektuální kapacity. Proto je volba správného nástroje životně důležitá. A proto je třeba číst recenze a poslouchat rady těch, kteří danou oblast zmapovali a ohodnotili. 

Pro mě, který až na drobnou epizodu s animací na Silicon Graphic ke 3D už nikdy nepřičichl, byly naopak velmi cenné informace o nových možnostech Illlustratoru a Photoshopu. 

Výběr ukázek produkce nejrůznějších agentur mě velmi potěšil, myslím, že bych vybíral stejné autory. Autor shromáždil a utřídil značnou sumu odborných informací, dokumentoval je řadou příkladů toho nejlepšího, co ve světě v dané kategorii vzniklo.

Měl bych zmínit drobné chyby, jednoznakové předložky a pár překlepů. Za pochvalu ale stojí funkční střízlivá grafická úprava odpovídající obsahu a nechávající přiměřeně vyznít ilustrační materiály.

Práci hodnotím stupněm A,  tedy výborně. 

Návrh klasifikace  
......A - výborně.....................................................
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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	B - velmi dobře
	C - dobře
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	E - dostatečně
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* nehodící se škrtněte
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Autor se rozhodl systematicky přezkoumat oblast nebo přesněji řečeno skupinu prací, které reklamní předmět prezentují na pozadí, jež už není vedlejším hráčem, ale stává se nedílnou součástí a oporou základní ideje díla. Autor věnoval spoustu času shromáždění dokladů o tvůrcích z celého světa, které spojuje společná metoda interpretace reklamního sdělení, používají podobné nebo totožné softwary a výsledky jejich práce vykazují některé společné rysy.

Praktická část evidentně těží z dobré teoretické připravenosti studenta. Prezentované autorské reklamní postery vykazují značnou dovednost a zvládnutí základů 3D softwarů. Proměnlivá pozadí nesou všechny rysy prvotního opojení modelovacím softwarem. Dokonalé ovládání 3D softwaru se projeví zpravidla zklidněním a zjednodušením, ubráním různorodosti používaných prvků, pozadí skutečně ustoupí do pozadí a nevytváří konkurenci prvnímu plánu. 

To snad je první a poslední výtka mezi mým neustálým chválením autora.

Pozadí posterů se stává dominantním svou exkluzivitou a začíná úspěšně konkurovat hlavnímu reklamnímu předmětu, strhává na sebe příliš velkou míru pozornosti, vytváří svět, který neslouží, ale chce být viděn a vnímán. A protože je spíše fantaskní, tedy nevídaný, předmět denní spotřeby jako je telefon nebo pero se může jevit jako málo atraktivní a všední.

Dokonalost 3D je bohužel stále omezovaná vlastnostmi, které se obecně označují termínem „nedostatek vitality. “ Doporučuji esej Pavla Josefa Šafaříka „ O rubatu čili vyznání.” Pohled filozofa umožní vidět věci z jiného, nezvyklého úhlu. (Nebo esej “Člověk ve věku stroje.”) Oba tyto eseje zajímavým způsobem komentují problematiku fraktálů.

Autor ve své diplomové práci shromáždil a utřídil značnou sumu odborných informací, dokumentoval je řadou příkladů toho nejlepšího, co ve světě v dané kategorii vzniklo. Autorský soubor posterů ukazuje nárůst jeho schopností pracovat s 3D softwarem a odvádět v reklamě profesionální práci. 

Práci hodnotím stupněm A,  tedy výborně. 
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............A - výborně...............................................
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