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V praktické části Bc práce je to projekt s nádechem fantasie, který je vítán na půdě školy, zejména pro lidi z praxe (autorka je studentkou kombinované formy). Zoologická zahrada bájných zvířat je nepopsané téma, které nabízí mnoho možností řešení v aplikaci použití. Prioritně zde jde o vytvoření sady piktogramů na dané téma (vyobrazení bájných zvířat) a poté jejich pokud možno praktické, třeba i edukativní využití, což bylo následně v práci využito. U projektu tohoto typu (imaginární, iluzivní témata) je vždy trochu problém s aplikací do smysluplné formy. Po vzniku sady piktogramů se i zde hledaly různé varianty reálného uplatnění v praxi. Myslím si, že asi bylo zvoleno to optimální řešení v podobě edukativní hry pro děti s poučením a zároveň procvičováním tvarové paměti a zručnosti. Zcela jistě by se tyto věci daly více dotahovat a aplikací by mohlo být i více, kromě značení skříněk, skládaček apod.  Teď pár poznámek k stěžejní části práce a tou je návrh 15-ti piktogramů bájných zvířat v jednotném vizuálním stylu. Jako vedoucí práce mohu potvrdit, že práce byla řádně konzultovaná, prošla vývojem až po zásadní rozhodnutí v podobě volby geometricky nastaveného vizuálního stylu (v obhajobě uvedeny dva finální výchozí koncepty), který byl poté dopracován do detailního provedení. Dle mého názoru dost složitý úkol, vzhledem k velké rozdílnosti inspiračních předloh (u bájných zvířat nejsou jiné zdroje, než fantaskní zobrazení) a rozdílných kresebných stylů. Dostat to vše do jednotné grafické formy je dost velký a nesnadný úkol. I vzhledem k tomu, že zde není tolik vzorů, jako u tvorby klasických piktogramů obecného významu. Mohu potvrdit, že snaha a úsilí to zvládnout zde byla v nejvyšší možné míře. Výsledkem je kompaktní sada piktogramů aplikovaná do prostředí iluzorní zoologické zahrady, která je rovněž zpracována v podobném vizuálním stylu. Barvy jsou dle mého názoru optimálně nastavené. Celé to má za účel vzbudit fantazii u dětí a zároveň se něco naučit o zaniklém světě povědomí o mytologii, který ještě v době našeho mládí měl svou magickou sílu, a mnoho lidí třeba vědělo, co je to Pegasus, Cerberos, Jednorožec. Tato práce se snaží to povědomí o něco vylepšit.

Práci doporučuji k obhajobě.
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Téma je již vícekrát řešené a popsané v rámci bakalářských prací v AGD, nicméně novinkou v řešené tématice je speciální směřování na bájná zvířata, které jsou poté prakticky řešené jako piktogramy v pomyslné ZOO bájných zvířat. Teoretický základ k takové práci se musí nutně odvíjet od základních poznatků z oblasti tvorby a historie piktogramů. Historický exkurz v podobě stručného výčtu v klasickém pojetí od pravěku po nástup moderního (dodnes používaného pojetí) konceptu ISOTYPE od Otto Neuratha nám bude stačit pro objasnění problematiky. Další pasáž se poté věnuje zásadám výstavby piktogramu jako nonverbálního obrazového sdělení napříč jazykovým spektrem. To vše je vhodným teoretickým základem pro navrhování v praktické části. A jestli se mluví v zadání o ZOO, tak v práci jsou na pár vybraných vzorcích popsány i vizuální styly a navigace světově známých zoologických zahrad se vzorovým řešením těchto prvků. Poslední část poté taxativně vyjmenovává a popisuje zvolená bájná zvířata podle klíče autorky (ten je zdůvodněn obhajobou v textu). Vybráno bylo celkem 15 zvířat, což je dostatečné množství k ověření schopnosti vytvořit jednotnou stylově čistou sadu piktogramů na toto téma. Práce byla řádně konzultována, její rozsah je nad požadovaným rozsahem, práce se zdroji je adekvátní, rovněž je dostatečně bohatě doplněna i o ilustrativní ukázky. I když třeba u vyobrazení bájných zvířat by zřejmě mohlo být použito více vyobrazení pro větší možnost inspirace pro praktickou část práce. Vážím si i místy velmi rozumných názorových postojů autorky, což prokazuje její osobní zaujatost problematikou, o které se v práci zmiňuje. Byla odevzdána rovněž v grafické podobě, kde můžeme nalézt některé nedostatky, s nichž nejzávažnější je používání anglických psaných citací v masivním měřítku, i když s uvedením zdroje. To nemá v česky psané klasifikační práci co dělat (řešením by byl český překlad). Tento problém také zaznamenal program na posuzování plagiátorství, který tyto pasáže označuje červeně a v důsledku toho se objevuje v posouzení číslo 16% podobnosti (shody), což už by byl etický prohřešek. Vznik této hodnoty je ale způsoben tímto nesprávným použitím citací. Chtě nechtě je to ale dost velký nedostatek formálního rázu.

Práci doporučuji k obhajobě.
Návrh klasifikace   B - C velmi dobře – dobře (podle rozhodnutí komise)
V(e) Zlíně    dne: 24. 05. 2015
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