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Hodnocení vedoucího bakalářské práce – praktická část
	Jméno a příjmení studenta
	Michal Domian

	Studijní program
	B8206 Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Klasická animovaná tvorba

	Forma studia
	Prezenční
	Akad. Rok 14/15

	
	

	Název práce
	Dark Beatz

	Vedoucí práce
	Mgr. Lukáš Gregor, Ph.D.


Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 

	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Dramaturg. výstavba
	
	
	
	
	X
	
	

	Srozumitelnost
	
	
	
	
	
	X
	

	Výtvarné řešení
	
	
	X
	
	
	
	

	Animace
	
	
	
	X
	
	
	

	Technické zpracování
	
	
	
	
	X
	
	

	Tvůrčí vklad, osobitost
	
	
	
	X
	
	
	

	Režie
	
	
	
	
	X
	
	

	Celkové působení díla
	
	
	
	X
	
	
	

	Literární příprava
	
	
	
	
	
	X
	

	Konzultace / průběžná práce
	
	
	
	X
	
	
	


Michal Domian si vybral zápletku a také technický způsob vyprávění, který jasně míří na konkrétní skupinu diváků. Ti budou mladí, budou s největší pravděpodobností poslouchat hudbu, jaká hraje ve filmu, zalistují si (mainstreamovým) komiksem, společně se zasmějí nad filmy se „zombíky“, nebudou vyžadovat žádné netradiční a překvapivé dramaturgické hříčky. Věřím, že právě takovou skupinu film dokáže oslovit – a bude se jí s největší pravděpodobností i líbit. A to není málo. Budu-li se na film dívat kritičtěji a poměřovat jej v rámci tvorby, která vzniká na půdě školy coby završení bakalářského studia, objeví se několik výtek. Předně k výtvarnému řešení, které sice souzní s pojetím filmu, neuškodila by mu však větší osobitost a kultivovanost. (V tomto směru je ale dost možné, že ze mě mluví spíše můj osobní vkus, než nějaký „princip“.) U animace, potažmo režie a celkového působení, nemůžu se zbavit dojmu, že film má velmi pomalý rytmus. A to i přesto, že má v sobě svižnou hudbu, akční scény a ještě navíc dynamicky rozděluje „plátno“. Nebylo zcela jednoznačné, pro jakou strategii se rozhodnout, zda jednotlivá komiksová okna nechat hrát i po objevení okna nového, nebo zvolit způsob, který vidíme ve výsledném filmu. Ten použitý – se domnívám – je lepší, neboť se můžeme snadněji koncentrovat na obsah okna. Ale doznění každého z oken je docela pomalé a hlavně, v řadě situací je přechod od okna k oknu, od akce k reakci tímto způsobem vyprávění zpomalený. Zvláště u dialogů a akčních scén to lze rozpoznat nejmarkantněji. Stopáž, která přesahuje devět minut, je na náplň filmu nepřiměřeně dlouhá. 
Jinak studentovi napomáhá to, že projektu věřil, šel promyšleně do finále – a ačkoliv jsme se na konzultacích pak při realizaci setkávali jen minimálně, postaral se o všechny nezbytné složky tak, aby souzněly s jeho vlastní vizí.
Návrh klasifikace  
C - dobře
Ve Zlíně  dne 1.6.2015
 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 
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	Název práce
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	Vedoucí práce
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Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 

	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Jazyková úroveň
	
	
	
	X
	
	
	

	Srozumitelnost textu
	
	
	
	X
	
	
	

	Práce se zdroji
	
	X
	
	
	
	
	

	Přínos práce
	
	
	X
	
	
	
	

	Obrazová dokumentace
	
	X
	
	
	
	
	

	Průběžná práce / konzultace
	
	
	
	X
	
	
	


Tabulku s hodnocením můžete doplnit o stručné vyjádření, které vystihne nejpodstatnější přínos práce, nebo její nedostatky.
Návrh klasifikace  
D – uspokojivé
Ve Zlíně dne 1.6.2015
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podpis vedoucího práce 
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