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ABSTRAKT

Tato diplomova prace se zabyva feSenim expozice v ramci letoSniho ro¢niku Milan
Design Week. Cilem bylo navrhnout a zrealizovat vystavu, ktera odprezentuje prace
studentti designovych obor Univerzity Tomase Bati ve Zliné.

Expozice reaguje na fakt, ze svét je zaplaven mnozstvim designovych udalosti. Ty
jsou navstévovany lidmi vSech vékovych kategorii a profesi. Design se stava popkulturni,
masovou zalezitosti stejné jako kdysi kino.

Vystava snazvem PopUpShow se proto inspiruje kulturou kina a jeho
nenahraditelnou soucésti - popcornem. Ten zde funguje jako interaktivni médium spojujici

vystavujici s navstévniky.

Kli¢ova slova:

Expozice, vystava, design, Milano, popkultura, kino, popupshow, popcorn

ABSTRACT

My thesis deals with a solution for the exposition within this year's Milan Design
Week. The aim was to design and to execute an exhibition that will represent the work of
the design students of Tomas Bata University Zlin.

The exhibition reacts on fact, that the world is full of design events. These are
visited by people of different age and professions. Design is becoming the popculture, mass
matter as well as once was cinema.

So the exhibition called PopUpShow is inspired by the cinema culture and its
irreplaceable element — popcorn which works as an interactive medium that connects the

exhibitors with the visitors.

Keywords:

Exhibition, exposition, design, Milan, popculture, cinema, popupshow, popcorn



Prohlasuji, ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana

do IS/STAG jsou totozné.

Timto chci podékovat Univerzité Tomase Bati ve Zlin¢ za moznost zde studovat a podilet
se na projektu Milano 2015, celému tymu PopUpShow, ktery to nevzdal a dotdhl vystavu
do zdarného konce. Velky dik patii Michaelovi Vasku za jeho ledovy klid a odbornou
zkuSenost a Richardu Vodic¢kovi za vény optimismus. Dalsi, pro mne neméné dulezité
osoby, zde nebudu jmenovité vypisovat. Bylo by jich moc a mohlo by to pusobit tak, Ze se

pouze snazim navysit pocet znakti mé diplomové prace. Oni vi.
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UvVOD

vvvvv r

Milano Design Week je jednou z nejdalezitéjsich designovych udalosti na svéts. Ugast na
tak prestizni vystavé je snem mnoha designérti. Kdyz jsem se hlasil na magistersky
program na Univerzit¢ Tomase Bati ve Zlin€, jednim z mych pfani bylo realizovat vétsi

projekt. Moznost realizovat expozici v ramci této udalosti jsem si tedy nemohl nechat ujit.

Moje diplomova prace se tedy zabyva navrhem a néaslednou realizaci vystavniho stanku pro

nasi univerzitu v ramci Milan Design Weeku.

4

Teoreticka ¢ast prace obsahuje témata, kterd mi poskytla odborné znalosti, inspiraci a
ovlivnila tak nésledny vyvoj ¢asti praktické. Zabyvadm se zde vyzkumem materiald na bazi
dfeva, experimenty se dfevem, reSerSi vystavnictvi a architektury ve svété. Soucasti

teoretické prace jsou i nerealizované navrhy v rdmci tohoto tkolu.

Prakticka ¢ast prace zahrnuje objasnéni finalniho konceptu prace, proces navrhovani,
popis prvkl expozice, materialové a barevné feSeni, fotky zrealizace a technickou

dokumentaci.
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1 RESERSE KE ZPRACOVAVANYM TEMATUM

Na nasledujicich strankach se zabyvam tématy, kterd urcila smér vyvoje a ovlivnila

zpracovani praktické ¢asti diplomové prace.

1.1 Vystavnictvi ve svété

Zacinam strucnou reSersi toho, co v posledni dob¢ vzniklo a zaujalo mne na poli

sveétového vystavnictvi.

1.1.1 The Culture of Smoking by Brigada

Expozice, kterou navrhlo chorvatské designové studio Brigada o kultufe koufeni Si
hraje slidskymi vjemy na vice urovnich. Pfebarvenim vSech stén a dalSich elementd
prostoru cernou barvou se dojem klasického vystavniho prostoru vytraci. Jediné, co
vnimame jsou velké svitici valce ptipominajici koufové krouzky ¢i obii cigarety.

Zevniti decentné nasvicené valce lakaji k blizSimu pruzkumu. Poté co navstévnik
vstoupi dovnitt, spatii exponaty. Idea skryti expondtl je reakci na tabu a situaci okolo
zékazu koufeni v Chorvatsku.

Svétlo ze stropu, rozptylené pomoci latky, nevrha Zadné stiny. Je tak docileno
perfektniho kontrastu mezi temnym vnéjSkem expozice a iluminovanym prostorem uvnitt
tubust.

Vzhledem Kk absenci pevnych stén, k uchyceni obrazi a vystaveni exponati byl

navrhnut specialni systém z tenkych valcovych ty¢i.

Obr. 1 — The Culture of Smoking
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Obr. 2 — The Culture of Smoking Obr. 3 — The Culture of Smoking

1.1.2 Ghost Stories by Nendo

Expozice v Muzeu uméni a designu v New Yorku ptedstavila ¢tyfi nejnovéjsi prace
japonského studia Nendo.

Produkty spole¢né se vzorky z vyrobniho procesu jsou prezentovany na soklech,
obklopenych malymi bilymi kruhovymi nalepkami o priméru 5 mm. Ty pfinasi efekt
gradace a pocit, Ze podstavce se roztékaji do prostoru. Tyto malé, vtipné detaily
obohacujici minimalistickou instalaci jsou pro praci tohoto studia typické.

Studio néchtélo pfipravit navstévniky o radost ze svétla a jeho promén, a tak se

rozhodlo nevybudovat zadné stény.

N i

Obr. 4 — Ghost Stories -' .O-br; 5- Ghégfvgtories

13



Obr. 6 — Ghost Stories Obr. 7 — Ghost Stories

1.1.3 The Chocolatexture Lounge by Nendo

Poté co studio Nendo ziskalo ocenéni designér roku na veletrhu Maison&Obijet,
bylo pozadéano o sebe prezentaci v ramci této udalosti v Pafizi.

,» The Chocolatexture Lounge neni kavarna, expozice ani instalace, nybrZ misto pro
zkuSenost a zazitek skrz pét smysli,* objasnuje koncept studio.

Pro tento projekt byly vybrany nejvhodnéjsi designové kusy z dilny tohoto studia a
byly vytvotfeny v limitované ¢okoladové hnédé edici. Spole¢né s nimi byl prezentovan
soubor malych ¢okolddovych objektl. VSechny jsou z jednoho druhu ¢okolady, maji vSak
odlisné tvary. Pocit pii jejich ochutndvani je tak upln¢ jiny.

Prostor kolem tohoto mista ur¢en¢ho k relaxaci je vymezen kompozici ze dvou tisic
ruzné dlouhych tyc¢inek, ptipominajici velkou tajici ¢okoladovou vinu. Ty€inky jsou z¢asti

obarveny tak, aby evokovaly, Ze byly namoceny v ¢okoladé.

f

) ! !
‘. r‘.\"‘ HEE
!!.im’ L
A

Obr. 8 — The Chocolatexture Lounge Obr. 9 — The Chocolatexture Lounge
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http://www.maison-objet.com/

1.1.4 The Lightis Time by DGT Architects

Instalace ,,The light is time* (Svétlo je Cas) byla soucasti Milan design weeku 2014.
Pro znacku hodinek Citizen Watch company ji navrhlo patizské studio DGT architects.
Jako hlavni prvek instalace zvolili osmdesat tisic blyskajicich se podkladovych desticek,
které tvori zaklad hodinek. Prostor je délen na nékolik uzavienych c¢asti, obohacenych o
zvuk a svételné elementy. Zde miize Clovek rozjimat o ¢ase a vesmiru. Trojice oblych

objemi slouzi k prezentaci vyvoje od kapesnich hodinek az po nejnovéjsi, satelitem fizené.

Obr. 10 — The Light is Time Obr. 11 — The Light is Time
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1.2 Materialy na bazi dreva

Timto tématem jsem se zabyval &ast prvniho semestru. Ukolem totiz bylo vyuZit
dfevo a materialy na jeho bazi v designu.

Tyto materialy vznikly z potfeby vyuzit pozitivnich vlastnosti dieva (pfiznivé
pusobeni na prostiedi, izolacni vlastnosti, obrobitelnost, nizké vyrobni naroky na energii)
a zaroven omezit jeho negativa.

Mezi hlavni vyhody materidlti na bazi dieva patfi: moznost vyroby produkti v
rozmérech, které jsou omezovany pouze pouzitou vyrobni technologii, moznost
efektivngj§iho vyuziti pfirodniho materidlu, snadnéj$i pfizplisobeni meénicim se
pozadavkim trhu, v porovnani s ostatnimi materialy mensi zatizeni Zivotniho prostfedi z
duvodi minimalni spotieby chemickych latek, které jsou ve vyrobku obsazeny, schopnost
vyroby materidlli s vysokou odolnosti viici biotickym Cinitelim a proti ohni po pifidani
chemickych ptipravki a retardért hoteni

Velkou vyhodou téchto materialt je fakt, Ze na jejich vyrobu se vyuzivaji pfevazné
rychle rostouci dfeviny nizké kvality a malych primérd kulatin. Ty jsou pak vyrobnim
procesem pieménény na velice kvalitni material..

Jednim z hlavnich negativ spojenym s uzivanim masivniho dieva je jeho rozmérova
nestalost ve vlhkostné¢ proménlivém prostiedi (zplisobena tim, Ze dievo sesycha/bobtna
pouze ve sméru kolmém na vldkna, ze kterych je tvotfeno). Materialy na bazi dfeva (napf.
biodesky) tento problém minimalizuji vhodnym konstrukénim feSenim, naptiklad tzv.
kfizovym lepenim (vldkna jednotlivych vrstev jsou kolmo na sebe). Aglomerované
materidly (jako napft. dievottiska) jsou nejdiive rozmélnény na drobné ¢asti a ty se nasledné
spojuji do jednoho kusu. Timto vyrobnim postupem lze dosahnout nizké vlhkostni

roztaznosti.
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Obr. 12 — Suroviny pro vyrobu materialii na bazi dreva

1.21 Konstrukéni desky

1.211 Sparovky

Jde 0 slepené dievénné hranolky nebo listy dfeva. Jedna se o nejuslechtilejsi
aglomerovany material na bazi dieva. Hranolky se skladaji vedle sebe, aby kazdé strana
byla proti sob¢ (leva a prava). Muze byt opatiena svlakem proti prohnuti a vlhkostnimu
pracovani dreva.

Pouziti: vyroba nabytku (stolova deska), schodist'(stupné a podstupn¢) a dalSich

interiérovych prvki.

Obr. 13 — Sparovka
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1.2.1.2 Biodesky

Tii vrstvy dievény deskovy material z masivu. Na latovkovém stfedu je preklizena
vrchni vrstva sesazenkové vrstvy o standardni tloustce Smm. Pouziva se na konstrukce a
¢elni plochy nabytku, kuchynskych linek a pro vyrobu jak plnych tak prosklenych dvitrek.

Diky kolmému kladeni jednotlivych vrstev nedochazi k pracovani materialu vlivem
vlhokosti.

Ozdobné¢ lze biodesku frézovat nebo zakulatit, vhodné to je vsak jen pouze do sily

prvni pohledové desky

Obr. 14 — Biodeska

1.2.2 Pieklizované konstrukéni desky

1.2.2.1 Pieklizky
Vyrabi se vrstvenim loupanych nebo krajenych dyh na sebe. Jednotlivé vrstvy dyh
jsou na sebe kladeny kiiZem a spojeny vodostalym lepidlem. Jadro pieklizek je vyrabéno z
listnatych nebo jehli¢natych dievin (napft. buk, bfiza, smrk, borovice, topol, jasan).

Preklizky délime na stavebni a truhlafské.
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Obr. 15 — Preklizka

1.2.2.2 Lat’ovky

Jsou vyrobeny oboustrannym pieklizenim latovkového stfedu loupanymi dyhami ¢i
laminaty. Latovkovy stied je vyroben nejcastéji ze smrku nebo jedle jako vrchni dyhy.
Pouziva se pro vnitini, suché prostfedi - vyroba skifinového nabytku, stolovych

desek nebo pro vyrobu dvefi, lizkového nabytku.

Obr. 16 — Latovka

1.2.2.3 Lamely
Na vyrobu se pouzivaji nej¢astéji loupané dyhy, ale i krajené dyhy v nejriznéjSich
tloustkach.
Na dyhy se pak oboustranné nanasi lepici smés a skladaji se na sebe tak, aby byl
smér vlaken rovnobezny. Takto nachystané svazky se posléze vkladaji do tvarovych list.
Lamely se daji ohybat pouze V jednom sméru - po sméru vladken (na rozdil od
pieklizky, kde ohyb muzZe byt provadén ve vSech smérech)
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Obr. 17 — Lamela

1.2.3 Aglomerované konstrukéni desky

1.2.31 DTD, LTD (drevotiiskové desky)

Vyrabi se slisovanim dfevénych tiisek a pojiva. U surovych desek je povrch je
pfirodni a mizeme v ném rozeznat drobnou kresbu a barvu rozemleté dievéné drti,
respektive vSesmérné ulozenych ttisek, zpravidla ve tfech vrstvach.

Jedna se o velkoplo$ny material, dodavany v surovém stavu (DTD), nebo jako
desky laminované (LTD - dekorativni papir, v dekoru dfeviny nebo v uni barvé) a
dyhované.

Povrchova vrstva laminatu s dekorativnim povrchem a definovanou strukturou
povrchu je odolnd vici kratkodobému pilisobeni vody, zvySené teploté a chemikaliim

poutivanym v domécnosti. Povrch lamina je snadno omyvatelny a bez zapachu.

e oe AU A S 4 ‘(/."L‘ !

Obr. 18 — DTD desky Obr. 19 — LTD desky
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1.2.3.2 DVD (dievovliknité desky)

VelkoploSné desky lisované z dievnich vldken nebo jinych lignocelulozovych
materiald, ze kterych se vyrdbi zadni stény skiin¢k a polic, dna ¢alounéného nébytku,
posteli a prihradek.

Tyto desky se pouzivaji také pii vyrobé ohybanych ¢asti nabytku. DVD mutzeme

délit na hobru, sololak, sololit a akulit.

Obr. 20 — DVD desky

1.2.3.3 MDF Desky

Jsou povazovany za solidni ndhradu masivniho dfeva, hlavné z divodu, ze
homogenni struktura desek umoziuje kvalitni zpracovani povrchu frézovanim (napft.
ozdobna profilace dvefti a nabytku). Vyrabi se z dievénych vlédken (pfedevsim smrkovych),
pojenych syntetickym lepidlem, za pouziti teploty a tlaku.

Jsou uréeny pro pouziti pro nenosné ucely v nabytkarstvi, truhlafstvi, frézaiskych

dilnach a dalsi pouziti v interiéru.

Obr. 21 — MDF desky
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1.2.34 OSB Desky

Desky lisované pryskyfici z orientovanych $tépek z jehli¢natého dieva.
Jde 0 lehky a levny stavebni material vyuzivajici se ke stavbé celého domu, oplasténi
konstrukei, na podlahy ¢i stropy. Ceni se zde vysoka rozmérova piesnost, tvarova stabilita

a moznost presného opracovani béznymi dievoobrabécimi néstroji.

Obr. 22 — OSB desky

1.24 Dalsi materialy na bazi dieva

1241 Korek

Surovy korek je ziskavan z kliry korkového dubu. Pii tezbé nedojde k Zadnému
kaceni a proces je k pfirodé velmi Setrny. Da se opakovat po cca 7 letech, kdy se kura
obnovi. V tovarné jsou poté vytlacovany zatky na vino. Zbyly nevyuzity material je poté
romlet na mensi kousky. Ty jsou pak spole¢né s pojivem slisovany do tvaru velkych
kulatin. Z nich jsou pak loupanim vyrabény korkové platy obdobnym zpisobem jako pti
vyrobé dyh z difevénych kulatin. V zavislosti na velikosti korkovych zrn méame desky
S hrubou témét surovou strukturou, ale i1 korkové desky s velmi jemnym povrchem. Na
povrch korku je mozné aplikovat nastiik, ktery zabranuje jakékoliv absorbci tekutin. Korek
jako material je antialergenni, antibakterialni, vyborné tlumi narazy, izoluje teplo, elektinu

a zvuk.
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Obr. 23 — Korkové role

1.2.4.2 WPC (Wood plastic composite)

Jde 0 kompozitni materialy vyrabéné ze dieva (dfevnich vlaken) a polymeru, kde
optimalni pomér dfeva a polymeru byva kolem 2/3 dfeva a 1/3 polymeru (polyetylén nebo
polypropylen).

Pouzivaji se tam, kde jsou obtizné povétrnostni vlivy (podlahy teras, balkony).
Mezi vyhody patii: dlouhd Zivotnost materialu, bezpe¢ny protiskluzovy povrch bez tiisek,
zadné povrchové zmény, ekologicka a zdravotni nezavadnost, zadny dfevokazny hmyz,
snadna montaz. K nevyhodam naopak riziko popraskani dutych profili a prken a vizualni i
pocitova uroven nekvalitniho materidlu. Dle nékterych zdrojli tento material se na slunci
stava velmi teplym, coz neni Upln€ idealni, pokud ho pouZzijeme napf. jako podlahu okolo

bazénu.

Obr. 24 — WPC podlaha
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1.3 Drevo v souc¢asné architekture

1.3.1 Shigeru Ban

Portfolio tohoto japonského architekta je rozmanité. Najdeme zde jak nékladné
projekty jako muzea, tak ukryty pro obéti ptirodnich katastrof. Co je vSak nejzajimavéjsi je
paleta materiall, které vyuziva, nezavisle na velikosti projektu — papir, karton nebo pivni
prepravky. Poté co ve svych projektech opakované pouzil papirové trubky, dostal
prezdivku ,,Papirovy architekt.

My se ale podivame na projekty, kde hlavni roli hraje dievo, tradi¢ni japonsky
materidl. Architekt si jej vazi hlavné proto, ze narozdil od jinak preferovanych stavebnich
materiald jako ocel a beton, jde o jediny obnovitelny material. Proces, kterym je dievo
ziskavano je také relativné ekologicky. Shigeru Ban také vyzdvihuje fakt, ze drevéné
stavby je ve srovnani s betonovymi jednodussi zkonstruovat a opravit.

Muzeum v Aspenu (Aspen Art Museum) je krasnym piikladem, jak se da noveé

pojmout archetypalni prvek - dfevény krov. Dievéné prvky bylo tfeba natezat do

pozadovaného tvaru, navrstvit (lamely) a spojit.

Obr. 25 — Aspen Art Museum Obr. 26 — Aspen Art Museum — krov
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Témér cela konstrukce Tamedia Office Building je z prefabrikovanych dievénych
dilct. Je zde nezbytnd maximalni preciznost ve vyrob¢ i konstrukci. To vSak zajistuje, ze
kazdy kus mize byt vyménén nezdvisle a relativné snadno, alesponl v porovnani
s betonovou konstrukei podobného designu. Uziti dievéné konstrukce v kancelarské

budové a navic s pfiznanymi spoji bylo v dob& vzniku nadCasové a dnes se snim

setkdvame ¢im dal Castéji.

Obr. 27 — Tamedia Office Building Obr. 28 — Tamedia Office Building

Pouziti dfeva je pro Bana samoziejmé také véci estetiky. Obdivuje jeho barvu,
texturu a vizualni pfizptsobivost. V hlavni hale Nine Bridges Country klubu (Jizni
Korea) dievéné sloupy dodavaji interiéru teplo a texturu v kontrastu s lokalnim kamenem.
Inspirace k feseni dievéné konstrukce zde pfisla z typického korejského pleteného polstaie

(Bamboo wife). Tato inspirace malymi predméty denniho uziti prevedenymi do velkého

meftitka je pro Bana typicka.

Obr. 29 — Nine Bridges Country Club Obr. 30 — Nine Bridges Country Club
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Nejinak je to vjeho Centre-Pompidou Metz, kde konstrukce simuluje spoje

prouténych ¢inskych klouboukt

Obr. 31 — Centre Pompidou Obr. 32 — Centre Pompidou

1.3.2 Kengo Kuma and Associates

DalSim japonskym architektem, ktery nasleduje tradici v uzivani dieva je Kengo
Kuma. Studuje historii mista, protoze je piesvédcen, Ze s nim ma byt architektura
propojena.

Projektem, kde se snoubi japonskd tradice se soucasnym jazykem, je napf.
Yusuhara Wooden Bridge Museum. Nejvyrazngjsim prvkem této stavby je tramova
konstrukce, nesena jednim sloupem uprostied, ktera jakoby levitovala ve vzduchu. Po
stranach je celek podpoten schodisti, jeZ jsou transparentni a splyvaji s okolim.

Sochaftska, trojuhelnikova forma je reakci na okoli. Sleduje obrysy kopcii a prilehlé

struktury. Zptsob kladeni traml a motiv trojihelniki je patrny i v interiéru muzea.

Obr. 33 - Yusuhara Wooden Brldge Museum
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Obr. 34 — Yusuhara Wooden Bridge Museum

Stejné jako Shigeru Ban, 1 Kengo Kuma se rad inspiruje prostymi vécmi, které ho
obklopuji. Prostho Museum Research Center je budovou inspirovanou starou japonskou
stavebnici Cidori. Jde 0 modularni soustavu dfevénych tyCinek, které se daji spojit
dohromady bez pouziti hiebiku ¢i dalsich spojovacich prvku.

Kuma spole¢né s konstruktérem Jun Satoem a femeslnikem z Takayamy (odkud
Cidori pochazi) aplikoval principy této hracky k vybudovani plnohodnotné stavebni
konstrukce. Za pouziti Sesti tisici cypfiSovych hranol (60x60 mm) a bez pouziti
spojovacich prvki nebo lepidel vytvofil devét metrii vysokou trojrozmérnou miizovou

strukturu.

Obr. 35 — Prostho Museum Research Center Obr. 36 — Prostho Museum Research Center
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1.4 Experimenty se dievem

141 Pykrete

Pykrete byl vyvinut béhem 2. svétové vélky jako levny, silny a nepristfelny materidl pro
konstrukei letadlovych lodi operujicich v severnich motich. Vynalezcem tohoto material
byl Geoffrey Pyke, které¢ho napadlo zmrazit vodu spole¢né s dievénou buni¢inou. Pykrete
si zachovava vyhody krystalové miizky ledu a buniCina jej zesiluje podobn¢ jako zelezo
vyztuzuje beton. Pomérové se jedna o 14% dievéné buniciny (napi. piliny) a 86% vody.
Pykrete je po zmrazZeni Ctrnactkrat silnéjsi nez klasicky led a dokonce piekonava pevnost
betonu. Navic taje mnohondsobné pomaleji. Teoreticky jde dokonce o netajici material, ale
vzhledem Kk tomu, ze nikdy nedojde k perfektnimu promrznuti vnitiku télesa, vyssi teplota
vevnitt nakonec zplsobi pomalé tani.

Od dob 2. svétové valky se tomuto materialu nevénovalo pfili§ pozornosti. Rozhodl

jsem se jej proto alesponl vyzkouset s mySlenkou toho, ze by mohl byt pouzit v designu.

Obr. 37 — Pykrete experiment

Vysledek potvrzuje, ze pykrete opravdu taje pomaleji, i kdyZ rychleji, nez jsem Si
predstavoval (ale to mohlo byt zplsobeno faktory jako pomér buniciny/voda, kvalita

zmrazeni atp.). Kazdopadné i poté, co se pykrete zbavil vody a zlstala pouze drevita
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slozka, si tento objekt zachoval svoji pevnost a soudrznost do té¢ doby nez jsem jej Silou

zderformoval.

1.4.2 Drevo a UV zareni

Pfi reSerSi mé¢ zaujal projekt Svédské designové skupiny FRONT. Nechali UV
citlovou tapetu osvitit sluncem. Na tapeté pak zistaly siluety objektl, které staly
slune¢nim paprskiim v cesté.

Reakce material na UV zéafeni ve mné vzbudila zvédavost, a zacal jsem studovat

vliv tohoto zafeni na dfevo.

Obr. 38 — Front design: UV tapeta Obr. 39 — Piisobeni UV zareni na drevo

Byl jsem piekvapen, jak rychle, a hlavné jak vyraznym zptsobem u nékterych
dfevin dochazi ke zméné barvy dieva vlivem tohoto zafeni. Reakci zplisobuje slozka
obsazena ve dieveé, zvanad lignin. Obecné plati, ze svétlé dreviny vlivem UV zafeni
tmavnou, tmavé dieviny se stavaji svétlejsimi. Zjistil jsem, Zze K velmi vyrazné barevné
zméné dochazi u javoru, tfe$né a borovice.

Dyhu (tfeSen, javor) jsem zakryl pfedméty riznych materiald a tvarG a zkouSel
jsem, jak propoustéji UV zafeni a jak se ozafovani projevi na zbarveni dyhy. Pokusy byly
provadény v zimé¢, kdy je slunecni zéateni a tedy i UV zéfeni nejslabsi, bylo tedy tfeba
provadét testy uméle pod UV zarivkou. Vysledek na obrazcich dole je po 24h ptisobeni UV

lampy o watazi cca 30 W.
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Obr. 40 — Test UV zareni na drevo Obr. 41 — Test UV zareni na drrevo

Zkousel jsem také napt. aplikaci UV zafeni pies Sablony k docileni podobného

efektu jako zname napft. ve forme dfevéné intarzie u historického nabytku.

Obr. 42 — Sablona a UV zdieni Obr. 43 — Sablona a UV zdient

Déle jsem zkoumal uc€inky ndtérii na dfevo obsahujici UV filtry ¢i UV blokatory,
zabrafujici ¢i zpomalujici vliv tohoto zéfeni na dfevo. Pouziti Sablony spole¢né s aplikaci
UV blokatoru jsem nakonec vyuzil v navrhu na design toaletniho zrcatka, o kterém budu

psat v nasledujici kapitole.

1.5 Nerealizované navrhy

1.5.1 Design toaletniho zrcatka

Na zékladé predeslého vyzkumu piisobeni UV zafeni na dfevo jsem navrhnul toaletni
zrcatko. Jeho idea tkvi vtom, ze v dob¢, kdy si zrcatko pofidite, vypada jako uplné
klasické drevéné zrcatko. Postupem casu, poté co je vystaveno slune¢nim paprskiim, se
zaéné objevovat napis: NOT ONLY A WOOD IS AGING. (Nejenom dievo starne). Text

je mozno nahradit jinym, ale spojeni pohledu do zrcadla a starnuti mi pfiSlo nejtrefnéjsi.
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Obr. 44 — Design toaletniho zrcadtka

Technicky je dand myslenka feSena nasledovné: pifes Sablonu s vylaserovanym
textem je na ram zrcatka aplikovan nastiik s UV filtrem. Sablona je poté odstranéna,
nastiik jemné zbrousen a cely objekt je nalakovan lakem bez UV filtru, aby se sjednotila
povrchové uprava. Na mistech, kde je aplikovana UV ochrana dochéazi k pomalejsimu

starnuti (tmavnuti) dieva, a tak se postupem casu odhali népis.
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Vzhledem ktomu, Ze v dobé dokonceni navrhu bylo nutné zacit navrhovat

celkovou instalaci, nedostal jsem se k jeho realizaci. Ale nez zestarnu, ur¢ité k tomu dojde.

Obr. 45 — Dalsi verze grafiky zrcdtka

1.5.2 Burnt Is The New Black

Rad bych jesté popsal prvni koncept instalace, ktery nakonec nebyl realizovan.

Fraze ,.the new black® - ,,nova ernd* vznikla v médnim priamyslu. Cerna barva je v modé
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nestarnouci klasikou, proto pokazdé, kdyZ se objevi jiny materidl ¢i barva, ktera je zrovna
popularni, stava se tak ,,novou cernou*.

Za tuto ,,novou Cernou® v designu miZeme povazovat postup opalovani nabytku,
proslaveny napt. Martenem Baasem. Opalovani dieva krom¢ nové vizualni stranky pfinasi I
funkéni vyhody jako napf. sniZeni vnitini vlhkosti a lepSi ochranu proti Skidciim. Tento
koncept expozice mél tedy nést nazev ,,Burnt is the new black* [burnt - spaleny].

Vsechny produkty mély byt vystaveny ve dvoji podobé — v ohotfelém a neohotelém
stavu. Tyto protikladné kopie jsou oddé€lené parafrazi na zrcadlo - plexisklem s
vypiskovanym gradientem. Navs§tévnik tak miZe jednoduse porovnavat oba tyto produkty,

a zvazit, zda opalovani je opravdou onou novou ¢ernou.

Obr. 46 — Burnt Is The New Black
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Obr. 47 — Burnt Is The New Black - varianty
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1.6 Vystavni prostor

1.6.1 Ventura Lambrate, Salone del Mobile

vvvvvv

svété. Kazdy duben ohlasuje zacatek nového designového roku. Roku 2010 Organisation
in Design (Utrecht) uspélo v realizaci nového projektu: Ventura Lambrate - vystavni
oblasti pro design v severovychodni ¢asti Milana, v dob¢ trvani Salone del Mobile.

Ventura Lambrate ztélesiiuje nové a vzruSujici moznosti, které mezindrodni Svét
designu zadal: misto, kde je moznost prezentovat sam Sebe ve vysoce kvalitativnim
a tvir¢im prostfedi pfed odbornym publikem. Tato kazdoro¢ni udélost klade diiraz na
Kreativitu, novatorstvi, proces a experimentovani, a poskytuje prostor pro Sirokou Skalu
vystavovatelll od debutujicich, jednotlivell, zacinajicich znacek az po designova studia a
akademie.

JiZ nékolik let Ventura Lambrate poskytuje kolektivni lokaci zndmou jako "Ventura
Academies," které jsme se stali soucasti. Od roku 2010 zde bylo ptfedstaveno tficet sedm
renomovanych vysokych $kol, univerzit a akademii. Letos byla tato lokace situovana v ulici
Via Dei Canzi, v komplexu budov byvalé grafické spolecnosti. Duch tohoto kreativniho a

primyslového mista tu vSak stale zlstava.

Obr. 48 — Via Dei Canzi — vystavni prostor
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Obr. 50 — Via Dei Canzi — prirazeny prostor
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2 KONCEPT

2.1 Skupina Milano 2015

Letos je to jiz potfeti, co se skupina studenti UTB Zlin prezentuje na milanském
Design Weeku. Pod uméleckym vedenim architekta Michaela Vasku a organizacnim
vedenim Richarda Vodicky zde jiz realizovali vystavy: Bite me Milan (2013) a About
Layabouts (2014).

Ani tento rok jsme si moznost zde vystavovat nenechali ujit, a proto jsme se jiZz na
zacatku Skolniho roku sesli na prvni schiizi a nd$ novy tym se zacal formovat. Postupem
Casu se skupinka ustdlila na Clenech, ktefi zastupovali témétf vSechny obory fakulty
multimedidlnich komunikaci:

Studenti obord primyslovy design, 3d design, design skla a design obuvi méli za
ukol navrhnout hlavni obsah expozice - produkty. Graficky design, digitalni design,
reklamni fotografie a marketing se starali o reklamni a organiza¢ni stranku véci (katalogy,
webové stranky, fotografickd dokumentace, ...). Mou praci, jako studenta prostorové
tvorby, bylo vyfesit, navrhnout a zrealizovat expozici. Je dileZité zminit, Ze od pocatku
projekt vznikal jako tymové prace. Na schiizich jsme probirali jednotlivé ¢asti vystavy, at’
se jednalo o jednotlivé produkty, grafiku nebo celkovou expozici. Kazdy mel moznost

vyjadrit sviij ndzor k dané tématice a posunout tak projekt blize svym predstavam.

2.1.1 Exponaty

Narozdil od vystavy About Layabouts (2014), ktera byla postavena na instalaci a jejim
konceptu ,,lenochi a pece®, mél byt letosni ro¢nik zaméfen vice na produkty samotné, a
jejich kvalitu, ktera obstoji v konkurenci. Instalace méla byt decentni a minimalistickd. Na
pocatku tedy nebyl stanoven jasny koncept vystavy, ktery by design produkti vedl
podobnym smérem. Byl ddn pouze material — dfevo. S timto materidlem a S materidly na
jeho bazi se melo pracovat v modernim duchu, v kombinaci se sou¢asnymi materialy a
technologiemi.

Funkce produktii byla, alespont v pocatecnich fazich ndvrhu, upozadéna. Dilezity byl
koncept produktu. Vse dalsi se odvijelo od schopnosti a motivace designéri. Vzhledem k
tomu, ze produkty vznikaly pro tuto vystavu, u nékterych nebylo do poslednich chvil jasné,

zda se stihnou vyrobit ¢i budou mit patii¢nou kvalitu.
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Obr. 51 — Exponadty pro vystavu (foto: Filip Beranek)
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2.2 Koncept expozice

Postupem casu se vSak od ideje minimalistické instalace upustilo, a bylo rozhodnuto,
Ze je tfeba pfijit s konceptem instalace, ktery produkty nejen podpofi, ale bude osobity a
poutavy. Po zamitnutém konceptu Burnt IS The New Black jsme se dostali opét na zacatek.

Dlouho jsme hledali n¢jaké pojitko mezi navrzenymi produkty s takovym zavérem,
ze jejich spolecnym rysem je jejich vzdjemna odliSnost. V navaznosti na rozdilné nalady
jednotlivych produktii (nékteré vyznivaji vtipnym, jiné spi§ dramatickym, temnéjSim
dojmem) pfisla myslenka tyto témét filmové charaktery prezentovat lidem jako Zzivé
objekty - herce, tak, Ze budou vystaveny ve scéné a navstévnici je budou pozorovat ze
sedacek parafrazujicich kino.
Tento koncept byl nasledné obohacen o popcorn — nenahraditelnou soucést kin, ktery se
m¢l stat interaktivnim médiem spojujicim vystavujici a jejich objekty s navstévniky.

Piivodné se mél popcorn, k dotvotfeni kino atmosféry, na mist€¢ pouze vyrabét,
rozhodli jsme se ho ale pouzit ve velkém ve scéné, kde se stal dekoraci pro vystavené
produkty.

Koncept instalace reaguje na fakt, ze design se stava popkulturni zalezitosti. Po
celém svété se organizuje mnozstvi uddlosti souvisejicich s designem. Ty jsou
navs§tévovany lidmi vSech veékovych kategorii a profesi. Design se stavd masovou
zaleZitosti, stejné jako kdysi kino.

Nazev letosni expozice ,,PopUp Show* tedy odkazuje k popkulturnimu postaveni
designu v soucasnosti. Fraze ,,PopUp* se da navic prelozit z angliétiny jako vynofit se,

objevit se, prezentovat se.

2.3 Rozvijeni konceptu popcornu

Népadu vyuzit popcorn jako dekoraci k produktiim ve scéné bylo tieba dat realné;si
formu. Vzniklo tedy n€kolik variant, z nichz n€které posunuji koncept dale a inspiruji se

napft. celkovou atmosférou kina nebo vyrobou popcornu.
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Koncept 1

Obr. 52 — Konceptl

Prvotni koncept, ktery se nakonec v sofistikovangjsi form¢ zrealizoval. Jde
jednoduse o velké mnozstvi popcornu, jenz vytvaii duny, viny, pahorky, v nichz jsou

produkty nainstalovany.

Soucasti scény mély byt ptivodné i funkéni popcornovace zavéSené naptiklad ze

stropu. Ty by pomalu celou scénu zasypavaly popcornem.

popcorn machines

people can take the popcorn di-
rectly from the exhibition into the
cups

Obr. 53 — Konceptl - vizualizace
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Koncept 2

!

Obr. 54 — Koncept2

V tomto konceptu jsou objekty prezentovany na jednoduchych, geometrickych

soklech, ty jsou vSak z popcornu.

Koncept 3

Obr. 55 — Koncept 3

Popcorn tomuto konceptu dominuje, celd scéna je jim zavalena a produkty jsou
v ném doslova uvéznény. Nemohl byt realizovan z divodu, Ze popcorn zde jiz upozad’uje

vystavené produkty, stejné tak kviili finan¢ni strdnce - mnozstvi popcornu.
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Koncept 4

Obr. 56 — Koncept 4

Zde piisla inspirace z vyroby popcornu. Produkty by byly zavéSené na nerezovych

drzadlech, tak jak hrnce ve starych popcornovacich.

Koncept 5

Obr. 57 — Koncept 5

Produkty jsou v této verzi nainstalovany na polickach, které ,,vystupuji* ze stény

V navaznosti na pruhovanou grafiku zndmou z popcornovych kornoutd.
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Koncept 6

Obr. 58 — Koncept 6
Stejné jako piedesly koncept, inspirace vzesla ze stylu a grafiky spojené s kinem a

popcornem. Produkty jsou prezentovany na obtich popcornovych krabickach

Koncept 7

3;
*x

N
"

Obr. 59 — Koncept 7

Tento koncept se da nazvat komiksovym. Produkty jsou zachyceny - zmrazeny ve
vzduchu, zrovna ve chvili kdy hrnec s hotovym popcornem ,,vybuchne®. Tento koncept

bylo mozné doplnit komiksovymi popisky typu BUM atp.

44



Koncept 8

Obr. 60 — Koncept 8

Opét inspirace z piipravy popcornu. Celd scéna je parafrazovana do formy hrnce na
popcorn. Produkty jsou na otadcejici se platformé. ZjednoduSené obii lopatky ,,hrnce*

zaroven rozhrnuji masy popcornu.

Koncept 9

Obr. 61 — Koncept 9

Idea k tomuto konceptu piisla pifi mySlenkach na ptevoz kiehkych produktu.
Popcorn mtize kromé dekorace poslouzit i jako funk¢ni prvek pii vystylce krabic
s produkty. Samotna instalace by ztohoto faktu vychazela — produkty by byly

nainstalovany v polo ¢i Gpln¢ otevienych / rozlozenych krabicich, ze kterych se jesté sypou
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zbytky popcornu. Krabice by navicv slouzily jako prostor pro jmenovky a informace o

produktu.

2.4 Prvky expozice

Hlavnimi prvky expozice se tedy stala scéna urcend k vystaveni produktt a sedacky

slouzici jako misto k pozorovani produktl a zaroven k odpocinku.

2.4.1 Scéna (box)

Névrh na vizuédlni podobu scény se odvijel od archetypalni formy divadelnich a
kino scén. Jejich dominantni prvky byly zjednoduSeny a ztransformavany do takové
podoby, aby plisobily soufasné, minimalisticky a nebyly vyrobné naro¢né. Spodni cast
scény parafrazuje jevisté, boky a preklad scény pak portaly znamé z kin a divadel. Klasicka
vyska jevisté, ktera se pohybuje okolo 90-100 cm byla zachovéna, a tak vznikla platforma
pro vystaveni men$ich produktti v idealni vySce pro pozorovatele. Také celkové proporce
tohoto boxu evokuji proporce klasickych scén.

Vzhledem k tomu, ze v dob¢, kdy byl jiz koncept na svété, stale nebylo jasno, jaké
pfesné misto ve vystavnim arealu nam bude pfifazeno, mohli jsme jesté volné premyslet o
kompozici naseho prostoru.

Co se tyce kompozice a vzdjemného vztahu scéna — sedacky, vzesly dvé hlavni

varianty:

Varianta 1 (zrealizovana):

Vizudlné a kompozi¢né parafrazujici kino. Hosté se budou nachdzet v jedné
skuping, jejich obsluha a komunikace s nimi bude tedy snadnéjsi. Instalace timto zptisobem
bude viditelngjsi z dalky a z koridoru. Diky zadni bilé sténé, budou produkty ,,odrazeny*
od pozadi, coz je dilezité pro potizeni kvalitnich fotografii. Sedadla nejsou tolik pfistupna

jako u druhé varianty.
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Obr. 62 — Kompozice scéna — sedacky 1

Varianta 2:

Kompozi¢né¢ je vzdalend schématu kina. Vyhodou je, Ze névStévnici mohou
produkty pozorovat ze dvou stran. Sedacky jsou vice piistupné (neni zde stupinek nutny
pro druhou fadu) a jsou blizko k produktim. Sténa, kterd sousedi s koridorem je vyhodna
pro grafickou reklamu a je do ni také mozné umistit popcornovac¢. Nevyhodou je naptiklad
mensi prostor pro navstévniky stojici pfimo pfed produkty. Dal§im moZnym negativem je

rozdéleni navstévnikid na dvé skupiny, coz vede ke slozitéjsi obsluze i komunikaci.

Obr. 63 — Kompozice scéna — sedacky 2
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24.1.1 Konstrukce scény

V dalsi fazi jsem se dostal k navrhovani konstrukce scény. Pozadavky byly: levna
vyroba, pouziti co nejskladnéjSich dilcii pro pievoz, jednoducha montaz. Dilezité bylo taky
docilit esteticky Cistého povrchu scény, kde nejsou patrné Srouby, vruty a jiny spojovaci
material.

Konstrukce by se dala shrnout jako dievénd ramova (hranolky 50x50 mm),
z pohledovych stran oplasténa bilymi LTD deskami. Ty jsou k rdmu pfichyceny zevnitf
pomoci vrutd. Boc¢ni stény scény byly z diavodu jejich malé Sifky navrzeny jako osm
samostatnych boxi.

Montéz scény zacind ze strany - Stavbou bocnich stén.

Obr. 64 — Montaz scény

Jakmile jsou dvé bocnice srovnany, jsou zajistény pomoci prvniho dievéného ramu.

Obr. 65 — Montaz scény
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Poté pokracuje stavba spodni rdmové konstrukce. Ta Citd celkem 4 piicné a 9

podélnych ramii. VSechny spoje jsou provadény pomoci vrutil.

[ {11 ||

Obr. 66 — Montaz scény

Nakonec dojde ke propojeni s druhou bocni stranou. Zaroven jiz poklddame

»podlahu® (vrchni oplasténi spodni ramové konstrukce) — nasledujici montaz vyse

yi T
ILILL L

Obr. 67 — Montaz scény
Nyni je mozné nasunout vrchni ¢asti bo¢nic a predpiipravit prvni ¢asti vrchni
ramové konstrukce.

Ty
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Obr. 68 — Montaz scény
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Nésleduje montaz vrchni ¢asti rdimové konstrukce — ta je tvofena stejnym systémem jako

konstrukce spodni.

— 4
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|

Obr. 69 — Montaz scény

Nyni je jiz hotova hruba stavba a muze se zacit s oplasténim. Zac¢indme montazi

podhledu. Jednotlivé desky jsou k vrchnimu rdmu ptichyceny pomoci ocelovych L profila.

Pohledova strana podhledu tak zistava vizualné Cista.

o =

Obr. 70 — Montaz scény
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Stejnym systémem obkladadme 1 dalsi ¢asti scény.

Obr. 71 — Montadz scény

Jako posledni se instaluji zadni panely. Ty jsou pfichyceny zezadu — z nepohledové

strany. Nyni je jiz scéna pfipravena k instalaci osvétleni a produkti.

Obr. 72 — Montaz scény
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2.4.1.2 Dalsi funkce scény

Krom¢ primarni funkce scény, a to prezentace produktii, se uvnitf scény nasel
prostor pro umisténi informac¢ni grafiky - explikace. O ni bude fe¢ v pasazi ,,Propojeni s
grafikou®.

Mysleno bylo samoziejmé také na kvalitni nasviceni vystavenych produkti. Preklad
scény byl tedy uméle snizen tak, aby zakryl osvétlovaci techniku.

Neméné dilezitou funkei scény byl Glozny prostor, ktery se nachazi ve spodni ¢asti
scény a je pristupny zezadu. Nachazely se zde propagacni materidly, naradi, krabice na

produkty a osobni véci obsluhy stanku.

2.4.2 Sedadla

Napad umistit do expozice sedadla v podstaté odstartoval vyvoj celkového konceptu.
Premysleli jsme nad formou mobiliate, ktery by poslouzil jako diivod k setrvani na naSem
stanku, podpofil by zdejsi socidlni interakci, a navic by fungoval jako misto odpocinku pro
unavené navstévniky. PfiSla idea tuto potfebu propojit s jiz zmiflovanou mysSlenkou, ze
celkové ladéni naSich produkti je velice rozmanité, stejné tak jako filmové zanry. Umistit
kino sedacky, z kterych budou tyto produkty pozorovany, mélo tento fakt s nadsdzkou
podpoftit.

Jako prvni se objevily mySlenky vyuzit starych sedacek, pouze je zrenovovat a
poupravit tak, aby barevné zapadaly do naseho konceptu. TaktéZ se nabizela moZnost
odkoupit sedacky nové v nami zvolenych barvach. Po ¢ase straveném hledanim vyfazenych
sedacek a finanénim zhodnoceni koupé sedacek novych bylo rozhodnuto, Zze nejlepsi
variantou bude navrhnout sedacky vlastni. To umoznilo sedacky do konceptu zapojit nejen
barevné, ale i1 tvarové a materialove.

Vlastni design navic umozZnil témto sedackam vtisknout jesté dalsi funkei, a to funkci
propagacni. Po stranach se totiz nachazeji kapsy na katalogy. Toto feSeni se ve finale
ukazalo jako efektni, jelikoz si navstévnici sami katalogy brali a poté si je mohli vklidu na
sedadlech procist.

I presto, ze zde byla moznost, S vizualni formou sedacek se neexperimentovalo. V
prvé fadé Slo o to, aby si sedacky stale zachovavaly klasicky styl sedacek znamych z kina.
V jiném piipadé¢ by doSlo k oslabeni, moznd aZz nepochopeni konceptu. Vysledna,

jednoduché a nendpadné forma byla stéZejni také proto, aby nekonkurovala hlavni naplni
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expozice — vystavenym produktim. Dal§im z kritérii ovliviujici finilni podobu sedacek
byla potieba jednoduché, rychlé a co nejméné nakladné vyroby. Jedinym pouzitym

materialem je proto bila LTD deska.

2.4.2.1 Vyvoj navrhu

Po resersi sedadel z divadel a kin napfi¢ histori se zaCalo s navrhy. Stale bylo
mySleno na zminované faktory (cena, jednoduchost, vyroba), a proto bylo jiz v poc¢atku
zavrhnuto uziti takovych technologii jako je ohybani atp. a pocitano pouze S pouzitim
deskového materialu.

Uziti rovnych desek hlavné v oblasti sedaci a zadového opéradla mohlo mit za
dusledek nepohodiné sezeni. Bylo tedy nutné stravit ¢as nad balancovanim rozméru a thlu
sezeni tak, aby bylo i pfesto ergonomicky kvalitni.

Nejen z divodu zachovani autenticity kino sedacek, ale i z divodu piepravy (Setfeni
mistem) bylo zapotiebi, aby sedadla byla sklopna. Do navrhu byl tedy zapracovan
jednoduchy systém ¢epu a pouzdra, ktery sklapéni v jednoduché formé umoznil.

Sedacky mély byt vyrabény na 3-osé fréze, coz dovolovalo volnéjsi praci
s tvarovanim obrysovych linii dilcti. Césti sedadla, kde je prace s obrysem nejnapadnéjsi a
rukou bylo pohodIné. Také zadni cast tohoto dilce je ostie fezand — vychéazejici z uhlu

zaddového opéradla. Toto ostré fezani pridava sedadlu na dynamice a lehkosti.

podrucky - radius pro R75

Uhel skoseni (vychazi z uhlu zad. opéraku)

Obr. 73— Bocni dilec sedadla

53



Po prvotnich skicach a nakresech byl celkovy tvar a konstrukce sedadla vyzkousena
na modelu z kapa desky v méfitku 1:10. Zjistilo se, ze bude tfeba celkovou konstrukci

zpevnit jesté spodni deskou, kterd poslouzi také jako kotvici prvek do podlahy.

Obr. 74— Kapa model sedadla

V dalsi fazi bylo sedadlo vymodelovano v 3D modelovacim programu Rhinoceros.
Zde jiz byla moznost vidét kompletni sestavu vSech sedadel pohromadé, coz vnuklo napad
vyuzit jich zaroven jako tloZného prostoru pro katalogy o nasi expozici. Vykrystalizovaly

dva hlavni navrhy, z nichz nakonec zvitézil ten prvni.

Obr. 75— Varianta kapes na katalogy 1
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Obr. 76— Varianta kapes na katalogy 2

2.4.2.2 Vyroba prototypu

Nasledovala vyroba prototypu v realném méfitku. Jako material byl z divodu ceny
zvolil surovou MDF desku tloustky 22 mm. Takova tloustka desky méla zabranit
prasknuti pii vrtani a vrutovani do hrany. Tato surova deska méla byt poté barvena na bilo.

Vsechny dilce jednoduché na vyrobu byly fezany na pile, pouze bo¢ni — tvarovany
dil se tfezal na Skolni fréze ZUND. Ta je multifunk¢ni, neni specializovana na dfevo.
Vyroba tohoto dilce proto trvala asi 30 minut. CoZ pii celkovém poctu cca 30 kust a
klasickém obsazeni této frézy zdejSimi studenty bylo nemyslitelné. Bylo tedy nutné obratit
se na externi dilnu, kde disponuji specializovanou frézou.

Na tomto prototypu je sklopné sedadlo feSeno velmi primitivni formou —
V bocnicich je pouzdro tvofené ocelovovou trubkou. V bo¢nich hranach sedadla je
veSroubena zkracena zavitova tyc¢, kterd plni funkei epu.

Dilce tohoto prototypu jsou k sob& spojeny pomoci vruti a lepidla.
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Obr. 77— Vyroba prototypu sedadla

V této dobe bylo jest¢ pocitdno Stim, Ze sedadla budou kvili lepSimu pohodli
opatfena polstrovanim. M¢la se tak jesté vice pfiblizit klasickym kino sedackam.
Polstrovani bylo feSeno jako 2 cm tlusty molitan, kryty bilou Cistitelnou latkou

ptichyceny k zakladu ve formé 1 cm tlusté preklizky.

Obr. 78 — Polstrovani sedadla

Shodli jsme se vSak na tom, Ze cenova a prakticka stranka polstrovani 11 kust
sedadel nebude dostate¢né efektivni. Sedadla v nasem piipadé nemaji slouzit ani vybizet
k dlouhému sezeni. Pokud navstévnikiim poskytneme piilis§ komfortni sezeni, je mozné, ze
na stanku stravi az moc ¢asu, a mohou tak blokovat prostor dalsim.

Polstrovani navic muselo byt kvili celkovému barevnému konceptu bilé, a i

piestoze se jedna o snadno Cistitelnou latku, $pinilo by se.
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Obr. 79 — Vypolstrované sedadlo

2.4.2.3 Findlni realizace sedadel

Po téchto zménach byly vyrobni vykresy ptedany do firmy AM interiéry, ktera se
zabyva navrhy a realizacemi interiérii. Po konzultaci jsme se rozhodli namisto surové MDF
desky tl. 22 mm pouZit bile laminované LTD desky tl. 18 mm. Sedadla budou lehéi, coz je
dalezity aspekt, pokud je mobiliaf urcen k pfevozu. Navic materidlové budou sedadla
korespondovat s materidlem pouzitym na vyrobu scény a odpadne tak Casové narocna
potieba jejich barveni.

Bylo tfeba také zménit systém sklapéni. Mensi tloustka desky jiZ neumoznovala
¢ep zapustit piimo do desky. Bylo tedy tfeba navrhnout a nechat vyrobit kovani s ¢epem,
které bude piiSroubeno ke spodni stran¢ sedatka.

Z hlediska bezpe¢nosti bylo tfeba nechat zaoblit rohy nékterych dalSich dilct
(sedatko, zadové opéradlo). Pivodné zamysleny radius R20 byl pfili§ nizky pro nasledné
ohranovani desek (ABS hrany), zvolen byl proto nejmensi mozny radius R30.

Co se tyce findlni kompletace, dilce jsou dohromady spojené pomoci kolikl

s lepidlem.
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Obr. 80 — Montaz sedadel

Obr. 81— Montdz sedadel

2.4.2.4 Prevoz a kompletace

Sedadla jsou navrZena tak, aby byla pfevazena po dvojicich (+ jedno sedadlo
samostatné¢). Na misté¢ jsou poté spojeny dohromady pomoci spojovacich Sroubli a
ukotveny do podlahy (OSB desky).
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spojovaci srouby @8 ~.

Obr. 82 — Prevoz sedadel

2.4.3 Dalsi prvky expozice

Naésleduje popis dalsich prvkd, které prestoze nebyly t€émi dominantnimi, byly pro

celou expozici a jeji finalni Gcinek velmi dulezité.

2.4.3.1 Sténa za velké expondty

Bylo jiz feCeno, ze ptivodné se pocitalo s vystavenim mensiho poétu exponati —
formou vybéru téch nejkvalitngjSich. Ve finale jsme vSak usoudili, ze témét vSechny
zrealizované produkty, na kterych tym pracoval jsou zajimavé a zaslouZzi si vystavit. Tim
vyvstala otazka, jak dostat tfinact produktt do scény.

Vzhledem k neménnym rozmérim scény (délka 5 m), které byly dany ptdorysem
prostoru, jenz nam byl pfidélen, nebylo jiz mozné pocitat s tim, ze vSechny produkty ve
scéné vystavime. Bylo nutné najit jiné feSeni.

Jako nejrozumnéjsi se jevilo posunout sedacky blize ke scén¢ aby za nimi vznikl

prostor, ktery bude slouzit jako platforma pro vystaveni velkych produktl. Jako jednotici a
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spojujici prvek byla tato platforma opatiena sténou, materialové i proporéné navazujici na
obklad hlavni scény. Tato scéna méla vSak v prvni fad¢é funkci jednotného pozadi pro
produkty, stejné tak, jako ve scén€. Jednotné a Cisté pozadi oceni hlavné fotografové.
Vzhledem k tomu, ze scéna byla nyni oprosténa od prostorové narocnych exponatu,
mohlo dojit k jejimu zizeni (pfi pohledu zboku) a snizeni. To poté poskytlo finan¢ni

vyhody (mén¢ materidlu a mén¢ popcornu na zaplnéni scény).

Obr. 83 — Sténa za velké expondty

Obr. 84 — Sténa za velké expondaty
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2.4.3.2 Stolek na popcornovaé

Soucasti nasi expozice byla vyroba cerstvého popcornu. Nejen k navozeni kino

atsmoféry, ale jako expozice prvek podporujici socialni interakci mezi nami a navstévniky.

2.4.3.2.1 Popcornovac

Na trhu je v soucasné dob¢ velké mnozstvi riznych stroji na vyrobu popcornu. My
jsme se rozhodly pro klasicky vypadajici - vretro stylu. Bylo vSak tfeba jej barevné

doupravit tak, aby do nasi koncepce zapadal nejen stylové, ale i barevné.

o) ——

=
i
i)

i

B ——%

Obr. 85 — Vybrany popcornovaé Obr. 86 — Finalni vzhled popcornovace

2.4.3.2.2 Umisténi popcornovace

Od ptvodniho planu umistit, 1épe fe€eno skryt popcornovac za scénu a zde popcorn
vyrabét, jsme upustili. Rozhodli jsme se jej situovat na jiné misto, aby se stal aktivni

soucasti expozice. Umistili jsme jej proto po strané sedacek.

2.4.3.2.3 Reseni stolku

Nyni bylo tfeba navrhnout jednoduchy stolek, na ktery se popcornovac umisti. Dalsi
funkci tohoto objektu mél byt stojan na kornouty a tlozny prostor pro véci potiebné
K vyrobé popcornu.

Opét nebylo na misté experimentovat s formou, proto vysledny tvar je Cisté funkéni

S vizualem navazujicim na zbytek expozice.
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Zacal jsem stolkem ve tvaru jednoduchého uzavieného boxu.

Obr. 87 — Stolek na popcornovac — vyvoj navrhu

Ten jsem poté oteviel ze dvou stran — k vytvotreni uloznych prostord uvniti a také

k docileni zajimavého efektu zasunutych kornoutt.

Obr. 88 — Stolek na popcornovac — vyvoj navrhu
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Ve findlni verze jsem vysku stolku srovnal s vyskou zadni stény, tak aby prvky
expozice pusobily celistvéji. Popcornova¢ je zéaroven lépe viditelny pro navstévniky.

Ulozné prostory jsem situoval zepiedu pro snazsi piistup. Kabel od popcornovaée je
skryt za zadni deskou stolku, ktera je zaroven zavétrovacim prvkem.

Stojan na kornouty je feSen velmi jednoduchou formou — vyvrtdnim dér o priméru

50 mm.

Obr. 89 — Stolek na popcornovac— vyvoj navrhu

2.4.3.3 Osvétleni

Pro kvalitni prezentaci exponati je zapotiebi kvalitniho osvétleni. Uvitali jsme
velmi pozitivni pfistup zlinské firmy DEOS, ktera se speciliazuje na vyrobu riznych druht
svitidel — od vysoce kvalitnich vystavnich svétel az po interiérova dekoraéni svitidla. Firma
DEOS nam svoje vyrobky odborn¢ a ochotné predstavila.

Nasim pozadavkiim vyhovovala nejlépe svitidla typu L315. Jednd se o LED svitidlo
do napajeci listy, otocné o 355° a vyklopné do 90° . Disponuje pasivnim chlazenim a
télesem z hlinikového plechu. Slabinou vétSiny LED svitidel je maly thel vyzafovani. Toto
svitidlo ma vS8ak rozptyl volitelny az do 45°.

Vybrana byla varianta o sile 37 W s barevnou teplou 5000 K, ktera se nejvice blizi
dennimu osvétleni a nasviti tedy exponaty Vv nejredlnéjSich barvach.

Pofidili jsme 5 ks téchto svétel v barevném provedeni: matna bila.
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L315¢CWI137/.. a 1x37W 3600 Im 3000K 280 12
L315c¢CCI137/.. a 1x37W 3800 Im 4000K =80 12
L315¢CDI137/.. a 1x37W 3800 Im 5000 K =80 12

114~

Obr. 90 — LED Svitidlo L315

Plvodni idea byla takova, Ze veSkera technika bude skryta za piekladem scény.
V dobé vyroby scény jsme vSak bohuzel jesté neznali rozméry svitidel. Vyska piekladu
nebyla tedy dostate¢na a svételné zdroje zustaly viditelné. Doslo vsak alespon k zakryti

nevzhlednych ¢asti osvétleni jako liSta, napéjeni atp.

Obr. 91 — Nasviceni produktii

2.4.3.4 Podstavce

Umistit exponaty piimo do popcornu by bylo pro nékteré znich vizualné
degradujici (vzhledem k podobné barevnosti dieva a popcornu by nebylo dosazeno
potifebného kontrastu). Rozhodli jsme se tedy ,,zrecyklovat™ nékteré z bilych podstavct
z vystavy ,,Stolecku prostti se“, které byly pouzity i minuly rok v expozici ,,About
Layabouts*.

Vzhledem Kk jednotnému praméru kruhovych podstavci (55 cm) bylo tieba
dovyrobit dalsi (40 cm) pro mensi produkty. Bylo také tieba vyrobit stojany, které
podstavce ponesou. Za zhotoveni dékujeme zamecnické firmé Tala$ Zlin. Povrchovou

upravou téchto podstavci je matna bild komaxitova barva.
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Obr. 92 — Podstavce pod expondty

2.4.4 Rozmisténi exponati

Dle studie zornych thli névstévnikl byly exponaty umistény do takové vysky, aby
byly dobte viditelné a zarovenn prezentovaly produkty, jak nejlépe je mozné (dobie
viditelny detail produktu, materidl atp.). U né€kterych (napt. kvétina¢ s prosklenym dnem)
bylo spravné vyskové umisténi stézejni pro pochopeni konceptu prace. Rozdilné vysky
byly feSeny riznymi vy$kami stojanti nesoucich podstavce.

Poté co byla jasna vyska, ve které se budou exponaty nachazet, finalni feSeni
rozmisténi exponatll bylo spiSe pocitovou zaleZitosti se snahou docilit harmonické a

vyvazené kompozice.
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Obr. 93 — Studie zornych vuhli
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ﬂ

Obr. 94 — Rozmisténi exponatii ve scéné

2.4.5 Propojeni expozice s grafikou

Grafické teSeni je pro celkové vyznéni expozice stéZejni. Spoleéné s grafiky
Veronikou Holikovou a Petrem Beldkem jsme proto stravili spoustu ¢asu pouze ve tiech a

tesili jsme jak tyto dvé slozky propojit ve fungujici celek.
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2451 Scéna

Mistem, kde se grafika v expozici uplatiiuje nejvyraznéji je scéna. V ndvaznosti na
ladéni expozice do stylu kina jsme pfisli s ndpadem umistit explikaci (text vysvétlujici
celkovy koncept nasi vystavy) na pozadi scény — evokujici zavérecné titulky v kiné.

Kompozice vystavenych produkti byla poté navrzena tak, aby exponaty nebranily

ve viditelnosti této explikace.

Obr. 95 — Propojeni s grafikou - explikace

Vnitini stény scény byly navic doplnény grafikou ve form¢ pruhli inspirovanych

grafikou kornoutli na popcorny.

Obr. 96 — Propojeni s grafikou — pruhy varianty
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Obr. 97 — Propojeni s grafikou — pruhy varianty

2.45.2 Sedadla

Oproti minulému roku, kdy byly katalogy formatu A4, se grafici rozhodli zvolit
rozmér mensi (160 x 125 mm). Kapsa na katalogy byla tedy uzpisobena t€émto rozméram.

Celkem byla jedna kapsa schopna pojmout cca 25 ks katalogt.

Obr. 98- Propojeni s grafikou — kapsa na katalogy
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2.4.5.3 Welcome banner

Soucasti instalace se stal 1 tzv. welcome banner - zavéSeny pouta¢ se jménem nasi

show, z dalky lakajici navitévniky. Slo o poti§ténou kapa desku ofezanou na laseru.

70cm . i 100 cm

115¢cm ‘ 130 cm

Obr. 99— Propojeni s grafikou — studie velikosti welcome banneru

Obr. 100 — Propojeni s grafikou — welcome banner
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2.45.4 Popisky produktii

Soucasti navrhu byly samoziejmé i popisky K produktim. Nesly jméno autora a
nazev produktu. Ve finale jsme se vSak, se souhlasem autori produktt, rozhodli je
nepouzit. Plisobily moc vyrazné a celd instalace ponckud ,,pfeplacané*. Absence popiski
se nakonec neukazala jako negativum, naopak vytvaiela divod ke komunikaci, kdyz chtéli
navstévnici ziskat informace o nékterém z produkti. Mimo jiné, vSechny podstatné

informace byly obsazeny v katalogu.

‘hpla‘[‘

The PopUpshow presants recert student works
#rom Yo on

Obr. 101- Propojeni s grafikou — popisky produktii

. > ' [ a PopUpShow with PopUpDesign and PopCorn:

CZECHDESION

Obr. 102— Propojeni s grafikou — popisky produktii
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2.5 Materialové a barevné reSeni expozice

Piivodni koncept jednoduché, minimalistické instalace se ve finale rozrostl do
pomérné slozit¢tho komplexniho feSeni. Potfeba feSeni, které nebude konkurovat
vystavenym exponattim, vSak musela zustat zachovana a projevila se v celkové barevnosti
a materidlovém feSeni.

Jako dominujici barva byla zvolena bila, barva neutralni a Cista.

Za ucelem kompaktnosti celé expozice byl poCet materidlli snizen na minimum.
Pokud nepocitdme kovové spojovaci prvky, vSechny pouzité materialy jsou dfevéné ¢i na

bazi dieva (smrkové hranoly na konstrukci, obkladové desky a desky na vyrobu sedadel

z laminované dievotiisky, podlaha z OSB desek).

® hranolky (smrk) 50x50 mm

LTD desky tl. 19 mm
matna bila, protipozarni

® LTD desky tl. 18 mm
matnd bila

® OSB desky (pero-drazka) tl.15 mm
nebrousené, natiené na bilo, matny lak

Obr. 103— Materidlové reseni expozice
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3 FOTKY Z REALIZACE

Obr. 105- Realizace PopUpShow
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Obr. 107— Realizace PopUpShow
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Obr. 108— Realizace PopUpShow

Obr. 109- Realizace PopUpShow
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Obr. 110 — Realizace PopUpShow

Realizace PopUpShow

Obr. 111
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Obr. 114 — Realizace PopUpShow
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Obr. 115 — Realizace PopUpShow

Obr. 116 — Realizace PopUpShow
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Obr. 118 — Tech. dokumentace: celek
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Obr. 122 — Tech. dokumentace. schiidek a zadni sténa
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ZAVER

V dobé, kdy pisu tyto fadky, uplynul skoro mésic od doby, kdy PopUpShow spattilo
V Milané svétlo svéta. Dle ohlast a reakci nastévnika a hlavné ze svych pociti mizu tvrdit,
ze vynalozené usili stdlo za to. Nejvétsi satisfakei je pro mé skuteCnost, Ze autofi
vystavenych produkti byli s expozici spokojeni.

Jsem rad, ze pravé tento projekt byl na Skole mym poslednim a ze jsem mohl byt
jeho soucasti. Nejen proto, ze jsem ziskal cenné zkuSenosti, ale proto, ze se stal skvélou

motivaci pred vstupem do profesniho Zivota.
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zdroj: http://www.drevoastavby.cz/images/stories/deskove_materialy.pdf

Obr. 13 — Sparovka

zdroj: http://www.nabytek-dnes.cz/files/Obrazky-clanky/ 200x200/sparovka-masiv.png
Obr. 14 — Biodeska

zdroj: http://www.drevovbrne.cz/sites/default/files/biodeska_1.jpg

Obr. 15 — Preklizka
zdroj: http://www.hobbycentrum-krejci.cz/img/image/209

Obr. 16 — Latovka
zdroj: http://www.drevomaterial.cz/images/katalog/sz/16732_w360_h320 _rd.jpg

Obr. 17 — Lamela
zdroj: http://workwild.ca/_ups/Bent-Wood-e1376673418851.jpg

Obr. 18 — DTD desky
zdroj: http://deltatrade33.ru/images/products/large/1323957753 DSP.jpg

Obr. 19 — LTD desky
zdroj: http://www.lignomat.cz/uploads/images/Ligno_up/Pic/plos/ddl_lamino.jpg

Obr. 20 — DVD desky
zdroj: http://www.ceskestavebniny.eu/img/p/1987-2854-large.jpg

Obr. 21 — MDF desky
zdroj: http://www.drevo-materialy.cz/img/mdf-desky/5.jpg

Obr. 22 — OSB desky
zdroj: http://www.stolarskepotreby.cz/obrazky-soubory/239-283cdc.jpg

Obr. 23 — Korkové role
zdroj: http://remontidei.ru/wp-content/uploads/2014/10/Probkovye-rulony-dlya-sten.jpg

Obr. 24 — WPC podlaha
zdroj: http://3.imimg.com/data3/HV/HM/MY -8309296/wpc-floor-decking.jpg

Obr. 25 — Aspen Art Museum

zdroj:
http://archrecord.construction.com/projects/Building_Types_Study/museums/2014/images/
1408-Aspen-Art-Museum-Shigeru-Ban-Architects-7.jpg

Obr. 26 — Aspen Art Museum — detail krovu
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zdroj:
http://www.archdaily.com/573818/material-masters-shigeru-ban-s-work-with-
wo0d/54796cdde58ece4794000049 material-masters-shigeru-ban-s-work-with-
wood_54102b0fc07a803fb30000c6_aspen-art-museum-shigeru-ban-
architects_truss_detail _ax-jpg/

Obr. 27 — Tamedia Office Building
zdroj:
http://www.soujianzhu.cn/admin/uploadFiles/news/uploadfile/20140304102447391.jpg

Obr. 28 — Tamedia Office Building

zdroj:

http://ad009cdnb.archdaily.net/wp-
content/uploads/2014/02/53042819e8e44ee8ac0000be_tamedia-office-building-shigeru-
ban-architects_tamedia_094.jpg

Obr. 29 — Nine Bridges Country Club

zdroj:

http://ad009cdnb.archdaily.net/wp-
content/uploads/2014/03/53325859¢07a806¢360000aa_nine-bridges-country-club-shigeru-
ban-architects__mg_1497-530x794.jpg

Obr. 30 — Nine Bridges Country Club
zdroj: http://www.designersparty.com/attach/1/1193920172.jpg

Obr. 31 — Centre Pompidou

zdroj:
http://s3.amazonaws.com/europaconcorsi/project_images/1919989/RH1896-
0087_1_large.jpg

Obr. 32 — Centre Pompidou
zdroj: http://ee.rendezvousenfrance.com/sites/default/files/rh1896-0218.jpg

Obr. 33 — Yusuhara Wooden Bridge Museum
zdroj: http://kkaa.co.jp/img/2010/06/ywbm_for_web 03.jpg

Obr. 34 — Yusuhara Wooden Bridge Museum
zdroj: http://kkaa.co.jp/img/2010/06/ywbm_for_web_06.jpg

Obr. 35 — Prostho Museum Research Center

zdroj:
http://www.bustler.net/images/uploads/kengo_kuma_minimize_small_architecture_after 3
11.jpg
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Obr. 36 — Prostho Museum Research Center
zdroj:
http://3.bp.blogspot.com/-

MHUORZiZcPg/UqdQAVTI3bI/AAAAAAAAADSs/l1a9kqrNuYMM/s1600/gc_prostho_mus

eum__kengo_kuma_associates_03.jpeg
Obr. 37 — Pykrete experiment

Obr. 38 — Front design: UV tapeta
zdroj: http://www.frontdesign.se/uploads/wallpaper_by sunlight.jpg

Obr. 39 — Piisobeni UV zdreni na drevo

zdroj:

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f9/UV _effect_on_finished_wood.jpg
Obr. 40 — Test UV zareni na drevo

Obr. 41 — Testi UV zareni na dievo

Obr. 42 — Sablona a UV zdreni

Obr. 43 — Sablona a UV zdreni

Obr. 44 — Design toaletniho zrcdtka

Obr. 45 — Dalsi verze grafiky zrcatka

Obr. 46 — Burnt Is The New Black

Obr. 47 — Burnt Is The New Black — varianty

Obr. 48 az 50 — prirazeny prostor
zdroj:

https://dl.dropboxusercontent.com/content_link/aABqMcus0Qj7XTIGMmsDkmfhZNjPaq

RIX4RKKTSz1coXZAIPbViNeEvgFfmjE93v?dI=1

Obr. 51 — Expondty pro vystavu (foto: Filip Beranek)
zdroj: www.popupshow.cz

Obr. 52 az 61 - Koncept 1 —9
Obr. 62 — Kompozice scéna — sedacky 1
Obr. 63 — Kompozice scéna — sedacky 2
Obr. 64 az 72 - Montaz scény

Obr. 73— Bocni dilec sedadla
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Obr. 74— Kapa model sedadla

Obr. 75— Varianta kapes na katalogy 1
Obr. 76— Varianta kapes na katalogy 2
Obr. 77— Vyroba prototypu sedadla
Obr.78 — Polstrovani sedadla

Obr.79 — Vypolstrované sedadlo

Obr. 80 az 81 - Montaz sedadel

Obr. 82 — Prevoz sedadel

Obr. 83 az 84 - Sténa za velké exponaty

Obr. 85 — Vybrany popcornovac
zdroj: http://www.aspex.cz/fotky3486/fotos/ vyr 2636nc3237_0.jpg

Obr. 86 — Finalni vzhled popcornovace
zdroj: realizace PopUpShow (foto: Filip Beranek)

Obr. 87 az 89 - Stolek na popcornovac — vyvoj navrhu

Obr. 90 — LED Svitidlo L315

Obr. 91 — Nasviceni produktii

Obr. 92 — Podstavce pod exponaty

Obr. 93 — Studie zornych uhlii

Obr. 94 — Rozmisténi expondatii ve scéné

Obr. 95 — Propojeni s grafikou — explikace

Obr. 96 az 97 - Propojeni s grafikou — pruhy varianty

Obr. 98— Propojeni s grafikou — kapsa na katalogy

Obr. 99— Propojeni s grafikou — studie velikosti welcome banneru

Obr. 100 — Propojeni s grafikou — welcome banner
zdroj: realizace PopUpShow (foto: Filip Beranek)

Obr. 101- Propojeni s grafikou — popisky produktii
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Obr.

102— Propojeni s grafikou — popisky produktii

zdroj: realizace PopUpShow (foto: Filip Beranek)

Obr.

Obr.

103— Materialové reseni expozice

105 az 116 - Realizace PopUpShow

zdroj: realizace PopUpShow (foto: Filip Beranek)
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*poznamka: Obrazky, u kterych neni uveden zdroj jsou mého autorstvi.

117 — Tech. dokumentace: situace

118 — Tech. dokumentace: celek

119 — Tech. dokumentace: scéna — pohledy

120— Tech. dokumentace: scéna — rezy

121 — Tech. dokumentace: scéna — 3D pohled rezy
122 — Tech. dokumentace: schiidek a zadni sténa
123 — Tech. dokumentace: sedadla — pohledy

124 — Tech. dokumentace: sedadla — dilce

125 — Tech. dokumentace: cep — sklapeni sedadla
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