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ABSTRAKT

Cilem bakalaiské prace je vytvorit webovy informacni systém pro evidenci skladu vyrobkt
a materialt potfebnych pro provoz malé firmy. Systém ma byt schopen sledovat a evidovat
pohyby zasob, jejich stav z hlediska jakosti, trvanlivosti a dostupnosti. Dale musi poskyto-
vat srozumitelny prehled o stavu zakazek, jejich prubéhu a shromazd’ovat informace vyuzi-
telné pro optimalizaci vyrobniho procesu. Soucasti projektu bude 1 uzivatelsky a adminis-

tra¢ni manual s informacemi pro snadné pouzivani systému.

Klic¢ova slova: Nette Framework, informac¢ni systém, vyroba, sklad, evidence

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis is to create a web information system to register the storage
of products and materials needed for conducting a small businesses. The system should be
able to track and record stock movements and their state in terms of quality, durability and
availability. Also it has to provide a clear overview of the status of orders, their process
and to collect the information usable for proces optimization. The project will include a
user guide and an administrative manual containing the information for easy use of the

system.

Keywords: Nette Framework, information system, production, store, register
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UvoD

Zékladem efektivity podniku jsou informace a jejich dostupnost. Rada malych podniki
tento fakt opomiji a pfi strmém nebo narazovém narustu zakazek neni schopna plnit své
zévazky partneriim a v€as dodavat své produkty i piesto, ze nedoslo k naplnéni nebo pre-
kro¢eni vyrobnich kapacit. Radovi i vedouci pracovnici se rozhoduji na zakladé netiplnych

nebo Spatné dostupnych informaci a domnének.

Trh s programy a aplikacemi dnes disponuje velkou fadou komer¢nich i svobodnych pro-
jekti, které se zamétuji specialné na tuto problematiku a vyvijeji rozséhlé a robustni sys-
témy pro kompletni evidenci a fizeni. Tyto systémy spliiuji vSechna kritéria pro spolehlivy
a vykonny informacné analyticky a planovaci software. Z manazerského pohledu podavaji
uceleny a pfesny obraz o stavu spolecnosti jak po ekonomické strance, tak po strance jeji
efektivity. Pro sviij provoz ovsem vyzaduji odpovidajici pocet pracovniki, ktery s infor-
macemi v systému pracuje a udrZuje je v aktualizovaném stavu. Jakykoliv systém, ktery

neobsahuje aktualni data, je ze sveé podstaty, kterou je podavat informace, nepouzitelny.

Firmy a podniky, které se specializuji na specificky nebo typové omezeny sortiment, maji
tu vyhodu, Ze valna vétSina dat v informacnim systému je statickd. Postupy a parametry
vyrobkiui se méni postupné, ve chvilich, kdy jsou inovovany technologie nebo se zméni
pozadavky trhu. VétSina v soucasné dob¢ vyvijenych systémil je primarn¢ zaméiena prave
na tento druh podnikd, kterych je vétSina a které pracuji podle podobného schématu. Vyvoj
jednostranné zaméteného informacéniho systému neni tak nakladny jako univerzalniho

s velkym mnozstvim doplnk.

Spole¢nosti zabyvajici se primarn¢ zakazkovou vyrobou, kde neni sortiment jednoznaény
nebo se muize ptizplisobovat predstavam ¢i pozadavklim zékaznika, vétSinou po Spatnych
zkusenostech s komer¢nimi a svobodnymi systémy, kdy byl informacni systém spiSe prité-
Zi, nebot’ jeho provoz snizoval vyrobni kapacity a zdroje, davaji pfednost jednodussim na-

strojim nebo aplikacim, které mohou v omezeném mnozstvi suplovat informacni systém.

Dalsi moznosti je zadat vyvoj systému specializované firm¢, zabyvajici se vyvojem po-
dobnych aplikaci, kterd disponuje tymem profesionalnich programatori a je schopna dodat
feSeni tzv. §ité na miru, samoziejmé za této praci odpovidajici cenu. Posledni mozZnosti,
ktera ale neni vZdy dostupna, je sniZit poZadavky a vytvofit jednoduchy systém pokryvajici

zakladni potfeby provozu svépomoci. Coz je Ukolem této prace.
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Pti navrhu tohoto systému je nutné klast diraz na jednoduchost a modularitu nebo moznost
rozsifeni systému, aby byl schopen pruzn¢ reagovat na ekonomické a provozni zmény bez

slozitych zasahi do vlastniho kodu.
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|. TEORETICKA CAST
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1 INFORMACE VE VYROBE

V soucasné dobé¢ jsou podstatnou soucasti vyroby informace. Zajisténi rozvoje vyrobnich
postupit a zvySovani efektivity vyroby vyZaduje vytvareni vhodnych piedpokladi, mezi
kterymi maji velmi vyrazné postaveni predpoklady informacéni. VyuZivani rozsahlych a

aktualizovanych databazi je cesta ke zvySovani kvality vyroby. [1]

1.1 Informaéni systém

Ucelem informacniho systému je zajisténi spravnych informaci na spravném misté, Ve

spravny cas [2 str. 15]

Informacni systémy mohou byt v Sir§im rdmci vnimany jako informace zapsané a zpraco-
vané nejcastéji relaénimi databdzemi, které omezuji ucast ¢lov€ka pomoci automatizace
nékterych ¢innosti a podpote jeho rozhodovani, dale ulozené na klasickych nosicich a také
informace dosud nezaznamenané. V poslednim ptipad¢ se miize jednat o informace v pa-

méti zaméstnancu. [3]

1.2 Vyznam informacni technologie v organizaci vyroby

Soucasné vyrobni technologie jsou z velké Casti zavislé na informacich. Mimofadny vy-
znam informacni technologie spo¢iva ve schopnosti dodat informaci od mista vzniku do
mista vyuziti poznatkt. Uroven vyroby zavisi na dostupnosti informaci a pruzné¢ komuni-

kaci. [1]

1.2.1 Vyrobni logistika

Predmétem logistiky je studium materialovych tokt, pied nastavujici pohyb materialu od
dodavateld pies vyrobni podniky az k odbérateliim. Jejim obsahem je organizace, planova-
ni, fizeni a kontrola vSech ¢innosti souvisejicich s materidlovymi toky. Zabezpedeni téchto
¢innosti je mozné pouze na zéklad¢ ziskani, zpracovani a prenosu informaci o téchto ¢in-
nostech, které¢ svym pohybem mezi jednotlivymi subjekty tohoto procesu vytvaii infor-

macni toky. [1]

1.2.2 Manipulace s materidlem

Manipulace s materidlem se sklada z jednotlivych manipula¢nich operaci. Spojenim néko-

lika operaci vznikne dil¢i proces, ktery zajistuje urcitou cast vyrobniho procesu. Tyto ma-
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nipulace lze rozdé€lit: vné&jsi a mezi objektova doprava, vnitropodnikova manipulace, skla-

dové hospodaistvi a obalové hospodarstvi [1]

1.3 Systemy ERP

ERP je aplikac¢ni software, ktery umoziuje koordinaci podnikovych zdroji a aktivit. Je
zdrojem informaci o produktech a materialech. Integruje vétSinu podnikovych procest a
umoziuje sdilet spole¢na data v ramci celého podniku. Mlze byt ale chapan 1 jako parame-

trizovany software, ktery podniku umoziiuje spravovat jeho hlavni procesy. [3]

V zavislosti na svém provedeni a pozici v informa¢nim systému je ERP zdrojem dat i pro
ostatni typy aplikaci. Obsahuje zakladni typy produktii pro prezentaci na www strankéch,

databazi zakaznik pro CRM aplikace a Ciselniky prakticky pro vSechny typy aplikaci. [4]

Ptedni dodavatelé ERP systémt vyvijeji komplikované softwarové baliky, které pokryvaji
potieby podnikli z mnoha oboril. Pfestoze se jedné o prednost, pfindsi sebou fadu problémi
a to obtiZzna upravitelnost na konkrétni podnik, vysoké néklady na Skoleni, nizké vyuziti
celkové funkcionality a v neposledni fad¢ vysoké naklady na pocitacové zdroje. Jejich in-
tegrita navic zpusobuje vysokou slozitost 1 v ptipad¢ jednoduché operace. Vhodnou cestou

ziejmé bude specializace podle hospodaiskych sektort. [2]

1.3.1 Technologické a provozni principy ERP

Systémy ERP sdileji spolecna data at’ uz vlastni nebo externi. Disledkem toho jsou nasle-

dujici principy:

- Transakce v jednom modulu muze generovat akci v modulu jiném.
- Transakce jsou navzajem konzistentni.

- Lze zpétn¢ dohledat nasledky a pric¢iny jednotlivych transakci. [4]

1.3.2  Rizeni p¥istupu k funkcim a informacim ERP

ERP musi byt schopen zajistit bezpeény pfistup k informacim v§em opravnénym uzivate-
Iim, ktefi maji rizné potieby, co se tyc¢e urovné detailli a zplisobu jejich vizualizace. Déle
maji uzivatelé rizna opravnéni pro manipulaci s daty. LiSi se i v tom, kdo mize urcita data
pouze Cist a kdo ma pravo je upravovat. V neposledni fad¢ je také efektivita prace

s takovym systémem. Tedy ERP musi byt postaven na efektivnim uzivatelském rozhrani.

[4]
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2 TECHNOLOGIE POUZITE PRO VYVOJ

Pro vyvoj webu je nezbytné nastudovat a vyuzit nékteré technologie.

21 PHP

PHP je rekurzivni zkratka anglického nazvu ,,PHP: Hypertext Preprocesor, “ jez oznacuje
skriptovaci jazyk otevienym zdrojovym kodem, ktery byl navrzen pro tvorbu interaktivnich

webovych stranek [5 str. 315]

PHPS je objektové orientovany skriptovaci jazyk, provadéjici se na strané serveru. Od ver-
ze 5 prodélal velkou zménu v podobé piepracovani objektového modelu a zna¢né se vylep-

Sila podpora objektové orientovanych metod a technik. [6]

Od verze 5.1 navic disponuje abstraktni vrstvou PDO (PHP Data Object), napsanou v jazy-
ce C a zakomponovanou do PHP, ktera potiebny ovladaé¢ nacita az pti béhu, coz mu dava

jistou flexibilitu pti zméné databaze. [7]

2.2 Framework Nette

Nette Framework (dale jen Nette) je open source framework pro tvorbu webovych aplika-
ci ve skriptovacim programovacim jazyku PHP 5, mezi jehoz piednosti patii propracované
nastroje jako systém Sablon, ladici néstroje, efektivni databazova vrstva, zabezpeceni pied
zranitelnostmi, podpora HTML5, AJAX nebo SEO a v neposledni fadé¢ dokumentace
v ¢eském jazyce. [8]

2.2.1 MVC aplikace a presentery

Architektura MVC se d¢€li na 3 ¢asti Model, View a Controller. Zakladnim smyslem je, aby
kazda cast byla upravovatelnd samostatné. Model pfedstavuje datovou strukturu, View

uzivatelské rozhrani a Controller obsahuje aplika¢ni logiku. [9]

Nette vyuziva architekturu MVP. Model zde zastupuje celou vrstvu datoveho zakladu a
aplikacni logiky. Spravuje si vnitini stav a navenek se prezentuje jako pevné dané rozhrani.
Volanim metod modelu se aktualizuje nebo méni jeho stav. View je vrstva, kterd zobrazuje
vystup. Controller se v Nette nazyva Presenter. Jedna se o tadi¢, ktery zpracovava poza-
davky uzivatele a vola Model. Nasledné zavola View, ktery zobrazi vystup. U slozitéjsich
aplikaci Ize prvky roz€lenit do podadresaiti, nazvanych moduly, které mohou obsahovat

dal$i sub moduly. [8]


http://cs.wikipedia.org/wiki/Framework
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_aplikace
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_aplikace
http://cs.wikipedia.org/wiki/PHP
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Obr. 1: Architektura MVP v Nette Framework [10]

2.2.2  Zivotni cyklus presenteru

Akce presenteru ma za tkol, krom¢ volani metody render<akce>, také provedeni dalSich

metod.

startup

Execution

action<Action>

handle<Signal>

Interaction

-]

E beforeRender

[

-

-]

£ render<View> GGG .
Save presenter state |
Render template |

shutdown

Obr. 2: Zivotni cyklus presenteru [8]

Ihned po vytvoifeni se zavola metoda startup(), ktera mize inicializovat proménné nebo

ovértit opravnéni. Nasledné se vola action<Action>(). Tato metoda se provadi pied meto-
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dou render<View>() a slouzi k provedeni akce, ktera nic nevykresli. Napiiklad pfesméro-
vani. Metoda pro zpracovani signali nebo subrequestl zejména pro komponenty se nazyva
handle<Signal>(). Pfimo pied renderem se vola beforeRender() a po renderu je zavolan

shutdown(), ktery ukonéi zivotni cyklus presenteru. [8]

2.2.3 Komponenty a ovladaci prvky

Komponenta v Nette je renderovatelny objekt, kterych v ramci jedné aplikace muze exis-
tovat neomezeny pocet. Jedna se o implementaci znovu pouzitelnosti kodu. Obsahuje to-
varnu na Sablonu a Ize ji renderovat. Kazda komponenta ma dva parametry konstruktoru.
Jméno a rodic¢e. Vytvofenim komponenty pod jinym jménem lze komponentu na strance
zobrazit n¢kolikrat. Rodi¢ komponenty mtize byt jakykoliv jiny objekt, ktery implementuje

rozhrani Nette\ComponentModel\IContainer. [8]

2.2.4 Databéaze
Databézova vrstva Nette je zastoupena Ttidou Nette\Database\Connection.

Ta vytvari objekt na PDO a reprezentuje pfipojeni k databazi. Vrstva si sama vytvari vlast-
ni ovlada¢ pro konkrétni databazovy server. PIna podpora je pro databaze MySQL, Post-
greSQL, Sqlite3 a MS SQL (PDO_SQLSRYV). Pro Oracle, Sqglite2, ODBC a MS SQL
(PDO_DBLIB) je podpora castecna, bez Tridy Nette\Database\Table. Vsechna pfipojeni
jsou vytvarena jako ,lazy“(ke skute¢nému navazani ptipojeni dojde, az kdyZ je databaze

vyzadovana). [8]

2.2.5 PrihlaSovani a opravnéni uzivateli

Autentizaci se rozumi ovéfeni identity uzivatele. V Nette je zajisténo sluzbou user. Tato
sluzba obsahuje metody login() pro ptihlaSeni uZivatele, isLoggedin() pro ovéteni, zda je
uzivatel pfihlasen a logout() pro jeho odhlaSeni. Déle jsou zde pomocné metody getLogou-
tReason(), ktera vraci zpisob odhlaSeni (neaktivita, zavieni prohlizeCe, manualni odhlase-

ni) a setExpiration() nastavujici pravidla pro automatické odhlaseni. [8]

Pro vlastni pfihlaseni je nutné vytvofit objekt s metodou authenticate(), ktery provede
vlastni ptihlaSeni a v pfipadé neuspéchu vraci Nette\Security\AuthenticationException.

V opa¢ném piipad¢ vraci objekt Nette\Security\ldentity. [11]

Autorizace ovétuje, zda ma piihlaSeny uzivatel prava k pozadované akci. Pfedpokladem

autorizace je uspé$nd autentizace. O moznostech uzivatele rozhoduje ¢lenstvi v ptidéle-
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nych rolich, jejichz smyslem je nezavislost prdv na konkrétnim uzivateli a jejich dédi¢nost.
Prava se ovétuji pro zdroj, kterym je mySlen konkrétni prvek webu a operaci, kterou s prv-

kem uzivatel zamysli provést. [8]

Sluzba user vyzaduje registraci autorizaéniho handleru pomoci metody setAutorizati-
onHandler(). Tato operace zpfistupni ve sluzbé user metodu isAllowed(), ta provadi vlastni

overeni prav na zakladé parametrd, kterymi jsou zdroj a pozadovana operace. [11]

2.2.6 Formulare

Nette klade velky diiraz na bezpe¢nost a transparentnost formulaii. Mimo jiné chrani apli-
kace pted Cross Site Scripting (XSS) a Cross-Site Request Forgery (CSRF), ovéfuje Vali-
ditu UTF-8 kodovani a filtruje kontrolni znaky. Zajist'uje validaci odesilanych dat na strané
serveru i klienta a minimalizuje moznost vzniku chyb. Obsahuje vétsinu standartnich for-
mulafovych prvki s preddefinovanymi validacnimi pravidly, které jsou automaticky gene-
rovany jak na strané serveru, tak klienta a umoznuje vytvaret vlastni prvky nebo jen vali-

dacni pravidla. [8]

Vykreslené formulare spliuji zakladni pravidla pfistupnosti. VSechny popisky jsou ozna-
Ceny tagem <label> a prvkem formulafe. Jsou opraveny nékteré chyby prohlize¢i a podo-
bu vystupniho HTML kédu lze kompletné zménit. Dotazem na metodu isSubmited()lze
validace zjisti nespravné vyplnéni, je formulaf neustale predkladan s vypisem chyb az do té

doby, nez je vyplnén spravné. [10]
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Jméno:
Veék:
label oy control
Pohlavi: . .
Ozena pair
Zemé: Zvolte zemi [~]
Heslo:
Heslo pro
kontrolu:
controls
form

Obr. 3: Struktura a popis prvka formulafe
Nette [8]

2.3 MySQL

MySQL je rela¢ni databazovy server disponujici tfemi mechanismy pro spravu dat,
(HEAP, InnoDB a MyISAM) fulltextovym indexovanim a vyhledavanim, a od verze 5

kompletni podporu cizich kli¢i. Pro komunikaci s nim se vyuZiva jazyka SQL. [7]

V soucasné dobé¢ MySQL vlastni spole¢nost Oracle. Obchodni politika této firmy vzbuzuje
obavy, zda bude databaze i nadale dostupnd pod svobodnou licenci. Na zakladé téchto
obav vznikl novy projekt u spole¢nosti The Monty Program s nazvem MariaDB, ktery
vychazi z MySQL a snazi se pokracovat v jejim duchu. Prvnim z velkych projekta, ktery
presel z MySQL na MariaDB je Wikipedie. [12]

2.3.1 Hierarchicka data v databazi

Piestoze jsou k dispozici v nékterych ohledech pokrocilé objektové databaze, zistavaji
nejpouzivangj$im typem relacni databazové systémy. Jednou z jejich nevyhod je nedosta-
te¢na podpora dat s hierarchickou, neboli stromovou, strukturou. Proto je nutné tato data
transformovat do takové podoby, v jaké s nimi dokéaze pracovat aplikace. Jednou z efektiv-
nich metod je Modified Preorder Tree Traversal Algoritmus (MPTT). Tato metoda vyuzi-

va ohodnoceni uzl stromu dvéma hodnotami [13]
Princip metody spociva V pfifazeni Cisel oznacenych jako levé a pravé. Kofenovému uzlu
se pritadi leva hodnota 1. Jeho prvnimu potomku pak hodnota 2. Timto zptisobem strom

V podstaté obejdeme. Nejlépe cely postup vystihuje nasledujici obrazek: [14]


http://montyprogram.com/
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Obr. 4: Princip ¢iselného ohodnocovani stromu [14]

24 HTML a CSS

HTML (Hypertext Markup Language) je znackovaci jazyk, ktery je zdkladnim stavebnim
kamenem webovych stranek. Jeho zakladem je dokument slozeny z elementd. HTML ur-
cuje jeho strukturu. Naproti tomu CSS (Cascading Style Sheet) specifikuje vzhled doku-
mentu. Jejich vyvojem se v soucasné dobé zabyva spolecenstvi W3C (World Wide Web
Consortium). HTML verze 5 vyviji skupina WHATWG. W3C pouze zapojuje jejich vy-

sledky do své pracovni verze [5]

2.5 JavaScript

Javascrip je jazyk pro tvorbu RIA aplikaci. Umoziuje pfidavat statickym webovym stran-
kadm dynamickeé prvky. Jazyk je interpretovan webovym prohlize¢em a vklada se ptimo do
HTML dokumentu. Disponuje mimo jiné dynamickou zménou vlastnosti jazyka CSS a
moznosti Gpravy elementt nebo jejich obsahu. Jazyk nebyl navrzen jako objektové orien-

tovany, podporuje vSak nékteré principy objektového navrhu. [15]

2.6 JQuery

jQuery je knihovna funkci v jazyce JavaScript, ktera se snazi maximalné vyuzivat moznos-
ti tohoto jazyka a zaroven zjednodusit vytvaieni interaktivnich stranek. K vyuzivani je nut-

né znat alespon zaklady jazyka javaScript, protoZe jQuery pouZiva stejnou syntaxi. [16]
Knihovna jQuery poskytuje viceti¢elovou abstraktni vrstvu pro vytvafeni skriptli na webu.
Lze ji tedy pouzit pti feSeni projekti, které vyzaduji skriptovani na strané klienta. Jeji za-

kladni funkce slouZi k provadéni nasledujicich operaci:
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- Piistup k elementim dokumentu.

- Uprava vzhledu webové stranky pomoci CSS styltL.

- Meénit obsah dokumentu.

- Reagovat na akce uZivatele.

- Animovat zmény v dokumentu.

- Nacitat data ze serveru bez nutnosti obnoveni stranky (Ajax).

- ZjednoduSuje bézné ¢innosti pii programovani v jazyce JavaScript

JQuery umoznuje vice akci na jednom tadku a aplikuje na vétSinu svych metod techniku
fetézeni, ¢imz voland metoda objektu vraci samotny objekt, se kterym se d& dale pracovat.

Jednou z dalSich vyhod je snadna rozsititelnost pomoci zasuvnych moduli [17]

2.6.1 jQuery user interface

jQuery user interfaces (jQueryUI) je bali¢ek interakci, efekti, kontrolnich prvki a témat
vyuZzivajici funkci knihovny jQuery. Jednou z jeho piednosti je moznost nadefinovat které
prvky budeme potiebovat, upravit jejich vzhled v ThemeRolleru, stahnout jej a nasledné
nalinkovat do vlastniho webu. Vygenerovany vzhled ma jedine¢ny identifikator, takze pii

zméné jednoho prvku nemusime cely bali¢ek vytvaiet znovu. [18]

Button Datepicker

A button element (<] May 2015 (-]

Choice 1 | Choice 2 | Choice 3 Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2
Autocomplete

10 11 12 13 14| 15 1e

Spinner

Slider
Progressbar

Obr. 5: Nekteré prvky jQuery Ul [18]
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2.6.2 JQuery DataTables

Show |10 v |entries Search
Name *  Position Office Age Start date Salary
Airi Satou Accountant Tokyo 33 2008/11/28 5162.700
Angelica Ramos Chief Executive Officer (CEQ) London 47 2008/10/09 $1,200.000
Ashton Cox Junior Technical Author San Francisco 66 2009/0112 $86.000
Bradley Greer Software Engineer London 41 20121013 5132.000
Brenden Wagner Software Engineer San Francisco 28 2011/06/07 $206,850
Brielle Williamson Integration Specialist New York 61 2012M12/02 §372.000
Bruno Nash Software Engineer London 38  2011/05/03 5163.500
Caesar Vance Pre-Sales Support New York 21 20111212 $106.450
Cara Stevens Sales Assistant New York 46 2011/12/06 5145.600
Cedric Kelly Senior Javascript Developer Edinburgh 22 2012/03/29 $433,060
Name Position Office Age Start date Salary
Showing 1 to 10 of 57 entries Previous 1 2 3 4 6 Next

Obr. 6 Datatables - Zasuvny modul pro jQuery [19]

DataTables je zasuvny modul pro knihovnu jQuery v jazyce JavaScript. Jedna se 0 vysoce

flexibilni néstroj zalozeny na metod¢€ progressive enhancemet, coz znamend, ze rozsifuje

moznosti stranky, ale samotna stranka miize fungovat i bez tohoto rozsireni. Ucelem tohoto

modulu je rozsifit moznosti HTML tabulky o interaktivni funkce jako je filtrovani, stran-

kovani a tfidéni dat. Ma implementovanou podporu pro pieklad, umi zpracovat data

z riiznych zdrojii (DOM, JavaScriptu, Ajax), a jeji vzhled lze upravovat pomoci CSS styli.

[19]

2.6.3 jQuery TreeViewJS

TreeviewlJS je jednoduchy a snadno upravitelny zasuvny modul pro zakladni manipulaci se

stromovymi daty. Jeho pfednosti je snadna upravitelnost a jednoduchy koéd. Stejné jako

piedchozi zasuvny modul, pouze usnadiiuje praci s daty, v tomto piipadé ve form¢ stromu.

[20]

item1
> item2
v item3
v

Hello

Inner List
innerltem1
innerltem2

Bye

Obr. 7 TreeViewJS — Zasuvny modul pro jQuery [20]
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II. PRAKTICKA CAST
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3 POZADAVKY NAWEBOVY SYSTEM

Navrhu webového systému pro evidenci skladu a vyroby musi piedchazet shrnuti poza-

davkt, jak by m¢l takovy systém vypadat, jak se chovat a co obsahovat.

3.1 VSeobecné poZadavky

Systém musi pokryt potieby ale 1 schopnosti celé hierarchie podniku. Pii navrhu je nutné
zohlediiovat, Ze systém ma v prvni fadé¢ nahradit dosavadni komunikacni principy
v podniku, kterymi jsou v pfevazné vétsiné tuzka a papir. V nékterych pfipadech e-mail
nebo telefon. Tyto dosavadni technologie ve vétsiné piipadi pouze piesouvaji problém
Z jedné osoby na jinou. Napiiklad, pokud se obchodni zastupce telefonicky zeptd, zda je
zakézka jiz pfipravena, dotazovany pracovnik musi zakazku fyzicky vyhledat a ovéfit jeji
stav. Bud’ verbalnim dotazem na pracovnika, ktery zakazku zhotovuje, kontrolou skladu
hotovych zakazek nebo nahlédnutim do privodni dokumentace k zakazce, pokud ji méa
v dané chvili k dispozici. Zakladem systému by v prvni fadé méla byt schopnost elektro-
nicky uchovavat tyto informace, popf. pruvodni dokumentaci a umoznit k ni pfistup ze
vSech k tomuto ucelu urcenych pocitaci bez nutnosti instalace jakéhokoliv dodate¢ného

software.

3.2 Obchod

Pracovnici obchodu a obchodni zastupci musi byt obeznadmeni se stavem jejich zakazek,
aby byli pfipadné schopni informovat klienta o prodlevach, nebo inicializovat vyzvednuti,
popf. doruceni. Systém musi byt schopen evidovat tuto informaci jako stav zakazky a udr-

zovat ji jako kli¢ovou pro vSechny ¢ésti podniku.

Dale museji byt schopni efektivné zadavat jak standartni, tak specidlni zakézky a mit do-
state¢ny prostor pro vyjadieni pozadavku klienta. Je nutné vychazet z predpokladu, Ze pro-
v0z, pro ktery je systém urcen, e zabyva zakazkovou vyrobou, kde u jednotlivych zakazek

neni mnoho spole¢nych parametrti.

3.3 Vyroba

Primarnim ukolem pracovnika ve vyrob¢ je zhotovovat zakazky. Tato Cinnost vyzaduje
ptesné a jednoznacné instrukce. Pracovnik vyroby musi byt obeznamen s aktudlnimi i bu-
doucimi tkoly a meznimi terminy jejich dokonceni, aby byl schopen efektivné rozvrhnout

vymezeny cas 1 prostfedky. K tomu mu mé dopomoci nadfizeny pracovnik, ktery ze své
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pozice musi byt schopen upravit pofadi zakazek tak, aby odpovidaly aktualnim potiebam a
dostupnym zdrojim. Naproti tomu nemuze travit velkou cast této doby ziskdvanim infor-
maci z nevhodné navrzeného systemu. M¢&l by mit pravo oznacit svij ukol za dokonceny,

¢imz se zakazka automaticky pfesune do nového stavu.

3.4 Sklad

Systém musi byt schopen evidovat veskeré pohyby zasob a aktualni stav skladi. Povéieny
pracovnik musi mit s jeho pomoci pichled nejen o skute¢ném stavu, ale i o pohybu budou-
cim, nebo naopak musi byt schopen dohledat historii kazdého vyrobku nebo materidlu od
jeho zdroje k cili. Nezbytné jsou i funkce pro naskladnéni a vyskladnéni materialu, popt.
vyrobku. Pro system bude jak material, tak vyrobek jednotné oznacen jako produkt, proto-
Ze kazdy materiél je produktem né&jaké prace, i kdyz se nachazi mimo sledovany provoz.
Nékteré¢ vyrobky se mohou opét stat materidlem, protoZe slouzi jako polotovary pro dalsi
vyrobu a jsou vyrabény do zédsoby, nejcastéji pii mensim vytizeni provozu. Cilem téchto

produkti tedy nebude expedice, ale opét sklad materialu.

Tok materiali a vyrobkl v systému musi jednoznacné urcovat, kde byl produkt potizen,
popiipade jaké jiné produkty byly spotfebovany na jeho vytvoieni. K tomuto tcelu je ne-
zbytné vytvorit logickou strukturu fyzickych a virtualnich skladi. Fyzickymi sklady jsou
mysleny Ulozisté, ve kterych se sklad v provozu nachazi. Virtualnim skladem mize byt
zdrojové nebo cilové umistnéni produktu. Tato struktura musi byt obrazem provozu, ktery

ma predstavovat.

Pfi nakupu materialu bude v systému vytvotren pohyb produktu. Nakoupeny material bude
navysen o poZadované mnozstvi ve virtualnim skladu nazvaném dodavatel a nasledné stej-
nym zpusobem pficten ve fyzickém skladu. Tuto operaci mizeme nazvat naskladnéni.
MnozZstvi ve virtualnim skladu dodavatel a skladu fyzickém, se o toto mnoZstvi navysi.
Karta vyrobku v tuto chvili musi ukazovat aktualni mnozstvi ve fyzickém skladé. Virtualni

sklad dodavatel si uchovava informaci o pofizeném mnozstvi.

Jedna-li se o material, u kterého vznikl poZzadavek na spotiebu za u¢elem vytvotreni nového
produktu, bude stejnym zptisobem jako v ptedchozim odstavci, dal§im pohybem pieveden
do virtualniho skladu nazvaného spotieba. Tento virtualni sklad bude tedy v realném case
zobrazovat veskery spoticbovany material. Fyzicky sklad, ktery ukazuje skute¢né mnoz-

stvi, se pfi této operaci musi o odebrané mnozstvi ponizit. Ekvivalentné k tomuto skladu
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bude existovat dalsi virtudlni sklad nazvany vyroba. Tento sklad bude zdrojem vSech vyro-
benych produktti v provozu. Vyrobenim produktu je mysleno jeho piesunuti bud’ do skladu
fyzického, nebo virtualniho. Fyzicke sklady eviduji vzdy aktualni mnozstvi, které se ve
skladu nachazi. Oproti tomu virtualni sklady eviduji mnoZzstvi, které sklady prochazi a
kazdé dalsi pricitaji.

ZvI&stni postaveni v tomto fetézci maji virtualni sklady nazvané Zmetky a Inventura. Vir-
tualni sklad zmetky slouZi k vyfazeni produktu ze skladu jeho znehodnocenim. Oproti to-
mu Inventura je virtualni sklad, pomoci kterého mizeme dorovnat sklad fyzicky, tak aby

odpovidal jeho skute¢nému stavu. Virtualni Sklad Inventura poté zobrazuje zjistény rozdil.
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4 NAVRH WEBOVEHO SYSTEMU

Celkovy koncept systému je modularni. Nette nam v tomto pfipadé vychazi vstfic, protoze
podpora modult a odpovidajici adresafové struktury jsou jeho soucasti. Hlavni ¢asti sys-
tému bude jadro, které zajist'uje navigaci, autorizaci, autentizaci a manipulaci s daty. Au-
tomatizované a pro ruzné oblasti specifické operace zajisti konkrétni moduly. Tento kon-
cept umozni budouci rozvoj systému a piidavani funkci s minimalnimi zasahy do ostatnich

komponent.

4.1 Databaze

Jako databazova vrstva byla zvolena rela¢ni databaze MySQL. Z diivodu jeji cenové do-
stupnosti a snahy o sjednoceni rtiznych databézi, které jsou v podniku aktualné nasazeny
(soucasny systém OpenERP bézi na databazi PostgreSQL, ale systém evidence dochazky
na MySQL). Jako minimalni verze byla stanovena verze 5.6, pro podporu vice sloupct
typu timestep (Casovy otisk) v jedné tabulce, které jsou nezbytné pro spravné fungovani

tiid pro sledovani zasahu do databaze.

4.2 Navrh Jadra

Zakladni operace s daty nejen v rela¢nich databazich jsou ¢ist, vkladat, upravovat, a mazat,
coz odpovida piikaztim jazyka SQL SELECT, INSERT, UPDATE a DELETE. VSechny
tyto operace bude zajistovat jadro systému na zakladé autorizace dle uZivatelskych roli.
Systém bude obsahovat komponenty pro zobrazeni a upravovani dat, které jim bude pieda-

vat pro tuto ¢innost navrzena sluzba.

4.2.1 Pristupova prava

Kazdému uzivateli bude pfidélena role. Pfistup bude fizen jak na Grovni polozek menu, tak
na jednotlivych polozkach kazdého formulare odpovidajiciho strukturou datim v databazi.
Na drovni menu budou pouze dva stavy: zobrazit/skryt. Naproti tomu kazda polozka for-
muléfe bude mit 4 moZnosti pfistupu: Cist, vytvofit, upravit a smazat. Pokud nebude nasta-
ven piistup pro ¢teni, nebude se uzivateli dana polozka zobrazovat. Pokud bude mit prava
pro Cteni, ale ne pro zapis, nebo Upravy, zobrazi se mu polozka jako needitovatelny text.
K tomuto G¢elu ma Nette piedpiipravenou knihovnou Nette\Security\Permission, ktera je

navrzena k tomuto téelu.
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4.2.2 Navigace

Navigaci bude zajistovat samostatna komponenta. PoloZky bude ziskavat z databdze a o

jeji implementaci se postara n¢ktery ze zdédénych presenterd.

4.2.3 Operace s daty

Piistup k datim bude probihat pies objekt, ktery bude data zpracovévat a obsluhovat rela-
ce. K tomuto objektu budou piistupovat komponenty, jejich vlastnost opakovaného vykres-

vvvvvv

tele, nebo polozky objednavky.

4.3 Navrhy modulid

Moduly budou provadét konkrétni operace, pro ktere budou navrzeny. Komunikace mezi
nimi bude feSena bud’ formou pfesmérovani na jiny modul s moznosti uchovani tzv. ba-
cklinku, nebo ptes databazi. Budou moci také zapisovat do nevlastnich tabulek, pokud uzi-
vatel bude disponovat patficnymi opravnénimi. Zakladni rozdéleni na jednotlivé moduly

bude vychazet z uzivatelského pohledu na jednotlivé procesy.
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Fesun materiala
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k radnemw.
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Obr. 8: Use case Diagram procesu vyroby
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4.3.1 Moduly Partners a Product

Moduly budou jedny ze zakladnich ¢asti potfebnych pro praci ostatnich modula. Partner
Bude evidovat databazi vSech obchodnich partnerii. Data budou mit stromovy format, aby
bylo mozné pracovat i s hierarchickou strukturou partnerti. V podstaté se jedna o pfifazeni
kontakta k firmé&. Naproti tomu modul Product bude uchovéavat informace o viech materia-

lech a produktech a také dodavatelich za pomoci modulu Partner.

4.3.2 Modul Sklad

Modul bude evidovat vSechny pohyby materidlu a vyhodnocovat jejich stavy. Bude pfiji-
mat a vydavat zboZzi. Sklady budou rozdéleny na fyzické a virtualni. Struktura skladt bude
hierarchicka a bude ji mozné upravit podle aktualniho stavu a pozadavkd. Mezi dalsi funk-

ce bude patfit moznost inventury, odpisii zasob.

Vytveien
rraa\ak{‘u

[’ﬁljm F(a&mk{a | <cinclades>
“-~.~--_ﬁ___ <<cintlades> Aktualiyace
e G
Wydej prodekte T

Obr. 9: Use case Diagram modulu sklad

Skladwik

4.3.3 Modul Prodej

Modul bude evidovat objednavky v systému. Objednavka bude obsahovat zékladni infor-
mace o klientovy pomoci modulu Partner a také informaci o svém aktudlnim stavu. Jed-
notlivé polozky budou zaznamenany jako fadky objednavky s odkazy na moduly Product

pro urceni vyrobku a Stock pro interni sledovani zasilky.
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Obr. 10: Use case diagram modulu prodej
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5 JADRO SYSTEMU

Tato kapitola se vénuje implementaci jadra a jeho propojeni s databazi.

5.1 Databaze

Tabulky jadra tvofi ¢tyfi logické skupiny.

5.1.1 Skupina base
Navigace Vv systému, predavani parametrt

base _source - Tabulka vychozich akci systému. Hlavni rozcestnik pro dalSi operace.
Urcuje ktery presenter bude pracovat se kterou tabulkou. Slouzi k vytvaieni
navigace v menu, generovani rout a vytvoreni formulatre. VSechny potiebné

prvky bud’ obsahuje, nebo na n¢ odkazuje

base_menu - Strom navigace. Obsahuje nazvy poloZek v menu a odkazy na fadeky v

tabulce base_source, kde se nachazeji informace o akci, kterd se méa provest.

base_presenter - Seznam vSech dostupnych presentert, které jsou cilem akci uloZzenych

v tabulce base_source.

base_module - Seznam v$ech modulil systému.

5.1.2 Skupina table
Struktura dat v databazi

table - seznam vSech tabulek obsahujici data, se kterymi se bude pracovat. ba-

Se_source

table fields - seznam vSech poli, se kterymi se bude v dané tabulce pracovat. SlouZi ke

generovani formulate, popisu sloupcti tabulek.

table_elements — seznam vsech dostupnych prvki formulaie, potiebnych pro editaci poli
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n g sbmrp.base_menu n o sbmrp.base
g id - int(11) | g id - int(11)

@ name - varchar(25) @ name : varchar(255)

# base_id - int{11)
@ link - varchar(512)

’ # base_presenter_id - int(11)

@ action - varchar(255)

o target - enum('self',"parent’,'window’)
# table_id - int(11) r
@ filter : varchar(255)

# users_create_id - int(11)

@ path : varchar(512)

# parent_id - int(11)

# users_create_id - int(11)
# users_write_id : int(11)
m create_date : timestamp # users_write_id : int(11)
m write_date : timestamp m create_date : timestamp
# Ift - int(11)

# rgt - int(11)

# depth - int(11)

m write_date : timestamp

n £ sbmrp.base_presenter
¢ id - int(11)
no <bmip base_module @ name : varchar(45)
¢ id :int(11)
@ name : varchar(255)

# base_module_id : int(11)
# create_uid - int(11)

@ dir : varchar(8) # write_uid : int{11)

: m create_date : timestamp

# active : tinyint(1)
& instaled - tinyint(1) m write_date : timestamp
# create_uid : int(11)

# write_uid : int{11)

m create_date : timestamp
m write_date : timestamp

n e sbmrp.table

1 g id - int(11)

@ name - varchar(64)

@ object - varchar(64)

o type : enum(list’"tree’)
4 footer : tinyint(1)

@ desc : text

# create_uid : int(11)

# write_uid - int{11)

m create_date : timestamp
m write_date : timestamp

u o sbmrp.t7ble_elements
¢ id :int(11)
@ name : varchar(60)

@ type : varchar(60)

@ class : varchar(255)

# lenght : int(11)

# create_uid - int(11)

# write_uid : int{11)
create_date : timestamp
m write_date : timestamp

n @ sbmmptable_fields

@ id - int(11)

@ name ° varchar(64)
@ field : varchar(64)

@ desc : varchar(255)
@ default . varchar(255)

€ 4 table_id - int(11)

# table_elements_id - int{11)
# lenght - int(11)

@ relation : varchar(64)

# required : tinyint(1)

# readonly - tinyint(1)

# row : tinyint(1)

# sequence - int(11)

@ footer : varchar{45)

# create_uid - int(11)

# write_uid : int(11)

m create_date : timestamp
m write_date : timestamp

Obr. 11: Struktura tabulek skupin base a table.

5.1.3 Skupina users
Uzivatelé, jejich role a pfedvolby.
- Seznam uZivatelt.

user

user_roles - Seznam roli uzivatela.

5.1.4 Skupina acl

Rizeni pfistupu ke zdrojim.

acl - seznam opravnéni ke ¢teni, vkladani, upravovani a mazani zazna-

mu v databazi (r, ¢, w, d).
acl_resources

acl_roles - strom uZivatelskych roli.

- strom vSech zdrojti v systému, ke kterym lze pfistupovat.
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e Shmrp.users

@ id :int(11)

@ username : varchar(255)
i@ password : varchar(255)
@ email : varchar(255)

i@ fullname : varchar(255)
# base_id : int(11)

¢ sbmrpusers_roles
¢ id :int{11)
# create_uid : int(11)

—

# write_uid : int(11)
m create_date : timestamp
@ write_date : timestamp

L

# users_id © int(11)

u &  sbmm.acl_roles
¢ id :int{11)

@ name : varchar(25)

@ path : varchar{512)

# parent_id : int(11)

# create_uid : int(11)

# write_uid : int(11)

o state - enum("Active’,"Inactive’, Blocked') # acl_roles_id : int(11) & m create_date : timestamp
# create_uid : int(11) write_date : timestamp
# write_uid : int(11) # Ift - int(11)
m create_date : timestamp # rgt - int(11)
m write_date : timestamp # depth @ int(11)

n & sbmrp.acl_resources .ﬂ O sbmrp.acl

Tgid-int{11)  id - int{11)

.|

i@ name : varchar(255) # acl_roles_id : int(11)
4

@ path : varchar(512) # acl_resources_id - int(11)

Cu parent_id : int(11) # 2 tinyint(1)
# create_uid ©int(11) # ¢ : tinyint(1)
# write_uid : int(11) # w: tinyint(1)
m create_date © timestamp # d - tinyint(1)

m write_date : timestamp
# Ift - int(11)

# gt :int(11)

# depth : int(11)

# create_uid : int(11)

# write_uid - int(11)

m create_date : timestamp
m write_date : timestamp

Obr. 12: Struktura tabulek skupin acl a users.

5.2 Operace s daty

Piistup k datim zabezpecuje sluzba Action. Tato sluzba je navrZzena tak, aby na zakladé
pristupovych prav predala komponenté, nebo presenteru pozadovana data. M4 pfistup i

k informacim o jejich struktufe, které jsou nutné pro spravné zobrazeni a pojmenovani.

Struktura je rozdélena na seznamy a stromy. Data v seznamech tvofi linearni fadkové za-
znamy. Ziskavaji se vytvotrenim objektu Table, ktery obsahuje metody umoznujici zakladni
operace s daty. Stromy maji specificky zpisob manipulace s daty. Vyuzivaji principt
MPTT. Data se zisk&vaji vytvorenim objektu Tree. Oba objekty implementuji stejny inter-

face IData, ktery zajistuje stejné metody pro zakladni operace.

Udrzbu a kontrolu struktury dat, poptipadé jejich opravu si objekty provadéji samostatné

pomoci rozsitujicich knihoven.

5.3 Autentizace a autorizace

Ptihlasovani uZivatelti do systému zabezpecuje sluzba Authenticator. Jeji implementace je
jednodussi, nez dokumentace uvadi, v podstaté ji staci zaregistrovat do konfiguraéniho
souboru config.neon, nebo jeho lokalnich klont. SluZba si sama vytvaii objekty tiidy table
se seznamy users a users_roles. Nasledné ovéii platnost zadanych piihlaSovacich udaju a

prifadi role a dalsi nezbytné informace o prave ptihlaseném uzivateli.
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O autorizaci se stard sluzba Autorizator(taktéZz zaregistrovana v konfiguraénim souboru),
ktera je zastoupena objektem Acl. Tento objekt obsahuje metodu isAllowed(), ktera oveéii
zadana prava k pozadovanému zdroji. Objekt Acl vytvaii instance tfid Resources, Roles a
Permission, které jsou vlastni implementaci tiidy Nette\Securiti\Permision obohacené o

nacitani dat z databaze a upravenou logikou.

Uprava logiky spocivala hlavng v dédiénosti zdrojii, které v implementaci Nette provadgji
totéz jako role, ¢imz napiiklad v menu neumozni zobrazeni polozek, ke kterym ma uzivatel
pristup, pokud nema ptistup do polozky nadfazené a naopak. Pokud ma ptistup do polozky
nadfazené ma pfistup i do vSech polozek ji podiizenych. Tato logika je pro spravné fungo-
vani systému nepfijatelna. Noveé vytvorena a implementovana logika pfidéluje prava po-
tieba jen k jedinému Udaji v tabulce, musi mit systém k tabulce ptistup. Bezpecnostni poli-
tika v tomto ptipadé fika, ze nema-li uzivatel ke zdroji pfistup, nema k nim pfistup ani mo-
dul, nebo praveé pouzivana komponenta. Sluzba Acl pii neautorizovaném pokusu o pfistup
vyhazuje vyjimku Nette\Application\ForbiddenRequestException a systém zobrazi kod
403.

5.4 Zakladni komponenty

5.4.1 Datagrid

O vykresleni obsahu tabulky se stara komponenta TableControl. Tato komponenta vytvaii
tzv. datagrid. Jedn& se o jednoduchou tabulku s popisy sloupct v zahlavi a poptipadé zapa-
ti, pokud je definovano. Kliknutim na pozadovany zaznam je uzivatel pfesmérovan na edi-
taéni formuladi. O ovladani na stran¢ klienta se stard zdsuvny modul pro jQuery nazvany
DataTables. Obohacuje tabulku o ovladaci prvky jako je tfidéni dat nebo filtrovani. Kom-

ponenta ziskava data pomoci sluzby Action.

5.4.2 Strom

Komponenta TreeControl zobrazuje zdznamy se stromovou strukturou jako rozbalovaci
seznam, Jedna se o nastroj pro prehlednéjsi zobrazeni dat. Kliknutim na nazev uzlu je uZi-
vatel pfesmérovan na edita¢ni formulat. Na stran¢ klienta ji ovladana zasuvnym modulem
knihovny jQuery s ndzvem TreeViewlJS. Tento modul u uzl vykresluje rozbalovaci znac-

ky a skryva nebo zobrazuje pod uzly.
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5.4.3 Formular

Komponenta FormControl vytvaii pomoci knihovny Nette\Form a struktury ziskané ze
sluzby Action pozadované tabulky editovatelny formulaf. Pfi prvnim zobrazeni jsou pole
formulate uzamcena (pouze ke ¢teni) a relace funguji jako odkazy. Po kliknuti na tlacitko
edit se pole, ke kterym ma uZivatel ptistup pro Upravy odemknou, a uzivatel mize proveést
potiebné zmény. Tlacitko edit po této operaci nahradi ulozit. Pfed odeslanim formulafe se
provede validace obsahu prvkl a az potom se cely formuléi odesle na server, kde jej kom-
ponenta pieda pomoci abstraktni metody aktualnimu presenteru, ktery s daty provede po-
Zadované operace a vrati je zpét. Poté sluzba Action, provede zépis takto zpracovanych dat
do databaze.

5.4.4 Navigace

Navigaci v systému provadi persistentni komponenta MenuControl. Jejim vystupem je
odrazkovy seznam naviga¢niho menu ohrani¢eny tagy <nav>. Vytvafi si vlastni instanci
tiidy Table a k datim pfistupuje jejim prostiednictvim bez sluzby Action. Obsahuje model,
ktery ji umoziuje kontrolovat a spravovat jednotlivé polozky menu podle nainstalovanych
a aktivnich moduld a prav aktualn¢ piihlaseného uzivatele. K vytvofeni odkazu vyuZiva

metod sluzby Router.
5.5 Presentery

5.5.1 BasePresenter

Zékladni trida, kterou dédi kazdy presenter. Dédi Nette\Application\UI\Presenter kde
hlavné rozsifuje metody formatLayoutTemplateFiles() a formatTemplateFiles() o moznost
defaultnich $ablon. Obsahuje persistentni proménou source, ktera urcuje pozadovanou ak-

Ci.
5.5.2 SecurePresenter

Pres metodu startup(), kontroluje autentizaci a autorizaci uzivatele. V piipad¢ neautenti-
zovaného piistupu provede pfesmérovani na piihlaseni. Dale také injektuje sluzbu action

pro piedani zdkladnich informaci viewu.
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5.5.3 ComponentPresenter

Obsahuje metody pro vytvofeni zakladnich komponent jadra systému (menu, tabulka,
strom, formuléf...).

5.5.4 RenderPresenter

Obsahuje metody render() pro ¢tyfi zakladni zobrazeni.

Akce Parametr | Potfebna prava | Komentaf

Default | source r vychozi zobrazeni, seznam dat (tabulka, strom).
Show | source,id |r Zobrazeni vybraného zaznamu

Edit source, id | w Formular pro editaci vybrané¢ho zaznamu

add source c Formulaf pro pfidani zaznamu

delete | source,id |d Smazéni zdznamu

Tab. 1.: Zakladni metody render(), jejich parametry a potiebna prava.

5.5.,5 ActionPresenter

Vychozi presenter pro zobrazeni dat. Jedn& se o univerzalni presenter pro zobrazeni a praci
s daty bez moznosti jejich zpracovani. Presenter je registrovan v modulu base a je uréen
k vytvareni sekci systému, které nevyzaduji zadné operace s daty. Je také vychozi Sablonou

pro vytvafeni modult. Obsahuje dvé metody, které se volaji pied a po Gspé$ném zapisu do

7
databaze.
J** fE®
* Provede se pfed zapisem do databaze * Pokud Jje nastavevan master, Je nutné zabezpecéit, aby byl jen jeden
* Bparam array $values * @param array $values
* @return array * freturn array
*/ */
protected function beforeProcess ($values) { protected function beforeProcess($values) {
//Kéd vykonany pfedo uloZenim zaznamu $this->ready = $this->move->preparebove ($values);
return $values: return $values;
} }
[r* [**
* provede se po Uspé&Sném zapisu do databaze * v ptipadé, Ze se podari uloZit, systém zrusi stary hlavni sklad
* @param integer $id Id pravé ulozeného zaznamu * fparam type $id
*/ */
protected function afterProcess($id){ protected function afterProcess($id) {
if (is_int($id)) { if (is_int($id) s& $this->ready === TRUE) {
//Kéd vykonany po uloZeni zAznamu $this->move->processiove ($id) ;

} )
} }

Obr. 13: Metody beforeProcess() a afterProcess() v presenteru Action a jejich implementa-

ce v presenteru Move.
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5.5.6 LoginPresenter

Tento presenter dédi pouze BasePresenter. Ma vlastni layout Sablonu i soubor se styly.
Nahodny navstévnik ma k dispozici pouze minimu kodu nutného k zobrazeni piihlaSovaci

stranky.
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6 MODULY SYSTEMU

Tato kapitola se jmenuje zakladnim modulim v systému.

6.1 Partneiia vyrobky

Modul Partner i Product obsahuji stejné nazvané presentery. Pro svou ¢innost nevyzaduji
zadné piidavné modely ani pohledy. Aktualné vyuZivaji pouze metod a sluzeb jadra. Cela

jejich struktura je nadefinovana v databazi.

u O sbmrp. partner n O sbmrp. partner_contact n £y sbmrp.partner_country
1qid:int(11) | eid:int{11) @ id :int(11)
g name : varchar(25) € 4 partner_id - int(11) @ name : varchar(64)
@ path : varchar(512) @ street : varchar(128) @ code : varchar(3)
€ 4 parent_id - int(11) i@ city : varchar(64) # create_uid : int(11)
« state : enum('Active’, Inactive’) @ zip : varchar(5) # wnte_uid : int{11)
g ic : varchar(64) # partner_country_id : int(11) @ create_date : timestamp
@ dic - varchar(64) # create_uid - int(11) @ write_date : timestamp
@ fone : varchar(64) # write_uid : int(11)
@ fax : varchar(64) m create_date : timestamp
@ email : varchar(64) @ write_date : timestamp
@ web : varchar(64) « type - enum(Main’,'Invoice’,"Ship’.”)

4 mobile : int(11)

# company : tinyint(1)

4 customer : tinyint(1)

# supplier : tinyint{1)

4 usres_id : int(11)
 create_uid : int(11)

# write_uid : int{11)

m create_date : timestamp
m write_date : timestamp
u Ift - int(11)

# rgt - int(11)

4 depth @ int(11)

Obr. 14: Struktura tabulek modulu Partner



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 38

u Ts sbmrp.partner u £3 sbmrp.product_supplier u & sbmrp.product u o sbmrp.product_units
1 gid:int(11) I g id:int(11) g id :int(11) g id:int(11)
g name : varchar(25) g name : varchar(64) @ name : varchar(64) @ name : varchar(64)
@ path : varchar{512) @ desc : varchar(255) @ desc : varchar(255) i@ desc : varchar(255)
i parent_id : int(11) # delay - int(11) # product_units_id : int(11) Fla type : varchar(60)
o state : enum(Active’,'Inactive’) @ product_code : varchar{60) # sale_price - decimal(10.2) @ status - enum(‘Active’'Inactive’,”.”)
@ ic : varchar(64) @ product_name : varchar(60) # purchase price : decimal(10,2) 4 create_uid : int{11)
@ dic : varchar(64) # min_gty : int(11) # sale_ok : tinyint(1) # write_uid : int(11)
@ fone : varchar(64) Cy partner_id - int(11) # purchase_ok - tinyint(1) m create_date : timestamp
@ fax : varchar(64) # product_id  int(11) o state - enum(active’'old’Inactive’,”) m write_date : timestamp
& email : varchar(64) 4 create_uid : int(11) # create_uid @ int(11)
@ web : varchar{64) # wrte_uid : int(11) # write_uid : int(11)
# mobile : int(11) m create_date : timestamp [ create_date : timestamp
# company : tinyint(1) m write_date : timestamp [ write_date : timestamp

4 customer : tinyint(1)

# supplier - tinyint(1)

# usres_id - int{11)

4 create_uid : int(11)

# write_uid - int(11)

m create_date © timestamp
m write_date : timestamp
 Ift int(11)

# rgt - int(11)

# depth : int(11)

Obr. 15: Struktura tabulek modulu Product s vazbou na tabulku Partner

Data v tabulkéch partner_contact a partner_country u modulu Partner se upravuji pomoci
vychoziho presenteru Action. Odpovidajici implementace je i pro data v tabulkach pro-

duct_supplier a product_units.

6.2 Sklad

Modul Store obsahuje presentery Move,Stock a Store. Soucasti modulu je i model Move,
jehoZz ukolem je aktualizovat mnozstvi v jednotlivych skladech. Je implementovan jako
zavislost u presentert Move a Store. Vytvoreni akce u téchto presenterti generuje aktuali-
zaci stavu, jak bylo ptivodné navrzeno. Oba presentery k vygenerovani akce vyuziva meto-

dy beforeProces() a afterProcess(), které jsou uvedeny vyse.

Vytvofenim pohybu v tabulce stock_move, produktu obsazeneho v tabulce Product, ze
zdrojového skladu stock _source id do cilového skladu stock_target_id, se provede pomoci

modelu Move, aktualizace mnozstvi v obou skladech.
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u o sbmrp.product
@ id ;- int(11)

@ name : varchar{64)

i@ dese : varchar(255)

# product_units_id : int(11)

# sale_price : decimal(10.2)

# purchase_price : decimal(10,2)
# sale_ok : tinyint(1)

# purchase_ck : tinyint(1)

# create_uid : int(11)

# write_uid : int(11)

[ create_date : timestamp

m write_date - timestamp

: o sbmrp.stock
Tgid:int{11) I
@ name : varchar(64)
@ path : varchar(512)

FY

# parent_id : int(11)

o type : enum(Fyzicky', Virtualni')
# view : tinyint(4)

# master : tinyint(4)

4 state - enum(Active’,Inactive’)
# create uid - int(11)

# write_uid - int(11)

m create_date : timestamp

m write_date : timestamp

# Ift - int(11)

# gt :int(11)

# depth : int(11)

u £ sbmm stock_storage
g id :int{11)

€ 4 product_id - int(11)

¢ 4 stock_id - int(11)
# gty ©int(11)

u o sbmmp.stock_move
g id :int{11)
& name : varchar{64)
@ desc : varchar(255)
4 4 product_id - int(11)
# stock_picking_id : int{11)
€ 4 stock_source_id - int(11)
€ 4 stock_target_id - int(11)
# gty - int(11)
@ state : enum('Pfipraveno’,'Dokonéenc’)
m date : date
 create_uid : int(11)
# write_uid - int(11)
m create_date - timestamp
@ write_date : timestamp

u £ sbmp stock_picking
g id:int(11)

@ name : varchar(64)

i@ desc : varchar(255)

# sale_line_id : int(11)

m date : date

# partner_id : int(11)

# create_uid : int(11)

# write_uid - int(11)

[ create_date : timestamp

m write_date : timestamp

Obr. 16: Struktura tabulek modulu Stock s vazbou na tabulku product.

6.3 Prodej

Modul Sale obsahuje stejnojmenny presenter a model. Ukolem presenteru je jednoduché

vynasobeni zadanych kust cenou za kus. Model sale naproti tomu vytvafi ¢isla pro objed-

navky, generuje proces Vv tabulce stock_picking, ktery slouZi, jako datovy kontejner pro

zaznamy vyroby a zpétné upravuje stav zakazky v zavislosti na zménach v ném provede-

nych. stock_picking si neuchovava informaci o svém stavu. Prvni polozka, ktera je do ngj

vloZena je poZadovany vyrobek(dale mize nasledovat spotfebovany, nebo zni¢eny material

a pod).
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n O sbmrp.sale u o sbmrp.sale_line
@ id :int(11) g id :int(11)
@ name : varchar(64) ¢ name : varchar(64)
@ desc : varchar{255) @ desc : varchar({255)
@ origin : varchar(64) # gty @ int(11)
# partner_id : int(11) p # product_id : int(11)
# partner_contact_id : int(11) # product_units_id - int(11)
m date_start : date 4 sale_id :int(11) M
m date_end : date € 4 partner_id : int(11)
# user_id - int{11) 4 unit_price - decimal(10,2)
o state : enum('Kencept','Objednavka’,'Plipraveno’,'Dokenéeno','ZruSeno') 4 full_price : decimal(10,2)
# delivered : tinyint(1) 4 state - enum{’Koncept',"Vyrabéno','Dokongend’, Zruseno’)
# Invoiced : tinyint{1) 4 Invoiced - tinyint(1)
# create_uid : int(11) # create_uid : int(11)
# write_uid : int(11) 4 write_uid : int(11)
m create_date : timestamp m create_date : timestamp
m write_date : timestamp m write_date : timestamp
u Te sbmrp.partner n £ sbmrp stock_picking
g id:int(11) — @ id - int(11)
@ name : varchar(25) @ name : varchar{64)
@ path : varchar{512) @ desc : varchar({255)
€ 4 parent_id - int(11) # sale_line_id - int(11) -
« state : enum("Active’,'Inactive’) @ date : date
@ ic : varchar(64) € & partner_id - int(11)
@ dic : varchar(64) # create_uid - int(11)
i@ fone : varchar(64) # write_uid : int(11)
@ fax : varchar{64) @ create_date : timestamp
@ email : varchar(64) m write_date : timestamp

@ web : varchar(64)

@ mobile : varchar(64)

# company : tinyint(1)

4 customer : tinyint(1)

# supplier - tinyint(1)

# usres_id : int(11)

4 create_uid : int(11)

# write_uid : int(11)

m create_date - timestamp
m write_date : timestamp
# Ift - int(11)

# rgt - int(11)

4 depth @ int(11)

Obr. 17: Struktura tabulek modulu Sale svazbou na tabulky partner a
sock_picking.
Stav fadku objednavky se uréuje ze stavu tohoto pfesunu. Stav celé objednavky je se na-
sledn¢ ur¢i na zakladé¢ stavu jednotlivych fadkt objednavky. Jsou li vSechny procesy (fad-
ky) oznaceny jako hotové, je celd objednavka oznacena jako pfipravend. Je-li dorucend a

zaplacena, je oznacena za dokoncenou.

6.4 Budouci vyvoj a rozsifeni

Systém poskytuje velmi dobry zaklad a pro dalsi vyvoj a rozsiteni. Plany na dal$i moduly
jako napftiklad evidence dochdzky uz jsou v dobé psani této bakalafské prace ve stadiu

koncepti a brzy se ptistoupi k jejich implementaci.
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Pouzité technologie PHP a Nette, umoziuji spravu vice databazi na riznych platformach.
Tato vlastnost byla pfi vytvafeni databazového rozhrani implementovana zatim, jako expe-
rimentalni a bude s nejvétsi pravdépodobnosti rozsifena. Nové moduly pak budou moci
pracovat i s externimi daty v provozu, jako je naptiklad elektronicky dochazkovy systém,

nebo tvorba podkladi pro ucetni systém.
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ZAVER
Cilem této prace bylo vytvofit jednoduchy, ale silny ndstroj pro provoz malé firmy. Po

nastudovani potiebnych technologii byla naprogramovana webova aplikace, ktera splnila

puvodni oCekavani a v nékterych ohledech prekonala ptivodni predpoklady.

Moznost ukladéani struktury formulaiti pfimo do databaze umoznila vytvéret se stejnym
kodem rizné struktury a obsahy jak ve formulatich, tak v jednotlivych komponentach. Pti-
kladem jsou moduly Partner a Product, na které nebyl k vytvofeni pouzit zadny dodate¢ny
kod. Vznikly v administra¢nim rozhrani pomoci nastrojt, kterymi systém disponuje, a jsou
uloZeny v databazi. Tato skute¢nost dava spravci systému moznost pracovat pouze
s prostiedky, které ma v aplikaci k dispozici, vytvaiet nové vlastni struktury a reagovat tak

na aktualni pozadavky firmy.

V modulu Sale je pracovnik prodeje schopen vytvaret objednavky, s dynamicky promén-
nym poc¢tem fadku, které nesou jeji oznaceni a potadové ¢islo polozky. Tento zpiisob zajis-
ti ptehlednou evidenci a ptfipadnou dohledatelnost. Systém sdm na jejich zdklad¢ vytvari
ukoly pro vyrobu s terminy dokonceni. Tyto Ukoly v sob¢ slucuji vSechny podstatné infor-
mace jako naptiklad spotfebovany nebo zni¢eny material v podobé pohybtu materialu.
Zpétné pii oznaceni vyrobku jako dokonéeny, systém aktualizuje stav polozky nebo celé

objednavky, pokud jsou vSechny vyrobky dokonceny.

Modul Store je vytvoren tak aby kopiroval logickou strukturu jednotlivych ¢asti provozu a
sledoval pohyb materidlu od dodavatele k mistu spotieby a vyrobek od mista vzniku k z&-
kaznikovi. Kterakoliv ¢ast struktury dokaze zobrazit, které vyrobky se v ni nachazeji nebo
nachazely a jaky je jejich aktualni stav. Stav skladu ozna¢eny jako hlavni se navic zapisuje
i do karty vyrobku, takze u kazdé polozky inventafe je mozné zobrazit jeji aktualni mnoZz-

stvi.

Systém také umozniuje jednoduse opravit eventualni chyby pracovniki pouhou zménou
stavu polozky, coz je u systému se slozitou strukturou vétSinou akce vyzadujici nékolik po
sob¢ jdoucich operaci. Vratit dokonCeny vyrobek zpét do procesu vyroby, napiiklad
z divodu reklamace 1ze pouze zménou jeho stavu. Systém zpétné aktualizuje vSechna po-

ttebnd pole a jiz dokonceny ukol se opét zobrazi ve vyrobé.
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Kazdéa akce, kterou v systému uZivatel vytvoii nebo upravi, je zaznamenana v podobé jmeé-
na a ¢asu provedeni a vypisuje se pod kazdym zobrazenim formulafe. Tyto informace sys-

tém eviduje zcela automaticky a neumoziuje jejich zménu.

V soucasné dobé je systém piipraven ke zkuSebnimu nasazeni do redlného provozu. Vede-
ni se k jeho provedeni a funkcim stavi kladné a slibuji si od jeho zavedeni zjednoduseni a

zrychleni internich eviden¢nich ¢innosti.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

MPTT

ACL

PHP

RIA

CSS

API

Modified Preorder Tree Traversal (Traversovani kolem stromu)
Access control list (seznam pro fizeni piistupu)

PHP: Hypertext Preprocesor

Rich Internet Application (webové aplikace)

Cascading Style Sheets (kaskadové styly)

Application Programming Interface (rozhrani pro programovani aplikaci)


http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozhran%C3%AD_(informatika)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Programov%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Aplika%C4%8Dn%C3%AD_software
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Moduly Apache :

¥ access_compat_module

v actions_module

v alias_module

v allowmethods_module

v asis_module

v auth_basic_module
auth_digest_module
authn_anon_module

v authn_core_module
authn_dbd_module
authn_dbm_module

v authn_file_ module
authn_socache_module
authnz_ldap_module

v authz_core_module
authz_dbd_module
authz_dbm_maodule

v authz_groupfile_module

¥ authz_host_maodule
authz_owner_module

v authz_user_module

v autoindex_module
buffer_module
cache module
cache_disk_module
cern_meta_module

v cgi_module
charset_lite_module
data_module
dav_module
dav_fs_module
dav_lock_module
dbd_module
deflate_module

v dir_module
dumpio_module

¥ env_module
expires_module
ext filter module
file_cache module
filter_module
headers_module
heartbeat module
heartmonitor_module
ident_module
imagemap_module

v include_module
info_module

¥ isapi_module
Ibmethod_bybusyness_module
w

Ibmethod_bytraffic_module
Ibmethod_heartbeat_ module
ldap_madule

logio_module

¥ log_config_maodule

log_debug_module
log_forensic_moaodule
lua_module

¥ mime_module

mime_magic_module

v negotiation_module

proxy_module
proxy_ajp_module
proxy_balancer_madule
proxy_connect_module
proxy_express_module
proxy_fcgi_module
proxy_ftp_module
proxy_html_maodule
proxy_http_module
proxy_scgi_module
ratelimit_module
reflector_module
remoteip_module
request_module
regtimeout_module
rewrite_module
sed_module
session_module
session_cookie_module
session_crypto_module
session_dbd_module
setenvif_module
slotmem_plain_module
slotmem_shm_module
socache dbm_module
socache memcache_module

socache_shmcb_module ]
speling_module

ssl_module

status_module

substitute_module I

unigue_id_module

userdir module

usertrack_module |
version_module I
vhost_alias_module
watchdog_module

xmlZ2enc_module

v php5_module
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1 PREDMLUVA

Tento dokument slouzi k sezndmeni se zékladnimi operacemi s webovym systémem pro
evidenci skladu a vyroby. Ugelem tohoto manualu je seznamit uZivatele se zakladnimi
funkcemi a moznostmi systému. Manual se nejprve zaméfi na zékladni operace s daty a

v dal$ich prob&hne postupné seznameni s jednotlivymi moduly.

Pfi prochazeni tohoto manualu muize Ctenaf nabyt dojmu, ze se nékteré kapitoly a Casti
opakuji, nebo jsou si velice podobné. Je to dano jednotnou strukturou systému, ktera zajis-
t'uje, Ze jsou vSechny operace ve vSech Castech systému stejné a snahou o uceleny pohled
na kazdou provadénou operaci. Manual se snazi dodat vSechny potiebné informace, i po-

kud jsou Cteny jen vybrané kapitoly, o které¢ ma ¢tenaf zajem.

Je tfeba si uvédomit, ze uzivatel nemusi mit do vSech popisovanych ¢asti ptistup. Nezobra-
zuje-li se vam néktera sekce, tlacitko, nebo vam nejde upravit néktera polozka, je pravde-
podobné, Ze na danou operaci nemate dostatecna prava. Pokud jste piesvédceni, Ze tato

prava mit mate, kontaktujte vaSeho administratora.

2 PRVNI KROKY

2.1 SpuSténi systému

Ptistup do systému se ziska otevienim okna prohlizece a zadanim webové adresy. Adresu 1
ptihlaSovaci udaje je potieba si vyzadat od mistniho spravce systému, popf. nadiizeného.

Ptihlaseni do systému

2.2 PrihlaSeni do systému

Po nacteni systému se provede pfesmérovani na piihlasovaci stranku. Tato stranka obsahu-
je dvé editovatelna textova pole pro uzivatelské jméno a heslo, zaskrtavaci tlacitko pro
zapamatovani si uzivatele a potvrzovaci tlacitko pro odeslani. Ptihlasovaci udaje, nebo
zapomenuté heslo je nutné vyzadat od spravce systému. Po vyplnéni uZivatelského jména
(1) a hesla (2) 1ze kliknout na tlacitko ptihlasit (4) a v ptipadé spravnych udaji bude uziva-
tel pfesmérovan na predvolenou vychozi stranku.

Pokud jsou vlozeny chybné udaje, systém nedovoli pfihlaSeni a zobrazi upozornéni na

chybu. Z bezpecnostnich divodd systém neupozornuje, zda bylo chybné vlozeno heslo,

nebo piihlasovaci jméno.
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small busines E.R.P

Volba zapamatovat si uzivatele (3), zachova ptihlaseni po dobu tfi dnl. V opaéném piipa-

d¢ prihlaseni vyprsi po dvaceti minutach.

2.3 Barevné znacéeni

Standardné v systému pievlada Seda barva, ktera svymi odstiny rozliSuje jednotlive prvky
stranky. Z tohoto monolitického barevného schématu vystupuji dvé kontrastni barvy, které

slouzi k zvyraznéni stavu prvku. Jedna se o ¢ervenou a zelenou.

Cervena barva oznacuje aktivni prvky. Timto jsou mysleny stisknuté tla¢itka, zvolené vol-
by, nebo vnitini stavy riznych procest v systému. V kontextu formulafe jsou touto barvou

zvyraznény povinné polozky. Slouzi také k oddéleni logickych prvki stranky.

Zelena barva naproti tomu oznacuje aktivni prvek. Tedy prvek, se kterym se praveé pracuje,
nebo na néj ukazuje kurzor mysi.

2.4 Kontextova napovéda

Najetim mysi na vybrany prvek se objevi text s napovédou. Jedna se o stru¢né vysvétleni,

k ¢emu dany prvek slouzi.

3 ZAKLADNI OVLADANI

Systém disponuje ¢tyfmi zakladnimi komponentami pro ovladani, které maji rizné zastou-

peni v jednotlivych modulech a sekcich.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 54

3.1 Navigace

Tato komponenta se nachazi v kazdém zobrazeni systému. Nachazi se vZdy v horni ¢asti
stranky. Navigace slouZi k pfesunu mezi jednotlivymi moduly a sekcemi systému.
V zékladnim nastaveni obsahuje polozky prodej, sklad, Nakup, nastaveni a uplné vpravo se
nachdzi jméno prave prihlaseného uzivatele, pokud jej ma v systému vyplnéné. V opacném
piipad¢ se tam zobrazuje piihlasovaci jméno. Pocet polozek i jejich nazvy se mohou
v zavislosti na uZivateli lisit. Manual popisuje vychozi nepozménény vzor. Vybranim po-
loZky v navigaci se rozbali kontextové menu s dal$imi polozkami. Vybérem poloZky se

provede pfesmérovani do pozadované Casti systému.

Navigace je rozdélena na dv¢ Casti. V levé sekci se nachazi operaéni ¢ast pro praci se sys-
témem a v pravé akce spojené s uZivatelem. Menu se ovlada kliknutim na jméno pozado-

vané skupiny, ¢imz se zptistupni dalsi volby navigace.

3.2 Akce uZivatele
Pfi rozkliknuti uzivatelského jména (1) se vysune rozbalovaci menu se tfemi polozkami.

Prvni polozka oznacend jako piedvolby (2) umoziiuje zménit vychozi ptedvolby uzivatele,
jako jsou vychozi stranka, jméno a dalSi Gdaje, které chcete sdilet s ostatnimi uZivateli
V systému. Pro upraveni hodnot je nutné kliknout na tladitko upravit (3). Pro ukonceni

editace slouzi tlacitka ulozit, nebo pokud nechceme provést zmény tak zrusit.

Polozka s ndzvem O programu (4) zobrazi informace o programu, o jeho verzi a kontakt na

spravce.

i St neliiinice liiiasiive p——————u_———(l), rcmiititor -
@ O programu

Odhlisit @

Upravit @
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Posledni polozka odhlésit (5), pfi volbé odhlési uzivatele ze systému a presméruje jej zpét

na ptihlaSovaci obrazovku.

3.3 Seznam a strom

Seznam je tvoien tabulkou s popisovymi sloupci v zahlavi a volitelné se soucty polozek
Vv zépati, pokud sloupec obsahuje ¢iselné hodnoty. Tabulka ma pouze informacni charakter.
K upravé dat v ni obsazenych slouzi edita¢ni formulaf. Nad tabulkou se nachazi tlacitko
pridat (1) pro vytvoreni nového zadznamu. Po rozkliknuti se provede piesmérovani na
prazdny formulaf. Kliknutim na fadek tabulky (2) se se zobrazi vSechny dostupné udaje
z vybraného tadku s tlacitkem upravit k umoznéni jejich editace a tlacitkem Smazat pro
smazani zaznamu. Tlac¢itko zpét slouzi pro navrat do tabulky. Tabulka dale disponuje ovla-

dacimi prvky pro setiidéni seznamu vedle nazvu sloupci a filtrem pro omezeni vypisu (5).

.ND\I')" Zaznam ®

Seznam Strom

V zavislosti na druhu zobrazovanych dat muze byt k dispozici také zobrazeni ve formé
stromu. Toto zobrazeni navic disponuje ovladacimi prvky pro rozbaleni a sbaleni vétvi

stromu (3).
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" MNovy Zaznam @

_Seznam Strom

3.4 Formular a jeho prvky

Formulaf slouzi k editaci zaznamu v systému. Nachazi se v ném n¢kolik druhia edita¢nich
poli, které budou detailné rozebrany v nésledujicim textu. Ukoncit editaci formulaie lze
dvéma zplsoby. Ulozenim zapsanych, nebo pozménénych hodnot tlacitkem ulozit, ¢imz se
nova, nebo pozménéna data ulozi do systému, nebo kliknutim na tlacitko zrusit (1), které
ukonci editaci bez zapisu dat do systému. V obou piipadech se provede presmérovani na
vychozi zobrazeni, kterym je ve vétSin€ ptipadi seznam, nebo névrat na predchozi stranku,

pokud jsme pfisly z jiné sekce.
@ " .At.tiue. Inactive

Motemax s.r.o. @

\Biidat

Adresy Kontakti

Oznaceni adresy * Mésto ¥
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3.4.1 Textove pole

Toto editacni pole slouzi k zadani textu pole do formulafe. Je omezeno svoji délkou (de-

faultné 64 znaktl). Jedna se o zékladni pole pro zadavani dat do systému (2).

3.4.2 ZaSkrtavaci policko

Tzv. checkbox je jeden z nejjednodussich prvka formulafe, ktery miize nabyvat dvou hod-

not. Zaskrtnuté pole znamena ano, nezaskrtnuté pole znamena ne (3).

3.4.3 Radiovy prepina¢

Radio list je seznam zaSkrtavacich poli¢ek, ktery umoziluje vybrat jednu volbu

z nabizenych moznosti (4).

3.4.4 Vybér

Select box umoziuje vybrat jednu z moznosti zaloZzenou na pifedchozim zaznamu stejného
nebo jiného uzivatele. V principu umozinuje vybrat napiiklad pro zakazku zédkaznika, nebo

produkt pro fadek objednavky (5).

4 MODULY

4.1 Partneri

Seznamy partnert se nachdzi v menu a jsou rozdéleni do sekci Prodej pod polozkou zakaz-
nici a v sekci nakup pod polozkou dodavatelé. Vybranim jedné z téchto voleb se systém
pfesméruje do seznamu zékaznikl.. Pfidat novy kontakt 1ze Kliknutim na tlacitko pfidat,
které provede pfesmérovani na prazdny editaéni formuldf. Vyplnénim formuléafe a jeho

odeslanim tlacitkem ulozit se do systému ptida novy zakaznik.

Kliknutim na jiZ existujiciho zakaznika se zobrazi vSechny dostupné udaje o zakaznikovy.
Pod témito udaji se nachazi tabulka s adresami. Kliknutim na tlacitko ptidat (1), lze vytvo-
fit novou adresu. Zobrazit adresu lze kliknutim na fadek s adresou (2). V tomto nahledu lze

také zakaznika vymazat kliknutim na ptislusné tlacitko (3).
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Upravit udaje o zakaznikovy lze kliknutim na tlacitko upravit (4) a k navraceni se zpét so

seznamu slouzi tlacitko zpét (5).

4.2 Produkty

Seznamy produktt se nachazi v menu v sekci sklad pod poloZzkou produkty. Vybranim této
volby se systém piesméruje do seznamu Produktd. Ptidat novy produkt 1ze Kliknutim na
tlacitko ptidat, které provede presmérovani na prazdny edita¢ni formular. Vyplnénim for-

muléfe a jeho odeslanim tlacitkem ulozit se do systému piidd novy produkt.

Kliknutim na jiZ existujici produkt se zobrazi vSechny dostupné informace o poZzadovaném
produktu. Pod témito udaji se nachazi tabulka s dodavateli. Kliknutim na tla¢itko pridat
(1), lze ptidat produktu nového dodavatele. Zobrazit jej lze kliknutim na ftadek
s dodavatelem (2). V tomto nahledu lze také produkt vymazat kliknutim na pfislusné tla-
¢itko (3). Smazat produkt je moZné pouze v piipad¢€, ze neni v Systému pouZit. V opacném

piipadé¢ jej musite deaktivovat.
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= Peznimka

Upravit tdaje o produktu Ize kliknutim na tlacitko upravit (4) a k navraceni se zpét so se-

znamu slouzi tladitko zpét (5).

4.3 Prodej

Seznamy Zakézek se nachazeji v menu v sekci prodej pod poloZzkami nabidky, zakazky
expedice a archiv. V poloZce nabidky se nachazeji vSechny objednavky, které nejsou
schvalené, nebo je ¢ekaji dodate¢né upravy. Slouzi jako koncept k zakdzkam. V poloZce
zakazky se nachazeji vSechny aktualné provadéné zakazky a v poloZce archiv, se nachazeji

dokoncené zakazky.

Vybranim jedné z téchto voleb se systém presméruje do seznamu Zakazek nebo nabidek.
Ptidat novou nabidku Ize kliknutim na tlacitko ptidat, které provede presmérovani na
prazdny edita¢ni formulaf. Vyplnénim formuléie a jeho odeslanim tlacitkem ulozit se do

systému piida nové zakazka.

Kliknutim na zakazku se zobrazi informace. Pod témito informacemi se nachazi tabulka

pro fadky objednavky.
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Koncept Zruieno Dakonceno Ptipravena Zakazka

Jaromir Polisek = Adresa Prazdné

kvéten 2015

Pridat @

Radky Zakazky AL el pedd 14 15 |l

TV " -1

Kliknutim na tlacitko piidat (1), Ize ptidat novy fadek objednavky. Zobrazit jej 1ze kliknu-
tim na piislusny fadek (2). V tomto nahledu lze také zakazku vymazat kliknutim na pfi-
slusné tlacitko. Kwvili evidenci se vSak doporucuje zakazku zrusit (3), ¢imz se piesune do

archivu a oznaci se jako zrusena.

4.4 Sklad

Struktura skladu se nach&zi v menu v sekci sklad. Tato sekce obsahuje poloZky struktura a
pohyby. Ptijem zbozi do skladu se provadi v sekci sklad polozka pohyby pfesunutim poza-
dovaného poctu zbozi ze skladu dodavatel, do skladu firmy. Vydej v sekci prodej polozka

expedice.

Struktura skladu obsahuje dva zékladni druhy skladu, fyzicky a virtudlni. Fyzickymi skla-
dy jsou chapany sklady, ve kterych jsou produkty fyzicky dohledatelné. Zadné vyrobky
V nich nevznikaji ani nezanikaji. Mohou se pouze ptresouvat dovniti a ven. Naproti tomu
virtudlni sklady slouzi pouze jako evidence zdroje nebo cile. Patii mezi n¢ sklad zakaznik,
dodavatel, Zmetky, nebo vyroba. Jednotlivé pfesuny jsou v systému oznacovany jako po-
hyby a soubor pohybii se nazyva balik. Balik, v systém také oznaCen jako proces je soubor
pohybti zbozi, vyrobkil, nebo materialu, které maji spole¢ny ptivod. Jakakoli objednavka,
respektive jeji fadky, maji vlastni balik, do kterého je nutné vkladat v§echny operace s vy-

robky, nebo materialem, které jsou v rdmci této objednavky, nebo jeji polozky provedeny.
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Nejjednodussim ptikladem baliku pohybtl je inventura. Inventura obsahuje seznam pohybi
z pevného skladu do virtudlniho a zpét, ¢imz se upravuji pocty vyrobkii na skute¢nou uro-

ven. Obsah virtualniho skladu poté ukazuje inventurni manko.
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1 PREDMLUVA

Tento dokument slouzi k seznameni s moznostmi nastaveni weboveho systému pro evi-
denci skladu a vyroby. Ugelem tohoto manuélu je seznamit spravce se zakladnim nastave-
nim a moznostmi Uprav funkci systému tak, aby prace s nim na riznych trovnich co nejvi-

ce odpovidala pfedstavam zadavatele a umoznila jeho maximalni vyuziti.

Manual vychazi z informaci obsazenych v uZivatelskem manualu a k jeho plnému vyuziti
je vhodné si ho nejprve prostudovat. Uelem tohoto manuélu neni naudit spravee zéklad-
nim operacim v systému. Znalost téchto postupt je dostate¢né popsana v manuélu uZiva-
telském. Predpokladem je urcita znalost dané problematiky a orientace ve strukturach a
principech databaze a fizeni ptistupu. Tento manual neslouzi jako ucebnice ale jako popis

metod s jakymi systém pracuje a jak k nim pfistupovat.

Systém disponuje mechanismy, které umoziuji zasahy do struktury dat v databazi a fizeni
pfistupu k nim. Jakykoliv neodborny zasah mize mit za néasledek znemoznéni fungovani
systému. Je proto nezbytné ke v§em operacim zde popsanym piistupovat obezietné a dodr-

Zovat uvedené pravidla.

2 INSTALACE SYSTEMU

2.1 PoZadavky na server

System ke svému provozu vyZaduje webovy server Apache, verze 2.4.4 a PHP verzi mini-

maln¢ 5.4. Pro provoz databaze je potiecba MySQL server verze 5.6.

Na jinych verzich nebyl systém testovan a neni zarucena jeho plna funkénost a kompatibi-

lita.

Pro spravnou funkci mize byt nezbytné mit v serveru Apache aktivovany modul rewri-

te_module.

2.2 Instalace

V piilozeném DVD se nachazi ve slozce vivid pfedinstalovana verze ve formé virtualniho
stroje s opera¢nim systémem Ubuntu. Uzivatel této piedinstalované verze ma jméno Stu-

dent a heslo opsys.
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Prvnim krokem instalace systému je nakopirovani zdrojovych soubori ze slozky system do

kotfenového adresare vlastniho serveru.

Nasledné je nutné pomoci nékterého z nastroji pro praci s databazovym serverem Mysqgl
proveést import struktury a zékladnich dat ze slozky database. Tento soubor vytvoii uziva-
tele a databédzi s ndzvem sberp. A pfistupovym heslem, které je uvedeno v souboru con-

fig.local.neon , ktery se po instalaci nachazi ve slozce app\config. Jeho struktura vypada

nasledovné:
database:
data:
dsn: 'mysql:host=127.0.0.1;dbname=sberp’
user: sberp
password:
info:

dsn: 'mysql:host=127.0.0.1;dbname=information_schema'
user: sberp
password:
options:
lazy: yes

dsn: V obou sekcich data i info je potfeba vyplnit polozky mysgl:host, a password, pokud
si jej piejete zménit. Zménu je tieba poté udé€lat i u uzivatele sberp v databazi MySQL.

Informacni schéma by mélo zlistat nezménéno.
Mysql:host definuje ptipojeni k MySQL serveru

dbname definuje nazev databaze, vychozi je sberp. Importovany soubor sberp.sql vytvari

databazi pravé tohoto jména.

User je jméno uzivatele, ktery ma prava pistupovat k zvolené databazi a password je heslo
tohoto uzivatele.

2.3 Znamé probléemy

Pozn. Po instalaci je ve sloZzce wwwi/checker soubor checker.php. Ktery vdm muize pomoci

S nastavenim serveru.
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Pro pouziti aliasti u serveru apache je nutné v souboru .htaccess ve slozce www, na fadku
11 odkomentovat # RewriteBase / a za lomitkem uveést cestu k slozce www, kde / je kofen

aliasu. (napft. /erp/www).

2.4 SpuSténi a prvni prihlaSeni do systému

Ptistup do systému se ziska otevienim okna prohlizeCe a zadanim ptidélen¢ webové adre-
sy. V piipadé¢ lokalni instalace je to http://localhost/www, pokud jste systéem neinstalovaly

do zanotené adresafové struktury.

Pfi spusténi se systém dotaze na jméno a heslo. Pokud se jedna o prvni pfihlaseni, je vy-

chozi jméno admin a heslo root1234. Vychozi heslo se obecné doporucuje ihned zménit.

3 MOZNOSTI NASTAVENI SYSTEMU

Systém obecné disponuje nastroji pro spravu uzivatel, jejich ptistupovych prav, formula-

i, a vypist. VSechny tyto nastroje se nachazeji v menu v sekci Nastaveni.

3.1 Sprava uzivateli

Sprava uzivateli se nachéazi v sekci nastaveni pod polozkou uzivatelé. Uzivatele 1ze pridat
kliknutim na tla¢itko tohoto jména a vyplnénim formulafe. Kazdému novému uzivateli
vytvoti heslo administrator, které si uZivatel poté mize zménit. Pro aktivaci uzivatele je
potieba zménit jeho stav na aktivni. V opa¢ném piipadé se novy uzivatel nebude moci pfi-
hlasit. Po uloZeni nového uzivatele a nasledném kliknuti na fadek v tabulce s jeho jménem

1ze uzivateli ptidélit role.

Uzivatel mize byt ¢lenem jedné nebo vice roli v zdvislosti na jeho planovaném urceni.

Role lIze spravovat v nasledujici poloZce menu.

3.2 Spravaroli

Pod uZivateli se v menu nachézi poloZzka role. Tato poloZka obsahuje seznam v3ech roli
v systému. V zalozce strom je zobrazena jejich hierarchie pro lepsi piehled o jejich dédic-

nosti. Tento nastroj umoznuje vytvofit strukturu odpovidajici hierarchii podniku.


http://localhost/www
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Pfi odstranovani roli je nutné brat v Uvahu stromovou strukturu. Systém neumozni odstra-
nit roli, na kterou jsou navazané jiné role. Nejprve je musite smazat, nebo ptesunout pod
jinou roli.

Speciélni postaveni v systéemu maji role Admin, ktera garantuje vSechna prava a User, kte-
ra se automaticky piidéli kazdému uzivateli. Role User garantuje ptistup k nastavenim uzi-
vatele. Pokud by se je i pfes riznd omezeni podafilo nedopatienim smazat, systém si je

znova vytvori.

3.3 Sprava Pristupovych prav

V tomto néstroji 1ze kazdé roli pifidé€lit zdroj a opravnéni. Ve vychozim stavu garantuje
systém roli admin vSechna prava. Odebirat tyto prava administratorovy se z praktickych
divodii nedoporucuje. Systém je vazan na tuto roli a v piipadé zmény ve zdrojich ji auto-
maticky zajisti vSechna prava. Pokud by byla tato role z n¢jakého divodu ze systému od-
stranéna, mohlo by dojit k znepfistupnéni minimalné novych sekci. V praxi by to znamena-

lo, Ze by neztistal nikdo, kdo by préva delegoval.

Zdrojem jsou zde mysleny tabulky a buniky v databazi a také polozky menu, které se fidi
zvlast. Tyto zdroje si systém automatiky aktualizuje pii provedeni zmény ve struktuie zob-

razeni dat, jak bude uvedeno dale.

Logika ftizeni pfistupu v systému je zaloZena na dvou vétach: ,,Ma-li uzivatel opravnéni
pro operaci minimalné s jednou buniko tabulky, ma pfistup k tabulce. Pfistup k tabulce
vSak negarantuje pristup k buiice. Ekvivalentné k navigaci. Ma-li uzivatel piistup
Kk poloZce uzivatelé, ma piistup i do sekce nastaveni. Neplati to vSak obracené. Garantovani
pristupu k sekci nastaveni, neumozni ptistup do polozky uzivatelé. Pti vytvareni opravnéni

je potieba brat tyto pravidla na védomi.

Opravnéni je jediny zplsob jak roli umoznit provést operaci se zdrojem. Obecné znd sys-
tém Ctyii druhy opravnéni, které jsou ekvivalentem operaci Cist, vytvofit, upravit a smazat.
3.4 Sprava tabulek

Polozka tabulky v sekci nastaveni umoZznuje specifikovat zdroj dat v databazi a dat mu
popis. Ke kazdé takto zaznamenané tabulce dokaze systém na zakladé¢ poli, popsanych nize

vygenerovat formular nebo seznam. Kazdy zdznam musi odrazet skute¢nou strukturu dat.
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Klicovymi poli jsou zde objekt, ktery udava ndzev zdroje a typ, ktery uvadi, zda se jedna o
jednoduch@, nebo hierarchicka data. Objekt je navic pouZit pro préci s daty a k urceni zdro-

je opravneéni.
3.5 Sprava poli

PoloZka pole v sekci nastaveni slouZi k identifikaci bunky v tabulce. Nese informaci o je-

jim formatu, zpiisobu editace vazb¢ a zobrazeni.

- Nazev zde uréuje oznaceni pole ve vypisu nebo formulafi.

- Pole obsahuje skute¢ny nazev bunky v databazi. Nazev bunky musi v databazi sku-
ten¢ existovat, jinak systém polozku ignoruje.

- Popis vSeobecné urcuje, co se zobrazi v tooltipu, kromé bunky typu enum, kde ob-
sahuje mozné hodnoty.

- Tabulka odkazuje na ndzev objektu v sekci Tabulek, se kterym je pole spojeno.

- Element urcuje, jaky prvek ma byt pouzit pro zobrazeni a editaci pole.

- Relace odkazuje na pole v jiné tabulce (bude popsano dale).

- Povinné uréuje, zda je polozka povinna.

- Pouze ¢teni zamkne pole pro Upravy ze strany uZzivatele, data v§ak mohou byt mé-
néna modulem.

- Seznam zajisti zobrazeni pole v seznamu.

- Poradi urcuje potadi polozky ve formulafi nebo jako sloupce v seznamu.

- Zapati urcuje, zda ma byt v seznamu uveden soucet hodnot. Tato funkce funguje

pouze, je-li zapati soucasn¢ aktivovano v sekci sprava tabulek.

Odeslani formulafe bez ohledu na zmény v ném uvedené generuje akci, kterd aktualizuje
seznam zdroju. Tato operace sebou mtize v urCitych piipadech nést jisty vykonnostni do-
pad. Urceni zdroju je z hlediska bezpecnosti pro systém klicové, proto nemiize byt tato

operace svéfena uzivateli.

3.5.1 Speciélni elementy a jejich aplikace

Selektor je specialnim prvkem formulate, ktery pii své definici vyzaduje specificky pfi-
stup. SlouZi k definici vazeb mezi tabulkami. PoloZka pole zde musi byt pojmenovana pod-
le ndzvu cilové tabulky, plus musi byt na konci uvedeno _id. Naptiklad base_id odkazuje

na konkrétni index id v tabulce base. Nasledné je v poli Relace uvedeno obsah které bun-
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ky, nebo bun€k ma systém zobrazit. Pokud chcete i moznost hodnoty NULL je nutné za

vypis napsat /NULL.

piiklad : addres,zip,country/NULL zobrazi obsah zadanych poli a jako prvni moznost ve

vybéru bude Prazdne.

Radiolist slouZi k reprezentaci butiky typu enum. V poli Relace musi byt uvedeny vSechny

jeho moznosti oddélené ¢arkou (napt. Active,Inactive).

3.5.2 Spréava Akci

Polozka akce v sekci nastaveni je srdcem systému. Doslova je zde uvedeno kdo co s ¢im.
Obsahuje néstroje k uréeni jaka akce v jakém modulu s jakou tabulkou a pod-tabulkou se
ma pouzit. Obsah tohoto seznamu systém navic pouziva ke generovani cest pro navigaci a

aplikaci filtra.

- Nazev je zde jakykoliv zvoleny nazev akce. Mél by odrazet jeji ucel

- Presenter urcuje jaky presenter se ma k provedeni akce vyuzit. Nékteré presentery
obsahuji modely pro specialni operace. Pokud chcete pouze upravovat data v data-
bazi, zvolte presenter Action.

- Akce je vychozi zobrazeni (viz. nize)

- Objekt odkazuje na nazev tabulky, ktera bude k akci pouzita

- Potomek odkazuje na ndzev pod akce. Podrobny popis bude v kapitole Vytvaieni
vlastnich struktur.

- Filtr jak nazev napovida, filtruje data podle zde zadané hodnoty.

3.5.3 Pole Akce

Presenter Action podporuje pét vychozich akci presenteru. Jejich nazvy a potiebné parame-
try jsou uvedeny v tabulce. Parametr $source se dopliiuje automaticky. Je jim id akce, kte-
rd se prave provadi. Parametr id je potfeba uvést v odkazu. Jedna se o id fadku dat v poza-
dované tabulce. Obecné by vSechny vychozi akce mély odkazovat na default a sub akce,
tedy potomci, na show, ale neni to podminkou. Pokud delegujete hlavni akci jako show,
nebo edit, nedostane se ji parametru Id, nebot’ systém nebude védét, kterou polozku se-

znamu ma editovat.
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Akce Parametr | Potfebna prava | Komentaf

Default | source r vychozi zobrazeni, seznam dat (tabulka, strom).
Show | source,id |r Zobrazeni vybraného zaznamu

Edit source, id | w Formular pro editaci vybrané¢ho zaznamu

add source c Formulaf pro pfidani zaznamu

delete | source,id |d Smazani zaznamu

3.5.4 Pole Filtr

Pole filtr slouZi k filtrovani zaznami. Jedna se o jednoduchy fetézec zalozeny na logice a

jedné proménné. Tou je proménna %user%, kterd reprezentuje piihlaSen¢ho uzivatele.

Chceme-li zobrazit pouze zaznamy, které uzivatel sam vytvofil, pouzijeme proménnou

%user%, nazev sloupce v databazi a otaznik:
create_uid = ?,%user%

create_uid zde representuje sloupec, ve kterém je ulozeno id uZivatele, ktery zaznam vy-
tvoril, V ptipadé, ze by nas zajimaly vypisy, které nékdo upravil, pouzijeme write_uid.
Chceme-li zobrazit zakéazky ve stavu konceptu a zakazky, pouzijeme kli¢ové slovo OR a za
rarky uvedeme dvé¢ hodnoty, filtr vrati data odpovidajici jedné z podminek:

state = ? OR state = ?,Koncep,Zakazka

Podobné¢ lze pouzit i klicové slovo AND, které vrati pouze vysledky odpovidajici obéma

podminkam.

3.6 Sprava Menu

Polozka menu v sekci nastaveni reprezentuje strom navigace. Pro ptehlednost je zde i zob-
razeni jako stromu. Kazda polozka, kterd neméa pouze charakter skupiny, nebo pohledu
obsahuje odkaz na akci, ktera se ma vykonat. Pii prohlizeni ma spravce k dispozici také

nahled vygenerovanéeho odkazu.
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4 VYTVARENI VLASTNICH STRUKTUR

System je schopen s pomoci diive uvedenych nastroji vytvofit vlastni struktury a akce.
Omezenim je, Ze tyto nové struktury musi odrazet skuteéné struktury v databazi. Bez zna-
losti principu relacnich databazi, nebo bez piistupu do ni mizou vést ndsledujici kroky k
nestabilité¢ systému. V nasledujicim navodu si projdeme postup pfi vytvareni sekce s vlast-

nimi zakazkami, kterou pojmenujeme Mé zakazky.

4.1 Vytvoreni tabulky

Pokud nechceme ménit strukturu formulate a vypisu, neni tento ani nasledujici krok nutny.
Stejného vysledku 1ze dosahnout i1 bez nich. Postup chce hlavné ukézat jak vytvofit vlastni

pohled a moznosti, které z toho vyplivaji

V Menu v sekci nastaveni vyberte volbu Tabulky. Kliknéte na tladitko ptidat a do pole

Néazev zadejte Me zakazky, do pole objekt sale a do pole typ zadejte list. Zaznam uloZte.

4.2 Vytvoreni poli

V menu v sekci nastaveni vyberte volbu Pole. Zde je vhodné si odfiltrovat vSechna pole,
ktera patii k tabulce zakazky a opsat si, nebo vytisknout hodnoty. Cely krok spociva ve
vytvoifeni vlastnich poli identickych s poli patfici tabulce zakazky. Pokud jste tabulku ne-
vytvarely, tento krok muzete preskocit. Vytvaiena pole lze pojmenovat, jakkoliv. Je tieba

dbat na piesné opsani hodnot jednotlivych poli. Kazdé vytvoiené pole je nutné uloZit.

4.3 Vytvoreni Akce

V menu v sekci nastaveni vyberte volbu akce. Do pole Nazev zadejte Mé Zakazky, jako
presenter uved’te sale, aby byla zachovana funkénost modulu, akce bude default a objek-
tem bude bud’ nami vytvoiena tabulka Mé zakazky, pokud jsme postupovali podle bodu 4.1
a 4.2, nebo tabulka Zakazky. Jako podseznam uved’te Radek objednavky, aby bylo mozné
upravovat i polozky objednavky, nebo si podle tohoto postupu vytvoite vlastniho podle
bodu 4.1.

Do Pole filtr zadejte nasledujici: create_uid = ?,%user%. Timto se omezi vypis pouze na

zakazky vytvorené prave piihlasenym uZivatelem.
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4.4 Vytvoreni polozZky Menu

Nakonec je nutné vytvoiit v menu polozku, ktera bude na akci odkazovat. V menu v sekci
nastaveni vyberte volbu Menu. Kliknéte na tlacitko piidat a do pole Polozka Menu zadejte

Mé zakézky, jako nadiazenou polozku vyberte Prodej a jako akci opét Mé zakazky.

4.5 Zavéreéna nastaveni

Timto jste se seznamili s moZnostmi nastaveni a vytvofily vlastni sekci, kde obchodnik
uvidi pouze své zakazky. Systém béhem téchto operaci vygeneroval zdroje pro opravnéni a
garantoval pristupy roli admin. Aby se nova sekce stala ptistupnd 1 jinym rolim, je nutné
Jim v sekci Pristupova prava doplnit patfiéna opravnéni. Vzhledem k tomu, ze se opravnéni
vztahuji na tabulky a jejich pole, pokud jste preskocili body 4.1 a 4.2 sdili nova sekce
opravnéni se sekci Zakazky podle pravidla stejna tabulka (pole), stejnd tGroven prav. Pro

pridé€leni jiné urovné prav jiné roli, je nutné vytvofit nové tabulky a pole.
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PIV API DOKUMENTACE SYSTEMU

(Ptiloha dostupna na ptilozeném DVD)



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 73

PV OBSAH PRILOZENEHO DVD

Ptilozené DVD obsahuje adresafovou strukturu, ktera obsahuje tyto slozky:

vivid
system
database
api

tool

document

Piedinstalovana verze virtualniho stroje pro emulator VMware
SloZka se zdrojovymi soubory systému.

Slozka s exportem struktury databaze a zakladnich dat

Slozka s API dokumentaci systému ve formatu HTML (pfiloha P IV).

aplikace Wamp, pro instalaci serveru Apache 2.4.9, databdze MySql 5.6.17
aPHP 5.5.12.

elektronicka verze bakalatské prace ve formatech PDF a Ms WORD.
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