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Teoretickú prácu poslucháča Jana Koníčka tvorí explikácia jeho praktickej ba-kalárskej práce – animovaného videoklipu Rattus Nervegicus. Podľa autora námet vznikol nezávisle od konkrétnej hudobnej skladby či piesne. Ako tvrdí Jan Koníček, premýšľal o ňom už dlhšiu dobu. V predstihu mal svoju predstavu i o hudobnom štý-le. Pri výbere sa riadil nielen svojím subjektívnym výberom ale i podmienkou zís-kania licencie na danú skladbu. Autor opisuje svoje subjektívne pocity pri výbere konkrétnej skladby z konkrétnych dvoch albumov hudobného tvorcu Amona Tobina.
Sympatické na prístupe Jana Koníčka je, že mu nejde v jeho umeleckom zámere len o formálne vytvorenie vizuálnej stránky videoklipu, ale že pri koncipovaní scenára k nemu  má jasný zámer – „...použití audiovizuálního díla jako prostředku pro vyjá-dření vlastních názorů.” (str.10). V práci uvádza i svoj inšpiračný zdroj – amerického filmára Michaela Moorea a jeho dielo Bowling for Columbine. Pristupuje však k ne-mu s vlastným kritickým pohľadom. Z textu nie je celkom jasné, či námet s potkanmi,

alebo nový námet bol ten, o ktorom, ako autor píše, „premýšľal už dlhšiu dobu“. Pre predpokladanú náročnosť výroby prvého námetu totiž autor od jeho realizácie upustil. Autor v ďalšej časti svojej práce popisuje obsah videoklipu spracovaného podľa nového námetu i výtvarné spracovanie vytvorené kombináciou 2D a 3D animácie s použitím fotografie. Uvádza zrod hlavnej postavy i prostredia. Chýba mi tu však bližšia špecifikácia hlavnej postavičky, aké má vlastnosti, úlohu, či je to typ, či je to charakterová postava alebo indiferentná a podobne. Pri opise obsahu videoklipu by sa mi žiadalo zadefinovať hlavnú myšlienku, ktorá by okrem iného reprezentovala autorovo v úvode tejto práce proklamované „vyjádření vlastních názorů” (pred-pokladám, že ho odčítam v autorovom videoklipe). V závere autor popisuje prácu s použitým softwarom pre animáciu, úpravu obrázkov, zvuku a strih. Svoj text obohatil desiatimi farebnými (v texte  formátu .PDF) ilustračnými obrázkami. 
Zaujímalo by ma autorovo vyjadrenie o jeho vzťahu k novému scenáru, resp. k novej téme, aké vidí spoločné  a rozdielne prvky medzi novým a nerealizovaným námetom, či to nejakým spôsobom ovplyvnilo výsledný tvar čo sa týka napr. výtvar-nej stránky, techniky animácie a pod.. Teoretická práca Jana Koníčka je napísaná zro-zumiteľne a prehľadne. Z textu možno vybadať autorovu vnútornú zaangažovanosť na téme i realizácii jeho praktickej práce. Odporúčam túto teoretickú prácu Jana Koníčka prijať a ohodnotiť ju známkou B.
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Praktickou bakalárskou prácou poslucháča Jana Koníčka je animovaný vi-deoklip na skladbu hudobníka Amona Tobina. Toto audiovizuálne dielko poslúžilo – ako sám autor píše vo svojej teoretickej práci – na vyjadrenie jeho vlastných názorov. Názor, resp.názory, ktoré vo svojom videoklipe prezentuje, súzvučia podľa mojej mienky s názormi mnohých ľudí, ktorým nie je ľahostajné to, čo sa okolo nás deje, či je to už zabíjanie (zvierat i ľudí), ničenie prírody, mediálna manipulácia, globalizácia atď. v záujme zisku určitej skupiny ľudí na úkor ostatných jedincov, kultúr či prírody.

Obraz v jeho prípade nie je len formálna obrazová ilustrácia hudby. Jan Koníček vytvoril obsah s jasným a nie povrchným posolstvom a myšlienkou -  minipríbeh s vtipnou a aktuálnou pointou. Jedinca už takmer od počatia prenasleduje a naháňa množstvo manipulátorov v snahe uloviť ho ako obeť slúžiacu ich zámerom. Len jednej z nepreberného množstva pohybovo aktívnych spermií sa podarí vniknúť do vajíčka a oplodniť ho. Náš hlavný hrdina, antropomorfná postavička pripomínajúca robotíka je vypľutá do tohto sveta z akejsi kaligrafickej zgrumáže, ktorá akoby mu predurčovala jeho osud, rovno pred pyramídu rôznych televíznych príjmačov. V tomto momente sa začína panáčikova strastiplná púť, ktorá sa spočiatku vôbec taká nezdá. Z televízorov sa na prekvapeného a naivne pôsobiaceho panáčika rynie množ-stvo informácii. Panáčik sleduje televíznu reklamu na hamburger „Happy meat“, vyrobeného zo „šťastím“ vykrvácanej kravy. Do rúk sa mu dostane plechovka pripo-mínajúca istú kolu. Panáčik na ňu spočiatku prekvapene a s nedôverou pozerá. Cielená manipulácia reklamou zapracovala, pri panáčikovom kresle je po chvíli prázdnych plechoviek celá hŕba. Zrejme mu zachutila, aj keď mne osobne to niekedy chutí ako rozpustený krém na topánky. Z obrazovky sa panáčikovi prihovára gýčovi-tučká Barbie aby nám mimo iného so sladučkým úsmevom oznámila správu o smrti miliónov ľudí či „superdôležitú“ správu o Godzile či podobnej celebrite. Ruka rekla-my resp. manipulácie vtiahne panáčika do svojho sveta. Náš chlapík si obzerá rôzne „pöhövkö“ a „låmpickö” a iné rárohy istej svetoznámej firmy. Dozvedá sa, že ak chýba palivo, vyrieši to svojimi raketami kto iný ako Mr. Bush junior. Treba uznať, dolárovej bankovke, ktorú autor v tomto videoklipe vytvoril, Bushov portrét skutočne svedčí. Svet sa točí ďalej, ale to už náš panáčik ozlomkrky upaľuje cez celú zemeguľu pred svojimi prenasledovateľmi a zdá sa, že tento “hon” sa nikdy neskončí.

Jan Koníček vo svojom videoklipe skombinoval 3D a 2D animáciu, pričom použil rôzny software. Panáčik je vytvorený ako trojrozmerná figúrka pripomínajúca robota či humanoida. Postavičku pripomínajúcu vierohodnejšie ľudskú bytosť autor nerealizoval kvôli náročnosti technického spracovania a renderingu. Myslím si, že ak by autor dlhšie hľadal, mohol nájsť podobu figúrky, ktorá by viac vyhovovala jeho pôvodnému zámeru (viď explikácia) a ktorá by neodvádzala divákove uváhy smerom “prečo práve robotoid”. Aj keď na druhej strane, výtvarno v štýle “techno” koreš-ponduje s elektronickou Tobinovou hudbou. Hoci sa autor vo svojej explikácii o tom nezmieňuje, figúrka má svoj charakter, je to milé, zvedavé a spočiatku tak trochu naivné indivíduum. V animácii má jasný a čitateľný herecký prejav a výraz. Koníčkov panáčik je konfrontovaný so svetom do ktorého je vrhnutý bez vlastného pričinenia. Jeho protihráčom je v rôznych formách všadeprítomná, lepšie povedané v médiach prítomná manipulácia ľudského jedinca i spoločnosti. Keďže náš pandrláčik len nedávno prišiel na svet, spočiatku ponúkané informácie vstrebáva, no nakoniec pred nimi uteká, zrejme po získaní negatívnej skúsenosti s nimi (to je ten rozumnejší prípad). Niektoré zábery sú realizované počítačovou 2D animáčnou technikou, napr. zábery s Barbie alebo Bushom. Stvárnenie pozadia necháva vizuálne vyniknúť hlav-nej postavičke i hrajúcim rekvizitám. Pozadím je čistá farebná plocha alebo raster, len v prípade záberov so spermiami a vajíčkom autor vymodeloval 3D tunel. Celý strih i animácia idú ruka v ruke hudbe, ktorá tvorí určujúci prvok celkového rytmu i tempa videoklipu. Hudba aj keď je dosť výrazná, nedominuje podľa môjho názoru nad obra-zovou stránkou. Je to i zásluhou dynamickej animácie, ktorá je  na hudbu pohybovo funkčne naviazaná, napr. vyštartovanie spermie, “vypľutie” postavičky z machule (kaňky) atď., keď sa tak udeje na hudobný akcent. Aj celkový pohyb figúrky je v súlade s rytmom hudby. Možno by stálo za uváženie vzhľadom na pomerne rýchle tempo a svižný rytmus hudby robiť častejšie prestrihy s viacerými zábermi z viacerých uhlov pohľadu kamery. Nerozumiem však, prečo sa v záverečnom zábere poludníký na točiacej sa zemeguli pohybujú (otáčajú) pomalšie ako sa otáčajú sveta-diely (ak si dobre pamätám, poludníky udávajú zemepisnú dĺžku toho – ktorého miesta na zemi, teda i na svetadiele). Animačne  nie je vytvorený žiaden efekt strobo-skopický či efekt opačného pohybu rýchle sa točiacich kolies. Má to nejaký mne skry-tý význam, alebo sa jedná o “pozabudnutie” animátora? Nazdávam sa, že ak by v závere nášho panáčika prenasledovalo ešte viac subjektov, táto hyperbola by umocnila celkové vyznenie videoklipu. Font titulkov i dynamický efekt aplikovaný naň je podľa môjho názoru zvolený vhodne k výtvarnu i celkovému stvárneniu dielka.

Celý príbeh je čitateľný širokému okruhu divákov. Obraz i hudba tvoria jednoliaty celok bez rušivých momentov. I napriek horeuvedeným pripomienkam odporúčam praktickú prácu – videoklip Rattus Nervegicus poslucháča Jana Koníčka prijať a ohodnotiť ju známkou A.
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