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Student Jan Koníček si zvolil velmi náročný úkol své bakalářské práce. Teoretická i praktická část má tak rozpornou kvalitu. Po obsahové stránce si teoretická i praktická část vysloužila od vedoucího práce označení labelu v podobě varovného trojúhelníku s podtitulem „Nechtějte tímto způsobem spasit svět,“ byť jde jen o dobrý úmysl „přinutit k zamyšlení.“ 

Pro hodnocení teoretické části je nutné předeslat, že digitální technologie ovlivňují určité způsoby jednání mladé generace. Díky digitalizaci dat z celého světa dochází k záplavě a ke zrychlenému vnímání těchto informací, které někdy jedinec nestačí správně střebávat a tato překotnost může vést až k nulové apercepci. Jedinec tím ztrácí svou identitu a podstupuje tak nevědomou globalizaci sebe sama. Kdo nedokáže formulovat a argumentovat vlastním názorem a elektronicky bezmyšlenkovitě přejímá informace druhých, nemusí obstát v boji proti nešvarům. Může být podezříván z mentální nezralosti se sociální dysfunkcí. Nebo je to jen nezdravá úchylka vyplývající z nedostatku času s obsedantní pomocí hypertextu (www.ikaros.cz/node/2037). Kdo nečistými prostředky bojuje proti špatnostem nemůže býti důvěryhodnou osobou.

Praktická část má několik témat pro vznik námětu animovaného snímku a proto výklad obsahové i formální stránky je mnohoznačný. Lze tak usuzovat ze zavádějícího názvu animovaného snímku „Rattus nervegicus“ čili potkan (pouze název hudební skladby, ale ne obsahu), a který se objevuje v teoretické části jako původní námět, ale je doslova „spláchnutej“ (Flushed Away, 2006). 

Další možný výklad práce je malá agitace – pranýřování daného tématu,  ale zvolená forma – práce v 3d programu, může být zavádějící. Forma zobrazování je líbivá a podbízivá svou „čistotou“ prostředí i zobrazenými věcmi. Průměrný divák vidí pouze dané symboly, ztotožní se s nimi, ale nemusí přijmout danou kritiku. Pravděpodobný záměr se míjí účinkem. Co je tedy výsledkem posuzované práce? Jen usměvná agitka – kritika konzumu nebo skrytá vykalkulovaná agitka uvedených společností (jejich chytře zkomolené značky). Animované dílko tak může být i negativní reklamou, která se objevuje jako průvodní fenomén dnešní doby. 
Zjednodušeně, když se ukazuje zastupující znak špatnosti (symbol, piktogram) a je přešrtnutý, to ještě neznamená jeho jednoznačné popření (lidové rčení praví: „Sejde z očí, sejde z mysli.“ – skryté a platné heslo dobrého marketingu). 
Bezesporu samotná praktická část je profesionálně zvládnuta, až na drobné chybičky – propojování pohybu ve střihu. Je to chválihodná vizitka studenta, který se dlouhodobě a intenzivně zabývá 3d animací. Jeho výborné předpoklady, získané dovednosti a jeho soustředěné úsilí přichází nazmar z pohledu vedoucí práce, protože ten měl zcela jinou představu o obsahu závěrečné práce studenta Jana Koníčka.
Za teoretickou práci s málo obsažným vysvětlujícím textem, navrhuji hodnocení, písmeno „D“ – uspokojivě. Za praktickou část navrhuji hodnocení, vzhledem k vynaloženému usilí, čistému formálnímu provedení, které převyšuje řemeslné znalosti a dovednosti bakalářského stupně studia, písmeno „B“ – velmi dobře.

Bakalářskou práci doporučuji k obhajobě.
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:
teoretická část: „D“ – „uspokojivě“








praktická část: „B“ – „velmi dobře“
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