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Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 
	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Naplnění tématu a rozsah práce
	
	
	
	
	x
	
	

	Nastavení cílů a metod práce
	
	
	
	
	
	x
	

	Úroveň teoretické části práce
	
	
	
	
	x
	
	

	Úroveň analyticko-výzkumné části práce
	
	
	
	
	
	
	x

	Splnění cíle práce
	
	
	
	
	
	x
	

	Struktura a logika textu
	
	
	
	
	
	x
	

	Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu
	
	
	
	
	x
	
	

	Inovativnost, kreativita a využitelnost
	
	
	
	
	x
	
	

	Jazyková a formální úroveň práce, přílohy
	
	
	
	
	x
	
	


Tabulku s hodnocením můžete doplnit o stručné vyjádření (max. 1200 znaků), které vystihne nejpodstatnější přínos práce, nebo její nedostatky.
      Autor vo svojej diplomovej  práci „ Postprodukce rozhlasové hry s porovnáním postprodukce audiovizuálního díla“ spracoval túto tému s dobrým vedomostným zázemím, prehľadne  a zrozumiteľne porovnal postupy pri tvorbe týchto druhov umeleckých diel,  zužitkujúc  svoje praktické skúsenosti. 

       Je osviežujúce, že autor zaradil medzi kapitoly aj oblasť  úpravy zvuku – efektov, ktorých výber a spôsob použitia tvorí v dnešnej dobe významnú časť práce zvukového majstra pri zázname zvuku ako aj pri postprodukcii. Výber je zvolený dobre, jednotlivé charakteristiky aj samotné princípy  efektov sú popísané dostatočne.

 Pri čerpaní informácií z internetového prostredia však často prichádza k preberaniu neúplných či dokonca nesprávnych faktov. Takáto nepresnosť sa objavila pri popise jedného z parametrov kompresora – ratio: „ je to poměr, dle kterého bude signál stlumen anebo zesílen“.  V danom pomere sa netlmí veľkosť celého signálu, ale len tej časti, ktorá je nad hodnotou nastaveného thresholdu.

       Práca tvorí vyvážený celok, v ktorom je možné sledovať rozmanité aspekty práce zvukového majstra, či v audio  alebo v audiovizuálnom prostredí. Napriek mnohým uvedeným odlišnostiam spoločným menovateľom v oboch prostrediach je hľadanie cesty k čo najkvalitnejšiemu  zosnímaniu zvuku a jeho následnom kreatívnom spracovaní.
Otázky k obhajobě:
        S akými spôsobmi úpravy zvuku - efektmi ste sa stretli ako zvukový majster pri svojich prácach a aký bol dôvod ich použitia? 
Návrh klasifikace  
A - výborně
V(e) .....Bratislave.................................   dne ........27.5.2016..............................
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně
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Studen Beneš, jako svou praktickou diplomovou práci, předkládá dvacetiminutový film Lenky Záthurecké s názvem: Spravedliví.

Beneš pracuje s klasickými základními prvky zvukové dramaturgie, kterou místy protíná zajímavým sound-designem (zejména scény v lese).  Kontaktní zvuk je poměrně slušně od-snímán, jak student uvádí ve své explikaci, velký vliv na čistotu kontaktního zvuku měl samotný výběr lokace, a proto bych celý štáb pochválil za nepodcenění tohoto faktoru, který měl velký vliv nejen na obrazovou, ale i zvukovou stránku zdrojového materiálu.

Práce v postprodukci, zejména vytváření stylizovaných pasáží a postsynchronů, je dle mého názoru velmi precizní. Zvuky zvířat, ruchy v hospodě (velmi zdařilé) atd. nám vytvářejí velmi realistický pocit v jednotlivých obrazech. Práce s hudbou a celková mixáž, je velmi decentní a vyrovnaná.

Pokud bych měl něco přece jen vytknout, pak scénu, při které probíhá první dialog v lese mezi hlavní hrdinkou a průvodcem celého filmu. Student Beneš sice uvádí ve své explikaci, že s ohledem na rušivé elementy (zejména chůzi asistentů kamery po listí) musel používat v těchto obrazech postsynchrony – tato scéna se mi však takto nejeví a mám velký problém se srozumitelností dialogů.

I přes drobné výtky si dovolím konstatovat, že se jedná o jednu z nejlépe odvedených prací, které jsem od tohoto studenta slyšel, a proto navrhuji A- Výborně.

Návrh klasifikace  
A – Výborně.

V(e) Zlíně   dne 1.6.2016
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