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Hodnocení vedoucího diplomové práce – teoretická část*
	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Josef Beneš

	Studijní program
	Teorie a praxe audiovizuální tvorby

	Obor/ateliér
	Audiovizuální tvorba/ Zvuková skladba

	Forma studia
	prezenční
	Akad. rok
	2015/2016

	
	

	Název práce
	     Postprodukce rozhlasové hry s porovnaním postprodukce  adiovizuálního díl díla

	Vedoucí práce
	prof. Ing. Ján Grečnár, ArtD.


	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Naplnění tématu a rozsah práce
	
	
	
	
	
	X
	

	Nastavení cílů a metod práce
	
	
	
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části práce
	
	
	
	
	X
	
	

	Úroveň analyticko-výzkumné části práce
	
	
	
	
	X
	
	

	Splnění cíle práce
	
	
	
	
	
	X
	

	Struktura a logika textu
	
	
	
	
	
	X
	

	Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu
	
	
	
	
	
	X
	

	Inovativnost, kreativita a využitelnost
	
	
	
	
	X
	
	

	Jazyková a formální úroveň práce, přílohy
	
	
	
	
	
	X
	

	Konzultace studenta 
	
	
	
	X
	
	
	



Postprodukcia, akéhokoľvek audiovizuálneho diela, je záverečná fáza práce zvukového majstra a vyžaduje si maximálne "zvukové majstrovstvo" po kažnej stránke. Jedná sa o spracovanie primárneho záznamu ( zväčša nahrávka dialógov), teda editácia a úprava dialógov, nahrávka postsynchrónných zvukov ( dialógy, ruchy), nahrávka hudby, nástrih atmosfér, špeciálne zvukové efekty a záverečná mixáž. 


Vo svojej diplomovej práci BcA. Josef Beneš sa zaoberá lavne porovnávaním rozdielov medzi rozhlasovou hrou a audiovizuálnym dielom ,ednak už v primárnej fáze, ale aj v procese vytváravia viackanálového zvukového obrazu - v rozhlase prevláda stereofónny zvukový obraz, o ktorom zvukový majster uvažuje už pri samotnom štúdiu scenára a následne pri nahrávaní dialógov.


Ďalej sa venuje úpravam dialógov a to z dvoch dôvodov, jednak odstránenie nežiadúcich parazitných zvukov a na druhej strane cielené úpravy z estetických dôvodov - stvárnenie požadovaného zvukového obrazu a štylistické úpravy.

Práca je prehľadná, na požadovanej úrovni prislúchajúcej diplomovej práci a mohla by sa stať malou pomôckou pri osvetľovaní danej problematiky pre študentov nižších ročníkov.
Otázky k obhajobě (výhrady, připomínky, náměty, atd):
- vysvetlite funkciu hudobného dramaturga v rozhlase

- aké sú úskalia stereofóneho snímania rozhlasových hier

Návrh klasifikace  
A - výborně
V(e) .........Bratislave.............................   dne .........29.05.2016.............................

 





  ......................................……………… 


                                                                     podpis vedoucího práce 
Hodnocení oponenta diplomové práce – teoretická část*
	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Josef Beneš

	Studijní program
	Teorie a praxe audiovizuální tvorby

	Obor/ateliér
	Audiovizuální tvorba – Zvuková skladba

	Forma studia
	prezenční
	Akad. rok
	2015/2016

	
	

	Název práce
	Postprodukce rozhl. hry s porovnáním postprodukce audiovizuálního díla                                                  

	Oponent práce
	Ing. Olšovská Ľubica


Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 
	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Naplnění tématu a rozsah práce
	
	
	
	
	x
	
	

	Nastavení cílů a metod práce
	
	
	
	
	
	x
	

	Úroveň teoretické části práce
	
	
	
	
	x
	
	

	Úroveň analyticko-výzkumné části práce
	
	
	
	
	
	
	x

	Splnění cíle práce
	
	
	
	
	
	x
	

	Struktura a logika textu
	
	
	
	
	
	x
	

	Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu
	
	
	
	
	x
	
	

	Inovativnost, kreativita a využitelnost
	
	
	
	
	x
	
	

	Jazyková a formální úroveň práce, přílohy
	
	
	
	
	x
	
	


Tabulku s hodnocením můžete doplnit o stručné vyjádření (max. 1200 znaků), které vystihne nejpodstatnější přínos práce, nebo její nedostatky.
      Autor vo svojej diplomovej  práci „ Postprodukce rozhlasové hry s porovnáním postprodukce audiovizuálního díla“ spracoval túto tému s dobrým vedomostným zázemím, prehľadne  a zrozumiteľne porovnal postupy pri tvorbe týchto druhov umeleckých diel,  zužitkujúc  svoje praktické skúsenosti. 

       Je osviežujúce, že autor zaradil medzi kapitoly aj oblasť  úpravy zvuku – efektov, ktorých výber a spôsob použitia tvorí v dnešnej dobe významnú časť práce zvukového majstra pri zázname zvuku ako aj pri postprodukcii. Výber je zvolený dobre, jednotlivé charakteristiky aj samotné princípy  efektov sú popísané dostatočne.

 Pri čerpaní informácií z internetového prostredia však často prichádza k preberaniu neúplných či dokonca nesprávnych faktov. Takáto nepresnosť sa objavila pri popise jedného z parametrov kompresora – ratio: „ je to poměr, dle kterého bude signál stlumen anebo zesílen“.  V danom pomere sa netlmí veľkosť celého signálu, ale len tej časti, ktorá je nad hodnotou nastaveného thresholdu.

       Práca tvorí vyvážený celok, v ktorom je možné sledovať rozmanité aspekty práce zvukového majstra, či v audio  alebo v audiovizuálnom prostredí. Napriek mnohým uvedeným odlišnostiam spoločným menovateľom v oboch prostrediach je hľadanie cesty k čo najkvalitnejšiemu  zosnímaniu zvuku a jeho následnom kreatívnom spracovaní.
Otázky k obhajobě:
        S akými spôsobmi úpravy zvuku - efektmi ste sa stretli ako zvukový majster pri svojich prácach a aký bol dôvod ich použitia? 
Návrh klasifikace  
A - výborně
V(e) .....Bratislave.................................   dne ........27.5.2016..............................

 






          ......................................……………… 


                                                                      podpis oponenta práce 
Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
Hodnocení vedoucího diplomové práce – praktická část*

	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Josef  Beneš

	Studijní program
	Teorie a praxe audiovizuální tvorby

	Obor/ateliér
	Audiovizuálna tvorba/ Zvuková skladba

	Forma studia
	prezenční
	Akad. rok
	2015/2016

	
	

	Název práce
	Spravedliví

	Vedoucí práce
	prof. Ing. Ján Grečnár ArtD.



Film "Spravedliví" BcA. Josef  Beneš predkladá ako praktickú časť svojej diplomovej práce. Svoje nadobudnuté zručnosti, ktoré získal počas štúdia na UTB, plne uplatnil s výsledkom ktorým si zaslúži uznanie a rešpekt vo svojej profesii.


Dialógy boli odsnímane vysoko profesionálne, znejú prirodzene, bez parazitných zvukových efektov, ktoré sa objavujú pri aplikácii rôznych softwarových pluginov. Časti dialógov, ktoré museli byť postsynchrónované sú zvládnuté tak, že bežný divák ani nevie rozoznať či sa jedná o postsynchrón alebo záznam zvuku zrealizovaný kontaktným spôsobom. Doplňujúci vnútorný monológ je zvukovo farebne odlíšený a pôsobí prirodzene.


Oceňujem aj atmosféry prostredí, ako napríklad v pohostinstve, kde sa jedná aj o reakcie davu na konkrétne situácie. Príjemne pôsobí aj atmosféra dediny, ak keď kohút sa opakuje viackrát s tým istým výrazom.


Záverečný mix filmu je vyrovnaný s citlivými pomermi hudby a ostatných zvukových zložiek.

Otázky k obhajobě:
- porovnajte prácu na bakalárskom a magisterskom projekte

Návrh klasifikace  
........A - výborně...................................................

V(e) ..Bratislave....................................   dne ..........30.05.2016............................

  ......................................……………… 
 podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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