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Študent Josef Šenkýř si zvolil tému, ktorá rezonuje vo zvýšenej miere v posledných dvoch desaťročiach, zvukový, alebo sound design. Zaslúžili są o to hlavne diela  pri zrode ktorých stál Ben Burtt, ktorý kreoval aj samotný terminus technikus „sound design”, ktorý je len jednou časťou vytvárania zvukovej modulácie dlhometrážneho hraného filmu. 


Náš voľný preklad by mohol znieť „špecialne zvukové efekty”, teda práca so zvukom, ktorú sme až tak nepreceňovali a ktorá prišla do popredia až produkciou filmov typu „Hviezdne vojny”...

V európskej kinematografii dodnes je len veľmi málo takýchto projektov a z toho pramení, že pre takúto tému musíme hľadať tvorcov, ktorí dosiahli v tomto odbore výrazné úspechy, práve u prostredia kde vo zvýšenej miere takéto projekty vznikali.

V našej kinematografii, tak finančne náročné projekty budú len veľmi obtiažne vznikať a aj priestor, aký si zaslúži zvuková zložka pri takomto projekte są dostáva do kategórie žánru filmupre ktorý są tieto špecialne efekty tvoria.

Josef Šenkýř v práci popisuje históriu, začiatky tvorby sound designu samotného tvorcu Bena Burtta až po súčasnosť, s poukázaním na do istej miery, neobmedzený časový priestor a v poslednej kapitole analyzuje aj jeho dva veľmi úspešné projekty. V našich podmienkach môžeme o takomto priestore pre zvukovú zložku len snívať.

Prácu oceňujem práve z tohto hľadiska a mala by są stať akýmsi zamyslením nad takouto dvoležitou časťou práce zvukových majstrov pri výrobe žánrových filmov, kde są tieto špecialne efekty presadzujú v takéjto zvýšenej miere.
Otázky k obhajobě:
· porovnajte výrobu špecialných efektov pre potreby žánrových filmov a súčasných počítačových hier

· uveďte niekoľko prípadov vzniku takýchto špeciálných zvukových efektov
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Najskôr som si prečítal explikáciu, tešil som sa, "všetko" bolo bez problémov a až potom som si pozrel film a zrazu som nevedel či pozerám ten istý film.


Neviem presne identifikovať, kde nastal problém.

farba dialógov:

- buď bola chyba v zázname zvuku, 

- nekvalitné mikrofónne kapsle

- nesprávne použitie softwaru RX4


V explikácii je popísaný značný počet mikrofónov použitých pri samotnom snímaní dialógov, ale výsledok je pre mňa veľmi zvláštny, pretože ani pri dynamických scénach nie je "počuť" priestor v ktorom sa príbeh odohráva - hádky a hysterické reakcie.. Dialógy sú na hranici skreslenia.


Oslava v byte je postavená čisto len na hudbe, tak isto aj zábava v bare - to by nevadilo, ale popisujete, že boli nahrávané reakcie. Prečo neboli použité.

Výborná bola atmosféra v kaviarni, aj spolu s hudbou - veľmi vkusne vyrovnané aj s dobrou zrozumiteľnosťou dialógov.


Ruch faciek vyznel veľmi trápne - ostal pôvodný zvuk.V obrazoch, kde sedí Atilla na koni nie sú skoro, žiadne atmosféry a keď sú, tak sú strašne ploché..To isté platí v obraze v noci, kedy po hádke jeden z hercov chodí po meste.

Všetky negatívne zážitky sú umocnené "zalínačkou" hudby pri záverečných titulkoch.

Otázky k obhajobě:
-  ako mám rozumieť vete: "smerové mikrofóny boli používané len na dokreslenie priestoru zvuku"?

-  aké špeciálne efekty - sound design ste poučili vo filme a kde
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