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ABSTRAKT

Cilem moji bakalaiské prace je vytvoreni webové aplikace pro zaky 8. tfidy zakladnich
Skol, kterd zpracovava téma vzniku Zivota na Zemi — Paleontologie. V teoretické Casti se
zabyvam vyzkumem vyukovych pomucek, jejich piinosem a nedostatky v digitalnim pros-
tredi, aktudlni situaci ve slovenském skolstvi a vyuzivanim na mistni zdkladni skole. V
praci najdeme také hledani nejvhodnéjsiho feSeni daného tématu z hlediska pouzivanych
textovych materiala a jinych ucebnich pomtcek na vyucovani.

Praktickd cast je zaméfend na samotny vyvoj aplikace. Vysledkem je edukacni pomticka,
ktera poutavym a zdbavnym zpisobem umozni zakiim naucit se latku, zlep$it orientaci v
probiraném ucivu a ukazat tak na moznosti digitdlniho pokroku. Webova aplikace je zho-

tovena pro pocitaCoveé zatizeni.

Kli¢ova slova: webova aplikace, vyuka, didakticka pomticka, zakladni Skola, paleontologie

ABSTRACT

The aim of my work is to create a web application for 8th grade elementary school students
that handles the topic of the origin of life on Earth - paleontology. The theoretical part de-
als with the research of teaching aids their benefits and drawbacks in the digital environ-
ment, the current situation in the Slovak education system and the use of it in the local
elementary school. In this work we find the search for the most suitable solutions in terms

of the topics used in the text materials and other teaching aids in the classroom.

The practical part is focused on the actual application development. The result is an educa-
tional utility that enables the students to learn the material in an engaging and entertaining
way, improve orientation in the topics covered and pointing to the possibilities of digital

progress. The web application is made for computer equipment.

Keywords: web application, education, learning tool, primary school, paleontology
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UvVOD

V sucasnej dobe podliehaji digitalnemu svetu a jeho Caru najmi deti, ktoré st nasledne
presytené mnozstvom ponukanych zdrojov a foriem informacii. Obycajna kniha, uCebnica,
tak postupuje do uzadia, stava sa nezaujimavou a nedostato¢ne vykresl'uje dané informa-
cie. Skolské zariadenia prechadzaju modernizaciou, niektorym digitalnym pomdckam vsak
chyba spravne zvolend vizudlna a esteticka stranka. Mojim cielom bolo preto spracovat’
jednu z najvyznamnejSich latok bioldgie - vznik zivota na Zemi tak, aby som putavym
a zébavnym sposobom umoznila ziakom sa latku nie len spravne naucit’, ale dokazat’ sa
V nej aj ovel’a lepSie orientovat’.

Téma, Vznik zivota na Zemi, ma zaujala uz pocas $tudii na zakladnej Skole a pride mi ako
jedna z najdolezitejsich latok biologie. Pojednava totiz 0 zlozitom a dlhom procese vyvoja
buniek, organizmov a predovsetkym nas - samotnych lI'udi. Tato latka je vel'mi rozsiahla
a tedria evolucie sa vyucuje na zakladnych skolach uz od nepamiti. Na zaklade skumania
témy vyucby (paleontoldgia) a jej spracovania v digitdlnom prostredi, som ziskala prehl’'ad
vo vyuzivani modernych technologii v Skolstve a jej nedostatkov vo forme nespravne zvo-
lenej vizualnej a estetickej stranke eduka¢nych pomocok. To ma viedlo k tomu, tému spra-

covat’ vo forme interaktivnej vyucbovej aplikacie.

Ciel’: podnietit’ zaujem Ziakov o ucebnu latku, pomdct’ im lepSie pochopit’ ucivo, chapat’

stvislosti a vizby
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|. TEORETICKA CAST
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1 WEBOVA APLIKACIA

NeoddeliteI'nou suc¢astou nasich Zivotov sa stal neustaly pohyb v digitalnom svete, vyuzi-
vanie vSetkych jeho sfér na rozne ucely, vyvijanie a zlepSovanie jeho funkcii a technologie.
Dnesnému trendu podliehaju l'udia akéhokol'vek veku, pohlavia, ndrodnosti ¢i nadbozen-
stva. Fenoménom doby sa stal internet a S nim i webové aplikécie. Mnohi z nés si nevedia
bez nich predstavit’ kazdodenny Zivot, komunikaciu s rodinou a priateI'mi, vykonavanie
pracovnej naplne, ranné vstavanie, prehl'ad pocasia, sledovanie aktualnych sprav, preva-
dzanie platobnych transakcii, nakupovanie a iné. Webova aplikacia ponuka Siroky sorti-
ment moznosti, ¢o s radostou vyuzivaji veduce znacky, organizacie, institcie. Jej spro-
stredkovatel'om je internetovy prehliadac, ktory zaroven slizi ako Klient. Prostrednictvom
internetu sa K pripravenému obsahu tak dostane Siroka verejnost’. ,,Vyhodou webovej apli-
kacie je rovnaké uzivatel'ské rozhranie kdekol'vek bez nutnosti instalacie Specialneho sof-
tvéru.“ [1] Na rozdiel od beznych mobilnych a pocitatovych aplikacii je webova aplikacia

bez funkéného internetového pripojenia bezcenna.

1.1 Struéna definicia a historia

Ak by sme zapatrali do historie vyvoju webovych aplikacii, nemuseli by sme zajst’ tak d’a-
leko. Vyvoj webovych aplikacii je uzko spojeny so vznikom poéitacov, ktoré prisli na svet
kratko po 2. sv. vojne, pocitacovych sieti a vyvoja webovych stranok. Pojem webova
strdnka oznacuje dokument obyc¢ajne pisany jazykom HTML dostupny pomocou protoko-
lu, ktory prenasa informacie z webového servera webovej lokality a zobrazuje sa vo webo-
vom prehliadaci pouzivatela. ,,Subor webovych stranok v ramci jednej domény na interne-
te sa nazyva website. VSetky verejne dostupné webové lokality sa sthrnne nazyvaju Wo-
rld Wide Web.* [2] Tvorcom WWW je britsky CERN fyzik Timom Berner-Lee a dna 30.
aprila 1993 boli CERN-om povolené pre kazdého . Vyvoj WWW si presiel niekol'kymi

etapami, ktoré mozno oznacit’ ako web 1.0, web 2.0 a web 3.0.) [2]

1.2 Struktira a ovladanie

Vytvorit' funkény a vizudlne prijemny dizajn je postupny proces a k jeho uspechu vedie
spravne nastavena Struktura.

Dizajnér pri spracovani zadania moze dojst k roznym rieSeniam a tie sa mozu lisit’ stup-
nom kreativity, praktickosti ¢i velkostou rozpoctu. [3] Pri tvorbe layoutu vychadzame zo

zauzivanych Stylov prezentovania informacii, ktoré maji svoje pociatky uz v starovekom
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Grécku ¢i Egypte. Fakt, ze zijeme v digitdlnom veku s novymi médiami, neznamend, ze
klasické ponimania rovnovahy a harmonie su menej dolezité. ,,Ak hovorime o layoute,
mame na mysli objekty a typografiu — dobre zname prvky grafického dizajnu — ktoré di-

zajnéri umiestituju na stranku. [4]

Predpokladom k uspesne skonstruovanému wireframu je rozvrhnutie Struktiry do diagra-
moV a prepdjanie jednotlivych Casti obsahu do vézieb. Navigacia musi byt dostatocne jas-
na, intuitivna a bezpe¢na, aby sa zamedzilo zbyto¢nej dezorientacii uzivatel'a. To by priro-
dzene viedlo k opusteniu webovej aplikacie. Pri navigacii preto treba mysliet’ i na rozne
cesty, akymi sa navstevnici mo6zu dopracovat’ na adresu aplikacie(vyhl'adavacie néstroje,

odkazy, bannery)

1.3 Vzdelavacie webové stranky/aplikacie

Nepozname presnt definiciu vyuc¢bovych aplikacii. Su to také stranky, ktoré boli vytvore-
né za Gcelom ucenia Sa, mo6zu obmienat’ spdsob vyucby alebo byt u¢ebnym poradcom.
Medzi ne zarad'ujeme napriklad digitdlne ucebnice, vzdelavacie portdly, jazykové vzdela-
vacie stranky, ucebné nastroje, interaktivne digitdlne pomocky. Byvaji stavané zdbavnou
formou hier, kvizov, ¢i pribehov. Dolezita Glohu zohrava Groven naro¢nosti, teda zaradenie

cielovej skupiny, Studentov a ziakov a zameranie.
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2 INFOGRAFIKA

Prehladny obrazok, ktory rychlo, strucne a efektivne prerozprdva zaujimavé informacie.

(tvorbainfografiky.cz)

Sucasnym svetom hybe nepredstaviteI'né mnozstvo informacii a denne sa ich pocet zvysSu-
je. Ludia, ktori chcu byt v obraze, sa musia preberat’ mnozstvom sprav sa musia vediet
spravne zorientovat' v mnozstve poskytovanych informacii, ¢o im zaberie vel'a Casu. Nejde
vSak len o €as straveny nad novymi informaciami zo zaujimavych oborov, jedna sa tieZ
aj 0 psychicku naro¢nost’ vediet’ sa s datami vysporiadat’ a rychlo a dostatoc¢ne vstrebat” ich

obsah. Prave tento fakt mohol prispiet’ ku vzniku infografik.

Na prvy pohl'ad zd4, Ze infografika je modernou formou podavania informacii, jej pociatky
sa datuju uz od prvych pravekych malieb, ktoré st ich ranymi predchodcami. Ovela ne-
skor, bola infografika zahrnuta pri ilustranych znazorneniach astronomickych vyskumoch,
pohybu sInka a pod. Obchodny a politicky atlas, vydany v roku 1786 ako prvy obsahoval
Statistické grafy zobrazujuce anglicki ekonomiku 18. storocia. V roku 1878 pouzil ako
prvy termin ,,graf“ J. J. Sylvester. Od tejto chvile zafinaju vznikat’ najroznejSie piktogra-
my, grafické modely. V roku 1972 a 1973 boli vyslané do vesmiru sondy Pioneer 10 a 11
so spravou o planéte Zem — infografikou vo forme zlatej plakety s vyrytymi piktogramami,
ktoré maju informovat’ pripadné mimozemské civilizacie o nasej existencie a polohe Zeme
Vv slneénej ststave. [5] O par rokov neskor boli vyslané sondy Voyager 1 a Voyager 2

s pozlatenym medenym diskom, zachytavajuci obrazy a zvuky Zeme.

Obr. 1. Plaketa Pioneer 10 a 11, disk Voyager 1 a 1

Infografika tak ulahcuje citatelom prijat’ r6zne druhy informacii. Ich cielom je jasne

a struéne podavat’ informacie tak, aby sme pri nich nemuseli prili§ premyslat’. Infografika
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je popularna forma publikovania informacii v grafickej podobe. Obycajne sa jedna
0 obrazok, ktory predstavuje tlacent spravu, data, novinky na trhu, rézne zaujimavé infor-
macie alebo problémy. Suvisi to i s faktom, ze I'udska pamat’ si rychlejsie uchovava infor-

macie na zaklade zmyslov, pretoze zrakom vnimame az 80 % informacii.
Vyhody infografiky:

e Sprava je pre viac 'udi 'ahSie a rychlejSie uchopitel'na
e Informécie obsiahnuté v infografike sa lepSie pamaitaju nez v beznom texte
e Vizualne pekny obsah prispieva k jednoduchsiemu vykladu

e Pouzitie infografiky zlepsuje orientaciu v danej tematike
Formy infografiky

e staticka infografika — zobrazuje data, informacie
e animovand infografika (infomotion) — zobrazuje pribeh, vyvoj; zachytava napriklad
zmeny Vv case

e interaktivna infografika — reaguje ma pohyb mysi, dotyk displeja [6]

Neexistuju nijaké pravidla ani predpisy o tom, o tom, o mé byt zahrnuté do vizualnej in-
terpretacii dat, pokym to komunikuje takym sposobom, ktory moze byt chapa-
ny.,, Predstavit informdcie je prdacou pretinania sa obrazu, slova, c¢isla, umenia. “ (Envisio-
niing Information, Edward R. Tufte) V dizajne grafov, map a tabuliek sa obzvlast’ dobre
uplatiuje farba, pretoze Citatelia nie len dokazu odlisovat’ medzi rozsiahlom mnozstve od-
tienov, ale vedia rovnako dobre rozpoznavat’ mnoho variécii v tone a sytosti. Ktorakol'vek
farba moze vystlipit’ uplne odliSene, ak je umiestnend na inom farebnom podklade a moze

narusit’ efektivitu starostlivo zvoleného systému. [7]

Pouzitie inforgrafiky ma sice svoje vyhody, ale i nevyhody. Kazdy vnimame inym spdso-
bom, preto sme istym spdsobom limitovany dobou predvadzania. Niektorym z nas nemusi
mnozstvo Casu na vnimanie stacit’ a inforgrafike neporozumie vobec, akokol'vek je vizual-

ne prepracovana.

2.1 Vizualizacia dat

Vizualizacia dat je ovela SirSia oblast’, ktora zachytdva obrazové stvarnenie informacii
pomocou najroznejSich technik. Je spdsob objavovania a pochopenia vzorov v obrovskom

stibore dat pomocou vizudlnej interpretacie a pouziva sa pre vedecku analyzu komplex-
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nych procesov. Jedny z najpouzivanejSich nastrojov pre vizualizaciu dat sa Anychart —
flashovy nastroj na tvorbu grafov, schém, diagramov a map (najvhodnejsi pre zobrazenie
Statistickych tidajov: matematika, chémia), Degrafa — graficky nastroj pre tvorbu uzivatel’-
skych rozhrani, map, vizualizacii dat, editovanie obrazkov a Walrus — interaktivny nastroj
pre vizualizdciu, ktory umoziiuje zobrazovanie masivnych grafov z akejkol'vek pozicie
v 3D, Google Chart — galéria rozli¢nych typov grafov zaloZzenych na ¢istom HTMLS5/SVG

(nevyzaduju nijaké pluginy), vSetky st interaktivne, snimatel'né a zoomovatelI'né.

Pri vizualizacii dat cCasto prichddzame k beZnym chybam. Stava sa zvykom, Ze dizajnér
nastavi data do nespravnych vézieb, z ¢oho méze vyplynit’ iny vnem a zanecha v divakovi
nespravne pochopené informacie. Infografika musi prezentovat’ aktudlne Ciselné vzt'ahy.
Skvelym prikladom st predvolebné/povolebné Statistiky, kedy politici manipuluja s vizua-
liz&dciou v snahe vytvorit pozitivnej$i obraz, nez aky v skuto€nosti je. Velky rozdiel je

Vv pripade pouzitia linearnej mierky a logaritmickej (narastanie hodnot).

Obr. 2. Kazimirové grafy, nesprdavny prepocet jednotiek
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3 MULTIMEDIA V SKOLSTVE

Sucasny trend vSade vo svete naznacuje, ze kvalitné vzdelanie je nevyhnutné modernizo-

vat’ a prisposobovat’ sicasnému digitalnemu pokroku.

V prvom rade sa pri pri spracovani bakalarskej prace snazim skiimat’ zavedenie multimédii
v Skolstve. V tivodnej Casti mojej prace sa budem zaoberat’ prieskumom vyucbovych po-
mocok v digitdlnom prostredi lokalne, Cize na Slovensku, neskor i1V zahranici. Sustredim

sa na miestu zakladnu $kolu, kde v zna¢nej miere prebehla digitalizacia vyucby.

Vseobecne plati, ze do $kol sa zavadzaji digitdlne ucebnice (predovsetkym sluzia ucite-
lom), vytvaraju sa r6zne vzdelavacie portaly urcené ucitelom, ziakom, ale i rodicom, me-
dzi beznt stcast’ vyucby patria interaktivne tabule, tablety, projekcie a poc¢itacové ucebne.
Na tychto zariadeniach potom prezentuji rézne formy spracovania ucebnej latky. Pre in-
teraktivne tabule existuju Specialne druhy prezentécii, ktoré umoznuju dopisovat’, dokres-

lovat’ a inak dopliat’ spustent prezentaciu ¢i cvicenie.

3.1 Slovensko

Ak4 je vlastne situacia a uroven zahrnutia digitdlnych edukacnych pomodcok na zakladnych
Skolach? Na tieto otazky mi odpovedala pani Mgr. Maria Humerova, p. ucitel’ka biologie
zo Zakladnej skoly Vaclava Mitacha v Hornom Srni. Pani Humerova mi ochotne poskytla
vypoZicanie publikécii: Moderna didakticka technika pre ucitela a VyuZitie informacnych
a komunikacnych technologii v predmete: Biologia pre zdkladné skoly, ktoré dostala na
jednom zo Skoleni v rdmci projektov Modernizacia vzdelavacieho procesu na zakladnych
Skolach a Modernizacia vzdelavacieho procesu na strednych Skoléch. Jej dobré rady a pos-

trehy boli prinosom pre moju pracu.

V dnes$nych ditoch prebieha ¢iastocna digitalizacia vyucby na slovenskych Skolach. Deje sa
tak prostrednictvom roznych projektov pod zastitou Eurépskej Unie alebo Ministerstvom
Skolstva Slovenskej Republiky. MéZeme bez obav sthlasit’, Ze digitalizcia nie je cerstvou
novinkou pre zékladné Skoly a snaha Skolstva je vybudovat’ pevnu platformu elektronické-
ho triedneho systému a vyuzivat’ moderné didaktické pomocky. Na zakladnej Skole Vacla-
va Miticha pred troma rokmi prebehlo zavedenie prave takéhoto systému na doméne
edupage.org, vd’aka ktorej vsetka pisomna dokumentacia hodin, u¢iva, dochadzky, tried-
nej a ziackej knihy prechadza do elektronickej podoby. Ucitelia tak majii moznost’ efektiv-

ne a v kratkom cCase korigovat’ priebeh vyucovania od zapisania dochddzky a preberané¢ho
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uciva az po vyber vhodného eduka¢ného materialu. Teda doména edupage.org poskytuje
elektronické administrovanie, archivovanie zndmok, vkladanie a otvaranie vyucbovych
pomodcok a materidlov, editaciu Skolskych osnov arozvrhov, zasielanie cviceni a testov
samotnym Ziakom. Pristupna je iba ucitelom a ziakom konkrétnej zakladnej $kole po pri-
hlaseni. Je teda urcend nie len ucitelom pre zefektivnenie vyuCovania, ale i pre ziakov
a ich rodicov. Pouzivanie takéhoto systému vsSak nie je samozrejmostou, pretoze si vyza-
duje sluzby pocitatového informatika, ktor na miestnej $kole prebera p. u¢. GabriSova,

ucitel’ka informatiky.

Medzi dalsie pomdcky do vyucby patria rozne iné portaly pre ucitelov ¢i ziakov, ktoré
poskytuji mnozstvo uc¢ebného materialu v podobe prezentacii, testov, cviceni a podobnych
dokumentov. Tie st zvidcsa ur¢ené pre velkoformatové obrazové zariadenia (pocitacové
ucéebne, interaktivne tabule,... ) a bud’ su poskytnuté a vytvorené samotnymi ucite'mi alebo

ich poskytuju vzdelavacie institucie.

Ucitel’ka Hummerova si tento systém pochvaluje, vSeobecne je z pokrocilej digitalizacie
vzdelavacieho procesu nadSend. ,,Zo zaciatku bolo tazké si zvyknut' a spracovat’ mnozstvo
novych funkcii a moznosti, ktoré tento krok priniesol a naucit sa ich ovladat. Casom sme si
ho vsak vsetci osvojili a S radostou dodnes pouzivame.* NeoddeliteInou sucastou vyuco-
vania sa tak stali elektronické ucebnice, cvicenia, prezentacie. Pocas vyucby matematiky,
fyziky a chémie Ziaci pri roznych prilezitostiach, napr. laboratornych pracach, zvyknt pou-
Zivat tablety, na ktorych projekty zaznamenavaja, kalkuluji vypocty alebo si poméhaju
pri dohl'adani textov prostrednictvom nainstalovanych encyklopédii. V sucasnosti s de-
tom tieto zariadenia vel'mi blizke, nechybaji im znalosti ovladania a jemnej motoriky, ¢im

sa pre nich ucivo a spracovanie zadani stdva jednoduch$im a zdbavnej$im.

3.2 Zahranicie

Situacia v zahrani¢nych Skolach je rézna, zalezi od oblasti, rozvoja, etnického povodu,

politickej situacie a vyspelosti Skolského systému.

Americky Skolsky systém dovol'uje jednotlivym $tatom riadit’ a utvarat’ Skolské nariadenia,
ucebné osnovy, o speje ku skutocne velkym rozdielom. Tie byvaju 1 medzi jednotlivymi
Statnymi Skolami. Faktom je, ze platené Skoly st kvalitnejSie, ¢o suvisi 1 S lepSimi dota-
ciami na uc¢ebné materialy a vybavenie tried. | Studenti byvaju lepsie hodnoteni s vystudo-

vanou stkromnou Skolou. Cely Skolsky systém je tu zamerany viac na praktickl stranku
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nez na Slovensku. U¢ebne v $kolach byvaji mensie, v triede je tak menej ziakov (v sloven-
skych Skolach je bezne do 30) a ucitelia maju lepsi priestor pre individualny pristup k zia-

kom.

Zéakladné Skoly Vv Japonsku st zvacSej miery Statne, Vv sucasnej dobe pribudaji
aj sikromné $koly. Deti okrem zakladnej vyucby navstevuju poobede i vyucovanie Vv inej
Skole, ktora je vSak stikromna. V triedach byva priblizne 40 ziakov. Ucebne byvaja zried-
kakedy vybavené obrazmi, ziaci sa ucia naspamit’ nesmierne mnozstvo informacii
a sktiSanie prebieha len formou pisomnych testov. Nepoznaju samostatnu pracu, kompozi-
ciu alebo ustnu skusku, su zvyknuti len poctvat’ a robit’ si poznamky. VSetky predmety uci
jeden ucitel’, ktorého v nasledujicom rocniku vystrieda iny. Zaujimavostou je povinné
vedenie dennika - pisaného i kresleného. Skoly si vybavené tabletami alebo iPadmi
s digitalnymi u€ebnicami. Softvér bol vyvinuty organizaciou znamou ako CoNETS, Con-
necting to the Next Education for Teachers and Students. Kym digitalne uéebnice prevazne
pouzivaji ucitelia, ¢ast’ z nich bola predana aj stredoSkolakom. Zatial’ ¢o japonska vlada
priSla pod palbu otdzok tykajucich sa cenzury a zobrazovania historie v ucebniciach
a vyuébovych zdrojoch, ich stratégia pre rozsirenie digitalnej edukacnej technologie vyze-
ra, ze napreduje rychlym tempom. Pre tato chvil'u, vyskum japonského Ministerstva $kol-

stva vedie k za¢leneniu vaésieho poctu pocitacov a digitalnych zdrojov.
V Japonsku sa zacinaju rozvijat’ i tzv. flipped classroom. Ako z nazvu vyplyva, jedna sa
0 sposob vyucby, kedy ziaci sledujii vided z predndsok v pohodli domova, vykonaji vy-

brant pracu, prinesu ju do $koly, kde o nej diskutujti a pomdzu s pracou, ak je treba. [8]
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4 PRIESKUM TRHU

Pred vytvaranim vlastného produktu je dblezité¢ poznat konkurenciu a aktualnu situaciu na
trhu. Mapovat’ cudzie uzemie nie je na Skodu, d’aleko horsi by bol dopad, ak by sme pred
procesom tvorby dizajnu neovladali sicasné trendy, nezaznamenali nevyhody, ¢i silné
miesta konkuren¢nych vyrobkov a zaradili sa tak medzi radu d’alSich neuspesnych dizaj-
nov. V ramci svojej bakalarskej prace, ktora prepaja webova aplikaciu s infografikou a
edukaénym néstrojom, bolo nevyhnutné spracovat reSer§ v kazdej oblasti, pripadne
I prienikom oboch alebo vsetkych. Bolo v§ak naro¢né najst’ spojenie vSetkych ¢lankov so
zameranim pre ziakov zakladnych §kol. Venovala som preto aj kreativnym webovym apli-

kaciam, ktorych layouty boli rieSené horizontalne, ako je v pripade mdjho navrhu.

4.1 Vzdelavacie portaly a nastroje

Uz len fakt, Ze vyhl'addvanie podla takychto Specifickych poziadaviek bolo nel'ahké, nam
ukazuje problematiku vyvoja aplikacii pre vyucbové potreby i napriek zvySujicemu tech-
nologickému pokroku. Je jasne vidiet, ze do vzdelavacieho procesu vyvojari neinvestuju.
Pravdepodobne absencia dostatoéného mnozstva kvalitnych vyrobkov suvisi s rozvijajucou
sa snahou zaviest’ digitalne zdroje u€enia do bezného vyucovania zakladnych $kol. Samo-
zrejme modzeme spomenut’ aplikdcie urcené pre mobilné zariadenia a tablety. Zvicsa sa

jedna o r6zne pomocné nastroje, tahaky, slovniky, zoznamy a inStruktdzne prezentacie.

Planéta vedomosti

http://planetavedomosti.iedu.sk/

Vzdelavaci portal Planéta vedomosti je prevadzkovany Ministerstvom Skolstva, vedy, vy-
skumu a $portu Slovenskej republiky. Bol navrhnuty primarne pre $koly, uditel'ov a Ziakov,
ktori hl'adaji nové a moderné spdsoby vyucovania a ucenia sa. Cielom portalu je poskyt-
nut’ Skolam, ucitel'om, Ziakom a Sirokej verejnosti kvalitné, atraktivne a stimulujice vzde-
lavacie materialy pre zefektivnenie a modernizaciu vzdelavacieho procesu.

Obsahuje viac ako 30 000 vzdelavacich materialov z matematiky, fyziky, chémie, biologie
a prirodovedy. Vzdelavacie materialy tvori multimedialne spracovany obsah vo forme vi-
dei, animacii, simulacii, prezentacii, ilustracii, 3D modelov, obrazkov, fotografii, interak-
tivnych cviceni a lekcii. Materidly na portali st spristupnené podl'a predmetov a tGrovni,
a taktiez podl'a tematickych celkov definovanych Statnym vzdelavacim programom. Vzde-
lavacie materidly ziskali odporucaciu dolozku Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu

a sportu Slovenskej republiky.


http://planetavedomosti.iedu.sk/

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 19

7 Prihlssit s
”"" Planéta vedomosti®
‘ VEDY, VYSKUMU A SPORTU
< SLOVENSKE) REPUBLIKY
Méj portal Skolenia Podpora Ulohy »

Vzdelavaci
portal pre skoly,

Prirodovedné predmety A

Uroveii 1
Matematika (3101)
Prirodoveda (1889)

ucitelov, ziakov
a verejnost

Uroveii 2 =
% Vitajte Skoliaca zéna Prihlasovacie tdaje
Biologia (3261)
Chémia (2843)
Fyzika (2806)
Matematika (3630)

— . - ¢ B all Pre ziskanie prihlasovacich

Co je Planéta vedomosti? Q ~ t &, A ”@Q Gidajov kontaktujte Centrum
\ Nem——— podpory pouzivatel'ov

datového centra rezortu

o
% 2w Skolstva na teleféonnom cisle
il hfji" 0800 138 033, pripadne e-

Uroveii 3

Biologia (3363)
Chémia (3294)
Fyzika (3276)
Matematika (2971

mailom na

digipedia@iedu.sk

~N ~N o

Obr. 3. Planéta vedomosti

Datakabinet — kabinet moderného uéitel’a
http://www.datakabinet.sk/sk/Home.html

Vzdelavaci portal vznikol v roku 2011. Svojim zameranim reaguje na aktudlnu potrebu
moderného vzdelavania — poskytuje kvalitné materialy a data v elektronickej podobe, pro-
strednictvom internetu. Poskytované vyucbové materidly, data a prezentacie je mozné pre-
vziat’ alebo otvorit’ a ziskané materidly mozu uzivatelia vol'ne pouZzivat’ na tcely skvalitne-
nia vzdelavania. Pri tvorbe produktov spolupracuje spolo¢nost Datakabinet s.r.o.
s vedeckymi a umeleckymi institiciami, aby boli produkty nielen zaujimavé a graficky
putavé, ale aby spinali predovietkym kritérium odbornosti a vedeckosti. Medzi tieto inti-

tcie na spolupracu patria napriklad: Slovensky Cerveny kriz, SGUDS, Slovenska filhar-

monia, SNK, Jazykovedny tstav SAV, Planetaria hlavniho mésta Prahy.

datakabinet shopkabinet

MATERIALY DATAKABINETU:

datakabinet

kabinet moderného ucitela
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Nezabudnite na nasu sutaz
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Obr. 4. Datakabinet
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Zboroviia.sk

https://www.zborovna.sk/novinky/index.php

Portal pre Skoly, ucitelov, Ziakov a rodicov. Pre ucitel'ov ponuka portal mnoho funkcii:
moznost’ zapajat’ sa do diskusii rozneho razu a problematik, vyhl'adavanie dokumentov
Vv kniZnici s moznost'ou otvorenia, ulozenia, hodnotenia, preposielania. Pontika i moznost’
vytvarania vlastnej kniznice dokumentov a spravy nastenky pre ziakov, zaddvania pro-
strednictvom portalu domacich uloh, projektov a ziackych prac, hodnotenie ziakov
a zakladanie kroniky triedy. Ucitel md moznost’ vytvarat' i spravu nastenky pre rodicov
s 0znamami a znamkami na portali pre rodicov, spravovanie tried Skoly a jednotlivych zia-
kov Vv nich. Stcastou portalu je tak Virtualna kniznica sliziaca uc¢itel'om a Digitalna uceb-

nica sliziaca ziakom.

Bez kriedy
https://www.bezkriedy.sk/metodici.php
Portal pre ziakov a rodicov, ktorého hlavnou funkciou je Digitalna ucebnica, kde su po-

skytnuté ucebné materialy, testy, pisomky, cvicenia, diktaty, kvizy, animacie ¢i videa.

Wonderville

https://wonderville.org/app/about

Wonderville je sucast’ MindFuel programu, zaloZeny v roku 1990 ako Science Alberta Fo-
undation, MindFuel je registrovana charitativna organizacia ktora tvori inovativne alterna-
tivy k tradiénym ucebnym prostriedkom zameranym na vedu, technologiu, inZinierstvo a
matematiku (STEM: science, technology, engineering, math). Podporuje ucitelov na hodi-
nach a Studentov z domu vo veku od 12 rokov. Obsahuje vySe 220 interaktivnych hier,
videi a aktivit a je navrhnuty, aby pomohol $tudentom naucit’ sa a ucitel'om vyucovat. We-
bovu stranku prezentuju pod heslami: veda nemusi byt’ ndro¢na a nudnd, premen svoje deti
na vedcov a vynalezcov, ponuka online zabavy, nezaujata a presnd veda poskytnuta exper-

tmi.

Project SchoolKrant

https://projectschoolkrant.nl/en

Tento projekt sa nezameriava priamo na vyucovanie konkrétneho predmetu, ale zahrnula
som ho do analyzy trhu na zéklade odlisného konceptu. Zakladnou ideou SchoolKrantu je
podnietit’ ziakov (vo veku od 8 do 13 rokov) aby pomocou online nastroja pomohli vytva-
rat’ vlastny skolsky ¢asopis Geervliet. K dispozicii st dobré rady dlhoro¢nych skusenych

novinarov. Tento nastroj je nie len urceny pre Skolské triedy (v ponuke je pat tried), ale
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I pre individualne potreby diet'ata v pohodli domova, ktoré svoj ¢asopis moze d’alej vytla-
Cit’ a zdiel'at’ s rodi¢mi a priatel'mi. Sucast'ou vyucby st vided a interaktivne kvizy. Auto-

rom projektu je holandsky ucitel’ Bram a je dostupny zdarma.

Hey John, kies een klas

Obr. 5. Project SchoolKrant

4.2 Webové a mobilné aplikacie

Mimo zaujmu Skolskych institucii na trhu existuju celé rady zaujimavych informaénych
webovych stranok a aplikacii, ktoré mapuji rézne problematiky, casovo vymedzené uda-

losti, cestopisy a iné témy vedeckého razu.

Ice&sky

http://education.iceandsky.com/

Tato webova aplikacia od tvorcov Wild-Touch and Luc Jacquet, spracovava tému Historie
klimatickej zmeny po stopach vedca Claude Loriusa, ktory ako prvy preukazal dopad I'ud-
skej aktivity na naSe podnebie. Obsah je ¢leneny na 6 Casti: Antarktida, vedecké teritérium;
Skumanie hlbin ¢asu; Badanie antickymi klimami; Rozbity kolobeh prirody; Cudstvo naru-
Suje gigantov prirody; Nova éra: Antropocén. Zaujimava funkciu ponika v podobe ozna-
¢enia vybranych stranok (z ktorejkol'vek Casti) a vytvorenie vlastnej zbierky ¢lankov, ktort
je mozno stiahnut’ a prezentovat’ v triede. S tymto rieSenim som sa neskor stretla aj u d’al-

Sich prikladoch. Stranka rovnako obsahuje ¢lanky, ale i videa a zvukové nahravky.
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GIANTS OF NATURE: CORAL

Amongst the many living creatures in the ocean,
coral is the vastest cradle of life and without any
doubt one of the most complex and fragile
ecosystems on the planet.

Thousands of species find the conditions necessary
to their existence within coral reef mazes. Human
populations are also highly dependent on their
environing coral reefs as their source of food.

But today, coral is also suffering from environmental
changes due to climate change and pollution.
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Obr. 6. Ice&sky, Giants of nature: coral

Histography

http://cargocollective.com/matanstauber/Histography

Jednou zo zaujimavych spracovani vizualizacie dat je Histography, aplikédcia zobrazujlca
¢asovu os, ktora tvori cez 14 bilion rokov dejin, od Velkého Tresku po rok 2015. Data
0 historickych udalostiach ¢erpa z Wikipédie a denne sa sami aktualizuja. Rozhranie po-
skytuje uzivatel'ovi pohl'ad medzi desatro¢iami a milionmi rokov. Divak sa moze rozhod-
nat’ sledovat’ cely rad udalosti, ktoré sa stali v ur¢itom obdobi alebo sa zamerat’ na kon-
krétnu udalost’ v ¢ase. Napriklad si mozes prezriet’ minulé storocie v ramci kategorii vojny
a vynalezov. Histograpy bol vytvoreny ako zaverecna praca Ronela Mora, na Bezalel Aca-
demy of Arts and Design.


http://cargocollective.com/matanstauber/Histography
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Obr. 7. Histography

AMGEN Pioneering New Frontiers in Tumor Angiogenesis
http://angiogenesis.amgen.com/

Popri badani som narazila na webovu aplikaciu, ktora okrem 2D zobrazenia pontuka 3D
(rata sa s vybavou okuliarov a pod). V tomto pripade sa aplikacia vyhradne venuje vizual-
nemu spracovaniu, ktoré priam laka na objavovanie. Ocitame sa v mikrosvete l'udského
tela a mame moznost’ putovat’ a dozvediet’ sa nové informacie pomocou 3D animaécii, kto-

rymi nas sprevadza hlas moderatora.

Pioneering New Frontiers in Tumor Angiogenesis

Clinical Importance
) of Tumor
Vasculature

Obr. 8. Angiogenesis.amgen.com
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Mozgozrit

https://play.google.com/store/apps/details?id=sk.komensky.mozgozrut

Mozgozrut je jedine¢na edukac¢na hra urcena pre I'udi vo veku od 8 do 99 rokov. V atrak-
tivnom prostredi sa hra¢ nauci anglické slovicka, pocitat, pisat’ diktaty, prenikne do tajov
prirody a eSte omnoho viac. Hra je zalozena na pravidelnosti, opakovani a zabave. Nezabe-
rie viac ako 15 minut denne. Na pristup do aplikacie je nutné prihlésit’ sa pouzitim loginu

a hesla z portalu www.bezkriedy.sk. Tento softvér pouziva vyse 2 200 $kol na Slovensku.
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Obr. 9. Mozgozrut


https://play.google.com/store/apps/details?id=sk.komensky.mozgozrut
http://www.bezkriedy.sk/
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5 UCEBNY PROCES

Pochopit’ proces ucenia, vzdelavania a vyucby bolo neodmyslitelnou sucastou procesu
tvorby. Pre uplne porozumenie problematiky a naslednému navrhovaniu najhodnejSieho
rieSenia som sa snaZila dostat’ o najviac do hibky. Byt si vedoma délezitosti u¢ebného
procesu zo strany ucitel’a, ale i ziaka bolo mojim prvoradym cielom. V podstate som sa na
kratku chvil'u sama stala u€itel'om a vzala jeho zodpovednost” a poslanie za svoje, pretoze
vytvaram vyukovy zdroj a pomécku v jednom. Ucenie ako samotny pojem v moje praci

vplyva na viaceré smery, nielen obsahovu stranku, ale i stranku esteticki a emo¢na.

5.1 Vysvetlenie pojmov

Vzdelavanie je proces, prostrednictvom ktorého si ¢lovek osvojuje ststavu poznatkov
a ¢innosti, ktoré vnitornym spracovanim — ucenim — pretvara vo vedomosti, zru¢nosti
anavyky. Vyucovanie je Cinnost lektora, ktory iniciuje, motivuje a usmeriiuje ucenie
ucastnika tak, aby dosiahol Zelaného stavu, tj. urcitej Sustavy vedomosti. Ucenie je aktivna
¢innost’ ucastnika spocivajuca v kvantitativnom a kvalitativnom naraste osvojenych po-
znatkov, ale tieZ v prenose a pripadnej zmene hodnét, postojov a zaujmov. Vyucha je kom-
plexny proces, ktory tvori jednota posobenia vyuc€ovania a u€enia, vratane posobenia roz-
nych vonkajsich vplyvov ako je prostredie, organizacia, spitna vizba a pod. Adragogické
pojatie vyucby zdoraziiuje u ucastnika plné prijimanie zodpovednosti za ich ucenie
a stimulac¢nt a usmeriiujiicu rolu vyucujiceho. Povazuje sa za hlavnu formu vzdelavace;j
ginnosti. Cleni typy vyu¢by na informativne, heuristické, produkéné a regulativne. [9]
Désledné a efektivne ucenie vyZzaduje pozornost. Pozornost' je mentalny proces, ktorého
funkciou je vpustat’ do vedomia obmedzeny pocet informacii, a tak ho chranit’ pred zahlte-
nim velkym mnozstvom podnetov. Zakladnou vlastnostou pozornosti je selekcia — vybe-
ranost’. Pokladam za d6leZité v ramci uplatnenia a prispdsobenia grafickej stranky spome-

nat’ typy percepcnej pozornosti.

e Zdikon kontinuity (ndvaznosti) nazyvany tiez zékon dobrej krivky — hovori, Zze ma-
me tendenciu organizovat’ podnety do stvislych linii. Tento faktor uréuje vnimanie
pretinajucich sa alebo preruSenych obrysov. Niektori autori povazuju za prejav za-
kona kontinuity jeden z najzaujimavejsich percepénych fenoménov, tzv. subjektiv-

ne kontlry.
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e Zdikon podobnosti — vravi, Ze mame tendenciu prirad’ovat’ k sebe podobné objekty a
vnimat’ ich ako celky (napr. slovo vytlacené kurzivou alebo tu¢ne tvori samostatné

zoskupenie, ktoré je vyraznejSie nez ostatné slova)

Existencia paméti je zadkladnym predpokladom schopnosti ucit’ sa. Bez paméti by sa zivot
skladal z momentalnych epizdd, ktoré by k sebe nemali Ziaden vzt'ah. Nemohli by sme ani
reflektovat’ svoju existenciu, pretoze vyvoj seba pochopenia stavisi s kontinuitou spomie-
nok azazitkov. Pamdt ma teda v ludskom psychickom zivote obrovsky vyznam.

V najsirSom slova zmysle ju definujeme ako schopnost’ zaznamenévat’ Zivotné skusenosti.

5.1.1 Kuzel uc¢enia

V modernej technike ucenia najviac pomdha schopnost ucit sa nové veci V sulade
S poznatkami formulovanymi v modeli Kuzelu ucenia. V Kuzeli ucenia su jasne
a prehladne formulované a zostavené poznatky, z ktorych vyplyva enormné doélezitost
zapojenia vSetkych l'udskych vnemov pre dobré pamitanie. Z tohto principu vyplyva, Ze
najmenej si pamatame pri beznom (pasivnom) ¢itani. O nieco lepSie si pamitame informa-

cie ziskané odposluchom a este lepSie obrazkami.

Viac si zapamédtame, pokial’ sa pri vyucovani rozprava, piSe a pouziva sa obrazovy material
(kresby, projekcie, vided). To je tym, ze pre kazdy nas zmysel (sluch, hmat, ¢uch, zrak)
existuje zvlast vyhradend pamit’ v mozgu. Ked’ sa do vyu€ovania navyse aktivne zapojime

a sme motivovani, sme schopni si pamétat’ az 60% vyucovanej latky. [10]

Po 14 dnech sl pamatujeme Cinnostl provédéné pH ugeni Zpisob zapajeni
207% fono, ¢0 aBlame Hrani ol (Role Piay)
B podiiet 50 skiva ne gtz Aktivni
50% toho, co vidime a sly&imea Sleiigtngilmntaci
0% taho, oo vidime Divat se na obrazky
20% toho, co slyEime Poslouchat hovorowy projey Pasivni
10% tohao, co pfefteme Clst si

Obr. 10. Cone of Learning/Cone of Experience
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5.2 Vyucba prirodopisu

PaedDr. Milan Kubiatko, PhD napisal zaujimavu publikaciu spojena s problematikou vy-
ucby prirodovednych predmetov. Vravi, Ze jednou z pri¢in, prec¢o dochadza k poklesu za-
ujmu o prirodovedné predmety je mozné najst’ v samotnej skole. Koncom 70. a zaciatkom
80. Rokov minulého storo¢ia do naSich podmienok (Ceskych a slovenskych) vstupil tzv.
scientisticky pristup pri vyucovani predmetov prirodovedného zamerania. Tento pristup
presadzuje vysokt mieru abstrakcie, zovseobecniovania, matematizdcie a atomizdcie. Di-
daktické principy, ktoré sa uplatituju pri tomto pristupe st najmé princip veducej ulohy
teoretickych poznatkov a princip naro¢nosti. Princip vysokej narocnosti zvySuje 0¢inok

vyucovania, ak st zakladom vyucovania teoretické poznatky.
Charakteristiky vyu€ovania prirodovednych predmetov:

e prirodovedné predmety sa riadia striktnymi osnovami

e prevazuje frontadlne vyuCovanie, pouzivaju sa prevazne prenosné instruktazne vzde-
lavacie postupy

e vyucovaci proces je orientovany na dosahovanie kognitivnych cielov

e orientacia na dosiahnutie akceptovatelnych znamok, nezalezi na pochopeni prob-
lémov

e vnimanie Ziaka je chapané ako uniformné, prevazuje hruba kategorizacia

e hlavnymi zdrojmi informécii st hovorené slovo ucitela a neStrukturované ucebné

texty.

Tento scientisticky pristup k vyu€ovaniu vedie k zniZovaniu tspesnosti v predmete. Deje
sa tak na zaklade pouzitia vysokej abstrakcie do takej miery, ktort Ziak daného veku nedo-
kaze plne spracovat’, co vedie k mechanickému uceniu faktov bez pochopenia suvislosti

a vézieb.

Najnovsie vyskumy (Tuncer, Chud4, 2007) uvadzaji ako pozitivny postoj k prirodopisu
kontakt so zivymi rastlinami a zvieratami. Prirodopis bol vnimany viac pozitivne medzi
diev¢atami a mlad$imi ziakmi a prave mladSie a najstarSie ro¢niky povazuju tento predmet
za jeden z najlahSich. Siedmaci a 6smaci ho vnimaji ako naro¢ny predmet oproti ostat-
nym. Na naro¢nost’ predmetu ma pravdepodobne velky vplyv ucitel’ prirodopisu a jeho
poziadavky na ziakov. So zvySujucim sa vekom ziakov klesa zaujem o predmet. Pokial je

ziak dostato¢ne motivovany, jeho uspesnost’ v tomto predmete stipa. [11]
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ZADANIE PRACE, VYBER TEMY

Témou mojej prace je Vznik Zivota na Zemi. Tuto tému som si zvolila na zdklade predcha-
dzajiceho zadania z letného semestra v druhom ro¢niku, kedy som vytvorila kratku anima-
ciu s nazvom Geologic Time Scale. Pocas tvorby som nazhromazdila mnozstvo materialu
a uvedomila si, akd zaujimava a doélezitd je tato latka vo vzt'ahu so samotnym l'udstvom,
rastlinnstvom a zivo¢isnou risou. Po obsiahlejSom skiimani, pri ktorom som zistila rozsah
a vnimanie tejto témy, typu cielového spotrebitel'a rozne d’alSie tedrie vyvoju a vzniku
zivota, som vybrala prave uc¢ebnu latku pre zakladné skoly, evoluciu. V tomto pripade je
téma strune vysvetlend a sustredena pre mladého cloveka — Zziaka, ktory ma znalosti

z predchadzajucich uciv, ktoré koreSponduju z obsahom latky evolucie.

Nasledujuci vyskum didaktickych pomdcok v Skolstve ukazal s akymi problémami sa uci-
tel’ potyka, ¢i uz s nevyhovujicim edukacnym materidlom alebo s Coraz sa rozsirujiicim

problémom uputat’ pozornost’ ziaka.

PALEQZOIC

SUPERCONTINENT 7
PANGAEA 5
S ————= o — - \
TRILOBITES AND TN TETRAPODS EVOLVED
PRIMITIVE FISHES ’ : N \ INTO AMPHIBIANS
s ! N AND REPTILES
PRIMITIVE PLANT
APPEAR ON LAND

Obr. 11. Geologic Time Scale

6.1 Cielova skupina

Téma webovej aplikacie je vznik Zivota na Zemi, teda evolucia. Tato latka sa preberd na
biologii (prirodopise) pre zakladné skoly v 8. ro¢niku. Ciel'ovou skupinou su tak Ziaci vo
veku 13-14 rokov, vek, kedy st uprostred puberty a stavaju sa mladymi 'ud’mi. Z tychto

dovodov som musela prispdsobit’ i rozhranie. Odputat’ sa od infantilného detského ducha,
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S ktorym sa Casto stretdvame pri konkuren¢nych vyrobkoch a nasmerovat’ dizajn pre ma-
lych vedcov a dobrodruhov. Deti v tomto veku bez problémov zvladaju korekciu pohybu
mySou, prehl'ad a pohyb po internete a mobilnych zariadeniach. Pri tvorbe aplikacie som
ratala s tymito schopnost'ami a prispdsobila ovladanie. Obsah tak nie je nevyhnutne orien-
tovany na ilustracné obrazky a farby, ako je zvykom u mladsich deti, ale pocita so skuse-

nejsim a Sikovnej$im uzivatel'om.
6.2 Teoretické zazemie

Pre tému vzniku zivota na Zemi existuje mnoho publikécii. Nie vSetky vSak vyhovovali
mojim cielom. U¢ivo 8. ro¢nika podl'a najnovsej osnovy a ucebnice je skratene na polovi-
cu, ¢ize na jednu vyucovaciu hodinu (45 minut) spada dvojnasobok ué¢iva ako bolo zvykom
v predchadzajucich rokoch. “Toto riesenie je viac nez nevyhovujuce, tvrdi p. u€. Humero-
va, ucitel’ka biologie na Zakladnej Skole Vaclava Miticha v Hornom Srni. ,, Nie je prispo-
sobené rozsahu jednotlivych ér a priestoru vyucovania. Preto som sa vratila
kK predchadzajucej verzii u¢ebnice a vypomdham si navstevou vzdelavacich portdloch, kto-

¢

ré obsahuje prezentacie a videa. ‘

Preto som pri tvorbe pracovala s oboma uc¢ebnicami (Biologia pre 8. ro¢nik zakladnej $ko-
ly a 3. ro¢nik gymnazia s osemro¢nym stidiom, Maria Uherekova, Maria Bizubova), po-
znamkami Ziakov, encyklopédiou (Zivot zvierat, Charlotte Uhlenbroek) a internetovymi

zdrojmi. Bolo d6lezité spoznat’ u¢ivo a nasledne ho spracovat'.

Podrla zavedenych osnov v u¢ebnici sa uc¢ivo paleontologie ¢leni na Sest’ ér: Prahory, Sta-
rohory, Prvohory, Druhohory, Tretohory a Stvrtohory. DéleZitymi udajmi je datovanie
obdobi aich dalSie delenie. Obsah jednotlivych ér kategorizujeme z viacerych hladisk.
Prvym je charakteristika obdobia v ramci podnebia a vonkajSich a vnatornych Cinitel'ov
(geologické procesy, tvorba atmosféry, sope¢na &innost’). Dal§im je fauna, do ktorej spada
vyvoj v zivo¢isnej riSe danej éry a veduce skameneliny. Logicky po nej nasleduje fauna
ajej vyvoj apo nej najbeznejsie vyskytujuce sa horniny. Napriek tomu ucebnici chyba
Struktirovany text, hierarchia a rozélenenie informécii. Ziak je tak odkizany na ugitela
a jeho podanie latky. Maloktoré deti vSak dokazu udrzat’ pozornost’ po cela dizku hodiny,
starostlivo sledovat’ a po¢tavat’ vyklad lektora a spracovat’ podané informacie. Mnohé zavi-
si od ucitela, ¢i dokaze ziaka dostatocne zaujat, motivovat’, tvarovat’ a menit’ jeho postoje
k prirodovednému predmetu. Pouzitie spravnych materialov moze prispiet’ K vyssej uspes-

nosti ziaka v predmete.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

Na zéklade nastudovanych materidlov som spracovala ucebnu latku do fazy, ktora by bola
pouzite'na pre navrh webovej aplikacie a bola vhodnym a uc¢innym didaktickym materia-
lom nielen pre ucitel’a, ale i ziaka. Spoznavanie témy a potreba prispdsobit’ ju mojim tGce-
lom bol prirodzeny vyvoj a som si vedoma, ze spolupraca s odbornikom by bola vhodna,
pripadne jeho dohlad nad obsahom. Zdodraziiujem fakt, ze som informacie cerpala
s overenych zdrojov a dala si zalezat’ na ich spracovani a za skon$truovany obsah beriem

zodpovednost'.
Velkym zdrojom inSpirdcie pre moju pracu boli ilustrované publikdcie Zdénkom Buria-
nom od doktora J. Augusty, ktoré sa v mnohom liSili od encyklopédie a jej typickym vy-

menovanim poloziek. Text knihy Hlubinami praveku bol skvele formulovany, jej Citanie

ma bavilo a zaujalo. Svojim rozsahom je nemozné ju prirovnavat’ k tradi¢nym uéebniciam.

Obr. 12. J. Augusta — Hlubinami pravéku

6.3 InSpiracia

V prvej faze projektu bolo mojim planom vytvorit’ ilustrovani hernt webovu aplikaciu,
¢iZe prvou inSpiraciou boli réznorodé kreshy a ilustracie od rozliénych autorov. Sama som
stravila mnozstvo hodin a vikendov skicovanim a vymyslanim vlastného kresebného $tylu.
Casom som vsak od tejto myslienky upustila a relativne rapidne zmenila koncept. Na vine
bol jeden vizualne vydareny web dizajn In Space We Trust, ktory bol medzi najvyssimi
prieCkami Awwwards. Zaroven som sa vratila naspédt’ k infografike, ktorG som z Casti

uplatnila v minuloro¢nej semestralnej prace.
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SPUTNIK 1
THE FIRST ARTIFICIAL
EARTH SATELLITE

LUNA1

THE FIRST SPACECRAFT
FLEW BY THE MOON
AT CLOSEST DISTANCE

Obr. 13. inspacewetrust.com

Po vymysleni nového konceptu, ktory takmer vobec nevyzadoval obrazky a ilustracie, som
stratila vSetky doposial’ nazhromazdené inSpiraéné zdroje a musela hl'adat’ in$piraciu inde.

Obrétila som sa teda na vizualne spracovanie ¢asovej priamky - paleontologie.

Obr. 14. Juan David Martinez, History of Life
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Absencia Skolskych pomdcok v podobe plagatov vel'mi nepotesila, nasla som vSak par vo
vel'mi malom rozli$eni. Zachranu som objavila v publikacii Zivot zvierat od Charlotte Uh-
lenbroek, ktora skvelou a vystiznou formou spracovala data a udaje o vyvoji zvierat od
uplneho pociatku az po stcasnost. Na dvoch dvojstrankach sa nachadza inforgrafika za-
chytavajica dolezité zlomové udalosti nebola tak presne podl'a mojich vizudlnych pred-
stav. Pouzila som tieto udaje z grafu pre tvorbu vlastného a inSpirovala sa pri tom rozlic-
nymi formami a tvarmi diagramov a map. Doéleziti tlohu v mojom navrhu webovej aplika-

cie bola interaktivita, snaha zapojit’ Ziaka do u¢ebného procesu.

Prave interaktivne stranky zohrali silni rolu pri motivovani. Jednou z nich je Sevenhills-
wholefoods (https://www.sevenhillswholefoods.com/experience/), ktora cestopisnym Spo-
sobom prezentuje svoje produkty ,,superfoods®. Jej vel'kym nedostatkom je extrémna zat'az
pre opera¢nu pamit’, stranka sa Casto zasekavala, samotné jej nacitanie trvalo hodnt chvi-

T'u. Pacila sa mi veduca praca s typografiou a silnymi vyrokmi.

THE QUEST THE PLACES THE HARVEST THE SORT THE REFINING THE TRIP YOUR HOME THE FIRST STEP

FROM
ALL
OVER

T'Fis
WORLD

Obr. 15. Sevenhillswholefoods.com/experience


file:///C:/Users/Sisa/Downloads/Sevenhillswholefoods%20(https:/www.sevenhillswholefoods.com/experience/),
file:///C:/Users/Sisa/Downloads/Sevenhillswholefoods%20(https:/www.sevenhillswholefoods.com/experience/),
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7 KONCEPT APLIKACIE

Zékladnou ideou edukacnej webovej aplikacie je dobre oboznamit’ Ziaka s ucebnou latkou,
zlepsit’ orientaciu a schopnost’ spajat’ fakty do suvislosti, jednoduchou formou zapojit’ sa-
motného ziaka do vyucby a odbremenit’ ucitel'a od dlhej pripravy a dohl'adavanim dalSich
didaktickych materidlov. Medzi prvymi navrhmi bol koncept hernej interaktivnej aplikacie.
Bola orientovana skor na mladSicho divaka a silne pracovala s ilustraciami a prvkami det-
skych hier. Po narazeni niekol’kych problémov s vytvaranim navigacie a vyskumov konku-
rencie som zvolila ina formu webovej aplikacie. Vo svojej podstate sa mdzeme bavit
0 netradi¢nej webovej stranke, ktorej hlavnou funkciou je podanie jasnych a stru¢nych
informacii, ktoré poskytnu Ziakovi §ir§i pohl'ad na vzajomné vizby a suvislosti. Obsah je
spracovany formou Struktirovaného textu, vymenovaniu najhlavnejSich bodov ucebnej

latky a vysvetl'ujucich grafov.

7.1 Finalny navrh

Behom procesu tvorby som sa dopracovala k navrhu, ktory svojim riesenim trochu vybo-
Cuje zo zabehnutych kol'aji. Jedna sa o web, ktorého nosnym prvkom je pohyb horizontal-
nym smerom, ¢iZze Z bo¢nej strany na druhd. Tomuto rieSeniu je tak prispdsobeny obsah
a grafickd stranka webovej aplikacie. ,,.Linearny pribeh predkladé citatel'ovi logicky vy-
chodiskovy bod, zktorého pokracuje predpisanou cestou cez starostlivo vybranu
a rozmiestnenu radu stranok alebo obrazkov. Moznosti riadenia tvorcom pribehu ur¢eného
pomocou tzv. rimskej cesty moézu byt vel'mi obmedzené alebo mézu navstevnikovi umoz-
nit’ ich Ciastocné ovladanie. Vo webovej prezentdcii mdze byt Citatel'ovi umoznené po-
stupne pokracovat’ medzi obrazkami, listovat’ dopredu a dozadu v poradi, alebo dokonca
nahodne preskocit’ na d’al$ie stranky.“ [12] Uzivatel'ovi je v mojom pripade umozneny
navrat na predchadzajicu stranku alebo preskocenie stranky pomocou navigacie (pager).
Po dynamickej stranke prinaSam do webova aplikacie pohyb — postupné animované zobra-
zovanie Casti: menu, textovy obsah a pod; pohyblivé elementy (zmena po néjazde kurzoru
mysi).

Webov aplikdciu som spracovala do findlnej podoby vo forme prototypu a animécie na-

zornej ukazky pohybu po stranke.
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7.2 Navrh Struktiary a ovladania

Tvorba funkéného wireframu a architektary webovej aplikacie za¢ina od stanovenia si cie-
I'ov, urCenie ciel'ovej skupiny a jej zdujmov a potrieb, obsahu, formatu a vyslednej identity.

Struktira aplikicie v mojom pripade odzrkadl'uje textovy obsah, jeho &lenenie a vizby.

Aplikacia pozostava z dvoch typov stranok; jedna predstavuje staticka formu webovej
stranky, ktorej hlavnou funkciou je informacny obsah, instrukcie. Spaja ich rovnaka logika
rozmiestnenia typografie a grafickych prvkov. Ako vyplyva z nazvu, tento druh stranky je
fixny a nemozno sa na stranke d’alej pohybovat’ (napr. scrollovanim). Druhy typ stranky je
dynamicky, reprezentuje ho posuvny horizontalne orientovany pas so statickymi

a polostatickymi prvkami.

1. STATICKE STRANKY 2. DYNAMICKE STRANKY - ERY (6X)

1. charakter 2. fauna 3. flora

+ detail + pop-up

Obr. 16. Statické a dynamické stranky

Pre primarne menu, ktoré slizi zaroven ako ¢asova os medzi jednotlivymi obdobiami, som
zvolila vystuvatel'ny hover po l'avej strane, ktory po ndjazde kurzoru mySi nasunie menu
box na aktualny screen a po jej odchode sa zasunie naspat’, aby bol grafike dopriany dosta-
to¢ny priestor. Okrem ¢asovej osi (zoznamu ér veku Zeme: Prahory, Starohory, Prvohory,
Druhohory, Tretohory, Stvrtohory) ponitika rubriku Uvod — domovska stranka, O projekte

a Na stiahnutie. Posledné tri vymenované su prikladom statickej formy v aplikacii.
Vyssie spominany zoznam ér je razcestim do Nnovo spracovanej ucebnej latky pre jednotli-
vé éry. Po zvoleni konkrétnej éry sa uzivatel' dostava do dynamickej pohyblivej ¢asti, tj.

obsahu rozmiestneného na jednej stranke - dlhého pasu. Stranka kazdej éry je d’alej Clene-
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na na podkategoérie: Charakter, Horniny, Fauna, Flora, medzi ktorymi uzivatel’ prechadza
posunovanim kolieskom mysi alebo za pomoci klavesovych $ipok. Kazda kategoria sa
sklada z boxu slegendou avypisom zakladnych faktov na Tlavej strane a z textovo-
obrazovej Casti s moznost'ou interaktivity (graf s tla¢idlami a pop-upmi). Na ist dobu sa
tento box stava zafixovanou Castou stranky, deje sa tak v pripade ak sa jej obsah nevojde
do rozmerov uzivatelovho webového prehliadaca, Vtedy sa za¢ne zastvat' za lavy box
a v momente kedy je obsah u konca, prichadza box nasledujtcej kategorie. V pripade rych-

leho prechadzania medzi podkategériami slizi navigacia v spodnej ¢asti boxu.

V tejto sekcii sa teda nachadzaju i interaktivne prvky, ¢ize tlacidla, ktoré reaguji na na-
jazd kurzoru mysi alebo na kliknutie. V aplikacii rozliSujeme 3 typy podl'a vyvolanej ak-
cie: potvrdzujuce tlac¢idla (Rozumiem, Stiahnut, Zatvorit’), detaily u¢iva/pojmu — obsiah-
lejSi text s obrazkom vo vlastnom okne na aktudlnej stranke, tyka sa to najmé Casovej osi
jednotlivych ér; pop-upy — kratky text, forma stranky sa nemeni, niektorym predchadza

obrazok pri kontakte s kurzorom.

InStrukcie k ovladaniu webovej aplikacie upozornia uzivatel'a hned’ po vybere éry. Ne-
mozno ich obist’, pokial’ chce Ziak postupovat’ d’alej a dostat’ sa k danym informécidm

(napr. u¢ivo o Druhohorach), je niteny potvrdit’ inStruktazny popis tla¢idlom Rozumiem.

DRATENY MODEL POCET STRANOK
1 GOvop 1
2 Prahory
Starohory 2
Prvohory
Druhohory
Tretohory 3
Stvrtohory
3 OPROJEKTE 4
4 NASTIAHNUTIE
——
2.1 0vop PRVOHORY 22 23
- 1. charaktert 2. fauna 3. fléra
rahory
Starohory
Prvohory
Druhohory
Tretohory
Stvrtohory

O PROJEKTE

NA STIAHNUTIE

Obr. 17. Struktiira webovej aplikdcie
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7.3 Vizualne rieSenie

Pociatky vizudlneho rieSenia vychadzaji zo snahy navodit’ atmosféru vedeckého prostre-
dia, profesionality a digitalneho nadychu. Cely layout je poloZeny na temnom pozadi, ako
je zvykom u mnohych webovych strankach zaoberajtcich sa vedeckou tematikou. Podklad
dopliaju kolaze fotografii a ilustracii, ktoré svojim spdsobom jemne nazna¢uju povahu
prostredia aktualnej éry. S fotografiami pracujem aj pri d’alSich elementoch. Zvolila som
tak, pretoze si myslim, Ze realistické obrazy su pre ziakov popisnejSie ako geometrické
a linearne Struktary. Fotografie su sucastou grafov, nosnych prvkov grafického rieSenia

aplikacie.

Dalsou sti¢astou web dizajnu st grafické prvky zékladnych geometrickych tvarov: bod,
linia. Do kruhov su sustred’ované piktogramy, body sa nachadzaju aj ako pomyselné od-

razky v texte, Casovej osi a v grafe.

InSpiraciou pre farbu pozadia bola temna hviezdna obloha, dodavajica webovej aplikacii
akysi kozmicky a tajomny nadych. V kontraste z tmavym pozadim je svetlosiva farba, ma-
linova a zelena. Pouzité su pre textovy obsah, pop-upy a piktogramy. Cerventi farbu som
zvolila na zaklade silného G¢inku a uputania, mapuje aktivnu polohu stranky (napr. Fauna)
a zvyraziuje dolezité informacie v texte alebo v grafe. Zelena, prirodzene, predstavuje od-

kazy, teda aktivne tlacidla, ktoré potvrdzuja stihlas, otvaraju okna s detailmi.

PRVOHORY _ GonlTNENMRLTOC 0 R e 0 pen |

542-251

| VSKRATKE

\ aj Vacsia ex Danz B oot gt ot
Zivola, nie len vo vode ’

ale i na sUs.

iné nazvy: paleozoikum, primér, starovek Zeme

trvanie: 291 mil. rokov

Obr. 18. Ukazka stranky Prvohory
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7.3.1 Infografika

Veducu ulohu vo vizudlnom rieSeni webovej aplikacie zohrala infografika. Namet pre gra-
fy som nasla v encyklopédii zvierat od Charlotte Uhlenbroek a nechala sa fiou vol'ne in$pi-

rovat’.

Ako som v predchadzajucich kapitolach spominala, infografika je jednou z najefektivnej-
Sich sposobov predavat’ informacie rychlo a vystizne. Vd’aka tymto vyhodam som sa roz-
hodla uberat’ tymto smerom. Nosnym vizualnym materidlom sa tak stali grafy zobrazujuce
situdciu danej éry v zZivociSnej a rastlinnej riSi. Oba tieto druhy su prikladom linearneho
diagramu, ktory je deleny nielen v ramci Casovej periodizacie, ale aj podl'a Zivotného pro-
stredia, v ktorom zvierata zili: voda, si§ a vzduch. Prirodzene, pri rastlinach zahriiujeme
iba vodu a sts. Pre lepS$iu orientaciu V Case, je graf rozdeleny po 50 milion rokov, pretoze
jednotlivé Casti, na ktoré sa éry delia, netrvali rovnako dlhu dobu. Sucastou grafu su pik-
togramy a body, ktoré zachytavaji vyskyt fosilnych nalezov, délezitych zlomovych mo-
mentov V historii a miesta extrémnych vyhynuti. Vyskyt jednotlivych druhov zvierat alebo
rastlin si zndzornené ¢iarami, ktoré naberaju silu v zavislosti od pomeru mnoZstva voci
ostatnym druhom. Navzajom sa od seba odliSuju podl'a farby prostredia (voda je modra,
sts je hneda a vzduch je sivy). Ku kazdému grafu je vytvorena i legenda, ktora zaroven

sluzi aj ako stru¢ny prehlad situacie v danej kategorii.

Pridavnou hodnotou je moznost’ prehrania grafu, kedy uzivatel’ ziska lepsi obraz situacie

Vv danej kategorii a zaroven mu bude naznacené ovladanie grafu.

7.3.2 Typografia

Dizajn grafov, pouZitie fotografii, farebna logika ¢i architektura nie st vSetkym, ktoré tvo-
ria webovu aplikaciu. K porozumeniu obsahu a navigacie aplikacie je potrebna dobre
zvladnutd typografia. Vd’aka nej mozno dodat” dizajnu osobity raz, navodit’ atmosféru

a Vv kone¢nom désledku dopomoct’ ku zblizeniu s cielovou skupinou.

Pouzila som dva bezpitkové typy pisma. Ako hlavny font som vybrala rodinu InterFace
Trial, ktora je dostupna na internete vo vSetkych rezoch pre akademické ucely. Je dobre
Citatelny a skvele pracuje s tmavym podkladom. Pouzila som rezy Regular a Bold (pri zvy-
raznenych Castiach textu). Druhy font je Dosis, ktory je aplikovany vyhradne vo velkych
pismenach a oznaCuje nadpisy a nazvy sekcii stranok. V kontraste s prvym bezpéatkovym

fontom ma ovela uzsie znaky a zaoblené hrany a dotahy.
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ZAVER

Tvorba webovej aplikacie, resp. jej prototypu, bola pre mia zaujimavou skuisenostou.
S vytvaranim eduka¢nej pomdcky som sa eSte nestretla, ale verim, Ze sa k nej v budicnosti
eSte vratim. Tento smer v digitdlnom dizajne mé& podl'a mojej mienky a vykonané¢ho vy-
skumu vysoky potencial a bola by skoda nevyuzit’ ho. Deti su nasou buducnostou a je do-
lezité¢ chopit’ sa zodpovednosti za ich vychovu a vzdelavanie. Nasmerovat’ a zmenit’ ich
postoj k modernej technologii tak, aby mozno ¢o najmenej odputavala pozornost’ od uce-

nia, ale prave proces ucenia s iou vhodne prepojila.

Verim, ze som vytvorila pre ziakov zaujimavy a funkény prototyp, ktori ich bude bavit
a motivovat’. Mojim cielom nebolo prepracovat’ len vizualnu stranku, ale spracovat’ ucivo,
aby bolo plne uchopitelné a ul'ah¢it’ tak pracu nielen ziakom ale aj ulitelovi. Ked'Ze sa
nejedna o plne nakodovnu webovi stranku, ale iba jej prototyp, rada by som tento koncept
posuvala a rozvijala d’alej. V tomto pripade by bolo d’al§$im krokom hladanie mozZnosti

realizacie a uplatnenia.
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