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Záměr a cíle práce

Cílem bakalářské práce Tomáše Gregora je vytvoření vizuální identity pro televizní společnost s názvem CS Film, která je reálnou společností zaměřující se na československé filmy.

Autor pro danou společnost vytvořil v rámci vizuální identity nové logo, televizní grafiku, ident, základní tiskoviny jako je vizitka, hlavičkový papír a poster.

Hlavními navrženými hesly pro filozofii rebrendu jsou: riskantní vizualita, jedinečnost a hádanka.

Postup práce

Původně se Tomáš rozhodoval nad vytvořením vizuální identity pro fiktivní televizní stanici nebo pro reálnou TV.

Po konzultaci se autor rozhodl najít reálnou televizní stanici, pro kterou by mohl vytvořit svou práci na míru.

Původně navrhoval úplně jiný koncept, než který nakonec vytvořil.

Vše začalo návrhem loga, o kterém Tomáš přemýšlel velmi dlouho a tak se stalo, že návrh realizace jednotlivých identů přišel dříve, než samotné logo.

Z několika návrhů si nakonec vybral dva, u nichž se rozhodoval, který zvolí jako finální. Po sečtení všech kladů a záporů si vybral ten, jež podle jeho uvážení není stoprocentně komunikativní, ale po estetické stránce vypadá velice dobře a vzhledem k tomu, že se jedná o logo pro pohyblivé medium, je schopný nedostatky loga doplnit animací.

U samotných identů autor nejvíce přemýšlel nad jejich srozumitelností pro rozdílné věkové kategorie, což se mu pak podařilo docela dobře skloubit.

Jako doplňkovou grafiku autor navrhl hlavičkový papír a vizitky. Na obhajobu ještě doplnil filmový poster, který opatřil logem a grafikou s jednotlivých identů.

Konzultace probíhaly spontánně a nebyly tak časté jako u jiných autorů.

Hodnocení

Zde bych si dovolil autora citovat: „Tato práce pro mě byla výzvou. Významnou úlohou hrál fakt, že jsem na ní pracoval jako na reálné zakázce pro skutečnou firmu a snažil jsem se vytvořit použitelné výstupy.“

Zda-li se to autorovi podařilo nebo ne, nám může ukázat reálný zájem CS FILMU o jeho rebrend.

Dle mého názoru je celkově škoda, když se Tomáš pouze domníval, že na práci pracuje „jako“ na reálné zakázce.

Od autora jsem očekával mnohem větší nasazení, ucelenou koncepci celého rebrendu a také propracovanější výstupy.

I přes veškeré mé výtky hodnotím práci kladně a doporučuji k obhajobě.

Návrh klasifikace  
.......................B-C....................................
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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