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Práca „Výuková aplikace jako průvodce trávicím traktem" Barbory Jurikovej, ku ktorej som bol prizvaný ako oponent, bola vypracovaná pod vedením MgA. Václava Ondroušeka.

V praktickej časti si Barbora zvolila vcelku zložitú grafickú formu odprezentovania svojej témy pre danú cieľovú skupinu. Formálne pracuje s papierom a jeho „analógovým" spracovaním a tou cieľovkou sú deti na druhom stupni základnej školy. Deti, ktoré už dokonale poznajú tablety a ich možnosti a zároveň si už vytvárajú svojský pohľad na svet, v ktorom žijú. Stále sú však ešte deťmi, ktoré sa rady hrajú, milujú farby a oslovuje ich všetko nové a zaujímavé.
Je veľmi sympatické, že Baša nepodľahla jednoduchšiemu riešeniu vektorovej počítačovej grafiky, ale sústredila sa na papier a tým zadefinovala celý vizuálny koncept aplikácie. Páči sa mi práca s rôznymi druhmi papiera, s výsekmi a roznym typom textúr a potlačí. 
V praktickej časti sa môžeme stretnúť s walk-through videom, ktoré popisuje celý proces, ďalej s prototypom aplikácie, obrazovou prílohou a dokumentáciou inštalácie. Správnym rozhodnutím bolo, že sa Barbora sústredila iba na oblasť trávenia a nešla vysvetľovať celé ľudské telo. Aj pri tejto jednej oblasti je vidieť, že je čo ukazovať. 
Úroveň grafickej prezentácie je zaujímavá a neopozeraná. Nachádzam podobnosť s aplikáciou Human Body, ktorá je spracovaná na veľmi vysokej úrovni. Pri tomto porovnaní mi trocha chýba nejaký špecifickejší pohľad na spracovanú tému. 

Tak, ako je zaujímavo spracovaná grafika samotnej postavičky a tráviaceho traktu v detailoch, mi príde jemne nedotiahnutá časť textová (menu, titulky). Tento fakt ma trocha mrzí, lebo mám pocit, že by aj tieto prvky grafiky v aplikácii mohli byť menej popisné a viac grafické.
Vyvstalo ešte aj pár otázok a postrehov na zamyslenie:

1. Je naozaj potrebné prihlasovanie sa pod vlastným účtom? S loginom sa ďalej nijak zásadne nepracuje. Komplikuje to celkovú jednoduchosť samotnej aplikácie. Nevidím veľkú pridanú hodnotu vlastného prístupu a avatara. 

2. V celom koncepte mi chýba viac farebnosti. Cieľová skupina sú stále ešte deti, ktoré dokážu oceniť prácu s farbou a farebnosť samotná ich vie viac „vtiahnuť do deja". Mám pocit, že farby by celej práci veľmi pomohli. Krásnym príkladom je Zim&Zou, ktorých Barbora spomína v teoretickej časti práce.
Praktickú časť bakalárskej práce hodnotím ako podarenú, avšak neviem sa zbaviť pocitu, že sa dalo ísť ešte ďalej. Ďalej v zmysle vizuálnej atraktivity diela, farebnosti, ďalšieho skúmania papieru a jeho možností, prípadne ďalších nových možností, ktoré vie v budúcnosti poskytnúť tablet.

Páčilo by sa mi, keby Barborka, ako sama píše, v projekte pokračovala. Mám pocit, že takáto aplikácia má po doladení a doplnení ostatných častí ľudského tela, potenciál osloviť cieľovú skupinu a byť prínosnou v reálnom procese výučby.

Pre praktickú časť navrhujem hodnotenie B.
Návrh klasifikace - B
V Bratislave  dne 31. 5. 2016
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