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ABSTRAKT

Cílem této práce je nastudovat typogra�cká pravidla a zásady a uplatnit je p°i sázení

odborného textu, který je tvo°en v open sourceovém sázecím systému LATEX. V práci

budou uvedeny výhody a nevýhody LATEXu v·£i n¥kterým komer£ním textovým pro-

cesor·m. Dal²ím cílem je demonstrovat pouºití LATEXu b¥ºnému uºivateli pro psaní

jak jednoduchých, tak i profesionálních dokument·, ve kterých jsou tvo°eny tabulky,

vý£tové seznamy, vkládány obrázky a formátován text dle typogra�ckých pravidel.

Výsledkem je popis postup a vyhotovení bakalá°ské práce v systému LATEX a tvorba

prezentace v LATEXovské t°íd¥ dokumentu Beamer.

Klí£ová slova: Typogra�e, TEX, LATEX, £len¥ní textu, tvorba tabulek, vkládání obrázk·

ABSTRACT

The aim of this work is to study the typographical rules and principles and apply them

in planting an academic text, which is formed in the open source typesetting system

LATEX. The work will include the pros and cons of LATEX against other commercial word

processors. Another aim is to demonstrate the use of LATEX for common user in writing

both simple and professional documents, which contain creating of tables, enumerated

lists, inserting images and formatting text according to typographic rules. The result

of bachelor thesis is the process and the preparation of the thesis in the system LATEX

and creating presentation in part of LATEX called Beamer.

Keywords: Typography, TEX, LATEX, text structure, creating tables, inserting images
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ÚVOD

Téma mé bakalá°ské práce je Úvod do typogra�e a sazby dokumentu v systému LATEX.

Toto téma jsem si zvolil, protoºe jsem se jiº d°íve setkal s dokumenty vytvo°enými

práv¥ v systému LATEX. Vzhled t¥chto dokument· byl mnohem úhledn¥j²í a po typo-

gra�cké stránce dokonalej²í neº u ostatních b¥ºných dokument·. Dal²ím d·vodem byly

mé minulé zku²enosti s textovým procesorem Microsoft Word, který p°i psaní del²ích

a sloºit¥j²ích prací s vloºenými tabulkami a obrázky nefungoval tak, jak od n¥j bylo

vyºadováno. Naopak, LATEXu slibuje, ºe práce s ním bude spolehliv¥j²í, stabiln¥j²í a

více pod kontrolou.

Cílem mé bakalá°ské práce je seznámit se se základními typogra�ckými pravidly

a pojmy, seznámit se s programovacím systémem LaTeX, nau£it se v n¥m pracovat

s formátováním textu, vytvá°et tabulky, vkládat obrázky a vyuºívat r·zná typy pro-

st°edí a následn¥ vysv¥tlit. Výsledkem bude bakalá°ská práce zpracovaná v LaTeXu

a vytvo°ení prezentace v prost°edí Beamer, která je jeho sou£ástí.

První £ást práce bude obsahovat stru£nou historii typogra�e, typogra�cká pravidla

a zásady a obeznámí nás s typogra�ckými chybami, které se v dokumentech £asto

vyskytují.

Druhou £ástí práce bude úvod do práce s LATEXem a popis krok po kroku, jak vytvo°it

dokument, vloºit do n¥j tabulky a obrázky a formátovat text dle na²eho p°ání. Zbytek

bakalá°ské práce bude zasv¥cen instalaci LATEXu, TEXMakeru, zpojízdn¥ní Beameru.

Do podrobn¥j²ích detail· rozebereme práv¥ práci s obrázky a tabulkami v systému

LATEX.

Ze seznamu doporu£ené literatury, která je uvedena v zadání bakalá°ské práce, jsem

nejvíce upot°ebil knihu Ji°ího Rybi£ky, LATEXpro za£áte£níky, ve které je základní popis

tvorby dokumentu v LATEXu od úplného za£átku. Pro dal²í podrobn¥j²í rady jsem chodil

na komunitní fóra, kterých je na webu velké mnoºství.
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I. TEORETICKÁ �ÁST
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1 TYPOGRAFIE

"Typogra�e je zp·sob, jakým se napsané my²lence prop·j£uje vizuální forma. Díky

mnoºství a pestrosti dostupných písem m·ºe výb¥r prvk· této vizuální formy výrazn¥

ovlivnit £tivost my²lenky a £tená°·v dojem z ní."[1]

Typogra�e je nauka o tom, jak by m¥l vypadat ti²t¥ný materiál, aby byl p°ehledný,

£itelný a £lov¥k v n¥m na²el informace které pot°ebuje v co nejkrat²ím £ase. D·leºitá

je samoz°ejm¥ i jeho estetická stránka[8].

1.1 Historie typogra�e

Za vynálezce typogra�e je obecn¥ povaºován Johannes Gutenberg z N¥mecka. Ten

kolem roku 1440 vynalezl knihtisk a k n¥mu pot°ebné tiskové Gotické písmo. Zp·sobilo

to revoluci v komunikaci. Do té doby byly knihy ru£n¥ opisovány v¥t²inou mnichy. To

bylo £asov¥ opravdu zdlouhavé a knihy velice drahé. Gotické písmo se podobalo písmu

písa°·. M¥lo tlusté vertikální £áry a tenké horizontální spojky. Bylo ideální pro psaní,

ale v tisku bylo písmo p°íli² nat¥snané na sebe[13].

V 15. století vytvo°il Francouz Nicolas Jenson písmo Roman. Inspiroval se písmem

na starých °ímských budovách. Základ písma byl v rovných £arách a pravidelných

k°ivkách. Proto bylo £iteln¥j²í neº husté gotické písmo.

Na konci 15. století do²lo k inovaci písma Roman na Italics (kurzívu). O tuto inovaci

se postaral Aldus Manutius z Itálie. Kurzíva byla zkosená a stylizovaná verze písma

Roman. Díky zkosení písma se na stránku ve²lo mnohem více znak· neº s p°edchozím

písmem Roman, coº ²et°ilo náklady na papír. Toto písmo bylo vyuºíváno aº do za£átku

18. století. Dnes kurzívu vyuºíváme na zvýraz¬ování.

B¥hem 18. století byly vytvo°eny dal²í t°i druhy písem[13]:

1. Wiliam Caslon z Anglie - písmo, které se stalo novým standardem £itelnosti -

Old Style. Má tlusté patky a malý kontrast mezi k°ivkami.

2. Brit John Baskerville p°edstavil písmo Transitional. Má ten£í patky a kontrast

mezi tlustými a tenkými £arami je v¥t²í.

3. Francouz Didot a Ital Bodoni spole£n¥ vytvo°ili písmo Modern. Má velice tenké

patky a extrémní kontrast mezi tlustými a tenkými £arami.

Caslonovi IV., synovci Wiliama Caslona, se nelíbily patky u písmen a tak je jed-

nodu²e odstranil. Vzniklo tak první bezpatkové písmo (sans serif). Toto písmo nem¥lo

zpo£átku del²í dobu úsp¥ch, ale jeho £as nade²el pozd¥ji.
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Obr. 1.1 Písma Old Style, Transitional a Modern[2]

Ve 19. století vznikalo mnoho komplexních font·, ale aº ve 20. století p°i²lo n¥co

jednodu²²ího a zárove¬ lep²ího. Byla to Futura. Písmo, jeº vytvo°il Paul Renner. Toto

písmo nebylo p°íli² odli²né od bezpatkového písma Caslona IV., ale byla jednodu²²í

jeho konstrukce. Bylo zaloºeno na jednoduchých geometrických tvarech £i obrazcích

(geometric sans).

Dal²í krok ve vývoji bezpatkového písma ud¥lalo �výcarsko. Roku 1957 zde vzniklo

jedno z nejznám¥j²ích, nejoblíben¥j²ích a dosud pouºívaných písem - Helvetica. Ta se

skládá z jednoduchých k°ivek a existuje v r·zných tlou²´kách.

Sv¥t typogra�e a font· se zm¥nil v dob¥, kdy se objevily první osobní po£íta£e. Ze

za£átku, kdy technologie obrazovek po£íta£· byla na nízké úrovni, se pouºíval pixelový

typ písma. Ale £as a zdokonalování technologie obrazovek dal po£in vzniku mnoha

novým, krásným i nep°íli² povedeným font·m. V dne²ní dob¥ si m·ºe sv·j vlastní font

vytvo°it jiº naprosto kaºdý.

1.2 Typogra�cká pravidla

D°íve byla typogra�e um¥leckým °emeslem, které se plynule vyvíjelo, nebo´ knihtisk se

v zásad¥ nem¥l jak zlep²ovat. V sou£asné dob¥, kdy je tém¥° kaºdý vlastníkem osobního

po£íta£e, m·ºe °emeslo sazby provád¥t kaºdý laik £i amatér. Programové vybavení k

sazb¥ není nijak hardwarov¥ náro£né, tudíº funguje i na nejstar²ích po£íta£ích. To je

p°í£inou toho, ºe lidé tvo°ící písemné dokumenty nejsou dostate£n¥ typogra�cky vzd¥-

láni a své výsledné práce pak ve°ejn¥ publikují, nap°íklad na internetu, bez jakékoliv

kontroly £i korekce odborného typografa, s mnoºstvím chyb.
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1.2.1 Základní typogra�cká pravidla

Pravidla platná pro sazbu se nachází v následujících materiálech[3]:

1. Typogra�cká pravidla

2. Pravidla £eského pravopisu

3. �SN 01 6910: Úprava dokument· zpracovaných textovými editory

�eská technická norma ur£uje pravidla pro editaci dokument· zpracovávaných

v textovém editoru. Uºivatel·m poskytuje informace, kde na klávesnici po£íta£e

lze zadat interpunk£ní znaménka bez pouºití klávesových zkratek[4].

4. Internetová jazyková p°íru£ka Ústavu pro jazyk £eský

5. Webová typogra�cká pravidla

Nejsou sepsány na jednom míst¥, ale lze je najít na r·zných místech internetu.

Webové prost°edí má omezené typogra�cké podmínky pro n¥º platí zjednodu²ená

pravidla, která jsou sou£ástí práv¥ t¥chto webových typogra�ckých pravidel[5] .

D·leºitý je výb¥r vhodného písma a jeho vý²ka (velikost). Není doporu£eno pou-

ºívat v jednom dokumentu více, neº dva druhy písma (nejpouºívan¥j²í kombinace je

nap°íklad Times New Roman a Arial).

Základní d¥lení písma[7]:

• Patkové (serif) p°.: Old Style, Georgia, Times. Pouºívá se hlavn¥ v ti²t¥né podob¥,

kde je mnohem lépe £itelné neº na monitorech po£íta£·.

• Bezpatkové (sans-serif) p°.: Tahoma, Verdana, Arial. Vyuºití má hlavn¥ v elek-

tronických zobrazovacích za°ízeních(PC, TV), kde není textu tolik a dokáºou se

vykreslit i p°i niº²ím rozli²ení.

• Proporciální p°.: Times New Roman £i Arial. Písmena zde mají r·znou ²í°ku.

• Neproporciální p°.: Courier New. V²echna písmena jsou stejn¥ ²iroká. Jejich ne-

jednotná délka je °e²ena pati£kami písmen, které vyty£ují jeho ²í°ku. Setkat se

s nimi lze u chybových hlá²ení na po£íta£i nebo nap°íklad p°i odli²ení programo-

vacího jazyka v jiném textu £i na psacím stroji.

• Kaligra�cké a dekorativní - vychází z ru£n¥ psaných písem a pouºívají se na

speciální druhy tiskovin (reklamy, pozvánky, atd.).
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Druhá d·leºitá v¥c je struktura dokumentu. U dokument· del²ích je nutností zvolit

n¥jaký systém £len¥ní. Nejlep²í volbou je rozd¥lit dokument na kapitoly a podkapitoly.

Toho se dosáhne tím, ºe od sebe nadpisy kapitol odli²íme r·znými velikostmi písma.

V programu Microsoft Word lze vyuºít jiº naprogramovaných styl·, které automaticky

£lení nadpisy (kapitoly) dokumentu a tvo°í obsah.

Obr. 1.2 Typogra�e jako celek se svými jednotlivými sloºkami [3]

1.2.2 Nej£ast¥j²í chyby a omyly

P°edloºky a spojky na konci °ádku

Mezi nej£ast¥j²í chyby pat°í ponechání p°edloºek £i spojek na konci °ádku p°i

lámání textu. Výjimku tvo°í spojky a a i [11].

p°.: Na²el jsem to u

babi£ky.

LATEX s £eskou sazbou pouºívá t°i základní balí£ky (babel, fontenc a imputenc),

aby se tato chyba nestala. M·ºe se výjime£n¥ stát, ºe chyba p°ekoná i balí£ky

LATEXu a spojka se na konci °ádku p°eci jen objeví. V tom p°ípad¥ je nutné vloºit

pevnou mezeru, která se v LATEXu d¥lá symbolem � vlnka. V programu Micro-

soft Word tento problém lze °e²it vloºením pevné (nezalomitelné) mezery mezi

spojku, p°edloºku a nadcházející slovo. (Ve Wordu ctrl+shift+mezerník nebo

alt+0160.)[12]

Horizontální £árky

• Spojovník

Také známy jako tiret £i divis. Na klávesnici se vyskytuje, mezi klávesami

te£ka a pravý shift. Spojuje výrazy nebo £ásti slova a je podmínkovou £ástí

slovesa s -li. Sází se bez mezer.
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P°.: Chytíte-li; nebude-li; Brno-západ; Frýdek-Místek; ping-pong; E. Hrubá-

Tylová; n¥mecko-£eský slovník.

• Poml£ka

Na klávesnici ji nelze najít. Napsat se dá klávesovou kombinací alt+0150.

Pí²e se s okolními mezerami a ve v¥t¥ m·ºe nahrazovat závorky nebo £árku

v souv¥tí. Dále se pouºívá ve smyslu "od do", aº nebo versus. V tomto

p°ípad¥ je poml£ka bez okolních mezer.

P°.: Otevírací doba 7�15 hodin; p°ibral jsem 5�10 kilogram·; hokejový zá-

pas �esko�Rusko; silnice Vsetín�Zlín; na sch·zi p°i²li jen dva lidé � Honza

a Marek.

• Mínus

Mínus je pouze matematické znaménko. Rozdíl mezi ním, poml£kou a spo-

jovníkem je pouze v tom, ºe je umíst¥ný vý²e. Mezi £íslo a mínus se vkládá

vºdy mezera.

P°.: 38 - 21 = 17

Krát není X

Krát není x ani *. Krát nemá na klávesnici sv·j znak. Lze ho napsat alt+0215.

Na billboardech a v letácích £asto m·ºeme vid¥t písmeno x pouºité jako krát (3x

levn¥j²í), ale je to chyba. Znak krát × je £tverec a má st°ed posazený, stejn¥ jako

mínus, o n¥co vý² neº písmeno x.

P°.: 3 x 3 - 2 = 7 vs. 3 × 3 - 2 = 7

Uvozovky

V psaní uvozovek se £asto chybuje. Existuje n¥kolik typ· uvozovek:[9]

• �£eské�

Toto jsou klasické £eské dvojité uvozovky, které mají tvar podle £ísla 66

a 99. Slouºí k psaní p°ímé °e£i. Pí²í se p°ed a nebo za dané slovo bez

mezer. Bohuºel uvozovky vedené na klávesnicích po£íta£· jako £eské jsou

v textových programech zam¥¬ovány za americké. �eské uvozovky se pí²í

zkratkou alt+0132 a alt+0147.

P°.: �Mámo, podej mi ²roubovák.�

• "americké"

Americké uvozovky jsou ve skute£nosti znak "palce", nebo £asového údaje

v sekundách. Zam¥¬ovány s £eskými jsou práv¥ proto, ºe je vyuºívají pro-

gramáto°i p°i psání zdrojového kódu.

P°.: Disketa 3,5"; 22:22,22"; <a href="index.html�Hlavní stránka</a>
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• �ruské a francouzské�

Výpustka

. . . je známa i pod pojmem �t°i te£ky�. Je to samostatný znak, nikoli t°i znaky

(te£ky) za sebou, jak si mnoho lidí myslí. Pouºívá se p°i nedokon£ení my²lenky £i

v¥ty a p°i p°erývané °e£i. Za°azuje se bez mezery na konec v¥ty. Jediný p°ípad,

kdy se p°ed výpustkou pí²e mezera je ve vý£tu n¥£eho.

P°.:

• Je²t¥ jednou to ud¥lá² a. . .

• �Víte. . . teprve te¤. . . jsem prob¥hl. . . cílovou páskou. . . �

• Existuje asi 100 druh· zeleniny nap°.: okurek, kv¥ták, mrkev, . . .

Jednotky, stupn¥ a procenta

Jednotky se standardn¥ odd¥lují od p°edcházejícího slova mezerou. Pokud tam

jsou ve smyslu p°ídavného jména, tak se pí²í bez mezery.

Tab. 1.1 Jednotky, stupn¥ a procenta

Zápis bez mezery �teme Zápis s mezerou �teme

40% £ty°icetiprocentní 40 % £ty°icet procent

12◦ dvanáctistup¬ový 12 ◦ dvanáct stup¬·

10km desetikilometrový 10 %� deset promile

Zvýraz¬ování

Ke zvýraz¬ování na stránce je nejlep²í pouºívat kurzívu. Podle pravidel je povo-

leno i tu£né písmo, ale to ve v¥t²in¥ p°ípad· naru²uje celkový vzhled stránky.

Formou zvýraz¬ování, která se uº dnes moc nepouºívá je tzv. p r o s t r k á-

v á n í nebo také pauzírování. Vytvá°í se vloºením mezery mezi kaºdé písmeno

slova. Bylo to jediné moºné zvýrazn¥ní textu na psacím stroji. Dnes je nahrazeno

práv¥ zvýrazn¥ním tu£ným. Posledním, dá se °íct i nejnov¥j²ím, zp·sobem zvý-

raz¬ování textu je podtrhávání. V klasické typogra�i nebylo podtrhávání v·bec

moºné. Umoºnil ho aº p°íchod osobních po£íta£· se softwarem pro editaci textu.

Nicmén¥ se podtrhávání nedoporu£uje ani v sou£asné dob¥, protoºe samotné

podtrºení textu naru²uje písmena s dolními tahy (j, q, y, p), £ímº se sniºuje jeho

£itelnost.

Existuje mnoho dal²ích zp·sob· jak zviditelnit slovo v textu. M·ºe se dát na

samostatný °ádek, pouºít Kapitálky nebo VERZÁLKY, £i zm¥nit font nebo

barvu písma. Av²ak zvýraz¬ovat kapitálkami a verzálkami del²í text se nedopo-

ru£uje a váºe se k nim jedna zajímavost:
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�Jedním z d·vod·, pro£ je snadn¥j²í £íst dlouhé °ady malých tiskacích písmen

(minusek) neº stejné °ady velkých tiskacích písmen (verzálek), je ten, ºe velká

písmena jsou si vzájemn¥ podobná, malá mají v¥t²í po£et vzájemn¥ odli²ujících

znak·.�[6]

Sklo¬ování £íslovek

Sklo¬ování £íslovek pat°í mezi nej£ast¥j²í chyby v·bec. A to i p°es to, ºe jejich

sklo¬ování je naprosto triviální. Pokud £lov¥k nemá jistotu, ºe je to napsáno

správn¥, tak je pak nejjednodu²²í opsat £ísla slovy.

Tab. 1.2 Sklo¬ování £íslovek

Sklo¬ování £íslovek

²patn¥ dob°e

do patnácti let do 15ti let do 15 let
devatenáctiletý 19tiletý 19letý
£ty°hodinový 4hodinový

vezmi to p¥tadvacetkrát vezmi to 25-krát vezmi to 25krát (25×)

153 let
stopadesátt°i let sto padesát t°i let

sto t°i a padesát let stot°iapadesát let

Datum a £as

• Za kaºdou °adovou £íslovkou se pí²e te£ka a mezera. To samé platí pro

datum. To musí vºdycky z·stat v celku, takºe pouºíváme nezalomitelné

mezery.

P°.: 2. 2. 2015, 03. 07. 2018, 5. £ervence, 90. léta.

• Data ve smyslu �od do� a �aº� pí²eme s poml£kou. V jednoslovných výrazech

mezery p°ed a za poml£ku nevkládáme, ale ve výrazech víceslovných mezeru

dáváme kv·li vizuálnímu spojení výraz·.

P°.: 5.-15.8. 2010, 5.-15. srpna; 1. srpna - 15. srpna 2016, 16. 6. - 17. 6.

• Kdyº pí²eme £as, tak si m·ºeme vybrat bu¤ podle normy �SN 01 6910

(te£ka) a nebo podle pravidel £eského pravopisu (dvojte£ka)[10].

P°.: 8:35 h, 8.35 h, 15:10 hodin, 15.10 hodin, 22:12,56 h.

Tab. 1.3 Sklo¬ování slovesa vid¥t

Sklo¬ování slovesa vid¥t

2. os. jedn. £ísla viz
1. os. mnoº. £ísla vizme
2. os. mnoº. £ísla vizte
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Viz

Velice pouºívané sloví£ko, které slouºí jako odkaz na n¥co. Toto slovo vzniklo ze

slovesa vid¥t. Je to jeho rozkazovací zp·sob. Pí²e se vºdy bez te£ky.

Narození a smrt

K t¥mto dv¥ma pojm·m pat°í dv¥ r·zné zna£ky. K narození je to hv¥zdi£ka

*, která je na numerické klávesnici. K úmrtí je to k°íº, nikoliv k°íºek, který na

klávesnici není, tudíº je nahrazován znakem plus +. To je ov²em chybné. Správný

znak k°íºe se skrývá pod klávesovou zkratkou alt+0134 †[11].

V následující tabulce (1.4) jsou uvedeny nejpouºívan¥j²í znaky z ASCII tabulky, ze kte-

rých v¥t²inu není moºno nalézt na klasické klávesnici. Psaní znak· je uvedeno v kombi-

naci s klávesou levého altu + £íselné zkratky znaku. Existují i jiné moºnosti jak zapsat

n¥které z t¥chto znak· v jiných programech (Microsoft Word, WordPad, Poznámkový

blok, £i distribuce LATEXu: LyX, MikTeX, . . . ), ale ºádná z nich nefunguje pro v²echny

tyto programy. Ale práv¥ kombinace levého altu a £íselných zkratek, které jsou uvedeny

v tabulce, jsou výjime£né v tom, ºe fungují v jakémkoliv po£íta£ovém prost°edí.
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Tab. 1.4 Znaky a jejich zapsání pomocí klávesy (L)Alt+ £íselná kombinace

Znak Popis (L)Alt+ Znak Popis (L)Alt+
. . . Výpustka 0133 * Hv¥zdi£ka 042
† K°íº 0134 ‡ Dvojitý k°íº 0135
� Po£áte£ní uvozovky 0132 � Koncové uvozovky 0147

 Po£. jedn. uvozovka 0130 ` Konc. jedn. uvozovka 0145
� Krátká poml£ka 0150 � Dlouhá poml£ka 0151

Vlnovka (Tilda) 0126 c© Copyright 0169
R© Registred 0174 TM Trade Mark 0153
@ Zaviná£ 064 # M°íºka 035
% Procenta 037 %� Promile 0137
& Amperstand 038 ÿ Ostré S 0223
< V¥t²í neº 060 > Men²í neº 062
[ Hranatá po£. závorka 091 ] Hranatá konc. závorka 093
{ Sloºená po£. závorka 0123 } Sloºená konc. závorka 0125
� Libra 0163 � Yen 0165
¬ Zápor 0172 ± Plus mínus 0177
◦ Stupe¬ 0176 µ Mikro 0181
� Oddíl 0167 ¶ Odstavec 0182
÷ D¥lení 0247 × Násobení (Krát) 0215

Nezalomitelná mezera 0160 ↔ Oboustranná ²ipka 29
→ �ipka vpravo 26 ← �ipka vlevo 27
↑ �ipka nahoru 24 ↓ �ipka dol· 25
• Bod 0149 | Svislá linka 0124
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2 ÚVOD DO LATEXU

V sou£asnosti existuje pro tvorbu textových dokument· velké mnoºství program·. Uºi-

vatelé je vyuºívají jak pracovn¥, tak i pro zábavu. Obrovskou nevýhodou je, ºe nejsou

dostupné zdarma. Výrobci se p°edhán¥jí, kdo bude mít lep²í program, v jejich cen¥

a vydávají stále nové a nové verze program·, které nejsou kompatibilní s t¥mi starými

a nutí tak uºivatele za jejich inovace (nahrazování star²í verze nov¥j²í) neustále pla-

tit. K tomuto problému se postavil £elem typogra�cký sázecí systém LATEX, který je

zcela zdarma a má minimální poºadavky na hardware po£íta£e. Lze v n¥m vytvá°et

jak nejjednodu²²í textové dokumenty typu pozvánka, svatební oznámení, tak i sloºité

profesionální dokumenty (kniha, £asopis, diplomová práce).

2.0.1 TEX

Koncem 70. let vytvo°il expert v oboru výpo£etní techniky, Donald E. Knuth, voln¥

²i°itelný systém po£íta£ové sazby nazvaný TEX. Knuth prohla²oval, ºe tento systém pro

po£íta£ovou sazbu vytvo°il z d·vodu, aby si mohl své matematické rovnice tisknout

sám, protoºe saze£i v tiskárnách je nebyli schopni vytisknout v poºadovaném tvaru

a bez chyb.

TEX spadá mezi programovatelné (zna£kovací) jazyky, ale ne do skupiny textových

systém· (editor·) WYSIWYG1). V editorech WYSIWYG m·ºe uºivatel vid¥t uº v edi-

ta£ním prost°edí, jak bude text vypadat po vyti²t¥ní nebo uloºení do DVI £i PDF

formátu. Mezi nejznám¥j²í WYSIWYG editory pat°í Microsoft Word, Open O�ce.org,

WordPad, ap. Uºivatel v nich formátuje text v gra�ckém prost°edí pomocí my²i.

V systému TEXuºivatel sází text pomocí p°íkaz· a zna£ek. P·vodní systém TEX

m¥l p°es 300 �primitivních� p°íkaz· pomocí nichº by v dne²ní dob¥ bylo velice sloºité

dokument vytvo°it. Proto byly na tento systém vytvo°eny nástavby (makra), které

m¥ly umoºnit jednodu²²í a logi£t¥j²í zápis sázeného textu. Jednou z nejvýznamn¥j²ích

nástaveb byl LATEX.

Obr. 2.1 Jak funguje p°eklad dokumentu

1)What you see is what you get, £esky �co vidí², to dostane²�.
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2.0.2 LATEX

LATEX je soustava maker a p°íkaz·, která má usnadnit za£ínajícím uºivatel·m práci se

systémem a uº po krátkém seznámení s ním jim umoºnit vysázet text na vysoké, dalo

by se °íci, aº profesionální úrovni. LATEX obsahuje makra pro £len¥ní textu do kapitol,

generování obsahu, vkládání obrázk· a tabulek a dal²í. Systém LATEX je skv¥lý v tom,

ºe se stále vyvíjí a vznikají pro n¥j po°ád nová vylep²ení (balí£ky).

2.1 Tvorba dokumentu v LATEXu

V této kapitole bude vysv¥tleno, jak pouºívat systém LATEX pro za£ínajícího uºivatele.

Budou zde informace o v¥cech, který pr·m¥rný uºivatel pot°ebuje, p°i psaní b¥ºného

dokumentu, £i ²kolní práce.

2.1.1 Speciální znaky

Níºe uvedené symboly jsou pro LATEX klí£ové. Tedy, ºe kaºdý z nich má ur£itou funkci

a pokud je napsán do textu �jen tak� , tak se m·ºe stát, ºe LATEX bude provád¥t v¥ci,

které by nem¥l.

Znak zp¥tného lomítka \ má v LATEXu d·leºitou funkci. Text, který se nachází za

zp¥tným lomítkem nemá sv·j obvyklý význam, ale má speciální význam pro LATEX,

kterému °íká, jaký má provést úkon. Tyto p°íkazy lze nazývat °ídící sekvence doku-

mentu.

P°íklad °ídícího slova: \textbf{text} znamená, ºe slovo text bude zvýrazn¥no

tu£n¥.

V následující tabulce 2.1 jsou uvedeny speciální znaky a jejich funkce:

Tab. 2.1 Speciální znaky

Znak Funkce

$ ozna£uje matematické prost°edí v textu

& rozd¥luje sloupce v tabulce

% pí²e se za n¥j poznámka, která v dokumentu není vid¥t

{ } povinný argument u p°íkaz· s \
\ je p°ed kaºdým °ídícím p°íkazem (\begin)

2.1.2 Struktura zdrojového kódu

P°i zpracovávání textu je t°eba si uv¥domit, ºe LATEX má ur£enou strukturu dokumentu,

podle které p°eklada£ p°ekládá *.tex soubor do výsledných formát·(PDF a DVI).
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Obecná struktura vypadá následovn¥:

\documentclass{...}

Udává, jaký typ (t°ídu) dokumentu (viz tab.2.2) chceme napsat (article, report,

beamer). Nejpouºívan¥j²í je article (£lánek) a beamer (prezentace).

Tab. 2.2 T°ídy dokumentu

article £lánek, krátký dokument £i zpráva
book pro psaní knihy
letter pro psaní dopis·
report seminární práce, jednodu²²í knihy
beamer pro tvorbu prezentací

\usepackage{...}

Je p°íkaz pro zavolání (pouºití) balí£k· (maker), které roz²i°ují základní p°íkazy

LATEXu.

Pro správnou funkci £e²tiny je nutné pouºít tyto t°i balíky:

\usepackage\[czech] {babel}
\usepackage\[cp1250] {inputenc}
\usepackage\[T1] {fontenc}

Pokud je v²e, viz vý²e, nastaveno, tak je moºno za£ít s psaním textu. Ten se pí²e

mezi následující dva p°íkazy:

\begin{document}

Zde se pí²e text dokumentu, který je formátovaný pot°ebnými formátovacími p°íkazy

(zna£kami).

Na konci dokumentu vloºíme p°íkaz:

\end{document}

Takºe základní kód, který je t°eba k tomu, aby se mohl za£ít psát text do dokumentu

v £eském jazyce je následující:
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\documentclass{article}

\usepackage\[czech] {babel}
\usepackage\[cp1250] {inputenc}
\usepackage\[T1] {fontenc}

\begin{document}

Zde bude text dokumentu. Ten je samoz°ejm¥ pak moºné dále

formátovat. Lze sem vkládat tabulky, obrázky atd.

\end{document}

2.1.3 �len¥ní textu

ZWYSIWYG editor· textu jsme zvyklí na £len¥ní textu na £ásti, kapitoly, podkapitoly,

atd. V systému LATEX je £len¥ní textu prakticky stejné. Slouºí k n¥mu následující

p°íkazy:

\chapter{} kapitola
\part{} £ást knihy
\section{} sekce
\subsection{} podsekce
\subsubsection{} podsekce nejniº²í úrovn¥
\paragraph{} titulek odstavce
\subparagraph{} podtitulek odstavce
\titlepage{} titulní strana

Zdrojový kód → Vysázení

\chapter{Nápoje}
\section{Alkohol}
S nízkým obsahem alkoholu
\subsection{Pivo}
Tradi£ní £eský nápoj
\subsubsection{Speciál}
16% EMP
\paragraph{Baron Popper}
Svrchn¥ kva²ené
\subparagraph{Slad a chmel}
Zadve°ice a ºatecký
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2.1.4 Seznamy

Seznamy neboli vý£tová prost°ední LATEX rozd¥luje na t°i druhy:

1. Odráºkové (itemize)

2. �íslované (enumerate)

3. Popisové (description)

Odráºkové V tomto prost°edí je kaºdá poloºka ozna£ena znakem (odráºkou). De-

faultn¥ je nastavena na £erné kole£ko. Znak, který je odráºkou se dá p°enastavit pomocí

dodate£né volby \item[\nový znak]. Nap°íklad pokud tam je ²ipka, tak zdrojový kód

vypadá následovn¥: [$\to$].

Zdrojový kód → Vysázení

Jazyky
\begin{itemize}
\item angli£tina
\item n¥m£ina
\item [$\to$] ru²tina
\end{itemize}

Jazyky

• angli£tina

• n¥m£ina

→ ru²tina

�íslované V tomto prost°edí se poloºky £íslují.

Zdrojový kód → Vysázení

Jazyky
\begin{enumerate}
\end{enumerate}
\item angli£tina
\item n¥m£ina
\item [$\to$] ru²tina
\end{enumerate}

Jazyky

1. angli£tina

2. n¥m£ina

→ ru²tina

Popisové �Jedná se o textový seznam, kde úvodní slova jsou automaticky p°epnuta

na tu£ný font. Zvýrazn¥ná slova se uzavírají do hranatých závorek. Je vhodné nap°íklad

k zvýrazn¥ní slov, která se popisují. Oproti p°edchozím dv¥ma prost°edím se nevytvá°í

mezera p°i odstavení.� [14]

Zdrojový kód → Vysázení

Jazyky
\begin{description}
\item[angli£tina] - 1. stupe¬
\item[n¥m£ina] - 2. stupe¬
\item[ru²tina] - 2. stupe¬
\end{description}

Jazyky

angli£tina - 1. stupe¬

n¥m£ina - 2. stupe¬

ru²tina - 2. stupe¬
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2.1.5 Sazba zdrojového kódu

Pro sazbu zdrojového kódu je ideální prost°edí verbatim. V tomto prost°edí nedochází

k ºádnému formátování, ale v²e je p°eneseno na výstup tak, jak to je zapsáno.

Syntaxe prost°edí:

\begin{verbatim}

Zde \texttt{neprobíhá} ºádné \textbf{formátování}.

\end{verbatim}

Pokud je t°eba vysázet dlouhou posloupnost zdrojového kódu, tak je ideální ho

uzav°ít celý do prost°edí verbatim. Pokud v²ak pot°ebujeme vysázet jen n¥jaký krátký

p°íkaz, kód nebo speciální znak, tak je lep²í pouºít p°íkaz \verb+doslovný text+.

Zdrojový kód → Vysázení

Pouºijte p°íkaz \verb+\usepackage+
Pouºijte p°íkaz \usepackage

2.1.6 Poznámky pod £arou

K vytvo°ení poznámky pod £arou slouºí p°íkaz \footnote2). Tento p°íkaz se umis´uje

p°ímo za slovo, u kterého se vysází £íslo poznámky.

Syntaxe:

\footnote{poznámka pod £arou}

Do {poznámka pod £arou} se vypisuje text, jenº se pak objeví jako komentá° pod

£arou.

2.2 Výhody a nevýhody

V sou£asnosti existuje na trhu velké mnoºství textových editor· £i systém· pro sazbu

textu. Nejroz²í°en¥j²ím softwarem je sada program· MS O�ce, z nichº jsou nejpouºí-

van¥j²í varianty Excel (tabulkový editor), Word (textový editor) a PowerPoint (tvorba

prezentací). Mezi dal²í pouºívané pat°í OpenO�ce £i 602PC Suite.

V této podkapitole jsou shrnuty obecné rozdíly vý²e uvedeného softwarového p°íslu-

²eství - výhody a nevýhody - oproti systému LATEX.

2.2.1 Výhody

• Distribuce LATEXu je kompletn¥ zdarma.

• LATEX funguje na v²ech pouºívan¥j²ích platformách.

2)Poznámka pod £arou. V textu je ozna£ena £íslem 2.
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• Vysázený dokument v LATEXu vypadá profesionáln¥.

• Minimální poºadavky na hardware.

• Uºivatel má tak°ka kompletní kontrolu nad tím, co má být vysázeno, a jak to

bude provedeno.

• LATEXový dokument je p°enositelný mezi v²emi opera£ními systémy.

• Zdrojový kód dokumentu je malý, protoºe p°ímo neobsahuje obrázky a tabulky.

Ty se do n¥j nahrávají aº p°i vysázení dokumentu do výsledné podoby nap°íklad

v PDF.

• LATEX umoº¬uje p°ipravit n¥kolik dokument· z jednoho výchozího souboru a ur£it

u kaºdého, jak bude vypadat.

• Existuje uº i WYSIWYG editor pro vytvá°ení dokumentu v LATEXu. Nap°íklad

editor �Lyx� .

• LATEX umoº¬uje automatické £íslování kapitol, sekcí, obrázk· i tabulek. Podpo-

ruje k°íºové odkazy a snadné citování a automatické vytvo°ení seznamu zdroj·,

obrázk·, atd.

• Existuje obrovské spole£enství aktivních uºivatel·, kte°í pomáhají s °e²ením pro-

blém· v TEXu a LATEXu.

• �LATEX zaji²´uje typogra�cké náleºitosti jako sazbu, odsazování, prostrkávání,

skute£né kapitálky, ligatury (v£etn¥ mén¥ £astých) a d¥lení slov.� [15]

• Sloºité dokumenty zpracované v jiných textových editorech s velkým mnoºstvím

obrázk· lze zpracovat £asto velmi obtíºn¥. V LATEXu to není pravda.

• Výborné, ne-li v·bec nejlep²í, zapisování a sazba matematických vzorc·.

• Je moºné si ve zdrojovém textu d¥lat komentá°e, které p°i vysázení nejsou vidi-

telné.

2.2.2 Nevýhody

• Není to WYSIWYG editor, tudíº nevidíme, co zrovna tvo°íme.

• �LATEX pouºívá strukturovaný zápis s odd¥lením formy od obsahu, coº je zp·sob

práce, který nevyhovuje kaºdému. V dne²ní dob¥ se v²ak zdá, ºe se práv¥ k tomuto

zp·sobu p°iklání stále více nových komunit, které LATEX za£ínají pouºívat.� [16]
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• Díky obrovské podpo°e LATEXu vzniká velké mnoºství balí£k· a proto m·ºe být

n¥kdy problémem najít ten správný. Ale pro b¥ºného uºivatele posta£í ty základní

- snadno dohledatelné.

• Nejv¥t²í nevýhodou je, ºe kdyº si uºivatel, do té doby pouºívající konkuren£ní

WYSIWYG editory, poprvé otev°e LATEX, vidí �jen zdrojový kód� nikoli jiº p°e-

loºený dokument. Toto je ten okamºik, kdy se láme chleba. Uºivatel bu¤ vydrºí a

stráví n¥kolik hodin snahou o pochopení fungování LATEXu, nebo ho, s poklepáním

na £elo, okamºit¥ zav°e.

• N¥kdy je t¥ºké identi�kovat drobnou chybu p°i p°ekladu. Nap°íklad chyb¥jící

závorku, zp¥tné lomítko, atd.

• Vkládání zdrojových kód·, html odkaz· a obecn¥ text·, které v sob¥ mají více

speciálních znak·. Dokumenty m·ºou mít jiné (opa£né) kódování neº LATEX

(UTF8, Windows 1250, ISO 8859-2) a n¥které znaky se tak zobrazí jinak, neº

ve zdrojovém dokumentu.

• Neº si uºivatel zvykne, tak m·ºe být t¥ºké se orientovat v del²ím zdrojovém textu.



UTB ve Zlín¥, Fakulta aplikované informatiky 28

3 SAZBA TABULEK A OBRÁZK�

3.1 Tabulky

Tvorba a sazba tabulek pat°í ke sloºit¥j²í £ásti práce s LATEXem. V této £ásti si popí²eme

vytvá°ení jak jednoduchých tabulek, tak i sloºit¥j²ích a propracovan¥j²ích.

V LATEXu existují pro sázení tabulek t°i prost°edí. Je to tabbing, tabular(x) a table.

3.1.1 Tabbing

Toto prost°edí není p°íli² uºivatelsky zda°ilé. Pouºívá se pro tvorbu jednoduchých tabu-

lek, p°ehled· £i seznam·. Jeho kód je jednoduchý, snad aº p°íli². P°i trochu sloºit¥j²ích

úkonech m·ºe docházet k vizuálním chybám p°i vysázení (p°ekrývání text· v jednot-

livých sloupcích).

Tab. 3.1 P°íkazy v prost°edí tabbing

P°íkazy Funkce

\begin{tabbing} Za£átek prost°edí
\end{tabbing} Konec prost°edí
\ = Ur£uje délky tabulátor·
\ > P°echod mezi tabulátory
\\ Konec °ádku
\kill Konec °ádku, potla£í tisk

Ukázka zdrojového kódu jednoduchého tabbingu:

Zdrojový kód → Vysázení

\begin{tabbing}
Vzorová \= {\bfseries °ádka}
pro ur£ení \= {\bfseries zaráºek} \\
\TeX \> \LaTeX \> \LaTeXe \\
\end{tabbing}

Vzorová °ádka pro ur£ení zaráºek

TEX LATEX LATEX2ε

3.1.2 Tabular

Prost°edí pro umíst¥ní tabulky do textu. Jeho syntaxe vypadá následovn¥:

\begin{tabular}[pozice]{sloupce}

Parametr pozice ur£uje umíst¥ní tabulky v·£i textu:

b - mezi spodním okrajem tabulky a následujícím textem nebude mezera

t - mezi horním okrajem tabulky a p°edchozím textem nebude mezera

- pokud parametr není zadán, tak se tabulka p°ichytí k ob¥ma okraj·m
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Parametr sloupce ur£uje po£et sloupc· v tabulce, jejich zarovnání a odd¥lení sloupc·

svislými £arami.

Tab. 3.2 P°íkazy v parametru �sloupce�

Znak Funkce

| znázor¬uje svislou £áru u sloupce
l zarovnání doleva
r zarovnání doprava
c zarovnání na st°ed
@ ur£uje, jak budou od sebe odd¥leny sloupce

p{3cm} do závorky se vepisuje pevná ²í°ka bu¬ky

Sloupce tabulky pí²eme v hlavi£ce tabulky, ale °ádky uº vepisujeme p°ímo do ta-

bulky. Jednotlivé sloupce se v °ádcích odd¥lují symbolem �&� a konec °ádku dv¥ma

zp¥tnými lomítky \\.

P°íkaz \hline vytvo°í vodorovnou £áru v tabulce.

Vytvo°ení jednoduché tabulky. Tabulka bude mít 4 sloupce, 5 °ádk· a bude ohrani-

£ena ze v²ech stran dv¥ma £arami. Zarovnání prvních 2 sloupc· bude vlevo a posledních

dvou vpravo. Vypln¥na bude písmeny abecedy.

Zdrojový kód → Vysázení

\begin{tabular}{||l|l|r|r||}
\hline \hline
a & b & c & d\\ \hline
e & f & g & h\\ \hline
ch & i & j & k\\ \hline
l & m & n & o\\ \hline
p & q & r & s\\
\hline \hline
\end{tabular}

a b c d

e f g h

ch i j k

l m n o

p q r s

Dal²í p°íkazy pouºívané v prost°edí tabular:

\vline - vytvá°í svislou £áru skrze celou tabulku

\cline{x-y} - vytvá°í vodorovnou £áru, stejn¥ jako \hline, ale ne p°es celou tabulku

jen od sloupce x do sloupce y (nahradí se £ísly sloupc·).

\multicolumn{po£et sloupc·}{zarovnání}{Text} - spojuje více sloupc· do jednoho.

po£et sloupc· - pat°í zde £íslo, které °íká kolik se jich má spojit

zarovnání - ur£uje polohu textu v bu¬ce

text - text, který bude ve spojených sloupcích
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V následujícím p°íkladu je pouºita funkce slu£ování sloupc· (\multicolumn).
Zdrojový kód → Vysázení

\begin{tabular}{|c||c|c|c|}
\hline
\multicolumn{4}{|l|}{\textbf{Rozvrh hodin}}\\
\hline
\multicolumn{2}{|r}{1.} & 2. & 3.\\
\hline \hline
Po & �j & Aj & Tv\\
\hline
Út & \multicolumn{2}{c|}{Fy} & Ch\\
\hline
St & Hv & \multicolumn{2}{c|}{M}\\
\hline
\end{tabular}

Rozvrh hodin

1. 2. 3.

Po �j Aj Tv

Út Fy Ch

St Hv M

\multicolumn{4}{|l|}{\textbf{Roz.hod}}\\

• {4} - znamená, ºe slou£í 4 sloupce, v na²em p°ípad¥ to jsou v²echny v tabulce.

• {|l|} - �l� v tabulce je centrování vlevo a svislé linky kolem n¥j znamenají, ºe

budou kolem n¥j i v tabulce.

• {\textbf{Roz. hod}}\\ - textbf znamená ztu£n¥ní písma. {Roz. hod.} je text,

který se nám vyobrazí v °ádku, jenº vznikl spojením na²ich 4 sloupc·.

\multicolumn{2}{|r}{1.} & 2. & 3.\\

• {2} je na prvním míst¥ (první sloupec), coº znamená, ºe spojuje 1. a 2. sloupec.

• {|r} - zarovnání vpravo a svislá £ára bude jen z levé strany bu¬ky sloupce.

• & 2. & 3. rozd¥luje t°etí a £tvrtý sloupec. Ve t°etím sloupci bude zapsáné 2. a ve

£tvrtém 3.

• \\ ukon£uje °ádek tabulky

\multirow{po£et °ádk·}∗{název spojených bun¥k}

po£et °ádek - po£et °ádek, které lze vertikáln¥ spojit do jedné bu¬ky.

název spojené bu¬ky - text, který se bude v bu¬ce objevovat

\usepackage{multirow} - tento balík je t°eba p°idat do preambule, p°edtím

neº se za£ne p°íkaz \multirow pouºívat.
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\rotatebox{oto£ení}{text}

oto£ení - zadává se £íslem - po£et stup¬·, o který chceme text oto£it.

text - text, který chceme oto£it.

Zdrojový kód → Vysázení

\begin{tabular}{|c|c|c|c|}
\hline
\multicolumn{4}{|l|}{\textbf
{P°ítomnost blbc· na pracovi²ti}}\\
\hline \hline
& Pond¥lí & Úterý & St°eda\\
\hline
\multirow{3}*{\rotatebox{90}{Výskyt}}
& ráno & celý den & ne\\
\cline{2-4}
& celý den & ve£er & dopoledne\\
\cline{2-4}
& \multicolumn{3}{|c|}{Furt}\\
\hline
\end{tabular}

P°ítomnost blbc· na pracovi²ti

Pond¥lí Úterý St°eda

V
ýs
ky
t ráno celý den ne

celý den ve£er dopoledne

Furt

\multirow{3}*{\rotatebox{90}{Výskyt}} & ráno & celý den & ne\\
\cline{2-4}

\multirow{3} - je ve druhém °ádku a prvním sloupci s parametrem 3. Tzn., ºe 2., 3.

a 4. °ádek bude spojen dohromady. V n¥m bude text ze sloºených závorek, tedy

�Výskyt� .

\rotatebox{90}{Výskyt} - \rotatebox udává textu �Výskyt� , ºe se oto£í o 90 ◦.

\cline{2-4} - p°íkaz \cline vytvá°í vodorovnou £áru, stejn¥ jako p°íkaz \hline s tím
rozdílem, ºe se za n¥j do sloºených závorek udává rozmezí {od-do}, p°es kolik

sloupc· £ára povede.

Pokud by p°íkaz \multirow z n¥jakého d·vodu nefungoval, tak sta£í p°ed za£átek
tabulky napsat \shorthandoff{-} a za konec tabulky \shorthandon{-}. V²e
pak funguje, jak má.

@{odd¥lovací prvek} - slouºí ke zm¥n¥ odd¥lovací £áry mezi bu¬kami. Lze být na-

hrazen jakýmkoliv písmenem nebo symbolem.
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Zdrojový kód → Vysázení

\begin{tabular}{|c@{\&}c|}
\hline
Adam & Eva\\
Tomá² & Jana\\
Venda & Venda\\
\hline
\end{tabular}

Adam& Eva

Tomá²& Jana

Venda&Venda

\begin{tabular}{|c@{\&}c|}

V tabulce do²lo ke zm¥n¥ odd¥lovacího prvku ze svislé £áry na &.

3.1.3 Table

Pokud pouºijeme prost°edí tabular, tak se výsledná tabulka vºdy objeví na tom míst¥,

kde ji vytvo°íme. Pokud není na stránce dostatek místa, tak se p°esune na stránku

následující. Tím dochází k vytvo°ení mezery mezi textem a koncem stránky, který

zp·sobila tabulka.

Prost°edí table do kterého se vloºí prost°edí tabular tento problém eliminuje. To

proto, ºe jedním z volitelných parametr· prost°edí table je [pozice].

Syntaxe prost°edí table:

\begin{table}[pozice]

Parametr pozice m·ºe mít tyto hodnoty:
h here umíst¥ní tabulky na tomto míst¥

b bottom umíst¥ní tabulky v dolní £ásti stránky

t top umíst¥ní tabulky v horní £ásti stránky

p page umíst¥ní na prázdné stránce

! ru²í omezení plovoucích objekt· na stránce

Tabulka se p°esune na vhodné místo v textu a neºádoucí mezera, která by mohla

vzniknout, je vypln¥na textem. M·ºe se stát, ºe tabulka bude v rámci �povolnosti�

plovoucího prost°edí vzdálena od textu, který na ni odkazuje. Proto existuje v prost°edí

table p°íkaz na odkazování se v textu na konkrétní tabulku. Tento p°íkaz bude popsán

níºe, po vysv¥tlení celého prost°edí table.
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Zdrojový kód → Vysv¥tlení

\begin{table}[pozice]
\caption{popis tabulky}
\begin{tabular}{•}..
\end{tabular}
\label{zna£ka}
\end{table}

caption - popis tabulky, který bude umís-

t¥n nad tabulkou

label - zna£ka, která se pouºívá p°i odka-

zování na tabulku v textu pomocí p°íkazu

\ref{zna£ka}.

P°íklad tabulky s popiskem a odkazem v textu:

Následující tabulka 3.3 je umíst¥na v prost°edí table a jsou v ní pouºity vý²e

uvedené p°íkazy.

Tab. 3.3 Tabulka v prost°edí table

Úkoly na 25. týden

Úterý 15 20 Zuba°ka
�tvrtek 18 00 �kolní besídka
Sobota 14 30 Babi£ka narozeniny

Následující tabulka \ref{tbl} je umíst¥na v prost°edí
\texttt{table} a jsou v ní pouºity vý²e uvedené p°íkazy.
\begin{table}[h]
\caption{Tabulka v prost°edí \texttt{table}}
\centering
\begin{tabular}{|l c l|}
\hline
\multicolumn{3}{|l|}{\textbf{Úkoly na 25. týden}}\\
\hline \hline
Úterý & 15 20 & Zuba°ka\\
�tvrtek & 18 00 & �kolní besídka\\
Sobota & 14 30 & Babi£ka narozeniny\\
\hline
\end{tabular}
\label{tbl}
\end{table}

\centering - centruje tabulku na st°ed stránky.

\caption - umíst¥ním p°ed prost°edí tabular umístí popis nad tabulku a umíst¥ním

pod prost°edí tabular umístí popis pod tabulku.

\label{tbl} - místo zna£ky �tbl� lze pouºít jakékoliv jiné slovo.

3.1.4 Sub�oat

Toto prost°edí se pouºívá k umíst¥ní více tabulek vedle sebe. Uzavírá se do prost°edí

table. Kaºdá tabulka se musí zapsat do samostatného prost°edí subfloat. K zprovoz-

n¥ní tohoto prost°edí je nutné p°idat do Pre-Ambule (hlavi£ky) balí£ek \subkonfig.

Syntaxe:



UTB ve Zlín¥, Fakulta aplikované informatiky 34

\subfloat[popis]{zdrojový kód tabulky}

popis Je to volitelný parametr a funguje stejn¥ jako p°íkaz \caption.

zdrojový kód tabulky Kaºdá tabulka musí být ve vlastním prost°edí \sub�oat.

Tab. 3.4 Ukázka v prost°edí \sub�oat

Úkoly na 25. týden

Úterý 15 20 Zuba°ka
�tvrtek 18 00 �kolní besídka
Sobota 14 30 Babi svátek

(a) Úkoly 25

Úkoly na 26. týden

Pond¥lí 15 00 Notá°
St°eda 20 00 Zumba
Sobota 19 30 Babinec

(b) Úkoly 26

Zdrojový kód:

\begin{table}[h]
\caption{Ukázka v prost°edí $\backslash$subfloat}
\subfloat[Úkoly 25]{\label{tbl1}
\centering
\begin{tabular}{|l c p{3cm}|}
\hline
\multicolumn{3}{|l|}{\textbf{Úkoly na 25. týden}}\\
\hline \hline
Úterý & 15 20 & Zuba°ka\\
�tvrtek & 18 00 & �kolní besídka\\
Sobota & 14 30 & Babi svátek\\
\hline
\end{tabular}
}
\hspace{1cm}
\subfloat[Úkoly 26]{\label{tbl2}
\begin{tabular}{|l c p{3cm}|}
\hline
\multicolumn{3}{|l|}{\textbf{Úkoly na 26. týden}}\\
\hline \hline
Pond¥lí & 15 00 & Notá°\\
St°eda & 20 00 & Zumba\\
Sobota & 19 30 & Babinec\\
\hline
\end{tabular}
}
\label{tbl5}
\end{table}

3.1.5 Kniºní tabulky

V kniºních publikacích a odborných £asopisech se v¥t²inou nepouºívají tabulky se svis-

lými £arami jako odd¥lova£i sloupc·. Pouºívají se jen vodorovné a to o r·zných tlou²´-

kách. V p°edchozích prost°edích jsme pouºívali pro horizontální £áru p°íkaz \hline.
V tomto prost°edí místo ní pouºíváme jiné:
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\toprule Pouºívá se jako horní £ára. Je nejtlust²í.

\midrule Pouºívá se jako £ára d¥lící hlavi£ku tabulky od poloºek.

\bottomrule Spodní £ára tabulky.

\cmidrule Je to alternativní p°íkaz k \cline{-}.

K funkci prost°edí je pot°eba balí£ek \usepackage{booktabs}.

Zdrojový kód → Vysázení

\begin{tabular}{ccc}
\toprule
\multicolumn{3}{l}
{\textbf{Mobilní telefony}}\\
& DOTYKOVÉ & KLASICKÉ\\
\midrule
3G & 48 & 26\\
4G & 83 & 16\\
LTE & 22 & 10\\
\bottomrule
\end{tabular}

Mobilní telefony

DOTYKOVÉ KLASICKÉ

3G 48 26

4G 83 16

LTE 22 10

3.2 Obrázky

Systém LATEX není primárn¥ ur£en pro vytvá°ení obrázk·. Sice obsahuje balí£ek, který

umoº¬uje tvorbu vektorových obrázk·, ale pro b¥ºného uºivatele je zbyte£n¥ kompli-

kované se o to pokou²et, kdyº existují stovky �dokonalej²ích� gra�ckých program·, u

kterých je moºné, na rozdíl od LATEXu, vyuºít i my².

Proto bude tato kapitola zam¥°ena na práci s jiº hotovými obrázky v jiných speci-

alizovaných programech a jejich následné vloºení do dokumentu.

Formáty obrázk·, které systém LATEX umí zpracovat jsou BMP, ESP, JPG, PDF

a PNG. Tyto formáty jsou pouºitelné tehdy, pokud jsou p°ekládány p°eklada£em pd-

�atex. P°eklada£ latex dokáºe zpracovat jen formáty ESP a PDF.

K vloºení obrázku do dokumentu je nutné pouºívat balík \usepackage{graphicx}.

Syntaxe p°íkazu pro import obrázku:

\includegraphics[parametr=hodnota,...]{název grafického souboru}

Základní parametry:

angle stupn¥ ur£uje o kolik se obrázek oto£í stup¬·

height cm ur£uje vý²ku obrázku

scale £íslo [1] = 100 % velikosti obrázku. Ur£uje jeho velikost zmen²ením

nebo zv¥t²ením £ísla (p°.: [0.3] = 30 % p·vodní velikosti)

width cm ur£uje ²í°ku obrázku
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(a) Width (b) Scale (c) Angle

Obr. 3.1 Parametry obrázk·

Pokud je navolen parametr height a není parametr width, tak si obrázek uchová stejný

pom¥r velikosti. To samé platí, kdyº je navolen parametr width a není height.

Název grafického souboru - Je to název obrázku, který chceme vloºit. Není nutné

vkládat p°íponu obrázku, ale pokud je vloºena, ni£emu to nevadí. Obrázek musí být

uloºen ve stejné sloºce, jako je ná² dokument ∗.tex. Pokud je uloºen ve sloºce jiné, tak

se k n¥mu musí p°ipsat cesta nap°.: (../soubor/obrázek.jpg).

Zdrojový kód:

Obrázek (a): \includegraphics[width=4cm]{graphics/Width}
Obrázek (b): \includegraphics[scale=0.3]{graphics/Scale}
Obrázek (c): \includegraphics[scale=0.2, angle=90]{graphics/Angle}

3.2.1 Prost°edí �gure

Prost°edí figure je prakticky identické s prost°edím table, akorát se pouºívá pro

obrázky. Funkce parametr je taktéº stejná jako u prost°edí table (h, t, b, p, !).

Syntaxe:

\begin{figure}[pozice]
\includegraphics[scale=1]{obrázek.jpg}
\label{zna£ka nap°.:obr2}
\caption{Popisek obrázku}
\end{figure}

3.2.2 Obtékání obrázk·

Obtékání obrázk· textem umoº¬uje prost°edí wrapfigure. K jeho pouºítí je t°eba

zavést balí£ek \usepackage{wrapfig}.

Syntaxe prost°edí wrapfigure:

\begin{wrapfigure}[a]{b}[c]{d}
\includegraphics[parametry]{název obrázku}
\label{zna£ka obrázku}
\caption{popisek obrázku}
\end{wrapfigure}

Význam parametr· a, b, c, d :
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a nepovinný parametr, který udává, kolik má být °ádk· textu vedle obrázku

b umíst¥ní obrázku: l - vlevo, r - vpravo, i - na vnit°ní stran¥ textu p°i obou-

stranném tisku, o - na vn¥j²í stran¥ textu p°i oboustranném tisku

c nepovinný parametr - velikost p°esahu p°es okraj

d de�nuje velikost obrázku, je-li nastavena na 0, bere se ²í°ka obrázku

Ukázka obtékání obrázku:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vivamus ac leo pretium

faucibus. Nulla accumsan, elit sit amet varius semper, nulla mauris mollis quam,

Obr. 3.2 Obtékání obrázku zleva

tempor suscipit diam nulla vel leo. Proin

mattis lacinia justo. Mauris suscipit, li-

gula sit amet pharetra semper, nibh ante

cursus purus, vel sagittis velit mauris

vel metus. Duis viverra diam non justo.

Aliquam ante. Duis pulvinar. Aenean

id metus id velit ullamcorper pulvinar.

Quisque tincidunt scelerisque libero. Lo-

rem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit. Vivamus ac leo pretium faucibus. Nulla accumsan, elit sit amet varius

semper, nulla mauris mollis quam, tempor suscipit diam nulla vel leo. Proin mattis

lacinia justo.

Zdrojový kód pro obtékání obrázku:

...nulla mauris mollis quam,
\begin{wrapfigure}{r}{8cm}
\vspace{-20pt}
\begin{center}
\includegraphics[width=7cm]{graphics/scale.jpg}
\caption{Obtékání obrázku zleva}
\label{obr:zleva}
\end{center}
\vspace{-15pt}
\end{wrapfigure}
tempor suscipit...

\vspace{-20pt} - Pokud je obrázek malý a vzniknou nad ním nebo pod ním v¥t²í

bílá místa, která vypadají nevzhledn¥, tak se pouºije p°íkaz \vspace{-20pt}. Hodnota
�pt� se m·ºe zvy²ovat nebo sniºovat podle toho, jak blízko £i daleko se text p°iblíºí

k obrázku (zmen²í se bílá mezera mezi textem a obrázkem). Pokud je p°íkaz v horní

£ásti zdrojového kódu (za \begin{wrapfigure}), tak manipuluje s horní �mezerou�

a pokud ve spodní £ásti zdr. kódu (p°ed \end{wrapfigure}), tak s mezerou v dolní

£ásti obrázku.
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3.2.3 Prost°edí sub�oat

Slouºí pro umíst¥ní více obrázk· vedle sebe £i pod sebou. Kaºdý obrázek m·ºe mít

vlastní popisek a je²t¥ mohou být popsány jako skupina.

Syntaxe vypadá takto:

\begin{figure}
\centering
\subfloat[Popis obrázku £.1]{\label{zna£ka obrázku}
\includegraphics[width=0.3\textwidth]{obrázek.jpg}}
\hspace{mezera mezi obrázky}
\subfloat[Popis obrázku £.2]{\label{zna£ka obrázku £.2}
\includegraphics[width=0.3\textwidth]obrázek2.jpg}}
\caption{Popisek pro oba obrázky}
\label{zna£ka pro celou skupinu}
\end{figure}

Kaºdý obrázek musí být umíst¥ný v jednom prost°edí \subfloat. Tzn., ºe kdyº jsou
t°i obrázky vedle sebe, tak ve zdrojovém kódu bude toto prost°edí 3krát.

\hspace{1cm} je to p°íkaz pro mezeru mezi obrázky. Pokud budou na stránce ob-

rázky t°i, tak tam tento p°íkaz bude 2krát. Pokud by tam p°íkaz nebyl, tak by obrázky

byly umíst¥ny bez mezer vedle sebe, coº je velice nep°ehledné.

(a) Width (b) Scale (c) Angle

Obr. 3.3 Prost°edí sub�oat

Zdrojový kód:

\begin{figure}
\centering
\subfloat[Width]{{\label{wid}}
\includegraphics[width=4cm]{graphics/Width}
}
\hspace{1cm}
\subfloat[Scale]{\label{sca}
\includegraphics[scale=0.3]{graphics/Scale}
}
\hspace{1cm}
\subfloat[Angle]{{\label{ang}}
\includegraphics[scale=0.2]{graphics/Angle}
}
\caption{Prost°edí subfloat}
\label{sbfl}
\end{figure}
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3.2.4 Prost°edí minipage

Toto prost°edí slouºí k umíst¥ní objekt· vedle sebe na stránce. V prost°edí minipage

lze vedle sebe vyobrazit jak text, tabulky, tak i obrázky. Toto prost°edí je podobné

prost°edí \subfloat. Jeden z hlavních rozdíl· oproti prost°edí \subfloat je ten, ºe

je moºno popisovat jednotlivé obrázky i tabulky popisy, které se nám pak zobrazí

v seznamu tabulek/obrázk·. V prost°edí \subfloat se nám zobrazí v seznamu ob-

rázk·/tabulek jen popisek celé skupiny obrázk·/tabulek.

Syntaxe prost°edí minipage vypadá následovn¥:

\begin{minipage}[pozice]{²í°ka}{Popisek}
\includegraphics[•]{•}
\end{minipage}
\begin{minipage}[pozice]{²í°ka}{Popisek}
\includegraphics[•]{•}
\end{minipage}

Do syntaxe lze umístit místo obrázku i text £i tabulka. V syntaxi jsou dv¥ prost°edí

minipage. Tzn., ºe na stránce budou dva obrázky vedle sebe.

Pozice - t, b, r, l, h

�í°ka - ur£uje, jak bude prost°edí ²iroké. Záleºí tedy, kolik jich budete mít vedle sebe.

Nap°íklad kdyº budou dv¥, tak ²í°ka bude [0.5\texwidth], aby se vám ve²ly ob¥

na celou ²í°i stránky.

Popisek - zobrazí se jako nadpis minipage

Obr. 3.4 Minipage 1 Obr. 3.5 Minipage 2 Obr. 3.6 Minipage 3

Zdrojový kód:

\begin{figure}
\centering
\begin{minipage}{0.3\textwidth}\centering
\includegraphics[scale=0.33]{graphics/Scale}
\caption{Minipage 1}
\end{minipage}
\begin{minipage}{0.3\textwidth}\centering
\includegraphics[scale=0.33]{graphics/Width}
\caption{Minipage 2}
\end{minipage}
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\begin{minipage}{0.3\textwidth}\centering
\includegraphics[scale=0.33]{graphics/Angle}
\caption{Minipage 3}
\end{minipage}
\end{figure}

Práv¥ kv·li popisk·m jednotlivých obrázk· je umíst¥no prost°edí minipage do pro-

st°edí figure, jinak by ne²lo pouºít u obrázk· \caption.

3.3 Prezentace

Systém LATEX je primárn¥ ur£en k sazb¥ dokument·. Nicmén¥ jeho sou£ástí je i tvorba

prezentací. K té se vyuºívá £ást systému pojmenovaná Beamer.

Beamer je i sou£ástí LATEXovského editoru TEXmaker. Najdeme ho v horní li²t¥ pod

poloºkou Pr·vodce→ Rychlá prezentace Beamer. Po rozkliknutí rychlé prezentace

Beamer vysko£í toto dialogové okno:

Obr. 3.7 P·vodní okno Bemaeru

Téma - p°ednastavená ²ablona prezentace. K dispozici je 24 moºných variant, z kte-

rých lze vybírat. Beamer nemá moºnost "£istého okna". Uºivatel si zkrátka musí

vybrat jednu z navrhovaných ²ablon. Nikde ov²em není zakázáno kompletn¥ vy-

mazat zdrojový kód otev°ené ²ablony a za£ít od �píky� .

Autor - zadání jména a p°ímení, £i nicku uºivatele. Zobrazí se pak na titulní stránce

prezentace.

Název - Jak se prezentace bude jmenovat, taktéº pak vyobrazeno a titulní stránce.
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Czech - volba jazyka (balík babel).

Balík graphicx - vlevo v rohu je vhodné za²krtnout pouºití balí£ku graphicx, díky

n¥muº pak lze vkládat do prezentace obrázky.

V prost°edí Beamer fungují stejné p°íkazy, jako v prost°edí LATEX. N¥které jsou

dokonce roz²í°eny o speci�cké funkce. Struktura prezentace se stejn¥ jako v LATEXu

tvo°í pomocí sekcí:

\section{•}
\subsection{•}
\frametitle{•}
\framesubtitle{•}

Pokud je prezentace del²í a je £len¥na do sekcí a podsekcí, tak je moºno pouºít p°íkaz

pro vytvo°ení obsahu \tableofcontents. Sekce obsahují slajdy, které jsou tvo°eny

prost°edím frame.[17]

Jednotlivé snímky (slide) se od sebe odd¥lují strukturou:

\begin{frame}
- vnit°ek snímku, nap°.: obrázek, text, tabulka...
\end{frame}

V prezentaci je moºné pouºít postupné odkrývání textu obsahu. Kde má probíhat

p°ekrývání snímku ur£ují <..>.

<3> odkrytí celého t°etího snímku najednou

<2 objeví se na v²ech p°ekrytích od druhého vý²e

< +− > postupné odkrývání pro vý£et (nap°.: itemize)

\begin{itemize}[<+->]
\item ...
\end{itemize}

Struktura zdrojového kódu prezentace v Beameru:

\documentclass{beamer}

\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[czech]{babel}
\usepackage{graphicx}

\title[krátký titulek prezentace]{dlouhý titulek prezentace}
\subtitle[krátký název prezentace]{dlouhý název prezentace}
\author{jméno autora}
\date{\today}

\begin{document}

begin{frame}
\titlepage

\end{frame}

\section{Úvod}
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\begin{frame}
\frametitle{Hlavní nadpis (nepovinný)}
\framesubtitle{Vedlej²í nadpis (nepovinný)}

\end{frame}
\end{document}
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II. PRAKTICKÁ �ÁST
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4 INSTALACE LATEXU

K instalaci TEXu a LATEXu jsem pouºil distribuci MikTEX. MikTEX distribuce je pro

systém opera£ní systém Windows a je to voln¥ ²i°itelný software.

MikTEXjsem stáhl ze stránek http://latex.feec.vutbr.cz. Zde jsem si mohl vybrat ze

dvou zp·sob· instalace:

Complete MikTEX - tato verze má asi 1,5 GB. Obsahuje p°es 2600 soubor· a jsou

v ní obsaºené v²echny aktuální balí£ky maker, takºe v budoucnu není t°eba p°í-

stupu k internetu. Tato instalace trvá del²í dobu - °ádov¥ desítky minut.

Basic MikTEX - tato verze má asi 150 MB. Obsahuje jen základní balí£ky maker

a soubory nutné pro b¥h programu. Kaºdý nový pot°ebný balí£ek si stáhne aº

p°i p°ekladu dokumentu, tudíº je nutné být p°ipojený k internetu.

Já jsem si vybral verzi Complete, která je doporu£ována autory webu. P°esn¥ji verzi

MiKTEX 2.9.4987.

Po staºení zazipovaného souboru jsem jej rozbalil ve sloºce vyhledal poloºku

setup-2.9.4503-x64 a spustil instalaci.

4.1 Instalace MiKTEX

Popis instala£ních oken:

Obrazovka 1 - P°e£tení a potvrzení smluvních podmínek.

Obrazovka 2 - Výb¥r volby Complete MiKTEX.

Obrazovka 3 - Zakliknutí moºnosti, za bude instalovaná verze jen pro konkrétního

uºivatele, £i pro kaºdého. Zvoleno pro kaºdého.

Obrazovka 4 - Umíst¥ní instala£ního souboru na místo na pevném disku.

Obrazovka 5 - Preferovaná velikost papíru a pokud se budou doinstalovávat dal²í

balí£ky, tak jestli se vºdy zeptat a nebo to ud¥lat automaticky �bez ptaní� .

Obrazovka 6 - Shrnutí potvrzených informací p°ed spu²t¥ním instalace.

Obrazovka 7 - Instalace MiKTEXu.

Obrazovka 8 - Potvrzení a ukon£ení instalace.

Obrazovka 9 - Poslední okno instalace. V modré £ásti vlevo si lze pov²imnout, ºe do

ní autor MiKTEXu umístil první °ádky z �lmu Star Wars.
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Obr. 4.1 Obrazovka 1 Obr. 4.2 Obrazovka 2

Obr. 4.3 Obrazovka 3 Obr. 4.4 Obrazovka 4

Obr. 4.5 Obrazovka 5 Obr. 4.6 Obrazovka 6

Obr. 4.7 Obrazovka 7 Obr. 4.8 Obrazovka 8
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Obr. 4.9 Obrazovka 9

Obr. 4.10 Obrazovka 10

Obrazovka 10 - Kontrola v nabídce start, zda je MiKTEX správn¥ nainstalován.

MiKTEX má v sob¥ zabudovaný vlastní textový editor TEXworks (obr. 4.10) a pro-

hlíºe£ PDF soubor· Previewer(obr. 4.10), který se spou²tí, kdyº se zadá p°eklad zdro-

jového kódu.

4.2 Instalace TEXmakeru

Vyzkou²el jsem n¥kolik distribucí editor· pro LATEX. Nejvíce m¥ zaujal TexnicCenter

a TeXmaker. TexnicCenter je mnohem propracovan¥j²í neº TeXmaker, ale má pro m¥

dva základní nedostatky. Není v £e²tin¥ a nedopisuje za vás LATEXovské p°íkazy. Sice

p°íkaz, který je rozepsaný, se jako návrh objeví, ale jen abychom ho správn¥ napsali.

Nelze na n¥j kliknout, aby ho dopsal TexnicCenter sám. Proto jsem zvolil TeXmaker,

který to umí.

TEXmaker jsem stáhl ze stránek www.stahuj.cz. Má GNU General Public Licence,

coº znamená, ºe je to open sourcový program, jehoº kód m·ºe být vylep²ován komu-

nitou (programátory).

Jeho instalace byla oproti TexnicCenteru naprosto triviální a netrvala snad ani celou

jednu minutu.

Obrazovka TEXmakeru 1 - Dozv¥d¥l jsem se, ºe TEXmaker je pod GNU a souhlasil

s licen£ními podmínkami.

Obrazovka TEXmakeru 2 - Vybral místo, kam bude TEXmaker instalován.
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Obr. 4.11 Instala£ní okna TeXMakeru

Obrazovka TEXmakeru 3 - Stavové okno o ukon£ení instalace TEXmakeru.

Po instalaci TEXmakeru je nutné nastavit správnou funkci p°eklada£e - pdflatex.

Ta se nastaví v TEXmakeru pomocí záloºky Volby → Nastavit TEXmaker → Rychlý

p°eklad → PdfLATEX + Zobrazit PDF.

Prost°edí TEXMakeru se dá rozd¥lit na 5 £ástí (obr. 4.13):

A - v této £ásti pomocí ikon nalevo lze zvolit r·zné znaky, ²ipky, operátory, závorky

a písmena °ecké abecedy. Po kliknutí na n¥jaký zvolený znak se v £ásti B zapí²e

jeho zdrojový kód[14].

B - prostor pro zápis zdrojového kódu. Po levé stran¥ je li²ta s ikonkami, které usnad-

¬ují formátování textu.

C - p°i p°ekladu dokumentu se zde zobrazují chyby.

D - Po p°ekladu dokumentu se zde zobrazí výsledek £ili vysázená forma dokumentu.

Horní li²ta - jsou zde ve²keré volby/moºnosti pro ovládání TEXmakeru.
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Obr. 4.12 TeXMaker → Volby

Obr. 4.13 Prost°edí TexMakeru
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4.3 Beamer

TEXMarker podporuje tvorbu prezenta£ní t°ídy dokumentu Beamer a nabízí jednodu-

ché rozhraní pro zadání vstupních poºadavk· na prezentaci. Je k dispozici v horní li²t¥

pod poloºkou Pr·vodce a Rychlá prezentace Beamer. Po otev°ení Beameru (viz te-

oretická £ást) jsem vyplnil a pouºil ²ablonu �Warsaw�. Beamer pot°ebuje k p°ekladu

p°eklada£ pdfLATEX. P°i p°ekladu se v²ak vyskytla chyba: �LATEX nem·ºe najít balí£ek

xcolor.sty� .

Ze stránek https://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/xcolor/ jsem stáhl

soubor xcolor.dtx a rozbalil ho do sloºky MiKTEX2.9→ tex→ latex→ xcolor. Poté

jsem v TEXMakeru vybral volbu Nápov¥da → Zkontrolovat aktualizace a dal na-

instalovat v²echny nové balí£ky. Rozbalil a instaloval se tak i ten, jenº jsem umístil do

sloºky xcolor. Od té doby p°eklad funguje správn¥.

Tvorba prezentace:

V první £ásti jsem vyplnil údaje:

\author{Ji°í Hrone²}
\title{Úvod do typografie a sazby dokumentu v systému \LaTeX.}
\logo{\pgfputat{\pgfxy(-6.5,-0.3)}{\pgfbox[center,base]
{\includegraphics[width=6cm]{graphics/logo/fai_logo_cz}}}}
\institute{Fakulta aplikované informatiky}
\date{Zlín 2015}

Logo bylo na pravé stran¥ prezentace ve ²patné velikosti a tak jsem stáhl balí£ek

\usepackage{pgf} a logo dle návodu z internetu posunul na správné místo, viz \logo.

Kaºdý snímek (slide) má syntaxi:

\begin{frame}
\end{frame}

Pokud chci pouºít údaje, které jsem zadával do ²ablony, aby mi vytvo°ily titulní

stranu, tak do prvního slidu vloºím p°íkaz \titlepage.

Do kaºdého snímku, který chceme, aby se nám zobrazil v seznamu \tableofcontents,
je t°eba vloºit p°íkaz \section nebo \subsection.

\frametitle{hlavní popis okna prezentace} - dávám ho do kaºdého snímku,

aby byla popsána scéna v n¥m.

\tableofcontents - automaticky vygeneruje seznam sekcí a podsekcí ze v²ech

snímk· prezentace.

4.3.1 Sloupce

�asto je pot°ebné rozd¥lit snímek prezentace na dv¥ £ásti - sloupce. Do jedné se dá

nap°íklad obrázek a ve druhé jeho popis.
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Syntaxe:
\begin{frame}

\frametitle{Nadpis}
\begin{columns}[t]

\column{5cm}
Jeden °ádek.

\column{5cm}
Dva\\°ádky.

\end{columns}
\end{frame}

Podle zdrojového kódu lze ur£it, ºe snímek prezentace

bude rozd¥lený na dva sloupce o délce dvakrát 5 cm.

[t] - top, prost°edí bude p°ichyceno k hornímu okraji

okna.

4.3.2 Vý£tové seznamy

Tvo°í se klasicky jako v LATEXu. Jsou t°i druhy: itemize, enumerate a descrition. V

prezentaci mají v²ak jednu odli²nost od LATEXu. Jednotlivé poloºky vý£tu mohou být

odkrývány postupn¥.

\begin{frame}
\frametitle{Sloºit¥j²í p°ekrývání}
\begin{itemize}

\item<1-3> První poloºka je viditelná na v²ech snímcích vyjma
posledního.

\item<2-3> Druhá je vid¥t od druhého snímku dále, vyjma posledního.
\item<3> T°etí je vid¥t jen po druhém odklepnutí, pak zase zmizí.
\item<1-4> �tvrtá je vid¥t stále.

\end{itemize}
\end{frame}

< 3 > bude jen na snímku 3

< 3 bude na v²ech snímcích od t°etího vý²e

< 3− > bude na v²ech snímcích od t°etího vý²e

< 3− 4 > bude jen na snímku t°i a £ty°i

Tyto p°ekreslovací seznamy jdou pouºívat i pro obrázky:

\begin{frame}
\frametitle{P°ekreslující se obrázek}
\begin{center}

\includegraphics<1>[width=5cm]{obr1}
\includegraphics<2>[width=5cm]{obr2}
\includegraphics<3>[width=5cm]{obr3}

\end{center}
\end{frame}

4.3.3 Block

Prost°edí block slouºí ke zvýrazn¥ní celého bloku textu, nap°íklad n¥jakého tvrzení.

\begin{block}{popis okna}
Podsloºky zvýrazn¥ného okna.

Tento text vystoupí do pop°edí snímku.
\end{block}
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Obr. 4.14 Prost°edí Beamer

P°íkazy m¥nící prost°edí ²ablony:

\usecolortheme{téma} - lze m¥nit barevné téma celé prezentace.

\usefonttheme{téma} - lze m¥nit jednotlivé °ezy písma.

\useinnertheme{téma} - de�nuje vzhled element· uvnit° jednoho slajdu (odráºky,

tabulky, obrázky, bloky textu, poznámky . . . )[18].

\useoutertheme{téma} - de�nuje vzhled strukturu slajdu, zda bude obsahovat zá-

hlaví, jaké bude mít naviga£ní prvky, záhlaví, zápatí, logo a ráme£ek kolem slajdu.

\usetheme{téma} - zvolení celkového téma - Warsaw, Berlin, Dresden, ...
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ZÁV�R

Jedním z cíl· mé bakalá°ské práce bylo seznámit se se základními typogra�ckými pra-

vidly a pojmy. Myslím, ºe tento cíl jsem zdárn¥ splnil, protoºe kdyº si te¤ £tu noviny,

£asopis, £i prohlíºím webové stránky, tak vidím v²ude mnoºství typogra�ckých chyb,

které jsem d°íve nevid¥l.

P°ed napsáním této bakalá°ské práce jsem nem¥l s LATEXem absolutn¥ ºádné zku²e-

nosti, proto jsem z n¥j m¥l na za£átku trochu strach. Bylo nutné shlédnout pár tutoriál·

a p°e£íst si o LATEXu základy na webu, ale jiº po 2 hodinách jsem m¥l vytvo°ený sv·j

první dokument. Z po£átku m·ºe být LATEX pro uºivatele nep°ív¥tivý, ale po pár dnech,

kdy si uºivatel zapamatuje základní p°íkazy, uº je práce stejn¥ rychlá, jako v editorech

WYSIWYG.

LATEX je velice mocný nástroj, který zvládá profesionální sazbu dokument·. Jeho

matematické prost°edí, které v²ak není sou£ástí této práce, se °adí k tomu nejlep²ímu, co

trh m·ºe aktuáln¥ nabídnout. Má obrovskou základnu fanou²k·. Mnoho z nich pro n¥j

vymý²lí dal²í a dal²í vylep²ení (balí£ky). Také nám poradí p°i p°ípadných problémech.

Oproti ostatním textovým procesor·m vy£nívá LATEX svou stabilitou, spolehlivostí a

tím, ºe zku²ený uºivatel má nad systémem tém¥° 100% kontrolu.

Jednou z nejv¥t²ích výhod LATEXu je cena jeho po°ízení, která d¥lá 0 K£, coº je

dal²ím d·vodem pro£ si jej po°ídit, nebo alespo¬ zadarmo vyzkou²et. Naopak nejv¥t²í

nevýhodou je strukturovaný zápis s odd¥lením formy od obsahu. Tento zp·sob práce

nemusí vyhovovat kaºdému.

V práci je objasn¥na celková problematika systému LATEX. Tato práce m·ºe být

pouºita jako jednoduchý návod pro za£ínajícího uºivatele. Nalezneme zde instalaci

LATEXu, editoru TEXMaker, zprovozn¥ní nástroje Beamer pro tvorbu prezentací, návod

jak psát text, £lenit ho na kapitoly a sekce, pouºívat vý£tové prost°edí, vkládat obrázky,

vytvá°et tabulky, citovat a odkazovat £i vkládat k°íºové odkazy.

Zhotovení této bakalá°ské práce, která je kompletn¥ vysázená v LATEXu, pro m¥ bylo

velikým p°ínosem. Za dobu jejího sepsání jsem se s LATEXem podrobn¥ seznámil a osvojil

si mnoºství typogra�ckých pravidel a zásad. Nicmén¥ moºnosti LATEXu jsou obrovské

a já jsem teprve nakoukl na jejich okraj. Doufám, ºe tato práce bude p°ínosem i pro

ostatní uºivatele, kte°í je²t¥ nemají s LATEXem zku²enost, £i nemají základní znalost

typogra�ckých pravidel.

Kdyº te¤ znám moºnosti systému LATEX, tak si myslím, ºe by bylo vhodné, kdyby

se vyu£oval uº na st°edních ²kolách. Navíc byly p°ed pár dny schváleny povinné ma-

turity z matematiky, takºe ºáci by jej p°i psaní matematických rovnic a vzorc· ur£it¥

vyuºili. Taktéº bych doporu£il vyu£ovat LATEX na na²í fakult¥ aplikované informatiky,
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t°eba v prvním semestru t°etího ro£níku, jako volitelný p°edm¥t, aby se studenti mohli

rozhodnout, zda jej pouºít k napsání jejich bakalá°ské práce.

T°ída dokumentu Beamer, v které jsem tvo°il prezentaci k bakalá°ské práci uº bohu-

ºel tak �skv¥lá� není. Beamer má defaultn¥ vytvo°ené ²ablony, které jsou sice výborné,

ale hlavn¥ pro prezentaci matematického prost°edí a odborného textu. Pokud chci vy-

tvo°it oby£ejnou jednoduchou prezentaci s �pár slajdy� , tak to m·ºe být pro nová£ka

aº p°ekvapiv¥ komplikované a je lep²í pouºít jiný konkuren£ní software.
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SEZNAM POU�ITÝCH SYMBOL� A ZKRATEK

Open Source Otev°ený software, který je moºno voln¥ ²í°it a upravovat.

PC osobní po£íta£

TV televizní vysílání

WYSIWYG What you see is what you get. Typ editoru, ve kterém co se zpracovává

v edita£ním oknem, tak bude i kone£ným výsledkem.

DVI Digital Visual Interface. Je to rozhraní slouºící pro p°enos obrazu mezi

po£íta£em a zobrazovacími za°ízeními jako je monitor nebo projektor.

PDF Portable Document Format. P°enosný formát dokumentu. Formát pro

popis dokument· Adobe Acrobat.

GNU GNU je rozsáhlý projekt, který vytvá°í voln¥ ²i°itelný software na pro-

fesionální úrovni. Narozdíl od shareware produkt· jsou, ale programy

úpln¥ zdarma a jsou k dispozici i zdrojové kódy. Je moºné i jejich

komer£ní vyuºití.

BMP BitMaPa neboli obrázek sestaven z bit·, coº je nejmen²í jednotka v IT

technologii.

EPS Encapsulated PostScript. Formát obrázk·, které jsou zpracovány ve

vektorové gra�ce.

JPG oint Photographic Experts Group. Metoda ztrátové komprese pouºí-

vané pro ukládání po£íta£ových obrázk· ve fotorealistické kvalit¥.

PNG Portable Network Graphics - typ gra�ckého formátu, který umí pra-

covat s pr·hledným pozadím.
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