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ABSTRAKT

Cilem této prace je nastudovat typograficka pravidla a zasady a uplatnit je pfi sdzeni
odborného textu, ktery je tvofen v open sourceovém sazecim systému KTEX. V praci
budou uvedeny vyhody a nevyhody IXTEXu vic¢i nékterym komerénim textovym pro-
cesorim. Dal§im cilem je demonstrovat pouziti KTEXu béznému uzivateli pro psani
jak jednoduchych, tak i profesionalnich dokumentii, ve kterych jsou tvoreny tabulky,
vyctové seznamy, vkladany obrazky a formatovan text dle typografickych pravidel.
Vysledkem je popis postup a vyhotoveni bakalaiské préce v systému KTEX a tvorba
prezentace v I¥TEXovské tiidé dokumentu Beamer.

Klicova slova: Typografie, TEX, IXTEX, ¢lenéni textu, tvorba tabulek, vkladani obrazku

ABSTRACT

The aim of this work is to study the typographical rules and principles and apply them
in planting an academic text, which is formed in the open source typesetting system
KTEX. The work will include the pros and cons of IXTEX against other commercial word
processors. Another aim is to demonstrate the use of XTEX for common user in writing
both simple and professional documents, which contain creating of tables, enumerated
lists, inserting images and formatting text according to typographic rules. The result
of bachelor thesis is the process and the preparation of the thesis in the system IXTEX

and creating presentation in part of IXIEX called Beamer.

Keywords: Typography, TEX, BKTEX, text structure, creating tables, inserting images



Na tomto misté bych chtél podékovat Mgr. Zuzané Patikové, Ph.D., vedouci mé baka-
laiské prace, kterd se mnou méla dostatek trpélivosti a pomohla mi tuto praci dovést

ke zdarnému konci.
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UVOD

Téma mé bakalaiské prace je Uvod do typografie a sazby dokumentu v systému BTEX.
Toto téma jsem si zvolil, protoze jsem se jiz diive setkal s dokumenty vytvofenymi
pravé v systému IXTEX. Vzhled téchto dokumenti byl mnohem thlednéjsi a po typo-
grafické strance dokonalejsi nez u ostatnich béznych dokumenti. Dal§im divodem byly
mé minulé zkuSenosti s textovym procesorem Microsoft Word, ktery pfi psani delSich
vyzadovano. Naopak, IXTEXu slibuje, ze prace s nim bude spolehlivéjsi, stabilnéjsi a
vice pod kontrolou.

Cilem mé bakalaiské prace je sezndmit se se zdkladnimi typografickymi pravidly
a pojmy, seznamit se s programovacim systémem LaTeX, naucit se v ném pracovat
s formatovanim textu, vytvaret tabulky, vkladat obrazky a vyuzivat rizné typy pro-
stfedi a nasledné vysvétlit. Vysledkem bude bakalaiskd prace zpracovana v LaTeXu

a vytvoreni prezentace v prostiedi Beamer, ktera je jeho soucésti.

Prvni ¢ast prace bude obsahovat stru¢nou historii typografie, typograficka pravidla
a zasady a obezndmi nas s typografickymi chybami, které se v dokumentech casto
vyskytuji.

Druhou ¢asti prace bude ivod do prace s IXIEXem a popis krok po kroku, jak vytvorit
dokument, vlozit do néj tabulky a obrazky a forméatovat text dle naSeho prani. Zbytek
bakalarské prace bude zasvécen instalaci BTEXu, TpXMakeru, zpojizdnéni Beameru.
Do podrobnéjsich detailu rozebereme pravé praci s obrazky a tabulkami v systému
ETRX.

Ze seznamu doporucené literatury, ktera je uvedena v zadani bakalarské prace, jsem
nejvice upotiebil knihu Jifiho Rybicky, ITEXpro zacateéniky, ve které je zékladni popis
tvorby dokumentu v XTEXu od tplného zacatku. Pro dalsi podrobnéjsi rady jsem chodil

na komunitni fora, kterych je na webu velké mnozstvi.
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I. TEORETICKA CAST
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1 TYPOGRAFIE

"Typografie je zpiisob, jakym se napsané myslence propijcuje vizualni forma. Diky
mnozstvi a pestrosti dostupnych pisem muze vybér prvki této vizualni formy vyrazné
ovlivnit ¢tivost myslenky a ¢tenafuv dojem z ni."[1]

Typografie je nauka o tom, jak by mél vypadat tistény material, aby byl pfehledny,
¢itelny a Clovék v ném nasel informace které potfebuje v co nejkratsim case. Dilezita

je samoziejmé i jeho esteticka strankal§|.
1.1 Historie typografie

Za vynalezce typografie je obecné povazovan Johannes Gutenberg z Némecka. Ten
kolem roku 1440 vynalezl knihtisk a k nému potiebné tiskové Gotické pismo. Zptsobilo
to revoluci v komunikaci. Do té doby byly knihy ru¢né opisovany vétSinou mnichy. To
bylo ¢asové opravdu zdlouhavé a knihy velice drahé. Gotické pismo se podobalo pismu
pisaii. Mélo tlusté vertikalni ¢ary a tenké horizontalni spojky. Bylo idealni pro psani,
ale v tisku bylo pismo piili§ natésnané na sebe[13].

V 15. stoleti vytvofil Francouz Nicolas Jenson pismo Roman. Inspiroval se pismem
na starych fimskych budovach. Zéaklad pisma byl v rovnych carich a pravidelnych
kiivkach. Proto bylo ¢itelnéjsi nez husté gotické pismo.

Na konci 15. stoleti doslo k inovaci pisma Roman na ltalics (kurzivu). O tuto inovaci
se postaral Aldus Manutius z Italie. Kurziva byla zkosena a stylizovana verze pisma
Roman. Diky zkoseni pisma se na stradnku veSlo mnohem vice znaka nez s predchozim
pismem Roman, coz Settilo ndklady na papir. Toto pismo bylo vyuzivano az do zac¢atku
18. stoleti. Dnes kurzivu vyuzivame na zvyrazhovani.

Béhem 18. stoleti byly vytvoreny dalsi t¥i druhy pisem|13]:

1. Wiliam Caslon z Anglie - pismo, které se stalo novym standardem ¢itelnosti -

Old Style. M4 tlusté patky a maly kontrast mezi kiivkami.
2. Brit John Baskerville ptedstavil pismo Transitional. M4 tenc¢i patky a kontrast
mezi tlustymi a tenkymi ¢arami je vétsi.

3. Francouz Didot a Ital Bodoni spolecné vytvorili pismo Modern. Ma velice tenké

patky a extrémni kontrast mezi tlustymi a tenkymi ¢arami.

Caslonovi IV., synovci Wiliama Caslona, se nelibily patky u pismen a tak je jed-
noduse odstranil. Vzniklo tak prvni bezpatkové pismo (sans serif). Toto pismo nemélo

zpocatku delsi dobu tspéch, ale jeho ¢as nadesel pozdéji.
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Old Style d d
Transitional

Modern

Obr. 1.1 Pisma Old Style, Transitional a Modern|2]

Ve 19. stoleti vznikalo mnoho komplexnich fonti, ale az ve 20. stoleti pfislo néco
jednodussiho a zaroven lepsiho. Byla to Futura. Pismo, jez vytvofil Paul Renner. Toto
pismo nebylo piili§ odlisné od bezpatkového pisma Caslona IV., ale byla jednodussi
jeho konstrukce. Bylo zaloZeno na jednoduchych geometrickych tvarech ¢i obrazcich

(geometric sans).

Dalsi krok ve vyvoji bezpatkového pisma udélalo évycarsko. Roku 1957 zde vzniklo
jedno z nejznaméjsich, nejoblibenéjsich a dosud pouzivanych pisem - Helvetica. Ta se
sklad4 z jednoduchych kiivek a existuje v riznych tloustkach.

Svét typografie a fontt se zménil v dobé, kdy se objevily prvni osobni pocitace. Ze
zacatku, kdy technologie obrazovek pocitact byla na nizké Grovni, se pouzival pizelovy
typ pisma. Ale ¢as a zdokonalovani technologie obrazovek dal po¢in vzniku mnoha
novym, krasnym i nepiili§ povedenym fontim. V dnesni dobé si muze sviij vlastni font

vytvofit jiz naprosto kazdy.
1.2 Typograficka pravidla

Drive byla typografie umeéleckym femeslem, které se plynule vyvijelo, nebot knihtisk se
v zdsadé nemél jak zlepSovat. V soucasné dobé, kdy je témér kazdy vlastnikem osobniho
pocitace, mize femeslo sazby provadét kazdy laik ¢i amatér. Programové vybaveni k
sazbé neni nijak hardwarové naroc¢né, tudiz funguje i na nejstarsich pocitacich. To je
pric¢inou toho, ze lidé tvorici pisemné dokumenty nejsou dostatecné typograficky vzdé-
lani a své vysledné prace pak vefejné publikuji, napiiklad na internetu, bez jakékoliv

kontroly ¢i korekce odborného typografa, s mnozstvim chyb.
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1.2.1 Zakladni typograficka pravidla

Pravidla platna pro sazbu se nachézi v nasledujicich materialech|3]:

1. Typograficka pravidla
2. Pravidla ceského pravopisu

3. CSN 01 6910: Uprava dokumenti zpracovanych textovymi editory

Ceské technickd norma urcuje pravidla pro editaci dokumentu zpracovavanych
v textovém editoru. Uzivatelim poskytuje informace, kde na klavesnici pocitace

lze zadat interpunkéni znaménka bez pouziti klavesovych zkratek|4].
4. Internetova jazykova pifrucka Ustavu pro jazyk Gesky

5. Webova typograficka pravidla

Nejsou sepsany na jednom misté, ale lze je najit na riznych mistech internetu.
Webové prostiedi ma omezené typografické podminky pro néz plati zjednodusena

pravidla, ktera jsou soucasti pravé téchto webovych typografickych pravidel[5] .

Dilezity je vybér vhodného pisma a jeho vyska (velikost). Neni doporu¢eno pou-
zivat v jednom dokumentu vice, ne7 dva druhy pisma (nejpouzivanéjsi kombinace je

napiiklad Times New Roman a Arial).

Zakladni déleni pisma|7]:

e Patkové (serif) pi.: Old Style, Georgia, Times. Pouziva se hlavné v ti§téné podobé,

kde je mnohem lépe Citelné nez na monitorech pocitaci.

e Bezpatkové (sans-serif) pt.: Tahoma, Verdana, Arial. Vyuziti ma hlavné v elek-
tronickych zobrazovacich zafizenich(PC, TV), kde neni textu tolik a dokdzou se
vykreslit i pfi niz$im rozliSeni.

e Proporcidlni pt.: Times New Roman ¢ Arial. Pismena zde maji riaznou $itku.

e Neproporcidlni pt.. Courier New. VSechna pismena jsou stejné Siroka. Jejich ne-
jednotna délka je feSena patickami pismen, které vytycuji jeho Sitku. Setkat se

s nimi Ize u chybovych hl4dSeni na poc¢itaci nebo napiiklad pti odliseni programo-

vaciho jazyka v jiném textu ¢i na psacim stroji.

e Kaligrafické a dekorativni - vychézi z rucné psanych pisem a pouzivaji se na

specialni druhy tiskovin (reklamy, pozvanky, atd.).
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Druha dilezita véc je struktura dokumentu. U dokumenti delSich je nutnosti zvolit
néjaky systém clenéni. Nejlepsi volbou je rozdélit dokument na kapitoly a podkapitoly.
Toho se dosdhne tim, ze od sebe nadpisy kapitol odlisSime riznymi velikostmi pisma.

V programu Microsoft Word lze vyuzit jiz naprogramovanych styli, které automaticky

¢leni nadpisy (kapitoly) dokumentu a tvoii obsah.

Pismo
Text

Sazba

Typografie

Obr. 1.2 Typografie jako celek se svymi jednotlivymi slozkami [3|

1.2.2 Nejcastéjsi chyby a omyly

Piedlozky a spojky na konci fadku
Mezi nejcastéjsi chyby patfi ponechéni predlozek ¢i spojek na konci radku pfi

lamani textu. Vyjimku tvoif spojky a a i[11].
pr.: NaSel jsem to u
babicky.

IXTEX s ¢eskou sazbou pouzivé tii zékladni balicky (babel, fontenc a imputenc),
aby se tato chyba nestala. MizZe se vyjimecné stat, ze chyba prekoné i balicky
ETEXu a spojka se na konci fadku preci jen objevi. V tom piipadé je nutné vlozit
pevnou mezeru, kterd se v IXTEXu déla symbolem ~ vinka. V programu Micro-
soft Word tento problém lze Fesit vlozenim pevné (nezalomitelné) mezery mezi
spojku, predlozku a nadchéazejici slovo. (Ve Wordu ctrl+shift+mezernik nebo
alt+0160.)[12]

Horizontalni ¢arky

e Spojovnik
Také znadmy jako tiret ¢i divis. Na klavesnici se vyskytuje, mezi klavesami
tecka a pravy shift. Spojuje vyrazy nebo ¢asti slova a je podminkovou ¢asti

slovesa s -li. Sazi se bez mezer.
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Pt.: Chytite-li; nebude-li; Brno-zapad; Frydek-Mistek; ping-pong; E. Hrubé-

Tylova; némecko-cesky slovnik.

e Pomlcka
Na klavesnici ji nelze najit. Napsat se da klavesovou kombinaci alt+0150.
PiSe se s okolnimi mezerami a ve vété mize nahrazovat zavorky nebo ¢arku
v souvéti. Dale se pouzivad ve smyslu "od do", az nebo versus. V tomto
pripadé je pomlcka bez okolnich mezer.
Pt.: Oteviraci doba 7-15 hodin; pfibral jsem 5-10 kilogramii; hokejovy za-
pas éeskofRusko; silnice Vsetin—Zlin; na schiizi piisli jen dva lidé — Honza
a Marek.

o Minus
Minus je pouze matematické znaménko. Rozdil mezi nim, pomlckou a spo-
jovnikem je pouze v tom, Ze je umistény vyse. Mezi ¢islo a minus se vklada
vzdy mezera.

Pr.: 38 -21 =17

Krat neni X
Krat neni x ani *. Krat nemd na klavesnici sviij znak. Lze ho napsat alt+0215.
Na billboardech a v letacich ¢asto miuzeme vidét pismeno x pouzité jako krat (3x
levngjsi), ale je to chyba. Znak krat x je ¢tverec a ma stied posazeny, stejné jako

minus, o néco vys nez pismeno X.

Pr:3x3-2=7vs.3x3-2=7

Uvozovky

V psani uvozovek se ¢asto chybuje. Existuje nékolik typa uvozovek:|9|

o  Ceské”
Toto jsou klasické ¢eské dvojité uvozovky, které maji tvar podle ¢isla 66
a 99. Slouzi k psani pfimé fec¢i. Pisi se pred a nebo za dané slovo bez
mezer. Bohuzel uvozovky vedené na klavesnicich pocitacu jako ceské jsou
v textovych programech zaménovany za americké. Ceské uvozovky se pisi
zkratkou alt+0132 a alt+0147.

Pt.: ,Méamo, podej mi §roubovak.“

e "americké"
Americké uvozovky jsou ve skute¢nosti znak "palce", nebo ¢asového udaje
v sekundach. Zaménovany s ceskymi jsou pravé proto, ze je vyuzivaji pro-
gramatofi pfi psani zdrojového kodu.

Pt.: Disketa 3,5"; 22:22,22"; <a href="index.html»Hlavni stranka< /a>
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e «ruské a francouzské»

Vypustka
...je zndma i pod pojmem ,tii tecky“. Je to samostatny znak, nikoli tii znaky
(tecky) za sebou, jak si mnoho lidi mysli. Pouziva se pii nedokonceni myslenky ¢i
véty a pii preryvané feci. Zarazuje se bez mezery na konec véty. Jediny piipad,
kdy se pred vypustkou piSe mezera je ve vy¢tu néceho.
Pr.
e Jesté jednou to udélas a. ..

e Vite... teprve ted... jsem probéhl... cilovou paskou...*
e Existuje asi 100 druhi zeleniny napt.: okurek, kvétak, mrkev, ...
Jednotky, stupné a procenta
Jednotky se standardné oddéluji od predchazejiciho slova mezerou. Pokud tam

jsou ve smyslu pifidavného jména, tak se pisi bez mezery.

Tab. 1.1 Jednotky, stupné a procenta

Zapis bez mezery Cteme Zapis s mezerou Cteme
40% CtyFicetiprocentni 40 % Ctyficet procent
12° dvanactistuphovy 12° dvanact stupni
10km desetikilometrovy 10 %o deset promile
Zvyraznovani

Ke zvyraziovani na strance je nejlepsi pouzivat kurzivu. Podle pravidel je povo-
leno i tué¢né pismo, ale to ve vétsiné pripadi narusuje celkovy vzhled stranky.
Formou zvyrazinovéani, kterd se uz dnes moc nepouziva je tzv. pro st r k &
v & n 1 nebo také pauzirovani. Vytvari se vlozenim mezery mezi kazdé pismeno
slova. Bylo to jediné mozné zvyraznéni textu na psacim stroji. Dnes je nahrazeno
pravé zvyraznénim tuc¢nym. Poslednim, d4 se fict i nejnovéjSim, zpisobem zvy-
raziovani textu je podtrhavani. V klasické typografii nebylo podtrhévani viibec
mozné. Umoznil ho az prichod osobnich pocitaci se softwarem pro editaci textu.
Nicméné se podtrhavani nedoporucuje ani v soucasné dobé, protoze samotné
podtrzeni textu naru$uje pismena s dolnimi tahy (j, q, y, p), ¢imz se snizuje jeho

¢itelnost.

Existuje mnoho dalsich zptsobu jak zviditelnit slovo v textu. Miuze se dat na
samostatny fadek, pouzit KAPITALKY nebo VERZALKY, & zménit font nebo
barvu pisma. AvSak zvyraznovat kapitalkami a verzalkami delsi text se nedopo-

rucuje a vaze se k nim jedna zajimavost:
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vvvvvv

(minusek) nez stejné fady velkych tiskacich pismen (verzalek), je ten, ze velka
pismena jsou si vzajemné podobna, mala maji vétsi pocet vzajemné odliSujicich
znaku.”|[6]

Skloniovani ¢islovek
Skloniovani ¢islovek patii mezi nejcastéjsi chyby vibec. A to i pres to, Ze jejich
sklonovani je naprosto trividlni. Pokud ¢lovék nemad jistotu, Ze je to napsano

spravné, tak je pak nejjednodussi opsat cisla slovy.

Tab. 1.2 Sklonovani ¢islovek

Sklonovani ¢islovek

Spatné dobie
do patnécti let do 15ti let do 15 let
devatenactilety 19tilety 19lety
¢tyrhodinovy 4hodinovy
vezmi to pétadvacetkrat | vezmi to 25-krat | vezmi to 25krat (25x)
153 let stopadesattii let sto padesat tii let
sto tfi a padesat let stotiiapadesat let

Datum a ¢as

e Za kazdou tadovou cislovkou se piSe tecka a mezera. To samé plati pro
datum. To musi vzdycky zistat v celku, takze pouZivame nezalomitelné

mezery.
Pf.: 2. 2. 2015, 03. 07. 2018, 5. Cervence, 90. léta.

e Data ve smyslu ,,od do* a ,,az* piSeme s pomlckou. V jednoslovnych vyrazech
mezery pred a za pomlcku nevkladame, ale ve vyrazech viceslovnych mezeru
davame kvili vizualnimu spojeni vyrazu.

Pt.: 5.-15.8. 2010, 5.-15. srpna; 1. srpna - 15. srpna 2016, 16. 6. - 17. 6.

e Kdy7 piSeme c¢as, tak si muzeme vybrat bud podle normy CSN 01 6910
(tecka) a nebo podle pravidel ¢eského pravopisu (dvojtecka)[10].

Pf.: 8:35 h, 8.35 h, 15:10 hodin, 15.10 hodin, 22:12,56 h.

Tab. 1.3 Sklonovani slovesa vidét

Sklotiovani slovesa vidét

2. 0s. jedn. ¢isla viz

1. 0s. mnoz. ¢isla vizme

2. 0s. mnoz. ¢isla vizte
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Viz
Velice pouzivané slovicko, které slouzi jako odkaz na néco. Toto slovo vzniklo ze

slovesa widét. Je to jeho rozkazovaci zptsob. PiSe se vzdy bez tecky.

Narozeni a smrt
K témto dvéma pojmum patii dvé rizné znacky. K narozeni je to hvézdicka
* kterd je na numerické klavesnici. K umrti je to kiiz, nikoliv kiizek, ktery na
klavesnici neni, tudiz je nahrazovan znakem plus +. To je ovSem chybné. Spravny

znak kiize se skryva pod klavesovou zkratkou alt+0134 f|11].

V nésledujici tabulce (1.4) jsou uvedeny nejpouzivanéjsi znaky z ASCII tabulky, ze kte-
rych vétsinu neni mozno nalézt na klasické klavesnici. Psani znaku je uvedeno v kombi-
naci s klavesou levého altu + ciselné zkratky znaku. Existuji i jiné moznosti jak zapsat
nékteré z téchto znaki v jinych programech (Microsoft Word, WordPad, Poznamkovy
blok, ¢i distribuce KTEXu: LyX, MikTeX, ...), ale zadna z nich nefunguje pro vSechny
tyto programy. Ale pravé kombinace levého altu a ¢iselnych zkratek, které jsou uvedeny

v tabulce, jsou vyjime¢né v tom, ze funguji v jakémkoliv pocitacovém prostiedi.
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Tab. 1.4 Znaky a jejich zapsani pomoci klavesy (L)Alt+ ¢iselnd kombinace
Znak Popis (L)Alt+ | Znak Popis (L)Alt+
. Vypustka 0133 * Hvézdicka 042
T Kiiz 0134 I Dvojity kiiz 0135
. Pocatecni uvozovky 0132 “ Koncové uvozovky 0147
, Poc. jedn. uvozovka 0130 ‘ Konc. jedn. uvozovka 0145
- Kratka pomlcka 0150 — Dlouh& pomlcka 0151
Vlnovka (Tilda) 0126 © Copyright 0169
® Registred 0174 ™ Trade Mark 0153
@ Zavinad 064 # Mriizka 035
% Procenta 037 %0 Promile 0137
& Amperstand 038 5 Ostré S 0223
< Vétsi nez 060 > Mensi nez 062
| Hranata poc¢. zavorka 091 | Hranatd konc. zévorka 093
{ Slozena po¢. zavorka 0123 } Slozen4 konc. zavorka 0125
L Libra 0163 A Yen 0165
- Zapor 0172 + Plus minus 0177
° Stupen 0176 I Mikro 0181
§ Oddil 0167 q Odstavec 0182
+ Délent 0247 X Nésobeni (Krat) 0215
Nezalomitelna mezera 0160 Oboustranné Sipka 29
— Sipka vpravo 26 — Sipka vlevo 27
T Sipka nahoru 24 d Sipka dolu 25
° Bod 0149 ] Svisla linka 0124
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2 UVOD DO BTEXU

V soucasnosti existuje pro tvorbu textovych dokumenti velké mnozstvi programi. Uzi-
vatelé je vyuzivaji jak pracovné, tak i pro zdbavu. Obrovskou nevyhodou je, Ze nejsou
dostupné zdarma. Vyrobci se predhanéji, kdo bude mit lepsi program, v jejich cené
a vydavaji stale nové a nové verze programi, které nejsou kompatibiln{ s témi starymi
a nuti tak uzivatele za jejich inovace (nahrazovani star§i verze novéjsi) neustéle pla-
tit. K tomuto problému se postavil ¢elem typograficky sazeci systém IXTEX, ktery je
zcela zdarma a ma minimélni pozadavky na hardware pocitace. Lze v ném vytvaiet
jak nejjednodussi textové dokumenty typu pozvanka, svatebni oznameni, tak i slozité

profesionélni dokumenty (kniha, ¢asopis, diplomova préce).

2.0.1 TgX

Koncem 70. let vytvofil expert v oboru vypocetni techniky, Donald E. Knuth, volné
Sititelny systém pocitacové sazby nazvany TEX. Knuth prohlasoval, Ze tento systém pro
pocitacovou sazbu vytvoril z divodu, aby si mohl své matematické rovnice tisknout
sam, protoze sazeci v tiskdrnach je nebyli schopni vytisknout v pozadovaném tvaru

a bez chyb.

TEX spada mezi programovatelné (znackovaci) jazyky, ale ne do skupiny textovych
systémt (editori) WYSIWYGV. V editorech WYSIWYG miize uzivatel vidét uz v edi-
taénim prostiedi, jak bude text vypadat po vytisténi nebo ulozeni do DVI ¢ PDF
formatu. Mezi nejznaméjsi WYSIWY G editory patii Microsoft Word, Open Office.org,

WordPad, ap. Uzivatel v nich forméatuje text v grafickém prostiedi pomoci mysi.

V systému TgXuzivatel sazi text pomoci piikazi a znacek. Puvodni systém TEX
mél pres 300 ,,primitivnich® p¥ikazi pomoci nichz by v dnesni dobé bylo velice slozité
dokument vytvorit. Proto byly na tento systém vytvoreny nastavby (makra), které
mély umoznit jednodussi a logictéjsi zapis sazeného textu. Jednou z nejvyznamnéjsich

nastaveb byl ETEX.

Obr. 2.1 Jak funguje ptreklad dokumentu

vystup
prekladaé tex latex i >
soubor *.dvi zobrazovaci
> tex, latex
* tex 2 vystup jednotka
pdftex, pdflatex| pdftex pdfiatex %
* pdf

DWhat you see is what you get, Gesky ,co vidis, to dostanes.
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2.0.2 TEX

KETEX je soustava maker a piikazi, kterd mé usnadnit zac¢inajicim uzivatelim praci se
systémem a uz po kratkém seznameni s nim jim umoznit vysazet text na vysoké, dalo
by se fici, az profesionalni trovni. IXTEX obsahuje makra pro ¢lenéni textu do kapitol,
generovani obsahu, vkladani obrazki a tabulek a dalsi. Systém ITEX je skvély v tom,

ze se stale vyviji a vznikaji pro n&j porad nova vylepseni (balicky).
2.1 Tvorba dokumentu v BTEXu

V této kapitole bude vysvétleno, jak pouzivat systém KIEX pro zac¢inajiciho uzivatele.
Budou zde informace o vécech, ktery prumérny uzivatel potiebuje, pii psani bézného

dokumentu, ¢ skolni prace.

2.1.1 Specialni znaky

Nize uvedené symboly jsou pro BTEX klicové. Tedy, 7e kazdy z nich ma urcitou funkci
a pokud je napsan do textu ,jen tak“, tak se mize stat, ze IXTEX bude provadét véci,
které by nemél.

Znak zpétného lomitka \ ma v ETEXu dilezitou funkci. Text, ktery se nachazi za
zpétnym lomitkem nema sviij obvykly vyznam, ale ma specidlni vyznam pro IXTEX,
kterému tika, jaky mé provést tikon. Tyto piikazy lze nazyvat tidici sekvence doku-

mentu.

Piiklad fidiciho slova: \textbf{text} znamend, ze slovo text bude zvyraznéno

<

tucn

V nasledujici tabulce 2.1 jsou uvedeny specialni znaky a jejich funkce:

Tab. 2.1 Specialni znaky

Znak || Funkce

$ oznacuje matematické prost¥edi v textu
& rozdéluje sloupce v tabulce
% piSe se za néj poznamka, kterd v dokumentu neni vidét

{ } || povinny argument u piikazi s \

\ || je pred kazdym Fidicim piikazem (\begin)

2.1.2 Struktura zdrojového kédu

P1i zpracovavani textu je tfeba si uvédomit, ze ITEX mé urcenou strukturu dokumentu,
podle které prekladac¢ pieklada *.tex soubor do vyslednych formata(PDF a DVT).
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Obecna struktura vypada nasledovné:
\documentclass{...}

Udava, jaky typ (tfidu) dokumentu (viz tab.2.2) chceme napsat (article, report,

v

beamer). Nejpouzivanéjsi je article (¢lanek) a beamer (prezentace).

Tab. 2.2 Ttidy dokumentu

article c¢lanek, kratky dokument ¢i zprava
book  pro psani knihy
letter pro psani dopisu

report seminarni prace, jednodussi knihy

beamer pro tvorbu prezentaci

\usepackage{...}
ETEXu.
Pro spravnou funkci ¢estiny je nutné pouzit tyto tii baliky:
\usepackage\|[czech]| {babel}
\usepackage\[cp1250] {inputenc}
\usepackage\[T1] {fontenc}

Pokud je v8e, viz vySe, nastaveno, tak je mozno zacit s psanim textu. Ten se piSe
mezi nasledujici dva piikazy:
\begin{document}

Zde se pise text dokumentu, ktery je formétovany potifebnymi forméatovacimi piikazy

(znackami).
Na konci dokumentu vlozime ptikaz:
\end{document}

Takze zakladni kod, ktery je tfeba k tomu, aby se mohl zac¢it psat text do dokumentu

v ¢eském jazyce je nésledujici:
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\documentclass{article}
\usepackage\[czech]| {babel}
\usepackage\|[cp1250] {inputenc}
\usepackage\[T1] {fontenc}

\begin{document}

Zde bude text dokumentu. Ten je samoziejmé pak mozné déle

forméatovat. Lze sem vkladat tabulky, obrazky atd.

\end{document}

2.1.3 Clenéni textu

Z WYSIWYG editorii textu jsme zvykli na ¢lenéni textu na ¢asti, kapitoly, podkapitoly,

atd. V systému KETEX je ¢lenéni textu prakticky stejné. Slouzi k nému néasledujici

piikazy:
\chapter{} kapitola
\part{} ¢ast knihy
\section{} sekce
\subsection{} podsekce
\subsubsection{} podsekce nejnizsi arovné
\paragraph{} titulek odstavce
\subparagraph{}  podtitulek odstavce
\titlepage{} titulni strana
Népoje
3 Alkohol

Zdrojovy kod — Vysazeni
\chapter{Népoje} 5 nizkym obsahem alkoholu
\section{Alkohol} ,

S nizkjym obsahem alkoholu 5.1 Ewo
\subsection{Pivo} o
Tradiéni éesky népoj Tradiéni éesky nipoj
\subsubsection{Special}

16% EMP 3.1.1 Special
\paragraph{Baron Popper} o

Svrchné kvaSené 16% EMP
\subparagraph{Slad a chmel}

Zadverice a zatecky Baron Popper Svrchné kvaSené

Slad a chmel Zadverice a zatecky
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2.1.4 Seznamy

Seznamy neboli vyctova prostiedni IXTEX rozdéluje na tii druhy:

1. Odrazkové (itemize)
2. Cislované (enumerate)

3. Popisové (description)

Odrdzkové V tomto prostiedi je kazda polozka oznafena znakem (odrazkou). De-

faultné je nastavena na Cerné kolecko. Znak, ktery je odrazkou se da pfenastavit pomoci

dodatec¢né volby \item[\novy znak]. Napiiklad pokud tam je Sipka, tak zdrojovy kod

vypada nasledovné: [$\to$].

Zdrojovy kod — Vysazeni

Jazyky

\begin{itemize}

\item angliétina

\item némcéina

\item [$\to$] ruStina
\end{itemize}

Jazyky

e anglictina
e némcina

— rusStina

Cislované V tomto prostiedi se polozky ¢isluji.

Zdrojovy koéd — Vysazeni

Jazyky
\begin{enumerate}
\end{enumerate}

\item angliétina
\item ndmlina

\item [$\to$] rustina
\end{enumerate}

Jazyky

1. angli¢tina
2. némdcina

— ruStina

Popisové ,Jednd se o textovy seznam, kde tivodni slova jsou automaticky prepnuta

na tu¢ny font. Zvyraznéna slova se uzaviraji do hranatych zavorek. Je vhodné napiiklad

k zvyraznéni slov, kterd se popisuji. Oproti predchozim dvéma prostiedim se nevytvaii

mezera pii odstaveni.“|14]

Zdrojovy koéd — Vysazeni

Jazyky

\begin{description}
\item[angli¢tina] - 1. stupeh
\item[ném¢ina] - 2. stupei
\item[ruStinal - 2. stupeil
\end{description}

Jazyky
angli¢tina - 1. stupen
némcina - 2. stupen

rustina - 2. stupen



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 25

2.1.5 Sazba zdrojového kédu

Pro sazbu zdrojového kodu je idedlni prostiedi verbatim. V tomto prostiedi nedochazi

k zadnému forméatovani, ale vSe je preneseno na vystup tak, jak to je zapsano.
Syntaxe prostiedi:
\begin{verbatim}
Zde \texttt{neprobihad} Zadné \textbf{formatovanil}.
\end{verbatim}

Pokud je tfeba vyséazet dlouhou posloupnost zdrojového kodu, tak je idealni ho
uzaviit cely do prostfedi verbatim. Pokud vSak potfebujeme vysazet jen néjaky kratky

piikaz, kod nebo specialni znak, tak je lepsi pouzit piikaz \verb+doslovny text+.

Zdrojovy kéd — Vysazeni
Pouzijte ptikaz \usepackage
PouZijte pfikaz \verb+\usepackage+

2.1.6 Poznamky pod ¢arou

K vytvofeni poznamky pod ¢arou slouzi pitkaz \footnote?. Tento piikaz se umistuje

primo za slovo, u kterého se vysazi ¢islo poznamky.
Syntaxe:
\footnote{poznamka pod Carou}

Do {poznamka pod Carou} se vypisuje text, jenz se pak objevi jako komentar pod

carou.
2.2 Vyhody a nevyhody

V soucasnosti existuje na trhu velké mnozstvi textovych editorii ¢i systémii pro sazbu
textu. Nejrozsitenéjsim softwarem je sada programi MS Office, z nichz jsou nejpouzi-
vanégjsi varianty Excel (tabulkovy editor), Word (textovy editor) a PowerPoint (tvorba

prezentaci). Mezi dalsi pouzivané patii OpenOffice ¢i 602PC Suite.

V této podkapitole jsou shrnuty obecné rozdily vySe uvedeného softwarového piislu-

Sestvi - vyhody a nevyhody - oproti systému KTEX.
2.2.1 Vyhody

e Distribuce ETEXu je kompletné zdarma.

o IXTEX funguje na vSech pouzivanéjsich platformach.

2)Poznamka pod ¢arou. V textu je oznatena &islem 2.
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e Vysazeny dokument v IXTEXu vypadéa profesionalné.
e Minimalni pozadavky na hardware.

e Uzivatel mé takika kompletni kontrolu nad tim, co ma byt vysazeno, a jak to

bude provedeno.
o [XTEXovy dokument je prenositelny mezi v§emi operac¢nimi systémy.

e Zdrojovy kod dokumentu je maly, protoze pfimo neobsahuje obrazky a tabulky.
Ty se do néj nahravaji az pii vysazeni dokumentu do vysledné podoby napiiklad
v PDF.

o NTEX umoznuje pripravit nékolik dokumentii z jednoho vychoziho souboru a urécit

u kazdého, jak bude vypadat.

e Existuje uz i WYSIWYG editor pro vytvareni dokumentu v ETEXu. Napiiklad
editor ,,Lyx“.

o ITEX umoziuje automatické ¢islovani kapitol, sekci, obrazki i tabulek. Podpo-
ruje kifzové odkazy a snadné citovani a automatické vytvoreni seznamu zdroji,
obrazku, atd.

e [Existuje obrovské spolecenstvi aktivnich uzivatell, ktefi pomahaji s feSenim pro-

bléemt v TpXu a ETEXu.

o KTEX zajistuje typografické nélezitosti jako sazbu, odsazovani, prostrkavani,

skutetné kapitalky, ligatury (véetné méné Castych) a déleni slov.“[15]

e Slozité dokumenty zpracované v jinych textovych editorech s velkym mnozstvim

obrazku lze zpracovat ¢asto velmi obtizné. V IXTEXu to neni pravda.
e Vyborné, ne-li vitbec nejlepsi, zapisovani a sazba matematickych vzorci.

e Je mozné si ve zdrojovém textu délat komentare, které pri vysazeni nejsou vidi-

telné.
2.2.2 Nevyhody
e Neni to WYSIWYG editor, tudiz nevidime, co zrovna tvoifime.

o KTEX pouziva strukturovany zapis s oddélenim formy od obsahu, coz je zptisob
prace, ktery nevyhovuje kazdému. V dnesni dobé se vsak zda, Ze se pravé k tomuto

zpusobu piiklani stale vice novych komunit, které XTEX zacinaji pouzivat.“|16]
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e Diky obrovské podpore IXTEXu vznika velké mnozstvi balicki a proto muze byt
nékdy problémem najit ten spravny. Ale pro bézného uzivatele postaci ty zakladni

- snadno dohledatelné.

e Nejvétsi nevyhodou je, ze kdyz si uzivatel, do té doby pouzivajici konkurencéni
WYSIWYG editory, poprvé otevie IXTEX, vidi ,,jen zdrojovy kod* nikoli jiz pre-
loZzeny dokument. Toto je ten okamzik, kdy se lame chleba. Uzivatel bud vydrzi a
stravi nékolik hodin snahou o pochopeni fungovani KTEXu, nebo ho, s poklepanim

na celo, okamzité zavfe.

e Nékdy je tézké identifikovat drobnou chybu pii piekladu. Naptiklad chybéjici

zavorku, zpétné lomitko, atd.

e Vkladani zdrojovych kodi, html odkazli a obecné texti, které v sobé maji vice
specidlnich znaki. Dokumenty muZou mit jiné (opacné) kodovani nez KETEX
(UTF8, Windows 1250, ISO 8859-2) a nékteré znaky se tak zobrazi jinak, nez

ve zdrojovém dokumentu.

e Nez si uzivatel zvykne, tak muze byt tézké se orientovat v delsim zdrojovém textu.
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3 SAZBA TABULEK A OBRAZKU
3.1 Tabulky

Tvorba a sazba tabulek patii ke slozitéjsi ¢asti prace s NTEXem. V této ¢asti si popiSeme

vvvvvv

V ETEXu existuji pro sazeni tabulek tii prostiedi. Je to tabbing, tabular(z) a table.

3.1.1 Tabbing

Toto prostiedi neni pfilis uzivatelsky zdarilé. Pouziva se pro tvorbu jednoduchych tabu-

tkonech muze dochazet k vizualnim chybam pii vysazeni (prekryvani texti v jednot-
livych sloupcich).

Tab. 3.1 Piikazy v prostiedi tabbing
Piikazy Funkce
\begin{tabbing} || Zacatek prostiedi

\end{tabbing} Konec prostiedi

\ = Urcuje délky tabulétoru
\ > Ptechod mezi tabulatory
\\ Konec fadku

\kill Konec fadku, potlaéi tisk

Ukazka zdrojového kédu jednoduchého tabbingu:

Zdrojovy kod — Vysazeni
\begin{tabbing} Vzorova fadka pro urceni zarazek

Vzorova \= {\bfseries radka} TEX ITEX ITEX 2¢
pro urceni \= {\bfseries zarazek} \\

\TeX \> \LaTeX \> \LaTeXe \\

\end{tabbing}

3.1.2 Tabular

Prostiedi pro umisténi tabulky do textu. Jeho syntaxe vypada nasledovné:
\begin{tabular}[pozice|{sloupce}

Parametr pozice urcuje umisténi tabulky vuci textu:
b - mezi spodnim okrajem tabulky a nésledujicim textem nebude mezera
t - mezi hornim okrajem tabulky a pfedchozim textem nebude mezera

- pokud parametr neni zadan, tak se tabulka prichyti k obéma okrajim
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Parametr sloupce urcuje pocet sloupcu v tabulce, jejich zarovnani a oddéleni sloupcu

svislymi ¢arami.

Tab. 3.2 Prikazy v parametru ,,sloupce®

| Znak | Funkce

O K = —

@
p{3cm}

znazoriuje svislou ¢aru u sloupce
zarovnani doleva

zarovnani doprava

zarovnani na stred

urcuje, jak budou od sebe oddéleny sloupce

do zavorky se vepisuje pevné Sitka bunky

Sloupce tabulky piSeme v hlavi¢ce tabulky, ale fadky uz vepisujeme piimo do ta-

bulky. Jednotlivé sloupce se v fadcich oddéluji symbolem ,,&“ a konec Ffadku dvéma

zpétnymi lomitky \\.

Ptikaz \hline vytvoii vodorovnou ¢aru v tabulce.

Vytvoreni jednoduché tabulky. Tabulka bude mit 4 sloupce, 5 fadkt a bude ohrani-

¢ena ze vSech stran dvéma carami. Zarovnani prvnich 2 sloupcii bude vlevo a poslednich

dvou vpravo. Vyplnéna bude pismeny abecedy.

Zdrojovy kéd — Vysazeni

\begin{tabular}{|I1l1lrlr||} a |blcld
\hline \hline e |f |g|h
a &b & c & d\\ \hline

e & £ & g & h\\ \hline ch|i |jlk
ch & i & j & k\\ \hline

1&m&n & o\\ \hline I |minjo
p&qé&r & s\\ p lq | r|s
\hline \hline

\end{tabular}

Dalsi piikazy pouzivané v prostiedi tabular:

\vline - vytvaii svislou ¢aru skrze celou tabulku

\cline{x-y} - vytvaii vodorovnou ¢aru, stejné jako \hline, ale ne pies celou tabulku

jen od sloupce x do sloupce y (nahradi se ¢isly sloupci).

\multicolumn{poéet sloupcti}{zarovnani}{Text} - spojuje vice sloupci do jednoho.

pocet sloupci - patii zde ¢islo, které fikd kolik se jich méa spojit

zarovnani - urcuje polohu textu v bufice

text - text, ktery bude ve spojenych sloupcich
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V nésledujicim piikladu je pouzita funkce slu¢ovani sloupci (\multicolumn).
Zdrojovy kod — Vysazeni

\begin{tabular}{lcllclclcl}
\hline Rozvrh hodin
\multicolumn{4}{|1|}{\textbf{Rozvrh hodin}}\\

\hline 1. 2.1 3.
\multicolumn{2}{Ir}{1.} & 2. & 3.\\ -
\hline \hline Pol| Cj | Aj| Tv
Po & Cj & Aj & Tv\\ .
\hline Ut Fy Ch
Ut & \multicolumn{2}{c|}{Fy} & Ch\\ St || Hy M
\hline

St & Hv & \multicolumn{2}{c|}F{MF\\
\hline

\end{tabular}

\multicolumn{4}{|1|}{\textbf{Roz.hod}}\\

e {4} - znamen4, Ze slouci 4 sloupce, v nasem piipadé to jsou vSechny v tabulce.

e {|I|} - ,I* v tabulce je centrovani vlevo a svislé linky kolem né&j znamenaji, ze

budou kolem néj i v tabulce.

o {\textbf{Roz. hod}}\\ - textbf znamena ztu¢néni pisma. {Roz. hod.} je text,

ktery se nam vyobrazi v fadku, jenz vznikl spojenim nasich 4 sloupci.

\multicolumn{2}{Ir}{1.} & 2. & 3.\\

e {2} je na prvnim misté (prvni sloupec), coz znamena, Ze spojuje 1. a 2. sloupec.
e {|r} - zarovnani vpravo a svisla ¢ara bude jen z levé strany buiiky sloupce.

o & 2. & 3. rozdéluje tieti a ¢tvrty sloupec. Ve tietim sloupci bude zapsané 2. a ve

¢tvrtém 3.

e \\ ukonc¢uje fadek tabulky

\multirow{po&et radki}+{nadzev spojenjch bunék}
pocet Ffadek - pocet fadek, které lze vertikalné spojit do jedné bunky.
nazev spojené buiiky - text, ktery se bude v bufice objevovat

\usepackage{multirow} - tento balik je t¥eba pridat do preambule, piedtim

nez se za¢ne piikaz \multirow pouzivat.
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\rotatebox{otoleni}{text}

otoceni - zadava se ¢islem - pocet stupni, o ktery chceme text otocit.

text - text, ktery chceme otocit.

Zdrojovy kod — Vysazeni

\begin{tabular}{lclclclcl|}
\hline

\multicolumn{4}{|1|}{\textbf = - et
{P¥itomnost blbct na pracovigti}}\\ | PFfitommnost blbci na pracovisti

\hline \hline “1s - . -

% Ponddli & Utery & Streda\\ Pondéli | Utery | Stleda
\hline £ rano cely den ne
\multirow{3}*{\rotatebox{90M{Vyskyt}} | & - -

% rano & celj den & ne\\ § cely den | vecer | dopoledne

\cline{2-4} Furt
& cely den & veler & dopoledne\\

\cline{2-4}

& \multicolumn{3}{|c|}{Furt}\\
\hline

\end{tabular}

\multirow{3}*{\rotatebox{90}{Vyskyt}} & rano & cely den & ne\\
\cline{2-4}

\multirow{3} - je ve druhém Fadku a prvnim sloupci s parametrem 3. Tzn., Ze 2., 3.
a 4. faddek bude spojen dohromady. V ném bude text ze slozenych zavorek, tedy
, Vyskyt.

\rotatebox{90}{Vyskyt} - \rotatebox udava textu ,,Vyskyt“, ze se oto¢i o 90 °.

\cline{2-4} - piikaz \cline vytvaii vodorovnou ¢aru, stejné jako piikaz \hline s tim
rozdilem, Ze se za néj do slozenych zavorek udava rozmezi {od-do}, pfes kolik
sloupcu ¢ara povede.

Pokud by piikaz \multirow z néjakého diuvodu nefungoval, tak sta¢i pied zac¢atek
tabulky napsat \shorthandoff{-} a za konec tabulky \shorthandon{-}. Vse

pak funguje, jak ma.

@{oddé&lovaci prvek} - slouzi ke zméné oddélovaci ¢ary mezi buiikami. Lze byt na-

hrazen jakymkoliv pismenem nebo symbolem.
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Zdrojovy koéd — Vysazeni

\begin{tabular}{|ce{\&}cl} Adam& Eva

\hline N
Adam & Eval\ Tomas& Jana

Tomd8 & Jana\\

Venda & Venda\\ Venda& Venda
\hline
\end{tabular}

\begin{tabular}{|ce{\&}cl}
V tabulce doslo ke zméné oddélovaciho prvku ze svislé ¢ary na &.

3.1.3 Table

Pokud pouzijeme prostiedi tabular, tak se vysledna tabulka vzdy objevi na tom misté,
kde ji vytvoiime. Pokud neni na strance dostatek mista, tak se presune na stranku
nasledujici. Tim dochézi k vytvofeni mezery mezi textem a koncem stranky, ktery

zpusobila tabulka.

Prostiedi table do kterého se vlozi prostiedi tabular tento problém eliminuje. To

proto, zZe jednim z volitelnych parametri prostiedi table je [pozice].

Syntaxe prostfedi table:

\begin{table} [pozice]

Parametr pozice mize mit tyto hodnoty:

h here umisténi tabulky na tomto misté
b bottom umisténi tabulky v dolni Casti stranky
top umisténi tabulky v horni ¢asti stranky

t
P Dpage umisténi na prazdné strance
1

rusi omezeni plovoucich objektl na strance

Tabulka se pfesune na vhodné misto v textu a nezadouci mezera, ktera by mohla
vzniknout, je vyplnéna textem. Miuze se stat, zZe tabulka bude v ramci ,,povolnosti“
plovouciho prostiedi vzdalena od textu, ktery na ni odkazuje. Proto existuje v prostiedi
table piikaz na odkazovani se v textu na konkrétni tabulku. Tento ptikaz bude popsan

nize, po vysvétleni celého prostiedi table.
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Zdrojovy kod — Vysvétlen caption - popis tabulky, ktery bude umis-

\begig{table} [pozicel tén nad tabulkou

tg:gﬁ%ﬁiﬁﬁﬁi}ﬁ?ulky} label - znacka, ktera se pouziva pti odka-

iend{t%bular}} zovani na tabulku v textu pomoci prikazu
label{znacka .

\end{table} \ref{znacka}.

Priklad tabulky s popiskem a odkazem v textu:

Nasledujici tabulka 3.3 je umisténa v prostiedi table a jsou v ni pouzity vyse

uvedené prikazy.

Tab. 3.3 Tabulka v prostfedi table
Ukoly na 25. tyden

Utery 1520 Zubaika
Ctvrtek 18 00 Skolni besidka
Sobota 14 30 Babicka narozeniny

Nasledujici tabulka \ref{tbl} je umisténa v prostredi
\texttt{table} a jsou v ni pouZity vySe uvedené prikazy.
\begin{table}[h]

\caption{Tabulka v prostfedi \texttt{tablel}}

\centering

\begin{tabular}{|1 ¢ 1|}

\hline )
\multicolumn{3}{|1|}{\textbf{Ukoly na 25. tyden}}\\
\hline \hline

Utery & 15 20 & Zubatka\\

Ctvrtek & 18 00 & Skolni besidkal\
Sobota & 14 30 & Babicka narozeniny\\
\hline

\end{tabular}

\label{tbl}

\end{table}

\centering - centruje tabulku na st¥ed stranky.

\caption - umisténim pied prostfedi tabular umisti popis nad tabulku a umisténim

pod prostiedi tabular umisti popis pod tabulku.
abel{t - misto znacky ., ze pouzit jakékoliv jiné slovo.
label{tbl} ist cky ,,tbl“ 1 zit jakékoliv jiné sl

3.1.4 Subfloat

Toto prostiedi se pouziva k umisténi vice tabulek vedle sebe. Uzavira se do prostiedi
table. Kazda tabulka se musi zapsat do samostatného prostiedi subfloat. K zprovoz-

néni tohoto prostiedi je nutné piidat do Pre-Ambule (hlavi¢ky) balicek \subkonfig.

Syntaxe:



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 34

\subfloat [popis]{zdrojovy kéd tabulky}

popis Je to volitelny parametr a funguje stejné jako piikaz \caption.

zdrojovy kéd tabulky Kazda tabulka musi byt ve vlastnim prostiedi \subfloat.

Tab. 3.4 Ukazka v prostiedi \subfloat

Ukoly na 25. tyden Ukoly na 26. tyden

Utery 15 20 Zubaika Pondéli 15 00 Notar

Ctvrtek 18 00 Skoln{ besidka Stireda 20 00 Zumba

Sobota 14 30 Babi svatek Sobota 19 30 Babinec
(a) Ukoly 25 (b) Ukoly 26

Zdrojovy kod:

\begin{table}[h]

\caption{Ukazka v prost¥edi $\backslash$subfloat}
\subfloat [Ukoly 25]{\label{tbl1}

\centering

\begin{tabular}{|1l ¢ p{3cm}|}

\hline .
\multicolumn{3}{|1|}{\textbf{Ukoly na 25. tyden}}\\
\hline \hline

Utery & 15 20 & Zubatka\\

Ctvrtek & 18 00 & Skolni besidka\\

Sobota & 14 30 & Babi svatek\\

\hline

\end{tabular}

\hspace{1lcm}

\subfloat [Ukoly 26]{\label{tb12}
\begin{tabular}{|1l ¢ p{3cm}|?}
\hline i
\multicolumn{3}{|1|}{\textbf{Ukoly na 26. tyden}}\\
\hline \hline

Pond&li & 15 00 & Notar\\
Streda & 20 00 & Zumba\\

Sobota & 19 30 & Babinec\\
\hline

}end{tabular}

\label{tbl5}
\end{table}
3.1.5 KhnizZni tabulky

V kniznich publikacich a odbornych ¢asopisech se vétsinou nepouzivaji tabulky se svis-
Iymi ¢arami jako oddélovaci sloupcu. PouZzivaji se jen vodorovné a to o ruznych tloust-
kach. V predchozich prostfedich jsme pouzivali pro horizontalni ¢aru piikaz \hline.

V tomto prostiedi misto ni pouziviame jiné:
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\toprule PouZiva se jako horni ¢ara. Je nejtlustsi.

\midrule Pouziva se jako ¢ara délici hlavicku tabulky od polozek.
\bottomrule Spodni ¢ara tabulky.

\cmidrule Je to alternativni piikaz k \cline{-3}.

K funkei prostiedi je potieba bali¢ek \usepackage{booktabs}.

Zdrojovy kéd — Vysazeni

s:iginitabular}{ccc} Mobilni telefony

prule . .
\multicolumn{3}{1} DOTYKOVE KLASICKE
{\textbf{Mobilni telefony}}\\

{c DOTYKOVE & KLASICKE\\ 3G 48 26
midrule

3G & 48 & 26& 4G 83 16

4G & 83 & 16

LTE & 22 & 10\\ LTE 22 10
\bottomrule

\end{tabular}

3.2 Obrazky

Systém KTEX nenf priméarné uréen pro vytvareni obrazki. Sice obsahuje balicek, ktery
umoziuje tvorbu vektorovych obrazki, ale pro bézného uzivatele je zbytec¢né kompli-
kované se o to pokouset, kdyz existuji stovky ,,dokonalejsich* grafickych programi, u
kterych je mozné, na rozdil od KTEXu, vyuZzit i mys.

Proto bude tato kapitola zaméfena na préci s jiz hotovymi obrazky v jinych speci-
alizovanych programech a jejich néasledné vlozeni do dokumentu.

Formaty obrazki, které systém ETEX umi zpracovat jsou BMP, ESP, JPG, PDF
a PNG. Tyto formaty jsou pouzitelné tehdy, pokud jsou prekladany piekladacem pd-
flatex. Piekladac¢ latex dokaze zpracovat jen formaty ESP a PDF.

K vlozeni obrazku do dokumentu je nutné pouzivat balik \usepackage{graphicx}.
Syntaxe prikazu pro import obrazku:

\includegraphics [parametr=hodnota, ...]{nadzev grafického souboru}

Zakladni parametry:

angle stupné urcuje o kolik se obrazek oto¢i stupii
height cm urcéuje vysku obrazku
scale dislo [1] = 100 % velikosti obrazku. Urc¢uje jeho velikost zmenSenim

nebo zvétsenim ¢&isla (pi.: [0.3] = 30 % puvodni velikosti)

width cm urcuje sitku obrazku
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Obrazek Obrazek

ANGLE

WIDTH SCALE

(a) Width (b) Scale (c) Angle

Obr. 3.1 Parametry obrazku

Pokud je navolen parametr height a nenf parametr width, tak si obrazek uchova stejny

pomér velikosti. To samé plati, kdyZ je navolen parametr width a neni height.

Nazev grafického souboru - Je to nazev obrazku, ktery chceme vlozit. Neni nutné
vkladat priponu obrazku, ale pokud je vloZena, ni¢emu to nevadi. Obrazek musi byt
ulozen ve stejné slozce, jako je nas dokument *.tex. Pokud je ulozen ve sloZce jiné, tak
se k nému musi pfipsat cesta napf.: (../soubor/obrazek. jpg).

Zdrojovy kod:

Obrazek (a): \includegraphics[width=4cm]{graphics/Width}

Obrazek (b): \includegraphics[scale=0.3]{graphics/Scale}
Obrazek (c): \includegraphics[scale=0.2, angle=90]{graphics/Angle}

3.2.1 Prostiedi figure

Prostiedi figure je prakticky identické s prostiedim table, akorat se pouziva pro

obrazky. Funkce parametr je taktéz stejna jako u prostiedi table (h, t, b, p, !).

Syntaxe:

\begin{figure}[pozicel
\includegraphics[scale=1]{obrazek. jpg}
\label{znaclka napt.:obr2}
\caption{Popisek obrazku}

\end{figure}

3.2.2 Obtékani obrazka

Obtékani obrazkil textem umoziuje prostfedi wrapfigure. K jeho pouziti je tieba
zavést balicek \usepackage{wrapfig}.

Syntaxe prostiedi wrapfigure:

\begin{wrapfigure}[al{b}[c]{d}
\includegraphics [parametry]{nazev obrazku}
\label{znacka obrazku}

\caption{popisek obrazku}

\end{wrapfigure?

Vyznam parametru a, b, ¢, d:
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a nepovinny parametr, ktery udava, kolik ma byt radkua textu vedle obrazku
b umisténi obrazku: 1- vlevo, r - vpravo, i - na vnitini strané textu pfi obou-
stranném tisku, o - na vnéjsi strané textu pii oboustranném tisku

c nepovinny parametr - velikost presahu pres okraj

d definuje velikost obrazku, je-li nastavena na 0, bere se Sitka obrazku

Ukézka obtékani obrazku:

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Vivamus ac leo pretium
faucibus. Nulla accumsan, elit sit amet varius semper, nulla mauris mollis quam,
tempor suscipit diam nulla vel leo. Proin
mattis lacinia justo. Mauris suscipit, li-
gula sit amet pharetra semper, nibh ante ,
Obrazek

cursus purus, vel sagittis velit mauris

vel metus. Duis viverra diam non justo.

SCALE

Aliquam ante. Duis pulvinar. Aenean

id metus id velit ullamcorper pulvinar.
Quisque tincidunt scelerisque libero. Lo- Obr. 3.2 Obtékani obrazku zleva

rem ipsum dolor sit amet, consectetuer

adipiscing elit. Vivamus ac leo pretium faucibus. Nulla accumsan, elit sit amet varius
semper, nulla mauris mollis quam, tempor suscipit diam nulla vel leo. Proin mattis

lacinia justo.
Zdrojovy kod pro obtékani obrazku:

...nulla mauris mollis quam,
\begin{wrapfigure}{r}{8cm}
\vspace{-20pt}

\begin{center}

\includegraphics [width=7cm]{graphics/scale. jpg}
\caption{0Obtékani obrazku zleva}
\label{obr:zleva}

\end{center}

\vspace{-15pt}

\end{wrapfigure?

tempor suscipit...

\vspace{-20pt} - Pokud je obrazek maly a vzniknou nad nim nebo pod nim vétsi
bila mista, ktera vypadaji nevzhledné, tak se pouzije piikaz \vspace{-20pt}. Hodnota
,pt¢ se muze zvySovat nebo snizovat podle toho, jak blizko ¢i daleko se text priblizi
k obrazku (zmensi se bild mezera mezi textem a obrazkem). Pokud je piikaz v horni
¢asti zdrojového kodu (za \begin{wrapfigure}), tak manipuluje s horni ,mezerou”
a pokud ve spodni ¢asti zdr. kodu (pfed \end{wrapfigure}), tak s mezerou v dolni

¢asti obrazku.
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3.2.3 Prostifedi subfloat

Slouzi pro umisténi vice obrazki vedle sebe ¢i pod sebou. Kazdy obrazek miize mit
vlastni popisek a jesté mohou byt popsany jako skupina.

Syntaxe vypada takto:

\begin{figure}

\centering

\subfloat [Popis obrazku ¢.1]{\label{znaclka obrazku}
\includegraphics [width=0.3\textwidth]{obrazek. jpg}t?}
\hspace{mezera mezi obrazky}

\subfloat[Popis obrazku ¢&.2]{\label{znatka obrazku ¢.2}
\includegraphics[width=0.3\textwidth]obrazek?2. jpg}t}
\caption{Popisek pro oba obrazky}

\label{znaclka pro celou skupinu}

\end{figure}

Kazdy obrazek musi byt umistény v jednom prostiedi \subfloat. Tzn., zZe kdyz jsou
tfi obrazky vedle sebe, tak ve zdrojovém kodu bude toto prostiedi 3kréat.
\hspace{1lcm} je to piikaz pro mezeru mezi obrazky. Pokud budou na strance ob-

razky tii, tak tam tento prikaz bude 2krat. Pokud by tam piikaz nebyl, tak by obrazky

byly umistény bez mezer vedle sebe, coz je velice nepiehledné.

Obrazek Obrazek

WIDTH SCALE

Obrazek
ANGLE

(a) Width (b) Scale (c) Angle

Obr. 3.3 Prostiedi subfloat

Zdrojovy kod:

\begin{figure}
\centering

\subfloat[Width]{{\label{wid}}
\includegraphics [width=4cm]{graphics/Width}

b

\hspace{1lcm}

\subfloat[Scale]l{\label{sca}
\includegraphics[scale=0.3]{graphics/Scale}

b

\hspace{1lcm}

\subfloat [Angle]l{{\1label{ang}}
\includegraphics[scale=0.2]{graphics/Angle}

\caption{Prostredi subfloat}

\label{sbfl}
\end{figure}
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3.2.4 Prostiedi minipage

Toto prostiedi slouzi k umisténi objekti vedle sebe na strance. V prostiedi minipage
lze vedle sebe vyobrazit jak text, tabulky, tak i obrazky. Toto prostifedi je podobné
prostiedi \subfloat. Jeden z hlavnich rozdili oproti prostiedi \subfloat je ten, ze
je mozno popisovat jednotlivé obrazky i tabulky popisy, které se ndm pak zobrazi
v seznamu tabulek/obrazki. V prostiedi \subfloat se nidm zobrazi v seznamu ob-

razki/tabulek jen popisek celé skupiny obrazki/tabulek.

Syntaxe prostiedi minipage vypada nasledovné:

\begin{minipage} [pozice]{8irka}t{Popisek}
\includegraphics[e]{e}

\end{minipage}

\begin{minipage} [pozice]{8irka}t{Popisek}
\includegraphics[e]{e}

\end{minipage’}

Do syntaxe Ize umistit misto obrazku i text ¢i tabulka. V syntaxi jsou dvé prostiedi

minipage. Tzn., Ze na strance budou dva obrazky vedle sebe.

Pozice -t, b, r,1, h

Sitka - urcuje, jak bude prosttedi siroké. Zalezi tedy, kolik jich budete mit vedle sebe.
Napfiiklad kdyz budou dvé, tak sitka bude [0.5\texwidth|, aby se vam vesly obé

na celou §iii stranky.

Popisek - zobrazi se jako nadpis minipage

Obrazek Obrazek Obrazek

SCALE WIDTH ANGLE

Obr. 3.4 Minipage 1 Obr. 3.5 Minipage 2 Obr. 3.6 Minipage 3

Zdrojovy kod:

\begin{figure}

\centering
\begin{minipage}{0.3\textwidth}\centering
\includegraphics[scale=0.33]{graphics/Scale}
\caption{Minipage 1}

\end{minipage}
\begin{minipage}{0.3\textwidth}\centering
\includegraphics[scale=0.33]{graphics/Width}
\caption{Minipage 2}

\end{minipage}
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\begin{minipage}{0.3\textwidth}\centering
\includegraphics[scale=0.33]{graphics/Angle}
\caption{Minipage 3}

\end{minipage}

\end{figure}

Pravé kvili popiskim jednotlivych obrazkiu je umisténo prostfedi minipage do pro-

stiedi figure, jinak by neslo pouZit u obrazku \caption.
3.3 Prezentace

Systém KTEX je primarné urcen k sazbé dokumentt. Nicméné jeho soucasti je i tvorba

prezentaci. K té se vyuziva ¢ast systému pojmenovani Beamer.

Beamer je i souc¢asti XTEXovského editoru TEXmaker. Najdeme ho v horni listé pod
polozkou Privodce — Rychld prezentace Beamer. Porozkliknut{ rychlé prezentace
Beamer vyskodi toto dialogové okno:

__m; Pomaocnik pro dokument

Téma [AnMIbor
—

Velikost pisma  [11pt

Kédovani [utfe
| JAuter, Jifi Hroneg
| dzey, |
I arabic |
czech
__
[ english

farsi

lEl Balik babel finnish
francais
french
frenchb
| german

sl

|
[¥] Baliky AMS
[] Balik graphicx

Obr. 3.7 Puvodni okno Bemaeru

Téma - pfednastavena Sablona prezentace. K dispozici je 24 moznych variant, z kte-
rych lze vybirat. Beamer nema moznost "¢istého okna'". Uzivatel si zkratka musi
vybrat jednu z navrhovanych Sablon. Nikde ovSem neni zakazédno kompletné vy-

mazat zdrojovy kod oteviené Sablony a zacit od ,piky“.

Autor - zadani jména a primeni, ¢i nicku uzivatele. Zobrazi se pak na titulni strance

prezentace.

Nazev - Jak se prezentace bude jmenovat, taktéz pak vyobrazeno a titulni strance.
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Czech - volba jazyka (balik babel).

Balik graphicx - vlevo v rohu je vhodné zaskrtnout pouziti balicku graphicx, diky

némuz pak lze vkladat do prezentace obrazky.

V prostifedi Beamer funguji stejné piikazy, jako v prostfedi IXTEX. Nékteré jsou
dokonce roz§iteny o specifické funkce. Struktura prezentace se stejné jako v KTEXu

tvoii pomoci sekei:

\section{e}
\subsection{e}
\frametitle{e}
\framesubtitle{e}

Pokud je prezentace del$i a je ¢lenéna do sekci a podsekei, tak je mozno pouzit piikaz
pro vytvoreni obsahu \tableofcontents. Sekce obsahuji slajdy, které jsou tvoreny

prostiedim frame.[17]

Jednotlivé snimky (slide) se od sebe oddéluji strukturou:

\begin{frame}
- vnitrek snimku, napr.: obrazek, text, tabulka...
\end{frame}

V prezentaci je mozné pouzit postupné odkryvani textu obsahu. Kde ma probihat

prekryvani snimku urcuji <..>.

<3> odkryti celého tiettho snimku najednou \begin{itemize} [<+->]

<2 objevi se na vSech prekrytich od druhého vyse | \item ...

< +— > postupné odkryvani pro vycet (napf.: itemize) \end{itemize}

Struktura zdrojového kdédu prezentace v Beameru:

\documentclass{beamer}

\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [czech]{babel}
\usepackage{graphicx}

\titlel[kratky titulek prezentace]{dlouhy titulek prezentace}
\subtitle[kratky nazev prezentace]{dlouhy nazev prezentace}
\author{jméno autora}

\date{\today}

\begin{document}

begin{frame}
\titlepage

\end{frame}

\section{Uvod}
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\begin{frame}
\frametitle{Hlavni nadpis (nepovinny)}
\framesubtitle{Vedlej$i nadpis (nepovinny)}

\end{frame}
\end{document}
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II. PRAKTICKA CAST
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4 INSTALACE BTIEXU

K instalaci TEXu a IXTEXu jsem pouzil distribuci MikTEX. MikTEX distribuce je pro

v

MikTEXjsem stahl ze stranek http://latex.feec.vutbr.cz. Zde jsem si mohl vybrat ze

dvou zpusobi instalace:

Complete MikTEX - tato verze m4 asi 1,5 GB. Obsahuje pfes 2600 soubort a jsou
v ni obsazené vSechny aktualni balicky maker, takze v budoucnu neni tieba pii-

stupu k internetu. Tato instalace trva delsi dobu - fadové desitky minut.

Basic MikTgX - tato verze mé asi 150 MB. Obsahuje jen zakladni balicky maker
a soubory nutné pro béh programu. Kazdy novy potfebny balicek si stdhne az

pti prekladu dokumentu, tudiz je nutné byt ptipojeny k internetu.

Ja jsem si vybral verzi Complete, které je doporucovana autory webu. Piesnéji verzi
MiKTEX 2.9.4987.

Po stazeni zazipovaného souboru jsem jej rozbalil ve slozce vyhledal polozku

setup-2.9.4503-x64 a spustil instalaci.

4.1 Instalace MiKTgX

Popis instala¢nich oken:

Obrazovka 1 - Pre¢teni a potvrzeni smluvnich podminek.
Obrazovka 2 - Vybér volby Complete MiKTX.

Obrazovka 3 - Zakliknuti moznosti, za bude instalovani verze jen pro konkrétniho

uzivatele, ¢i pro kazdého. Zvoleno pro kazdého.
Obrazovka 4 - Umisténi instala¢niho souboru na misto na pevném disku.

Obrazovka 5 - Preferovana velikost papiru a pokud se budou doinstalovavat dalsi

balicky, tak jestli se vzdy zeptat a nebo to udélat automaticky ,,bez ptani.
Obrazovka 6 - Shrnuti potvrzenych informaci pfed spusténim instalace.
Obrazovka 7 - Instalace MiKTEXu.
Obrazovka 8 - Potvrzeni a ukonceni instalace.

Obrazovka 9 - Posledni okno instalace. V modré ¢asti vlevo si Ize povSimnout, 7e do
ni autor MiKTEXu umistil prvni fadky z filmu Star Wars.
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MIKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit)

Copying Condilions
MiKTeX is freely redistributable under certain conditions:

E2[

-

Redistributing MiETeX

(COPYING CONDITIONS FOR MiKTeX

To the best of our knowledge, all software in this distribu
freely redistributable {libre, that is, not necessarily grs
within the Free Software Foundation's definition and Debiar
Software Guidelines. If you find any non-free files include
contact us (references given below) .

That said, MiKTeX has neither a single copyright holder nor .

4| m | 3

- [¥]1 accept the MiKTeX copying cor ns. >

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit}

Package Set
Select the packages you want installed

25l

() Basic MiKTeX

This is the recommended option. MiKTeX can be corfigured to install missing
{in the course of use).

Stoma

< Zpét

e ———

Obr. 4.1 Obrazovka 1

Obr. 4.2 Obrazovka 2

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit)

Shared Installation M il ﬂ:
You have the option to share the MiKTeX installation with other users I !

Install MiKT
Amyone who uses this computer (all users|

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit)

Installation Directory
Choose & location for the installation directory.

25l

Install MiKTeX to

Browse ..

Obr. 4.3 Obrazovka 3

Obr. 4.4 Obrazovka 4

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit)

==l
Sﬂﬁs'e?:our preferences ll ! rl

Install missing packages onthe-i_ | Ask mefist ~ .
i

T
[ czom QLQEE.':I])[ Stomo

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit) 3wl

Review the settings I I

MiKTeX Setup Wizard haz enough information to start the task. F you want to review or
change any of the settings, click Back. If you are satisfied with the seffings, click Start

Install all packages to -
\Program Files (86)\MiKTeX 2.9

Install MiKTeX for all users
Prefemed paper size is A4

Packages will be installed after confimation by user

Obr. 4.5 Obrazovka 5

Obr. 4.6 Obrazovka 6

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit)

==
Exeauting I§'4 il fﬁ
The main task is being executed. I !

& o

Installing arabxetex

Overall progress
-~ |

Loading package database...
starting package maintenance: m
installation directory: "C:\Program Files &B86)\MiKTeX 2.9" -
package repository: C:\Users\Jidcem\Downloads\MiKTeX_2.9.4987\MiKTeX_2.9.4387

visiting repository C-\UsersJikcem\Downloads\MiKTeX_2 9 498 7\MiKTeX_2 9.4387
repository type: local package repository -

MiKTeX 2.9.4987 Installer (32-bit)

==l
Exccuding VK| :
The main task is being executed. I I

Loading package database... ~
starting package maintenance m
installation directory: "C:\Program Files {B86)\MiKTeX 2.5" =
package repository: C:\Users'Jidcem’\Downloads ' MiKTeX_2.9.4987\MiKTeX_2.9.4987
visiting repository C-\Users\jikem'\Downloads\MiK TeX_2 9 4987\MiKTeX_2 3 4987
repository type: local package repository -

Obr. 4.7 Obrazovka 7

Obr. 4.8 Obrazovka 8

45
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<# ProhliZe¢ soubord ve formatu XPS
'@ Vychozi programy

] Windows DVD Maker

@ Windows Media Center

MiKTeX 2.9.3927 Installer (32-bit) (%) Windows Media Player Jirkem
Completing the MiKTeX Setup Wizard = E;::""s Update Bk
g . GOM Player e
You have sucessfully completed the MiKT e Setup wizard. i Obrazky
iy
. Maxthon Cloud Browser Hudba
. MiKTeX 2.9
B Previewer Hry
LY TeXworks
. Help |
. Maintenance
. Maintenance (Admin) Ovladaci panely
, MiKTeX on the Web
To exit the wizard, click Finish. . Po spusténi Zafizeni a tiskarny
. Pokémon Trading Card Game Online
(| Close | | Prislugenstvi Vyichozi programy

4 Zpat Napovéda a podpora

Obr. 4.9 Obrazovka 9

Prohledat programy a soubory P |

Obr. 4.10 Obrazovka 10

Obrazovka 10 - Kontrola v nabidce start, zda je MiKTEX spravné nainstalovan.

MiKTgX méa v sobé zabudovany vlastni textovy editor TEXworks (obr. 4.10) a pro-
hlize¢ PDF soubort Previewer(obr. 4.10), ktery se spousti, kdyz se zada pieklad zdro-

jového kodu.

4.2 Instalace TpXmakeru

Vyzkousel jsem nékolik distribuci editort pro KTEX. Nejvice mé zaujal TexnicCenter
a TeXmaker. TexnicCenter je mnohem propracovanéjsi nez TeXmaker, ale mé pro mé
dva zakladni nedostatky. Neni v ¢eStiné a nedopisuje za vas I TEXovské piikazy. Sice
piikaz, ktery je rozepsany, se jako navrh objevi, ale jen abychom ho spréavné napsali.
Nelze na néj kliknout, aby ho dopsal TexnicCenter sam. Proto jsem zvolil TeXmaker,

ktery to umi.

TEXmaker jsem stahl ze stranek www.stahuj.cz. M4 GNU General Public Licence,
coz znamend, 7Ze je to open sourcovy program, jehoz kéd muze byt vylepsovan komu-
nitou (programatory).

Jeho instalace byla oproti TexnicCenteru naprosto trivialni a netrvala snad ani celou

jednu minutu.

Obrazovka TEXmakeru 1 - Dozvédél jsem se, ze TEXmaker je pod GNU a souhlasil

s licen¢nimi podminkami.

Obrazovka TpXmakeru 2 - Vybral misto, kam bude TEXmaker instalovan.
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@ Texrmaker Setup: License Agreement EI =] @
f\-_"_} You must agree to the GPL license before installing.
Lo
Texmaker is licensed to you under the terms of the GNU General -

Public License Version 2 as published by the Free Software Foundation:

GMU LIBRARY GEMERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor
Boston, MA 02110-1301, USA.
Everyone is permitted to copy and distribute werbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.
[his is the first released version of the lbrarv GPL. Ttis =
o —

)

coc G D
@ Texmaker Setup: Installation Folder E = @ @ Texmaker Setup: Completed
'\? Choose directory for instaling Texmaker T Completed

ation Folder

:\Program Files (x86)\Texmaker|

Show details
Browse... >

Space required: 157.9MB
Ee=
Space available: 847.3GB

Cancel

O NNNENERNERNERRNEERNRNNNNRNNERENI

=l =@ =2

Obr. 4.11 Instala¢ni okna TeXMakeru

Obrazovka TEXmakeru 3 - Stavové okno o ukonceni instalace TEXmakeru.

Po instalaci TEXmakeru je nutné nastavit spravnou funkci prekladace - pdflatex.

Ta se nastavi v TEXmakeru pomoci zalozky Volby — Nastavit TgpXmaker — Rychly
preklad — PAfTEX + Zobrazit PDF.

Prostiedi TEXMakeru se da rozdélit na 5 ¢asti (obr. 4.13):

A - v této ¢asti pomoci ikon nalevo lze zvolit riuzné znaky, Sipky, operatory, zavorky

a pismena fecké abecedy. Po kliknuti na néjaky zvoleny znak se v ¢asti B zapise
jeho zdrojovy kod[14].

B - prostor pro zapis zdrojového kodu. Po levé strané je lista s ikonkami, které usnad-

nuji formatovani textu.

C - pii prekladu dokumentu se zde zobrazuji chyby.

D - Po prekladu dokumentu se zde zobrazi vysledek ¢ili vysdzena forma dokumentu.

Horni lista - jsou zde veskeré volby /moznosti pro ovladani TEXmakeru.
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-
TEY Nastavit Texmaker . _ -'-‘-
-

Ffikaz pro rychly pfeklad

pdfLaTeX + Zobrazit PDF () LaTeX + dvips + Zobrazit PS
PdfLaTeX + Bib{la)tex + PdfLaTeX (x2) + Zobrazit PDF LaTeX + Zobrazit DVI W
LaTex + dvips + ps2pdf + Zobrazit PDF LaTeX + dvipdfm + Zobrazit PDF
LaTeX + Bib(la)tex + LaTeX (x2) + dvips + ps2pdf + Zobrazit FDF Sweave + PdfLaTeX + Zobrazit PDF
LaTeX + Asymptote + LaTeX + dvips + Zobrazit PS
pdfLaTeX + Asymptote + pdfiaTeX + Zobrazit PDF i
LatexMk + Zobrazit PDF |
XelaTeX + Zobrazit PDF
LualaTeX + Zobrazit PDF
UZivatel: (%: nazev souboru bez piipony)
hopmode %a.tex| bibtex Ye.aux|latex -interaction=nonstopmode %.tex| latex -interaction=nonstopmode %.tex|xdvi %.d\r\| | 3 prévodce ‘
Editor (Piikazy musi byt oddéleny ') :
I W Pro soubory .asy z/asy.exe” -f pdf -noView %.asy|"C:/Program Files/Adobe/Reader 11.0/Reader/AcroRd32.exe" %.pdf |
i

|| Hespougtsjte daldi béh prohliFede, pokud soubor dvi/ps/pdf je jiZ otevien

Klavesove zkratky

I 0K I [ Zrusit

Obr. 4.12 TeXMaker — Volby

Downioads 6P 2016\sablona BPOPprace
Soubor Upravy Nastroje LaTeX Matematika Privodce Bibliografie Ugivatel Pohled Volby Napovéda
FRE OARYip > noyped -

Stavba

> Zobraztovi -

S Teengnimi podilann

[E] 4 O Csersyirkem\Downg
LageLs
BLOCKS

@ texrurs.tex

@ textexttex

(@ tex/zkratkytex

[ texpriohytex

Obrazovia TeXmaker 2 - Vbral misto, kaun bl TyXonaler instalonin

Sablona bakalé¥ské/diplomové prace

Ing. Jozef Riha (4. kvéten 2006)
(nékteré komentafe pfevzaty z Ivana Pomy

MODUOIZ SE 68

Verze:  2014-11-30, Pavel TomdSek (tomasek@fai.utb.cz) UTE ve Zine, Fakolta aplikovans informadky

Kédovani: UTF-8 (zlut] ki Gp&l dabeldké ody)

sazba:  pdflatex prl % &5 pdflatex prace.tex

(nutné dvakrat pro korektni vlozeni citaci a jinych
eferenci),

v pfipadé umisténi literatury do externiho bib souboru je
tieba volat
B pdflatex statement.tex && bibtex statement.tex &&
pdflatex statement.tex s& pdflatex statement.tex
+

BEEH RS OEIESAR

EED@EHE A

Tip: Ve spravné vysézeném Ceském textu by na konci Fadku
neméla zfistant

B samotna jednopismenné predlozka. Na takové misto se
vklada

% nezalomitelns mezera pomoci symbolu ~. Existuje program,
ktery umi

% zpracovat cely TeX dokument najednou podle &eskych

Obr. 411 Instalan okna TeXlaker

Obrazovka TeXmakeru 3 - Stavoré ckno o ukonient instalace TeXmaker

Kl i} ]

File Type line  Message Jal
“CA\Program Files\MiKTeX Waming line1 Uy ted document class (...
Warning line 1 Label ‘wid’ multiply defined.
Wamning line 1 Label ‘sub@wid’ multiply defin..
Warning line 1 Label ‘sca’ multiply defined.
Warning line 1 Label ‘sub@sca’ multiply defined.
Warning line 1 Label ‘ang’ multiply defined. |
Warning line 1 Label ‘sub@ang’ multiply defin..
tex/texttex Warning line 1 “h' float specifier changed to ‘.
tex/text e Badhoy line 59 Overfill \hhay (19505420t tan
106 FILE :
Thisis pafTeX, Version 3.14159265-2.6-1.40.17 (MIKTeX 2.9 64-bit) (preloaded format=pdfiatex 2016.5.28) 28 MAY 2016 22:51

UTF-8 _Obuykly rezim

Obr. 4.13 Prostfedi TexMakeru
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4.3 Beamer

TgXMarker podporuje tvorbu prezentac¢ni tiidy dokumentu Beamer a nabizi jednodu-
ché rozhrani pro zadani vstupnich pozadavku na prezentaci. Je k dispozici v horni listé
pod polozkou Priivodce a Rychld prezentace Beamer. Po otevieni Beameru (viz te-
oretickd ¢ast) jsem vyplnil a pouzil Sablonu ,Warsaw“. Beamer potiebuje k piekladu
prekladac¢ pdfI¥TEX. Pri prekladu se vSak vyskytla chyba: ,I¥TEX nemizZe najit balicek
xcolor.sty“.

Ze stranek https://www.ctan.org/tex-archive /macros/latex/contrib/xcolor/ jsem stahl
soubor xcolor.dtx a rozbalil ho do slozky MiKTgX2.9 — tex — latex — xcolor. Poté
jsem v TEXMakeru vybral volbu Napovéda — Zkontrolovat aktualizace a dal na-
instalovat vSechny nové balicky. Rozbalil a instaloval se tak i ten, jenz jsem umistil do

slozky xcolor. Od té doby pieklad funguje spravné.
Tvorba prezentace:
V prvni ¢asti jsem vyplnil tdaje:

\author{Jiri Hrone§}
\title{Uvod do typografie a sazby dokumentu v systému \LaTeX.}

\logo{\pgfputat{\pgfxy(-6.5,-0.3) }{\pgfbox[center,base]
{\includegraphics[width=6cm]{graphics/logo/fai_logo_cz}}}}
\institute{Fakulta aplikované informatiky}

\date{Zlin 2015}

Logo bylo na pravé strané prezentace ve Spatné velikosti a tak jsem stdhl balicek

\usepackage{pgf} a logo dle navodu z internetu posunul na spravné misto, viz \logo.
Kazdy snimek (slide) ma syntaxi:

\begin{frame}
\end{frame}

Pokud chci pouzit tdaje, které jsem zadaval do Sablony, aby mi vytvorily titulni

stranu, tak do prvniho slidu vlozim piikaz \titlepage.

Do kazdého snimku, ktery chceme, aby se nam zobrazil v seznamu \tableofcontents,

je tieba vlozit piikaz \section nebo \subsection.

\frametitle{hlavni popis okna prezentace} - davam ho do kazdého snimku,
aby byla popséna scéna v ném.
\tableofcontents - automaticky vygeneruje seznam sekci a podsekci ze vSech

snimkil prezentace.
4.3.1 Sloupce

Casto je potfebné rozdélit snimek prezentace na dvé cCasti - sloupce. Do jedné se da

napiiklad obrazek a ve druhé jeho popis.
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Syntaxe:

\begin{frame}
\frametitle{Nadpis}
\begin{columns}[t]

\column{5cm} bude rozdéleny na dva sloupce o délce dvakrat 5 cm.

Jed radek. . ..
\Cofuﬁﬁ{gﬁmf [t] - top, prostfedi bude pfichyceno k hornimu okraji

Dva\\radky.
\end{columns}
\end{frame}

Podle zdrojového kodu lze urcit, ze snimek prezentace

okna.

4.3.2 Vydtové seznamy

Tvofti se klasicky jako v IXTEXu. Jsou tii druhy: itemize, enumerate a descrition. V
prezentaci maji v8ak jednu odliSnost od K TEXu. Jednotlivé polozky vyc¢tu mohou byt

odkryvany postupné.

\begin{frame}

\frametitle{Slozitéj8i prekrjvani}t

\begin{itemize}
\item<1-3> Prvni polozka je viditelnd na vS8ech snimcich vyjma

posledniho.

\item<2-3> Druhd je vidét od druhého snimku dale, vyjma posledniho.
\item<3> Treti je vidét jen po druhém odklepnuti, pak zase zmizi.
\item<1-4> Ctvrta je vidét stale.

\end{itemize}
\end{frame}
<3 > bude jen na snimku 3
<3 bude na vSech snimcich od tietiho vyse
<3—> bude na vSech snimcich od tfetiho vyse
<3 —4> bude jen na snimku tifi a ¢tyfi

Tyto prekreslovaci seznamy jdou pouzivat i pro obrazky:

\begin{frame}
\frametitle{Prekreslujici se obrazek}
\begin{center}
\includegraphics<1>[width=5cm]{obri}
\includegraphics<2>[width=5cm]{obr2}
\includegraphics<3>[width=5cm]{obr3}
\end{center}
\end{frame}

4.3.3 Block

Prostiedi block slouzi ke zvyraznéni celého bloku textu, napiiklad néjakého tvrzeni.

\begin{block}{popis okna}
Podslozky zvyraznéného okna.

Tento text vystoupi do popredi snimku.
\end{block}
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T Document : C:

= OO Y S rchlprekad
L

<3 zobrazitovt ~

¥ 5%~ - oooe -
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Obr. 4.14 Prostredi

Ptikazy ménici prostiedi sablony:
\usecolortheme{téma} - lIze ménit barevné téma celé prezentace.

\usefonttheme{téma} - lze ménit jednotlivé fezy pisma.

\useinnertheme{téma} - definuje vzhled elementii uvnit¥ jednoho slajdu (odrazky,

tabulky, obrazky, bloky textu, poznamky ...)[18].

\useoutertheme{téma} - definuje vzhled strukturu slajdu, zda bude obsahovat za-

hlavi, jaké bude mit naviga¢ni prvky, zahlavi, zapati, logo a ramecek kolem slajdu.

\usetheme{téma} - zvoleni celkového téma - Warsaw, Berlin, Dresden, ...
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ZAVER

Jednim z cili mé bakalaiské prace bylo seznamit se se zékladnimi typografickymi pra-
vidly a pojmy. Myslim, Ze tento cil jsem zdarné splnil, protoZze kdyZ si ted ¢tu noviny,
¢asopis, €¢i prohlizim webové stranky, tak vidim vSude mnozstvi typografickych chyb,
které jsem diive nevidél.

Pted napsanim této bakalaiské prace jsem nemél s ATEXem absolutné zadné zkuse-
nosti, proto jsem z néj mél na zacatku trochu strach. Bylo nutné shlédnout par tutoriala
a precist si o WIEXu zéklady na webu, ale jiz po 2 hodinach jsem mél vytvoreny svij
prvni dokument. 7Z poc¢atku mize byt IXTEX pro uzivatele neptivétivy, ale po par dnech,
kdy si uzivatel zapamatuje zakladni ptikazy, uz je prace stejné rychla, jako v editorech
WYSIWYG.

ETEX je velice moceny nastroj, ktery zvlada profesionélni sazbu dokumenti. Jeho
matematické prostiedi, které vSak neni soucésti této prace, se fadi k tomu nejlepsimu, co
trh mize aktuélné nabidnout. M4 obrovskou zékladnu fanouski. Mnoho z nich pro néj
vymysli dal$i a dalsi vylepSeni (balicky). Také nam poradi pii pfipadnych problémech.
Oproti ostatnim textovym procesorum vy¢niva IXTEX svou stabilitou, spolehlivosti a
tim, Ze zkuSeny uzivatel ma nad systémem témé&i 100% kontrolu.

Jednou z nejvétsich vyhod KTEXu je cena jeho porizeni, kterd déla 0 K¢, coz je
dalsim diivodem pro¢ si jej poridit, nebo alespon zadarmo vyzkouset. Naopak nejvétsi
nevyhodou je strukturovany zapis s oddélenim formy od obsahu. Tento zptsob prace

nemusi vyhovovat kazdému.

V préaci je objasnéna celkova problematika systému KETEX. Tato prace muze byt
pouzita jako jednoduchy navod pro zacinajiciho uzivatele. Nalezneme zde instalaci
KTEXu, editoru TEXMaker, zprovoznéni nastroje Beamer pro tvorbu prezentaci, navod
jak psat text, ¢lenit ho na kapitoly a sekce, pouzivat vyctové prostiedi, vkladat obrazky,

vytvaret tabulky, citovat a odkazovat ¢i vkladat kiizové odkazy.

Zhotoveni této bakalarské prace, kterd je kompletné vysazena v I¥TEXu, pro mé bylo
velikym piinosem. Za dobu jejiho sepséni jsem se s X TEXem podrobné seznédmil a osvojil
si mnozstvi typografickych pravidel a zasad. Nicméné moznosti IXTEXu jsou obrovské
a ja jsem teprve nakoukl na jejich okraj. Doufim, Ze tato prace bude pfinosem i pro
ostatni uzivatele, ktefi jesté nemaji s IXIEXem zkuSenost, ¢i nemaji zakladni znalost
typografickych pravidel.

Kdyz ted znam moznosti systému ETEX, tak si myslim, %e by bylo vhodné, kdyby
se vyucoval uz na stfednich Skolach. Navic byly prfed par dny schvaleny povinné ma-
turity z matematiky, takze zaci by jej pfi psani matematickych rovnic a vzorci urcéité

vyuzili. Taktéz bych doporucil vyucovat IXTEX na nasi fakulté aplikované informatiky,
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tfeba v prvnim semestru tfetiho ro¢niku, jako volitelny predmét, aby se studenti mohli
rozhodnout, zda jej pouzit k napsani jejich bakalarské prace.

Tiida dokumentu Beamer, v které jsem tvofil prezentaci k bakalaiské praci uz bohu-
zel tak ,,skvéla“ neni. Beamer ma defaultné vytvorené Sablony, které jsou sice vyborné,
ale hlavné pro prezentaci matematického prostiedi a odborného textu. Pokud chci vy-
tvorit obyc¢ejnou jednoduchou prezentaci s ,,par slajdy®, tak to muze byt pro novacka

az prekvapivé komplikované a je lepsi pouzit jiny konkuren¢ni software.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Open Source
PC

TV
WYSIWYG
DVI

PDF

GNU

BMP

EPS

JPG

PNG

Otevieny software, ktery je mozno volné §ifit a upravovat.

osobni pocitac

televizni vysilani

What you see is what you get. Typ editoru, ve kterém co se zpracovava
v edita¢nim oknem, tak bude i kone¢nym vysledkem.

Digital Visual Interface. Je to rozhrani slouzici pro pfenos obrazu mezi
pocitacem a zobrazovacimi zafizenimi jako je monitor nebo projektor.
Portable Document Format. Pifenosny format dokumentu. Format pro
popis dokumenti Adobe Acrobat.

GNU je rozsahly projekt, ktery vytvaii volné Sifitelny software na pro-
fesionalni irovni. Narozdil od shareware produkti jsou, ale programy
komerc¢ni vyuziti.

BitMaPa neboli obrazek sestaven z bitii, coz je nejmensi jednotka v I'T
technologii.

Encapsulated PostScript. Format obrazkii, které jsou zpracovany ve
vektorové grafice.

oint Photographic Experts Group. Metoda ztratové komprese pouzi-
vané pro ukladani pocitacovych obrazku ve fotorealistické kvalité.
Portable Network Graphics - typ grafického forméatu, ktery umi pra-

covat s prihlednym pozadim.
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