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ABSTRAKT

Tato prace ma za ukol pfiblizit ¢tenafi - novackovi problematiku vyvoje webovych stranek
za pouziti zékladnich technologii. Témito technologiemi jsou hypertextovy znackovaci
jazyk HTML, kaskadové styly CSS a skriptovaci jazyk JavaScript. Toto trio pfedstavuje
zaklad kazdé moderni webové stranky a je nedilnou soucésti sady znalosti vyvojare
webovych stranek. Piectenim této prace by m¢él ¢tenai nabyt zakladni orientace na poli

frontendového vyvoje.

Kli¢ova slova: internet, webova stranka, webova aplikace, frontendovy vyvoj, HTML, CSS,

JavaScript

ABSTRACT

This paper serves the purpose of enlightening the reader — novice on the subject of webpage
development using basic technologies. These are namely the HTML Hypertext Markup
Language, CSS Cascading Style Sheets and the JavaScript scripting language. This trio
resembles the core of every modern webpage and is a crucial part of the web developer’s
skillset. Reading this paper the reader should gain basic knowledge in the field of frontend

web development.

Keywords: internet, webpage, web application, frontend development, HTML, CSS,

JavaScript
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UvoD

Neni pochyb, ze vyména informaci a propojeni obyvatel této planety pies globalni sit’ je jak
véci aktualni, tak neodmyslitelnou s vyhledem do budoucna. Cestu jak pfiblizit lidi, sluzby,

idey lidem nabizi webové stranky a aplikace.

Internet a webové stranky jsou nedilnou sou¢asti moderni doby. ,,Co neni na internetu,
jakoby neexistovalo®, témito slovy Ize popsat divod, pro¢ je o webové stranky a jejich
tvorbu stale vétsi zajem. Vyvoj webovych stranek je dnes doménou desetitisicti profesionali,
vytvarejicich puasobici prezentace, kterymi dokézi v masach uzivatelii svych stranek
vzbuzovat pocity, ¢i psychologickymi principy ovlivitovat jejich rozhodovani, naptiklad o

nakupu novych bot ¢i vybéru dovolené.

Technologie znackovaciho jazyka HTML, kaskadovych styli CSS a scriptovaciho jazyka
JavaScript jsou dennim chlebem vyvojare webovych stranek. Jejich Uplné ovladnuti neni
jednoduché uz jen proto, ze se jako kazda moderni technologie neustale vyviji a zdokonaluji.
Tyto technologie jsou zakladnim stavebnim kamenem kazdé moderni webové stranky a jsou
pouzivany také ke tvorbé nejriiznéjSich mobilnich a webovych aplikaci, ke kterym uzivatelé

mohou pfistupovat ptes prohlizece na svych zafizenich nejriznéjsich rozmeéri.

Jelikoz existuje mnoho riznych ndzorl, nelze s jistotou fict, ktera je nejlepsi, nejvhodnéjsi
nebo nejuniverzalnsjsi cesta k dobfe fungujici webové strance. A stejné tolik jako nézorii

existuje i moznych feseni webovych stranek a webovych aplikaci. Najit si to nejsympaticte;si

Z nich uz je na kazdém vyvojati zvIast.
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1 ZNACKOVACIi JAZYK HTML

HTML je znackovaci jazyk, struktura, jak by méla webova stranka vypadat. HTML je jazyk,
ktery vznikl mnoha lety koncesi. D4 se fici, Ze je to standard vystavény lidry trhu. Ze zac¢atku
bylo mnoho rozhodnuti o HTML dé¢lano spolecnostmi internetovych prohlizeci. Kdyz
uspésné prohlizece implementovaly urcité funkce, bylo slozité ustupovat, protoze lidé tvorili
kod proti témto prohlize¢iim a méli aktivni webové stranky, které¢ fungovaly. Ne vzdy je
patrné jak HTML funguje pod pokli¢kou ale pochopeni procesu, jak tento jazyk vznikal,

bude pro programatora pti znalosti pravidel tohoto jazyka dostacujici.

1.1 HTML5

Pod ozna¢enim HTMLS se ¢asto ukryva mnoho technologii. Technologie jako CSS3, funkce
prohlizect jako databdze indext, souborové API a dotykové akce, nékdy dokonce webova
ulozi$té nebo webové SQL. Tyto technologie ale vyZaduji porozuméni zakladnim principiim
HTML. V nésledujicich kapitolach tedy bude pozornost vénovédna samotnému
znaCkovacimu jazyku, jazyku ostrych zavorek, ktery webové prohlizeCe mohou

interpretovat a vykreslit na obrazovku.

HTML je zkratka pro Hypertext Markup Language (hypertextovy znackovaci jazyk), jehoz
prvni vydani pfipadd na rok 1993. Je tedy vystaven spolec¢nosti uz pies dvé dekady a je to
jazyk, ktery dovoluje definovat riizné ¢asti webové stranky, z nichZ nckteré jsou pro
uzivatele viditelné, jiné ne. Je to derivat jazyka SGML (Standard Generalized Markup
Language), ktery vymezil vSeobecné znackovaci jazyky. To je také divod, pro¢c HTML

pouziva strukturu ostrych zévorek.
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<html>
<head>
</head>
<body>
<hlrHello World</hl>
</body>
</html>

Obr. 1-1 jednoduchy HTML dokument

Na Obr. 1-1 je zobrazen velmi jednoduchy HTML dokument. Za¢ina i kon¢i znackami —
tagy, obklopenymi ostrymi zavorkami. Tyto tagy maji hierarchélni strukturu, ktera by vzdy
méla zaéinat nejsvrchnéjsim html obalem. Ten obsahuje hlavicku head, kterd zahrnuje

néktera metadata o dokumentu, a télo body, které reprezentuje, co uzivatel uvidi.

HTML spoléhda na slozku zvanou Document Object Model, zkricené DOM. Ten
reprezentuje hierarchii prvki HTML stranky. Zatimco tato hierarchie popisuje stranku, pfi
pohledu na znackovani HTML je vidét, Ze DOM je zaroven grafem prvkl predstavujicich
objekty, které miize uzivatel vidét a na néZ mtize plsobit. Zaroven je ale i sadou objekti, se

kterymi mize pracovat programator.

Chead it |

document

| section |

Obr. 1-2 Document Object Model

Dokument z Obr. 1-2 je slozen ze sekci head a body. Head miize zahrnovat dalsi objekty,
jako napiiklad sekci title. Body mutze taktéZz obsahovat dalsi objekty a ty zase dalsi, podle
toho, jak jsou uspotadany v hierarchii kodu HTML.
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1.2 Markup — Zna¢kovani

1.2.1 Zaklady znackovani

Znackovani v praxi znamena vytvoieni hierarchie prvku.
<utb>*Hello</uth>

Obr. 1-3 oznackovany prvek

Kazdy prvek ma své jméno, které je obklopeno dvojici ostrych zavorek. Toto znaceni
znamena zacatek struktury. Pro ukonceni se pouzije stejné znaéeni jako pro zacatek, s tim
rozdilem, ze pfed jméno prvku ptfibude lomitko, které je indikatorem ukoncujici ¢asti prvku.
Vse, co se nachazi mezi zacatkem a koncem elementu, je jeho obsahem. Existuji také
elementy nazyvané sourozenci, tedy sestry nebo bratfi daného elementu. Jedna se o prvky

na stejné drovni.

<utb>Hello</utb>»
<slister></sister>
<brother />

Obr. 1-4 sourozenecke prvky

Prvek sister v Obr. 1-4 nema zadny obsah, coz je naprosto validni znackovani. V piipadé,
ze prvek obsah nema, nebo ho dokonce mit nemize, lze pouzit lomitko, kterym je znacen
konec prvku, jiz u pocatecniho oznaceni elementu, jak vidime u prvku brother. Je to
jednoduchy atomicky prvek. Ve vétsing ptipadi nebude mit sviij vlastni libovolny obsah, ale

bude zahrnovat ur€itou hierarchii nebo vztah rodi¢—potomek, jako naptiklad na Obr. 1-5.

{parent>
<child />
</parent>

Obr. 1-5 vztah rodic-dité
V tomto piipadé je parent rodicem prvku child, ktery je ditétem, potomkem prvku parent.
Timto zplisobem je mozné vytvaret hierarchie prvki. Jeden rodi¢ ma potomka, ten ma své

potomky, ti zase své a tak dale.
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1.2.2 Znackovani v HTML5

Vyse byly zminény zaklady znackovani jako takového. Na ty je ale nutné nahlizet v kontextu

HTML, tedy hypertextového znackovaciho jazyka.

<div>

<img />

<p>Hello <b>World</b>, Goodbye</p>
</div>

Obr. 1-6 znackovani HTML
Na Obr. 1-6 vidime znacku — tag nejvyssi trovné typu div, ktery div je jednim ze z&kladnich
v jazyce HTML a oznacuje ¢ast webové stranky. Jeho potomky mohou byt napiiklad
obrézek img nebo paragraf p. HTML tedy maZe mit atomické prvky (uvedeny img je
atomicky vzdy, nikdy nema sviij vlastni obsah — je tfeba podotknout, Ze ne vSechny HTML
tagy podporuji samouzaviratelnost, napiiklad tagy p, script a div potiebuji kompletni
uzaviraci tag) a také odstavce p, které mohou mit obsah libovolny. Obsah prvku p bude na
webové strance formatovan jako odstavec. V piipadech s obsahem mohou byt i dalsi jeho
Casti zabaleny do svého vlastniho elementu. V Obr. 1-6 je takto oznaéeno slovo World,
zabalené do tagu b, ¢imz je indikovano formatovani daného slova. V tomto ptipadé to
znamena, Ze slovo World bude napsané tu¢né (bold). I obsah HTML elementt je tedy dale

ozna¢ovan, tagovan, aby prohlize¢ védél, co ma s danymi prvky provést.

1.2.2.1 Atributy

Elementy mohou také obsahovat parametry nazyvané atributy. Jsou to informace, typicky
par jméno-hodnota, které jsou uvedeny uvnitf tagh elementti samotnych. Tyto informace

slouZzi k identifikaci prvkl a urceni jejich vlastnosti.

<div id="top">
<img ="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png">
<p>Hello <b>World</b>, Goodbye</p>

</div>

Obr. 1-7 atributy elementt

Na Obr. 1-7 mé tag div atribut typu identifikator id, jehoz filosofii je byt pro kazdy prvek na
strance jednozna¢ny. Ma hodnotu top. Element img ma atribut zdroje (source) src, ktery
odkazuje na zdrojovy soubor daného obrazku. Jednotlivé elementy mohou obsahovat i vice

atributli, pokud je to nutné. Napftiklad tagy img by mély obsahovat atribut alt, coz je
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alternativni reprezentace obrazku pro uzivatele s vypnutym zobrazovanim obrazkd. Toto je
bézné napiiklad u osob slepych nebo ¢asteéné slepych. Nékteré z atributii maji tu vlastnost,
ze staci jejich pfitomnost k vyjadieni urcitého stavu, a nepotiebuji tak uvedeni hodnoty. Jsou

to zejmeéna atributy s hodnotami typu true/false.

1.3 Struktura HTML dokumentu

Vsechny HTML dokumenty zaéinaji tagem html, ktery je rodi¢em v celém dokumentu.
Uvnité tagu html je sekce head, ktera obsahuje prvky pro komunikaci s webovym
prohlizeCem, nastaveni nazvu stranky title, odkazy na stylovaci soubory ¢i nastavovani
metadat. Pro samotné té€lo dokumentu se pouziva tag body. Struktura rodi¢ html se dvéma
potomky head a body je z&kladni kostrou kazdé HTML stranky. HTML dokument by na
svém zacatku mél obsahovat informaci DOCTYPE, ktera indikuje typ dokumentu, a

prohlize¢ tak diky ni vi, jaké druhy elementi mé v daném dokumentu ocekévat.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>

</head>
<body>

</body>
</html>

Obr. 1-8 kostra HTML dokumentu

Na Obr. 1-8 je HTML dokument, ktery demonstruje zakladni strukturu. Do hlavy dokumentu
head je vlozen tag title oznacujici jeji nazev v okné prohlizece. V téle je pouzit tag hl, tedy
nadpis (heading). V HTML je definovano 6 typa hlavi¢ek, h1-h6, pro riizné Grovné nadpisu.
H1 je z nich vétSinou nejvétsi a je pouzivan pro vizualné vyrazné prvky stranky. Dale
dokument obsahuje odstavce p. Tyto odstavce jsou prohlizeCem automaticky separovany,
protoze jsou v HTML oznadeny jako paragrafy. Casti téchto paragrafi mohou byt
samoziejmé dale znaCkovany, jak je vidét u tagti i a b. Tag i zajisti zobrazeni textu kurzivou,
které svym ndzvem vice vystihuji vyznam textu. Pro tag i je to tag em (emphasis, diraz), pro

b je to strong (silné).
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HTML, jak uz bylo zminéno, je hypertextovy znackovaci jazyk. Jeden ze zakladnich
principti funkce world wide webu je, Ze stranky mohou odkazovat na dalsi stranky a uzivatel
tak mtize sledovat fetéz informaci ze jednoho dokumentu na druhy. Text, ktery je schopny
takového odkazovéni, se nazyva hypertext a v HTML se vytvoii pomoci tagu a (anchor,

kotva). Tag a ma atribut href, jehoz hodnota urcuje, kam ma tento odkaz veést.

V dokumentu Ize nalézt i tag img znacici obrazek. Atribut src tagu img ukazuje cestu
k obrazku, ktery ma prohlize¢ zobrazit. Adresa tohoto obrazku muze byt zadana jako
relativni nebo absolutni. Relativni cesta je relativni k poloze dokumentu v souborovém

systému, zatimco absolutni adresa se udava vétsinou pomoci URL adresy zadaného zdroje.

<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>@Github Search</title>
</head>
<body>
<hl><img ="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png"></h1>
<p>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</p>
<p>This is a <em>sample site</em>, that shows information
from <a ="http://github.com">GitHub</a>
and <span>makes kittens</span> <b>happy</b>.
</p>
</body>
</html>

Obr. 1-9 kéd jednoduchého dokumentu HTML

- Univerzita Tomase Bati ve Zliné

This 1s a webpage with useful information about UTB.

This is a sample site, shows information from UTB and makes kittens happy

Obr. 1-10 vzhled stranky z Obr. 1-9
Jde vidét, ze jiz s uzitim jednoduchych tagl a nevelkého mnozstvi kéda lze vytvofit
jednoduchy HTML dokument a zacina se rysovat zakladni struktura dokumentu, ktery

dokaze webovy prohlize¢ zobrazit a vyhodnotit pravé na zaklad¢ informaci ze znacek
HTML.
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1.4 Speciani znaky

HTML podporuje zobrazovani specialnich znakti a a také jejich escapovani. Vsechny
specialni znaky za¢inaji znakem & a konci stiednikem. Ve vytvafeném dokumentu vyuziji
naptiklad specialni znak &copy;, ktery se zobrazi jako symbol pro copyright. Escapované
znaky jsou v HTML nazyvany referencemi entit. Ty umozni vytvofit znaky, které by pro
HTML nemusely byt validni. Je jich pomémé mnoho, proto zminim ty nejzajimavéjsi.
Reference entit &It; (less than, mensi nez) a &gt; (greater than, vEtsi neZ) jsou zajimavé,
protoze reprezentuji pravé symboly < a >, které v HTML nelze pouzit, nebot’ jsou
oddélovaci tagl, znaci jejich zacatek a konec. Pomoci referenci entit lze vyjadfit i znaky
kédovani Unicode, které také zacinaji ampersandem a pokracuji kiizkem. Za kiizkem
nasleduje bud’ decimalni hodnota pozadovaného Unicode znaku, nebo pismeno x a pak az
jeho hodnota. Pismeno X zde instruuje prohlize¢ pfi interpretaci kodu, Ze hodnota v systému
Unicode bude vyjadiena hexadecimalnim ¢islem. Napiiklad reference &#160; povede k
zobrazeni symbolu Q, kdezto &#x160; ke znaku S. Tyto reference je mozné uplatnit
obzvlasté v ptipadech, kdy samo HTML referenci pro dany znak nema, ale v Unicode

existuje.
1.5 Tagy

1.5.1 Zakladni tagy struktur

15.1.1 Tagdiv

Vyse jiz byla uvedena zakladni mySlenka tagu div, a to ze div je kusem HTML stranky. Je
to pomucka, jak sdruzovat elementy do struktur. Pokud naptiklad div obaluje prvni dva
elementy téla z Obr. 1-9, je tim minéno, ze budou na webové strance pohromadé. V ptipadé
dokumentu, se kterym pracuji, bude tento konkrétni div reprezentovat jakousi hlavicku.
Stejné tak bude zabalena Cast s paragrafy p, ktera bude tvofit télo obsahu této webové

stranky. Vytvoiim i tieti div, ktery bude slouzit jako paticka.
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<!DOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>Github Search</title>
</head>
<body>
<div>
<div><img ="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png"></div>
<h1>Github Search</hl>
<div>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</div>
</div>
<div>
<p>This is a <em>sample site</em>, that shows information
from <a ="http://github.com">GitHub</a>
and <span>makes kittens</span> <b>happy</b>.
</p>
</div>
<div>
2816 Kitten Kennel Antarctica
</div>
</bady>
</html>

Obr. 1-11 tagy div obalujici ¢asti stranky
Tagy div nemaji své vlastni UI nebo vzhled, aniz by byly instruovany své vlastnosti zménit.
Tedy ptestoze byly do dokumentu pfidany strukturdlni prvky, nezménil se jeho vzhled a
stranka vypada stejné jako na Obr. 1-10. Obecné¢ v HTML div reprezentuje
pravouhelnikovou sekci stranky, proto se casto pouziva na sestaveni hrubého téla

dokumentu. Tag div spada mezi blokové elementy.

15.1.2 Tag span

N¢kdy je tfeba oznacit fadek nebo jeho Cast a k tomuto ucelu se pouzivaji fadkové elementy,
obzvlaste tag span. Oznaceni kodu tagem span se uziva pro zménu stylu pouze oznacené
¢asti. Tyto zmény mohou zahrnovat v§e od zmény fontu, dekorace textu a barvy, az po

velikost nebo umisténi.

152 TagyvHTMLS

Tagy div se stale hojné pouzivaji k oznacovani sekci nebo skupin elementd. HTMLS5 k nim
nabizi tzv. sémantické tagy, coz jsou tagy lépe pojmenované, aby bylo patrngjsi, k jakému
ucelu slouzi. Nekteré vyhledavace dokonce dokazou tyto tagy vyhodnotit a rozlisit jejich
obsah. Co se ty€e formatovani, vétsSina téchto sémantickych tagi je formatovana jako tag
div. Pomoci sémantickych tagt je tak pii rozboru HTML kédu vyhledavacem, mobilnim
zafizenim nebo prohlizeCem umoznéno hlubsi porozumeéni struktuie dokumentu a ptipadné

ulehc¢eno rozhodovani, co s kterou ¢asti kodu provést nebo jak je dilezita.
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1.5.2.1 Tagy header, footer, section

Tyto sémantické tagy se pouzivaji pro oznaceni zahlavi, zépati a sekce dokumentu. Pokud
napiiklad bude stranku prochéazet robot vyhledavace, mize odhadnout, ze v zahlavi a
V zapati nejspiS nebudou zajimavé informace o tom, co stranka obsahuje, a mize tak

prikladat vétsi vahu jinym sekcim.
1.5.2.2 Tag nav

Tag nav je také sémantickym tagem a urCuje navigacni Cast stranky. Kdokoliv s touto
znalosti se na kod podiva, bude védét, ze pomoci prvka v této sekci bude provadéna navigace
po webove strance. Proto se v sekci nav da definovat v pomérn¢ libovolné struktuie seznam

odkazli na dalsi stranky.

1.5.2.3 Seznamy

V HTML existuji dva druhy seznamil — fazeny, ktery je ¢islovany, a nefazeny, ktery tvofi
sada odrazek. Razeny seznam za¢ina a konéi znackou ol (ordered list, fazeny seznam).
Kazdy z jeho prvku je zabalen do tagu li (list item, prvek seznamu), a bude tak oznacen
potadovym ¢islem. Stejnym zptisobem lze vytvofit nefazeny seznam, ve kterém bude misto
pofadovym ¢islem oznacen kazdy prvek odrazkou. Tento typ ma znacku ul (unordered list,
nefazeny seznam) a ¢asto se pouziva v ramci tagu nav na organizaci seznamu odkaza.

Standardné nefazeny seznam pouziva jako odrazky cerné tecky.

1524 Tagbr

vrwe

fadku.Patii do specialni skupiny tagi zvanych void elements (prazdné prvky). Tyto prvky se
vyznacuji tim, Ze potfebuji pouze oteviraci tag a nemusi byt uveden jejich zakoncovaci tag.

Mezi bézné se vyskytujici elementy této skupiny patii dale napiiklad img, input a hr.
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<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Github Search</title>
</head>
<body>
<header>
<divy<img ="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png"></div>
<h1>Github Search</hl>
<div>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</div>
<nav>
<ol>»
<li><a
<li><a
<li><a
</ol>
</nav>
</header>
<section>
<p>This is a <em>sample site</em>, that shows information
from <a ="http://github.com">GitHub</a>
and <span>makes kittens</span> <strong>happy</strong>.
</p>

"/index.html">Home</a></1i>
Jcontact.html">Contact</a></1i>
"/about.html">About</a></1i>

</section>
<footer>
2016 Kitten Kennel Antarctica
</footer>
</body>
</html>

Obr. 1-12 kadd stranky se sémantickymi tagy a seznamem

1.6 Formulare

HTML formulafe maji znacku form a dovoluji strance sbirat data a informace od uzivatele a
ty nasledné odesilat na server. Kazdy prvek musi mit svlij nazev, aby formulaf pfi odesilani
védél, jak se ktera informace jmenuje. K tomu slouzi atribut name. Tag form musi obsahovat

atribut action, ktery udava koncovy bod, kam odeslat data.

v

Protokol HTTP umoziiuje data po internetu posilat riiznymi zplsoby, z nichZ nejb&éznéjsi je
pozadavek GET. Pti zaddni URL do okna prohliZece se provede pravé pozadavek GET vici
koncovému bodu na zadaném URL, ktery vrati HTML kod stranky. Castéji se ale u
formuléi pouziva pozadavek POST. Ktery z téchto typti pozadavkd bude proveden, lze
nastavit pomoci atributu method. Jeho vychozi hodnota je GET. Pokud je ale nastaven na
POST, odesle se formulatr na stejné URL udané atributem action s tim rozdilem, ze se
hodnoty z formulafe uz neposilaji jako ¢ast dotazového fetézce za timto URL, ale jsou
poslany v téle tohoto pozadavku. Toho se vyuziva mimo jiné proto, Zze nékteré typy dat
nemohou byt soucasti dotazového fetézce, a jak nazev napovida, umi pfenaset pouze data ve
formé textu. Pokud by bylo tieba poslat naptiklad obrazek, uzije se v téle pozadavku POST

format zvany form encoded, ktery takovou komunikaci umozni.
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1.6.1 Tag input

Je zékladnim prvkem kazdého formulaie. Tag input (vstup) ma atribut type, ktery urcuje,

jaky typ informaci bude sbirat.

1.6.1.1 type=“text”

Ve vychozim stavu je input interpretovan jako standardni textové pole, tedy jeho ucelem je

sbér textovych informaci, napt. jména, hesla, emailu, vyhledavaného fetézce.

1.6.1.2 type = “submit”

wrwe

formuléfe na koncovy bod, kde budou data zpracovana.

1.6.1.3 type = “checkbox”

Zménou typu na checkbox se input zobrazi jako zaSkrtavaci policko. Nabyva hodnoty true,
pokud zaskrtnuté je, false v piipadé opaéném. Vychozi hodnotu Ize nastavit pomoci atributu
checked. Hodnota tohoto prvku se odesle pouze v ptipad¢, ze je zaskrtnuty. Jeho hodnota

pak bude fetézec on.

1.6.1.4 type = “radio”

Typ radio umoziuje ve formulafi vytvorit sadu moznosti, z nichz lze vybrat pouze jedinou.
Tato sada je realizovana pomoci nékolika elementi input, které maji stejny atribut name.
Kazdy z téchto prvki pak potiebuje atribut value (hodnota), ktery fika, jaka hodnota bude
odesléana, pokud bude vybréan dany prvek input.

1.6.2 Tagy select a option

Tag select (vybér) oznacuje vyklapéci vybérové menu, jehoz kazda polozka je oznacena
tagem option (moznost, volba). Pokud je pozadovano, aby jedna z moznosti byla
pfedoznaCena pii nacteni stranky, je mozné pouzit atribut selected (pfipadné selected

=true*).

1.6.3 Tag label

Pti vytvareni rozloZeni formulaia se muze stat, Ze popisek néjakého prvku formuléie nebo
nebude bezprostiedné pfed nebo za nim. Pomoci tohoto tagu lze oStitkovat popisky

jednotlivych prvka formulafe. Jednoznaény identifikator id prvku formulare spjatého
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s danym popiskem se uvadi v atributu for, ktery nemusi byt vzdy shodny s atributem name
daného prvku. Atribut name se pouziva v ramci formulaii pro oznaceni toho, jaka data jsou
posilana, zatimco id v ramci HTML slouZi jako unikatni identifikator jednotlivych element.
Pouziti tagt label nezméni vzhled formulate, ale pfida mu funkcionalitu. Prvek label nyni
slouzi jako ovladaci prvek k danému prvku formulafe a reaguje naptiklad na kliknuti.
Znacky label také pridavaji strance sémantiku a oznacuji, které ¢asti patii k sob¢.
<form ="simple-form" ="gitHubSearchForm"»
<label for="searchPhrase">Search Phrase:</label>
<input name="searchPhrase" ="searchPhrase" /><br />
<input type="checkbox" name="useStars" ="useStars" />
<label for="useStars">Use stars?</label><br />
<label for="langChoice">Language:</label>
<select name="langChoice" ="langChoice">
<option>All</option>
<option>JavaScript</option>
<option selected>C#</option>
<option»Java</option»
<option>PHP</option>
</select>
<br>
<input type="submit" value="search" /><br />
</form>

Obr. 1-13 ptiklad formulafe
1.7 HTML nap¥ri¢ prohlizeci

1.7.1 Komentare

Jako vétSina jazykid pouZzivanych pii vyvoji webovych stranek nabizi i HTML mozZnost
pfidani komentai pfimo do kodu stranky. Jejich zacatek je znacen kombinaci znaki <!-- a
konec znaky -->. Cokoliv mezi témito znackami — i napfi¢ fadky — je az na par vyjimek

prohlizeCem ignorovano.

Obr. 1-14 jednoduchy komentaf

Kromé ulehceni orientace v kodu se komentaie pouzivaji také k pravam kodu pro spravné

zobrazeni v riznych prohliZzecich.
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Obr. 1-15 komentat znacici obsah pouze pro nékteré prohlizece

Na Obr. 1-15 je v hranatych zavorkach vidét podminka pro jeden z prohlizec¢i. V tomto
piipadg fika: ,,Pokud (if) je prohlize¢ Internet Explorer (IE) nizsi verze nez (It) 9, zobraz
nasledujici kod.” Pouze nékteré prohlizece jsou schopny tento kdd z poznamek vycist. Ty,
které to neumi, se budou chovat podle béZzného znaceni komentdii a vypusti vSe mezi
zacatecnim a koncovym pseudotagem komentéte. Timto zpiisobem se tedy daji pouzit kod,

stylovani, pfipadné skript v riznych mistech dokumentu platné pouze pro urcité prohlizece.
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2 KASKADOVE STYLY CSS

Kazdy element v HTML ma atribut style, ktery umoznuje specifikovat pravidla pro vzhled.
Ackoliv je mozné této vlastnosti vyuzit, je pro praci jednodussi oddélit vzhled stranky od
jejiho uzivatelského rozhrani. Jednou z moznosti, jak toho docilit, je vyuziti tagu style
v ramci bloku head dokumentu HTML, kam se vlozi informace o stylu. Toto feSeni ma
nevyhodu v tom, Ze je omezené na jeden HTML dokument. Proto se pouziva kaskadovych
styli CSS. Ty obsahuji vSechna pravidla pro stylovani stranky, nechavaji v HTML pouze
informace o struktufe a dovoluji pouzivat sadu styli napfi¢ né¢kolika dokumenty. Také je
S jejich pomoci mozZné upravit styly pro konkrétni elementy v konkrétnich dokumentech, a

piepisovat tak pravidla platna pro celou stranku.

2.1 Stylovaniv HTML
<header ="background-color: 31

Obr. 2-1 stylovani v HTML na tadku

Hodnota atributu style ma svuij vlastni syntax a pouziva pary nazev—hodnota. Jméno stylové
vlastnosti je odd¢leno dvojteckou od své hodnoty. Nasleduje stfednik, ktery odd€luje par od
dalsiho v tadé. Ackoliv je takovéto pridavani styli mozné, neni vhodné, protoze micha
informace o vzhledu s informacemi o struktufe. Na obr. Obr. 2-1 stylovani v HTML na
fadkuvlastnost background-color a jeji hodnota lightblue, tikaji, Ze pozadi ma byt svétle

modré barvy.

2.2 Tag style a styly

Tag style se bezné vklada do elementu head. Do tohoto tagu se potom piidava informace o
stylu. Rozdilem oproti stylovani v elementech samotnych je, Zze je téeba urcit, pro ktery
element se ma stylovani pouzit. Na Obr. 2-2 stylovaci pravidlo v hlavi¢ce dokumentu je
znazornén zapis, ktery pouzije dany styl pro vSechny elementy header. Sklada se ze jména
tagu header a paru slozenych zavorek. Do téchto zavorek lze umistit stylové vlastnosti

oddelené stiednikem, stejné jako v ptipadé Obr. 2-1 stylovani v HTML na tadku
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<head>
<style>
header {
background-color: ;

}
</style>
</head>

Obr. 2-2 stylovaci pravidlo v hlavi¢ce dokumentu

Sekce, kterd je obsazena v elementu style na Obr. 2-2 stylovaci pravidlo v hlaviéce
dokumentu, se nazyva stylovaci pravidlo. Jeho roli je vybrat jeden nebo vice prvki stranky
a specifikovat, jak maji byt naformatovany. Jedno pravidlo mize obsahovat n¢kolik riznych
stylovych vlastnosti prvku. Tyto vlastnosti jsou ne vzdy jednohodnotové, a mohou tak

udévat na jednom fadku vice vlastnosti zaroveil.

<style>
header {
background-color: ;
border: 1px ;
font-family: 'Times New Roman', ;
}
body {
font-family: s , 3
font-size: 14px;
}
</style>

Obr. 2-3 pér stylovacich pravidel

Na Obr. 2-3 pér stylovacich pravidelje zobrazeno rozsiteni Obr. 2-2 stylovaci pravidlo v
hlavi¢ce dokumentuo dalsi stylovaci pravidlo. Toto pravidlo plati pro element body a udava
zékladni informace o tom, jak ma byt formatovan veSkery text, ktery obsahuje. Vlastnost
font-family definuje typ fontu. Protoze riznd zobrazovaci zafizeni mohou disponovat
riznymi fonty, definuje se pro font-family posloupnost fontl, kterd se potom pii
vykreslovani prochazi. Pokud neni k dispozici prvni v fad¢, zkontroluje se dalsi. Pro ptipad,
7e neni zadny z uvedenych fonti k dispozici, uvadi se na konec posloupnosti heslo serif nebo
sans-serif oznacujici libovolné patkove nebo bezpatkove pismo. Vlastnost font-size definuje
velikost pisma. Pro prvek header byl definovan rameéek border vzhledu solid (plny) o
tloustce 1px Cerné barvy. Jde vidét, Ze stejna vlastnost font-family je definovana jak pro

prvek header, tak pro prvek body.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 25

ProtoZze pro ptipad HTML kédu z ptilohy P I jsou tato pravidla platnd pro stejné prvky kodu,

dochazi ke kolizi definic a je tfeba rozhodnout, kterd z nich bude mit vétsi prioritu.

Styly a prohlizece vyuzivaji sadu pravidel kaskddovani. To znamena, ze ¢im je pravidlo
specific¢téjsi, tim je vEtsi jeho priorita. V piipadé kodu z piilohy P I element body obaluje
celé viditelné t€lo HTML dokumentu a je rodi¢em specifi¢téjsi sekce dokumentu header.
V tomto piipadé by proto byla pro header uptednostnéna jeho vlastni specifi¢téjsi definice
stylu.

Kaskadovani ma dv¢ pravidla:

2. Specifictéjsi pravidlo je prioritnéj$i nez pravidlo méné specifické.
Plati ptitom, ze pravidlo 2 je siln¢j$i nez pravidlo 1.

Tato pravidla mohou byt ignorovana uvedenim hesla limportant v hodnoté stylové
vlastnosti. Piestoze se mize zdat vyuziti tohoto hesla vyhodné, v praxi je pouzivano velmi

malo a jeho pouziti vétSinou ukazuje na nespravné navrzenou kaskadu styla.

2.3 Kaskadové styly

Stylovani v hlavi¢ce head HTML sice funguje, ale je stale dosti lokalizované. VSechna
pravidla by musela byt obsazena v kazdém dokumentu webové stranky, coz by bylo

Vv piipadé vétsich projektil tézce udrzitelné a neflexibilni.

Proto se ve vét§iné piipadii misto stylovych informaci pfimo v HTML dokumentu pouzivaji
separatni soubory kaskadovych styll s .css ptiponou. Tyto soubory se bézné¢ uchovavaji
pospolu a je mozné jich mit vice — n€které pro celou stranku, jiné pouze pro urcité

dokumenty.

CSS pouziva stary typ komentaiti jazyka C, tedy znaky /* pro zaatek a */ pro konec
komentatre. Styly jsou definovany stejné¢ jako v hlavicce head HTML dokumentu. Pro
spojeni souboru CSS s HTML dokumentem se do sekce head HTML dokumentu vlozi tag
link, u kterého je tfeba nastavit dva atributy. Prvnim z nich je atribut rel, ktery udava, o jaky
typ odkazu se jedna. V ptipadé CSS se jedna o typ stylesheet. Druhym je atribut href, ktery

stejné jako u tagu a udava cestu k odkazovanému souboru.

<link ="stylesheet" ="css/site.css">

<

[F]

Obr. 2-4 odkaz na soubor c¢ss v dokumentu HTML
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2.4 Syntax
Stylové pravidlo mé dveé ¢asti:

1. Selektor, urCujici, pro které prvky bude pravidlo platit. Jedna se o ¢ast pravidla pred
levou slozenou zavorkou.

2. Stylové vlastnosti ve slozenych zavorkach oddélené stiednikem.

Velmi bézna je situace, kdy je tfeba oznacit vice prvkt v dokumentu stejnymi styly. Aby
bylo zamezeno duplicité kodu, je mozné pravidla pro jednotlivé prvky sdruzovat. V takovém

ptipadé se jména pravidel oddéli ¢arkou, jak je tomu na Obr. 2-5.

header, footer {

background-color: ;
border: 1px ;
font-family: 'Times New Roman', ;

}

Obr. 2-5 sdruzena pravidla pro prvky header a footer

Stylové vlastnosti tohoto bloku budou aplikovany pro oba prvky v selektoru tohoto pravidla.

Syntax selektoru rozhoduje o tom, na které prvky budou pravidla aplikovana.

2.5 Selektory tagii

Zé&kladni typ selektoru sestava z nazvu tagu prvku, ktery bude stylovan, jako u piipadu vyse.
Mimo to je mozné vyuzit pro specifi¢téjsi identifikaci i atributy daného prvku. V takovém
ptipadé bude selektor prvku nasledovan hranatymi zavorkami obsahujicimi par atribut—

hodnota rozdéleny znakem =, tedy napf. input[type=text].

2.6 Selektory ID

Vyse byla v selektoru pravidla uvedena vzdy jména tagh. Ty jsou ale ve vétSin€ piipadl
malo specifické. Aby bylo mozné vybrat jednotlivy libovolny prvek, je tfeba vyuzit jeho
atributu unikatniho identifikatoru id v HTML.

Element sid se da v CSS oznadit tak, ze selektor bude mit na svém zacatku znak #
nasledovany identifikatorem. V Obr. 2-6 stylové pravidlo uplatnéné na jednoznaény prvek

pomoci id se jedna o prvek s unikatnim identifikatorem main.
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{
border: 1px 3
border-radius: 5px;
color: ;

margin: 20px @;
padding: 5px;
}

Obr. 2-6 stylové pravidlo uplatnéné na jednoznaény prvek pomoci id

V Obr. 2-6 je zaroven vidét dalsi zpuisob reprezentace barev v CSS. V tomto ptipadé se jedna
0 reprezentaci v podob¢ hexadecimalnich hodnot RGB, tedy cervené, zelené a modré. Toto
vyjadieni za¢ind znakem # nasledovanym bud’ tfemi dvouznakovymi hexadecimalnimi

Cisly, nebo tfemi jednoznakovymi hexadecimalnimi ¢isly.

Obr. 2-6 také obsahuje diive nezminéné stylové vlastnosti border-radius, color, margin a
padding. Vlastnost border-radius udava polomér zakulaceni rohu ramecku, zatimco color
tika, jakou barvu bude mit samotny text. Vlastnosti margin a padding urcuji odsazeni prvku.
Vlastnost margin vyjadiuje odsazeni kraji elementu od okoli, padding definuje odsazeni
obsahu elementu od jeho okraju. U margin je pouzit dvouhodnotovy zapis vzdalenosti, kdy
prvni ¢islo uréuje odsazeni shora a zdola a druhé zleva a zprava. U padding je jedina hodnota

udévajici odsazeni ze vSech stran.

2.7 Relativni selektory

V HTML kodu z piilohy P I se obevuje sekce, které byl pfifazen identifikator main, v ni
formulaf form a v ném nékolik stitkt label. Pro kazdy z téchto popiskti by bylo mozné piidat
unikatni identifikator To by vSak bylo velmi pracné, obzvlasté pokud maji n&jaké podobné
vlastnosti, jak je tomu naptiklad pravé u formulait. V takovém piipadé lze pouzit relativni
selektory. Ty jsou vytvafeny jako posloupnost zakladnich selektord oddélenych mezerou

nebo znakem >. Vybirany prvek je posledni v fad¢.

> form > label {
font-weight: ;

Obr. 2-7 relativni selektor se znaky >

Na Obr. 2-7 1ze vidét relativni selektor vyuzivajici znaky >. Tento znak udava, ze selektor

po jeho levé strané je pfimym rodi¢em selektoru na stran¢ pravé. V daném piipadé€ to
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znamena, ze relativni selektor vybere vSechny elementy label, jejichz pfimym rodicem je

element form, jehoZ pfimym rodi¢em je element s identifikatorem main.

Tyto pfimé vztahy rodic—potomek jsou velmi kiehké. Velice jednodusSe se muze narusit
stylovani, pokud by napiiklad mezi prvky form a label byla vloZzena dal$i vrstva. Proto je

robustné&jSim feSenim pouzivat oddélovani jednotlivych selektori pomoci mezer.

form label {
font-weight: ;

Obr. 2-8 relativni selektor s mezerami

Relativni selektor z Obr. 2-8 vybira vSechny prvky label nachazejici se libovolné hluboko

v prvku form, jehoz libovoln¢ vzdalenym piedkem je prvek s identifikatorem main.

Ackoliv je toto feSeni robustnéj$i, nemusi byt vZdy feSenim lepSim, a to naptiklad v ptipadé,

kdy vybirany element explicitné musi byt pfimym potomkem jiného.

2.8 Selektory trid

HTML elementy v téle dokumentu podporuji atribut class. Idou tohoto atributu je utvofrit
tiidy elementt, které budou sdilet stylovaci vlastnosti a pravidla. Atribut class mize udavat
nekolik tfid zaroven — v takovém piipad€ se oddé€luji mezerou. VSechny tyto tfidy budou
brany v potaz pti vykreslovani dokumentu prohlize¢em. Element img v sekci header v kddu
HTML z ptilohy P | ma atribut class s hodnotou bordered-image. Hodnota tohoto atributu
je stejné jako u id volitelna. V CSS je tato tiida adresovana selektorem zacinajicim teckou

nasledovanou jménem tiidy.

border: 1px 3
border-radius: 2px;

Obr. 2-9 selektor tiidy s nazvem bordered-image

CSS z Obr. 2-9 bude platit pro vSechny libovolné elementy s atributem class o hodnoté

bordered-image neboli pro vSechny patfici do ttidy bordered-image.
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2.9 Dimenzovani a box model

Vlastni velikost prvka v CSS je zalozena na krabicovém modelu neboli box modelu prvku.
Jeho stfedem je obsah, ktery se nachazi uvnitf tzv. vycpavky (stylovaci vlastnost padding).
Tu obklopuje ramecek (stylovaci vlastnost border), ktery dale obaluje tzv. okraj (stylovaci
vlastnost margin). Z kazdé strany tohoto modelu je je$té¢ hodnota vzdélenosti, pomoci které
mizeme prvek posouvat rizné po strance. Jmenovité top, right, bottom a left. Stylovaci vlastnost
height (vyska) urCuje vysku samotného obsahu. Nejsou v ni zahrnuty zadné z velikosti udané
ostatnimi rozméry box modelu. Stejné tak vlastnost width ur¢uje pouze Sitku obsahu. Pokud ma mit
prvek na strance urcitou velikost, je tedy nutné pticist k hodnotdm width a height hodnoty padding,

border a margin v obou smérech od obsahu.

margin

border

left Obsah

width

Obr. 2-10 box model

2.10 Pozicovani v CSS

Kazdému prvku lze pfifadit typ pozicovani na strance pomoci stylovaci vlastnosti position,
ktera je defaultné nastavena na hodnotu static. Hodnota static definuje, Ze prvek ma byt
vykreslen v potadi hierarchie HTML dokumentu na hierarchii pfesné daném misté. Druhym
typem hodnoty pro position je hodnota absolute, diky niz je mozné zvolit pfesnou polohu
prvku v ramci stranky udanim vzdalenosti od okraji stranky pomoci stylovacich vlastnosti
top, right, bottom a left. VéEtSinou je pouzita jedna vlastnost pro horizontalni a jedna pro
vertikalni osu, napf. top a left. Tato hodnota se vyuziva vesmés ve specialnich pfipadech,

napiiklad kdyz je potfeba na strance vykreslit prvek na stabilnim misté 1 pfi skrolovani.
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2.11 Zobrazeni v CSS

V kapitole 1.5.1 byly zminény zakladni strukturalni prvky a byl uveden jeden blokovy a
jeden tadkovy element. HTML elementy maji svou vlastnost display (zobrazeni), podle niz
je lze rozdélit na skupiny. Nejvétsi skupiny tvoii elementy typu block (blokové), inline
(tadkové) a inline-block (fadkové blokové).

Blokové elementy jsou defaultné fazeny pod sebe, jsou jimi vétSinou strukturalni prvky

stranky a chovaji se jako obdélniky. Patii mezi n¢ napiiklad div a form.

Radkové elementy se pouzivaji v textualni reprezentaci a nerozbiji strukturu textu. Jsou jimi

tieba prvky a a span.

Prvky tadkové blokové se chovaji jako blokové elementy s tim rozdilem, Ze se nerovnaji
pod sebe, ale vedle sebe, dokud nejsou omezeny Sitkou svého rodice. Pokud by Sitka dal§iho

inline-block elementu v fad¢é méla piesahnout Sifku rodice, byla by zalomena na dalsi fadek.

V CSS je mozno zménit typ display libovolného elementu na jiny z téchto typt pouzitim

stejnojmenné stylovaci vlastnosti a jedné z hodnot block, inline a inline-block;

2.12 Float v CSS

24

prohliZze¢, aby prvky naskléddal na stranu do volného prostoru. NejpouzivangjSimi jsou
hodnoty left a right. V pfipadé nékolika elementl se stejnou hodnotou vlastnosti float se

tedy budou tyto elementy skladat ve sméru této hodnoty od kraje rodicovského elementu.

2.13 Ladéni styli v prohliZeci

Moderni prohlizece nabizi nastroje pro ladéni CSS, které jsou si navzajem velice podobné.
Dalsi nastroje je mozné ziskat ¢asto jako rozsifujici moduly samotnych prohlizect. Kazdy
prohlize¢ mé svlij zplsob zpfistupnéni téchto ndstrojii, nicméné b&Zné pouZivanou
klavesovou zkratkou pro jejich zobrazeni je klavesa F12. Ladici nastroje umoziuji prochazet
HTML kod a vidét stylovaci pravidla doopravdy pouzita pro jednotlivé prvky. Pti zvoleni
nekterého z prvki v HTML kodu zobrazeného ladicim nastrojem v list€ Ize vidét nejen
pravidla definovana pouze pro dany prvek, ale vSechna pravidla, kterd kaskadovité zdédil.
Timto zpisobem lze pomérné jednoduse najit pieklepy pfi psani pravidel a odladit chyby v

zobrazeni v jednotlivych prohlizecich.
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3 JAVASCRIPT

JavaScript je objektovy skriptovaci jazyk, ktery se v dnesni dob¢€ vyuziva na prakticky vSech
webovych strankach, coz bylo vyhradni funkci v jeho zacatcich. S rostouci popularitou se
Z n¢j stal pomérné robustni jazyk pouzivany nejen na webovych strankach neboli frontendu
(to, s ¢im ptichazi do styku uzivatel), ale i na serverech — backendu (to, s ¢im strdnky
komunikuji pro ziskani dat a odpovédi). Je taktéz pouzivan k automatizaci rtznych

systémovych uloh. JavaScript je nedilnou soucasti arzenalu znalosti webového vyvojare.

Ackoliv je JavaScript jazykem objektovym, nema tiidy objektd, jak jsou znamy z jinych
objektoveé orientovanych jazykti. Namisto dédi¢nosti tifid uziva takzvanou prototypickou

dédi¢nost. To znamend, ze dédi¢nost je zalozena na klonovani objekti, které slouzi jako

prototypy.

JavaScript patii do skupiny dynamickych jazykt. Tato vlastnost znamend, Ze je dynamicky

typovan a Ze se mohou meénit typy. Sviij typ mohou taktéz zménit i proménné urcitych typu.

JavaScript je povazovan za interpretovany jazyk, ale ve vétSin¢ piipadid je jeho kod
kompilovan té€sné pied jeho spusténim. Jiné jazyky, jako naptiklad Java nebo C#, potiebuji
kompilacni mezikrok, ktery jejich kod ptelozi do mezijazyka. Az tento mezijazyk je t€sné
pred spusténim kompilovan, stejné jako v pripad¢ JavaScriptu. I z diivodu vynechani tohoto
mezikroku muze JavaScript vykazovat podobné vysoké vykonnostni parametry jako jiné

vysokovykonnostni jazyky, a je tak vhodnym kandidatem pro nasazeni na servery.

3.1 Vkladani JavaScriptu do HTML

Podobné jako u CSS je mozné bud’ mit JavaScriptovy kod jako soucast HTML dokumentu,
nebo jej ulozit do externiho souboru. Ke vloZzeni do HTML se pouziva tag skript, a ackoliv
je bézné pouzivan pro nahrani JavaScriptu, podporuje i dal$i jazyky. Typ jazyku, ktery bude
pouzit, je v tagu script definovan atributem type. Pro JavaScript je hodnotou tohoto atributu

text/javascript. Do tohoto elementu je mozné psat ptimo JavaScriptovy kod.

Kod JavaScriptu na rozdil od jinych jazykl nevyzaduje ukonceni fadku sttednikem. Stfednik
je na zakonceni ptikazu potieba pouze tehdy, kdyz za piikazem na stejném tadku nésleduje
dalsi ptikaz.

Jednim ze zékladnich klicovych slov je var. Kli¢ var dovoluje vytvofit novou proménnou,

ktera bude obsahovat néjaky typ dat. Miize to byt datum, ¢islo, textovy fetézec nebo vice
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komplexni typy. Toto kli¢ové slovo je nasledovano mezerou, jménem promeénné a znakem

nasledovanym reprezentaci dat, které ma tato proménnd obsahovat.

Velmi vyhodné pro ladéni JavaScriptu je pouziti objektu console. Je to vystup pro ladéni
kodu, kde jsou zobrazovany piipadné chyby. V prohlizeci Ize tento vystup zobrazit pouzitim

ladicich nastroji, zminénych v sekci 2.13.

JavaScript umoznuje s jednotlivymi prvky na strance manipulovat, a to skrz ziskani odkazu
na dany prvek. Tuto referenci je mozné zjistit tak, ze bude pouzit koéd document
reprezentujici DOM, na ktery bude zavolana metoda getElementByld (ziskej element podle
id), jejimz parametrem je identifikator id pozadovaného prvku. Existuje vice podobnych

metod na ziskani elementt podle rtiznych kriterii.

var resultsDiv = document. ("results");

Obr. 3-1 ziskani odkazu na element pomoci objektu document a funkce

getElementByld

Kazdy prvek na strance ma sv¢é vlastnosti, které jsou pomoci JavaScriptu zobrazitelné a/nebo
modifikovatelné. Pro pristup k t€émto vlastnostem se pouziva zapis nazvu proménné
nasledovaného teCkou a jménem vlastnosti. Na obr. 3-2 je kdd modifikujici vlastnost
innerHTML prvku s identifikadtorem results. Vlastnost innerHTML piedstavuje HTML
obsah daného prvku.

<script ="text/javascript">
var msg = "hello JavaScript";
console. (msg);
var resultsDiv = document. ("results");
resultsDiv.innerHTML = "This comes from JavaScript”;
</script>

Obr. 3-2 script tag HTML dokumentu

Pokud by byl kéd z Obr. 3-2 spustén v ramci hlaviéky head dokumentu z piilohy P 1, i pies
spravny JavaScriptovy kod by nebyl piepsan obsah elementu s identifikatorem results, a to
z toho divodu, ze se tento kéd provadi ihned pii nacitdni stranky. Jelikoz je tento kod
proveden v HTML drive, nez je vykreslen cely dokument (tag head predchazi tag body),
neni ve chvili provadéni tohoto JavaScriptu k dispozici HTML element, ktery ma byt
modifikovan. PiestoZze existuje nékolik metod, jakymi tento problém feSit, jednim

z nejjednodussich zplisobi je presunout cely blok script z hlavicky na konec prvku body.
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Takto bude zaruceno, ze kod HTML bude prohlizecem vykreslen diiv, nez pfijde k tagu

script.

Stejné jako CSS se JavaScript bézn¢ neuklada v ramci HTML dokumentu, ale do separatnich
soubori, které jsou charakteristické pfiponou .js. KOd z téchto soubori se pak nahraje
v ramci script bloku pomoci parametru src, odkazujiciho na polohu daného souboru.
Hodnotou mutize byt bud’ relativni cesta od dokumentu, ktery tento prvek script obsahuje,

nebo naptiklad plnda URL adresa JavaScriptového souboru ulozeného na internetu.

Tag script je jednim z HTML tagu, které potfebuji uzaviraci tag, a nelze ho proto ukongit

V ramci oteviraciho tagu, jako naptiklad br.

<script ="text/javascript" ="js/index.js">»</script>

11

Obr. 3-3 vlozeni odkazu na JavaScriptovy soubor

3.2 Proménné a typy

Vsechny proménné maji, pokud jsou deklarovany, svij typ. Ten se da jednoduse zjistit
pomoci funkce typem, ktera ptijima jako svij argument danou proménnou. Jeji navratovou

hodnotou je fetézec.
Typy proménnych jsou:

e string — textovy fetézec, proménné se prifazuje jako text v uvozovkach, fetézce je
moZné spojovat pomoci operatoru +;

e number — ¢iselna hodnota;

e boolean — booleanovska hodnota true/false;

¢ undefined — typ proménné neni jasny, diky tomuto typu se da zjistit, jestli proménné
uz byla hodnota pfifazena — tedy jestli je n€jakého typu — v takovém piipadé by jeji

typ jiz nabyval jednoho z vySe uvedenych.

Jednou ze zékladnich vlastnosti JavaScriptu je, Zze ve vychozim nastaveni nemusi byt
proménné definovany, neZ jsou pouzity. To znamena, ze pouziti klicového slova var neni
podminkou. Nevyhodou je, ze v ptipad¢ pteklepu ve jménu promenné, jejiz hodnota ma byt
v koédu prepsana, bude v JavaScriptu vytvofena nova proménna s danou hodnotou.
Odlad’ovat, pro¢ se ptivodni hodnota nezménila, a najit tento preklep mize byt praci velmi

zdlouhavou a frustrujici. Proto je mozné na zacatku JavaScriptového kodu uvést jako fetézec
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frézi “use strict;”. Tato fraze funguje ve verzich JavaScriptu ECMA 3 a vysSich, tudiz ve
vétsiné modernich prohlizeci, u kterych je standardem podpora verze ECMAScript 3.
Instruuje kompilator, aby pouzil striktnéj$i pravidla pfi parsovani tohoto kdédu. Jednim
z téchto striktnéjSich pravidel je pravé nemoznost pouziti nedeklarovanych proménnych. Pfi
jejich uziti bude kompilator hlasit chybu. Tato fraze se udava ve formé fetézce kviili zpétné
kompatibilit¢ u starSich verzi JavaScriptu. V takovém ptipadé bude tato fraze jednoduse

interpretovana jako fetézec bez hlubsiho vyznamu a ve vysledku ignorovana.

3.3 Rozhodovani a podminky

Vétsina rozhodovacich procest je v JavaScriptu provadéna konstrukei if. Vyhodnocuje se,
jestli obsah kulatych zavorek za klicovym slovem if (tzv. podminka) je pravdivy, nebo

nikoliv.
Konstrukce if ma vzdy syntax:

e Kli¢ové slovo if — zacatek podminky.
e Kaulaté zavorky s podminkou (podminkami) uvniti — vyhodnocovany vyraz.

e SloZené zavorky obsahujici kod — bude proveden pii vyhodnoceni podminky jako

pravdivé.
Voliteln€ mize nasledovat:

e Klicové slovo else a slozené zavorky obsahujici kod — bude proveden pfi
vyhodnoceni podminky jako nepravdivé — ta byva uvedena na konci konstrukce if.

e Kli¢ové slovo else nasledované slovem if a slozené zavorky obsahujici kod — bude
proveden, pokud byly pifedchozi podminky od zadatku celé konstrukce if
nepravdivé a podminka tohoto bloku if je pravdiva, téchto blokd mtze konstrukce if

obsahovat nékolik.
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if (condition) {

}s

if (condition) {
}else{

}s

if (condition) {

}else if (condition) {

telseq{

}s

Obr. 3-4 typy struktur podminek if

V podminkach se ¢asto pouziva porovnavani dvou hodnot, bézné proménné a hodnoty nebo
dvou proménnych mezi sebou. Toto porovnavani se provadi pomoci operatorti v podmince

se syntaxem a [operator] b:

e <-—ajemensinezb e <=-—aje mensinebo rovno b
e >_ajeveétsinezb e >=_aje vétsi nebo rovno b
e ==—aserovnab e I=—asenerovndb

Jednou ze zvlastnosti JavaScriptu je, Ze hodnoty porovndvané operatory == (dva znaky
rovno) a != (vykficnik rovno, tedy nerovno) jsou intern€ pievadény tak, aby bylo mozné je
navzajem porovnat. Proto napiiklad v podmince 7/5=="15 ¢islo 15 bude fetézcem "15".
Stejn¢ tomu bude u libovolné nastavené hodnoty porovnavané s booleanovskou hodnotou

true.
Porovnavani je tu provadéno na rovnost, ne na totoZnost.
Porovnavani na totoznost jsou provadéna pomoci operatort:

e === (tii znaky rovno) — a je totozné s b

e !==(vykfti¢nik a dva znaky rovno) — a neni totozné s b
Totoznost je také n€kdy oznacovéana jako exaktni nebo identicka rovnost.

V podmince je take mozné pouzit znak ! pro oznaceni nepravdivosti nasledujiciho vyroku.

Podminku a !'= true je tedy mozné napsat téz zkracen¢ jako !a.
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Pouziti jediného znaku = v podmince je validni, ale déld podminku nesmyslnou, protoze
takovy operator znaci piifazeni hodnoty. Naptiklad v podmince a = true by byla do
proménné a piifazena hodnota true. Jelikoz by toto pfifazeni prob¢hlo v poradku, podminka

by byla vyhodnocena jako pravdiva.

Podminky je mozné sdruzovat pomoci operatori && (AND, obé podminky musi byt

vyhodnoceny jako pravdivé) nebo || (OR, alespoii jedna z podminek musi byt pravdiva).

3.4 Funkce

JavaScript podporuje vytvareni funkci. Funkce je konstrukce, datovy typ, jehoz Gcelem je

vytvofit znovu vyuzitelny kod.
Sklada se z:

e Kkli¢ového slova function;

e nazvu funkce — uveden bud’ mezi function a kulatymi zavorkami, nebo jako nazev
proménné, do které je funkce ptifazovana;

e péaru kulatych zévorek — tyto mohou (ale nemusi) obsahovat parametry funkce,
oddélené carkou, parametry se v definici uvadéji jako nazvy proménnych, kterymi
budou v ramci funkce reprezentovany;

e sloZenych zavorek obsahujicich kéd — tzv. télo funkce, je provadéno pii zavolani

funkce.

Funkce se nasledné vold pomoci svého ndzvu, nasledovaného piipadnymi parametry
Vv kulatych zavorkach. Volani mize byt provedeno kdekoliv v kédu nasledujicim za definici
funkce.

function showIt(msg){

console. (msg);

)y

var showIt = function ( )
console. (msg);

}

Obr. 3-5 moznosti definice funkce

showIt("some message");

Obr. 3-6 volani funkce z Obr. 3-5
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V JavaScriptu je mozné mit pouze jednu funkci jednoho jména, a tim je vylouceno
pfetéZovani, tak jak je pouzivané v mnohych jinych jazycich. Ptipadné odlisné chovani pfti

posilani riznych poc¢t parametrii stejné funkci je nutné oSetiit v ramci téla funkce.

Casto se pouziva tzv. callback. Timto nazvem je oznatovana funkce a, posilana dalsi funkci
b jako parametr, kterd ma byt v rdmci funkce b provedena. Tento koncept se pouziva z toho
dtvodu, Ze mnoho technik v JavaScriptu je asynchronich. To v praxi znamena, Ze je mozné
necekat na zpracovani a vysledek néjaké operace a postarat se o zpracovani vysledka az
poté, co bude operace dokoncena. Takovymi operacemi jsou napiiklad reakce na chovani

uzivatele a sitové pozadavky.

function showItThen( s )R
showIt(msg);
callback();

}

showItThen("showItThen called”, function(){
console. ("callback called");

1)

Obr. 3-7 definice a volani funkce s callbackem

Neékdy je zadouci, aby pii volani funkce byla nejen provedena fada operaci, ale aby funkce
vracela néjakou hodnotu, napiiklad v zavislosti na vysledku provadénych operaci. Takovou
hodnotu (nebo cely objekt) 1ze propagovat do mista volani funkce pomoci klicového slova
return, nasledovaného pozadovanou hodnotou, objektem nebo hodnotou ve formé
proménné. Pokud program dojde k vyrazu return, je pteruseno vykonavani dané funkce a
dalsi kod této funkce uz nebude proveden. Z tohoto diivodu je mozné pouzit return bez

definovéani navratové hodnoty pouze za G¢elem pired¢asného ukonceni funkce.

3.5 Ramce (scopes)

Ramec udava, pro kterou ¢ast kodu plati jednotlivé definice proménnych a funkci. Pokud
kod neni zapouzdieny néjakou funkei, spada do globalniho ramce, ktery je sdilen veskerym
kédem a kazdou JavaScriptovou knihovnou na strance. Proto je tfeba mit se na pozoru pfi
jeho pouzivani. VSe v globalnim rdmci je na webové strance piipojeno k objektu window,

jehoz pomoci se da pristupovat ke vSem globalnim prvkim.

V JavaScriptu je pouze jedind moznost, jak vytvofit mensi ramec a tou je vytvoreni funkce.

Ve funkcich je mozné pfistupovat jak k prvkiim z globalniho rdmce, tak k prvkam
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vytvofenym v ramci dané funkce. Nefunguje vSak naopak, ze by bylo mozné pfistupovat

k lokalnim prvkim funkci z globalniho ramce.

3.6 Zapouzdreni (closures)

Zapouzdieni je v JavaScriptu koncept, ktery dovoluje proménnym z vnéjSich ramci, aby
byly vidény ve vnitinich rdmcich. Jednim z dillezitych prvka této vlastnosti je nezavislost

na ¢asoveé ose.

var x = 1;
function someFunction(){

var y = X;

someFunction();

Obr. 3-8 piiklad zapouzdieni

Na Obr. 3-8 je ve vn&jsim ramci definovana proménna x. Funkce someFunction pouziva tuto
vnéj$i proménnou a miize byt pozdéji zavolana v libovolném ¢asovém okamziku. [ kdyby se
z n&jakého diivodu dostalo toto volani mimo puvodni ramec, kde je proménna x definovéna,
bude proménna x uchovana v paméti, protoze ji funkce someFunction potiebuje. Dokud tedy
existuje funkce someFunction, bude existovat i proménna X. JavaScript se 0 tuto
funkcionalitu postara zabalenim, vytvofenim zapouzdieni této proménné, protoze diky této

funcki vi, zZe tato promeénna je nezbytna.

3.7 Objekty a pole

Jak bylo zminéno v kapitole 3.2, proménné v JavaScriptu mohou byt jednim z nékolika typi.
Proménné typu object nemaji sviij vlastni definovany typ v pravém slova smyslu a lze
s jejich pomoci vytvaret konstrukce, které shlukuji informace o dané proménné a piipominaji
tfidy tak, jak jsou znamy z jinych programovacich jazykl. Objekt jako takovy je jen sadou

par jméno—hodnota.
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var result = {
name: "jQuery",
language: "JavaScript"”,
score: 4.5,
showLog: function () {

}s

owner: {
login: "utb_student”,
id: 123456

}

Obr. 3-9 ptiklad jednoduchého objektu

K jednotlivym vlastnostem objektu se da pristupovat pomoci spojeni nazvu objektu a
pozadované hodnoty teckou. Kod z Obr. 3-90br. 3-9 piiklad jednoduchého objektu definuje
pro objekt result sadu vlastnosti name, language a score. Taktéz je pro result definovana
funkce showLog a dalsi vnoteny objekt owner. Pro ptistup naptiklad k vlastnosti score by

byl pouzit zapis result.score.

Objekty v JavaScriptu podporuji mutace, coz znamena, ze muzeme do objektu kdykoliv

Vv jeho zivotnim cyklu pfidavat vlastnosti.

Dalsim typem objektu je pole, tedy urcita sbirka hodnot nebo objektii. Pole jsou definovana
pomoci hranatych zavorek. Mezi zavorkami mohou byt uvedeny jednotlivé prvky pole
oddéleny carkou. Pokud z4dné prvky uvedeny nejsou, je definovano prazdné pole, které se
pravdépodobné bude hodnotami plnit. Prvky do pole Ize pfidavat zavolanim funkce push na

dané pole s prvkem k piidani v argumentu.

Kazdé pole ma své interni vlastnosti, které jsou definovany a nastavovany na pozadi. Jednou
ze zakladnich je vlastnost length, s jejiz pomoci je mozné zjistit velikost pole, tedy pocet
jeho prvk.

K jednotlivym prvkim pole se pfistupuje pouzitim hranatych zavorek za jménem pole,
V nichz je udan index prvku pole. JavaScriptova pole zacinaji nultym prvkem, prvni prvek

pole tedy bude mit index O.
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3.8 Smycky
Protoze JavaScript vychazi z jazyka C, pouziva stejny syntax také pro smycky.

Zakladni smyckou je smycka for. Na zacatku jejiho zapisu se vytvoii iteracni proménna,
ve druhé ¢asti se uré¢i podminka provadéni a ve tfeti ¢asti se iterator inkrementuje. Pii

spusténi se vykonava télo cyklu, dokud je naplnéna podminka v hlavicce.

Smycka for se vyuziva napiiklad pro prochazeni poli, kdy stale se inkrementujici iterator ve
smycce predstavuje proménlivy index, a dovoluje tedy piistupovat k jednomu prvku pole za

druhym.

Ze smycky lze ptedéasné vyskocit pomoci klicového slova break. Pouzitim break je smycka

okamzit€ ukoncena a neni dokonc¢ena ani aktualni iterace.

Kli¢ovym slovem continue jde ukoncit aktualni iterace bez pteruSeni celého cyklu.
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4 JQUERY

Jednoduse feceno je jQuery JavaScriptova knihovna (ne framework) pro pouziti na strané
klienta pii vyvoji webovych stranek. Jejim tucelem je umoznit vyvojafim vytvorit
interaktivni stranky, které funguji napfi¢ prohlize¢i. To zahrnuje mimo jiné zpracovani
interakce uzivatele, manipulaci stranky a provadéni sitovych pozadavki. Nez ptislo jQuery,
byl vyvoj webovych stranek pouze za pouziti JavaScriptu vyrazné slozitéjsi, jelikoz rtuzné
prohlize¢e podporovaly rizné funkce, riizné verze JavaScriptu a rtizné verze specifikace
HTML. Proto nebylo jednoduchym ukolem vytvateni webovych stranek, které by fungovaly
dobfe na vsech platforméch. Cilem jQuery bylo skryti nékterych z téchto rozdili, aby se
vyvojafi mohli soustfedit na pfidavani funkcionality a nemuseli se tolik trépit problémy

s kompatibilitou.

4.1 Zaklady jQuery

Knihovnu jQuery lze ziskat ze stranek http://jquery.com ve dvou verzich. Nejvétsim
rozdilem mezi verzemi jQuery 1.x a jQuery 2.X je, Ze verze 1.X podporuje prohlize¢ Internet
Explorer ve verzich 6, 7 a 8, zatimco verze 2.x nikoliv. Tento rozdil je velmi dulezity.
Divodem udrzovani dvou verzi je, Zze ackoliv je verze jQuery 1.x vétsi a v nékterych
ptipadech pomalejsi nez jQuery 2.X, funguje i na starich verzich Internet Exploreru. Protoze
je tento prohlize¢ ve verzi 8 stale velmi rozsifen, je v piipadé, ze jsou ocekavani uZivatelé
s timto prohlize¢em, nutné pouzit jQuery 1.x. Vétsina funckionality je udrzovana v obou

verzich.

Pro pouziti na webové strance se soubor s knihovnou jQuery vlozi do HTML pomoci tagu
script, stejné jako u jinych JavaScriptovych souboru. Tag script odkazujici na tento soubor

se musi nachazet v HTML ptedtim, neZ je jeho funkcionalita vyZzadovana.

<script ="text/javascript = very-2.1.1.min.js"»</script>

Obr. 4-1 odkaz na soubor s knihovnou jQuery

Jednou ze zékladnich funkci knihovny jQuery je velmi snadné ptistupovani k jednotlivym
prvkiim Document Object Modelu. Toto pfistupovani a vybirani prvki na strance se provadi
za pomoci CSS selektorti, znalost CSS je tedy pro pouziti této knihovny nezbytnd. Samotny

syntax tohoto pristupu vychazi z funkce jQuery, jejimz parametrem je pravé CSS selektor.


http://jquery.com/
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var resultlist = jQuery("#resultlist");

Obr. 4-2 vyhledani a ulozeni prvku stranky s id resultList

do proménné
Nasledné 1ze pouzit riznych funkci na praci s vybranymi prvky. Naptiklad html, coz je
ekvivalent parametru innerHTML v JavaScriptu, jehoZz pomoci se nastavi HTML obsah

prvku. ZjednoduSenou variantou html je funkce text, ktera jen nahradi textualni obsah.
resultlist.text("This is from jQuery.");

Obr. 4-3 pouziti funkce text na obsah proménné resultList

Mnozstvi funkei v jQuery, vétSinou slouzicich pro nastavovani hodnot, je implementovano
tak, ze pokud neni udan argument dané funkce, bude aktudlni hodnota namisto piepsani

vracena.

Jelikoz je funkci velmi mnoho, bude nékolik z nich popsano v prubéhu této kapitoly.
Samotny objekt jQuery, skrze n¢jz hledame prvky na strance, ma sviyj alias. Timto aliasem
je znak $. Vétsina kodu stranek pouZivajicich jQuery je vystavéna pravé pomoci tohoto
aliasu. Jedinym diivodem je, Ze je tento zapis kratsi. Tento alias je mozny, protoze JavaScript

umoziuje pouZiti ur¢itych symboli jako jména proménnych a funkei.
var resultlist = $("#resultlList");

Obr. 4-4 ekvivalentni zapis pro Obr. 4-2 pomoci

aliasu

4.2 Udalosti

Pomoci jQuery Ize reagovat na interakce uZivatele. Tyto udalosti (angl. event) je mozné
odchytavat a jejich dusledky fidit zavolanim funkce on na prvek stranky. Prvnim
argumentem funkce on je jméno dané udalosti, druhym pak callback funkce, kterd bude
provedena po odchyceni dané udalosti.

Jednim ze zakladnich typt udalosti je click. Jak ndzev napovida, reaguje na kliknuti na dany

prvek.
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var resultlist = $("#resultlist");
resultlist.text("This is from jQuery.");
var toggleButton = $("#toggleButton");
toggleButton.on("click", function(){

resultlist.toggle(508);
})

Obr. 4-5 odchyceni udalosti kliknuti na prvek s id
toggleButton

Funkce toggle pfepina mezi zviditelnénim a skrytim prvku. Pokud je prvek viditelny, bude
touto funkci skryt. Pokud je skryt, bude zviditelnén. Jeho parametrem je ¢iselna hodnota
udéavajici délku animace. VSeobecné jsou v jQuery casové intervaly udavany

v milisekundach a stejné je tomu i v piipadé funkce toggle.

Problémem, ktery nemusi byt na prvni pohled ziejmy, je fakt, Ze ne vzdy se v praxi nacte
cela stranka pred naétenim kddu JavaScriptu nebo jQuery. V takovém piipadé se muze stat,
ze tento kod nebude mit na stranku pozadovany efekt. Tomuto chovani se da predejit
odchycenim specialniho typu udalosti v jQuery. Knihovna jQuery dovoluje zabalit libovolny
vytvoteny HTML element nebo DOM samotny jako objekt jQuery, a to pomoci syntaxu
jQuery. Lze tedy takto zabalit cely document objekt a na ten poté pouzivat funkce jQuery.
Funkci takto ¢asto pouzivanou je funkce ready. Ta dovoli spustit kod, ktery obsahuje funkce
Vv jejim parametru, az jakmile je obsah celého document objektu piipraven. Druhotnou
vyhodou pouziti této funkce je zabaleni celého skriptu, a tim padem jeho vytrZeni
z globélniho ramce. Nebudou si tak s jinymi JavaScriptovymi soubory navzajem piekazet

svymi prom&nnymi a funkcemi.
$(document) .ready(function(){

})

Obr. 4-6 zapouzdieni kodu pomoci funkce ready
Velmi dilezité je mit na paméti, Ze jQuery funkce jsou pouzitelné pouze na jQuery objekty.

Proto je ptipadné jiné objekty nutné zabalit stejné jako objekt document z Obr. 4-6.
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4.3 Zabalené sady

Veskeré vyhledavani v objektu document ma za nasledek vytvoreni takzvané zabalené sady.
Zabalena sada je mnozina vSech prvki stranky, jimz odpovida CSS selektor funkce jQuery
($). Libovolna jQuery funkce zavolana na tento vysledek potom bude, stejné jako v CSS,

provedena vici kazdému prvku z této sady.

Toto mize byt zvlasté uzite¢né pro funkci css. Prvnim parametrem této funkce je CSS
vlastnost, ktera ma byt nastavena, a druhym jeji hodnota. Divodem, pro¢ pouzit funkci cSs,
a ne ptimo zadat tyto hodnoty do CSS, je, Ze takto lze ménit styly prvku pravé v zavislosti

na interakci uzivatele.
$("header nav 11").css{"font-weight", "bold");
Obr. 4-7 pouziti funkce css na sadu prvka

4.4 Modifikace dokumentu

Velmi ¢asto neni potieba nastavovat nebo upravovat vS§echny prvky zabalené sady najednou,
ale jeden po druhém. K tomu lze v jQuery vyuzit funkci each. Je pfistupna jako funkce
objektu jQuery v podobé¢ jednoduché smycky, ktera bude danou sadu prochazet prvek po
prvku. Jako prvni parametr piijimé sadu, kterou ma iterovat, a jako druhy parametr callback
funkci, ktera ma byt provedena pro kazdy prvek. Callback funkce bézné ocekava dva

parametry, z nichZ prvni je ¢islo prvku a druhy predstavuje aktudlni iterovany prvek kolekce.
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var resultlist = $("#resultlist");
resultlist.empty();
$.each(results, function(i, bR
var newResult = $("<div class="result'>" +
"<div class="title'>" + item.name + "</div:" +
"<divrLanguage: " + item.language + "</div>" +
"<div>Owner: " + item.owner.login + "</div:" 4+
"<fdive");
newResult.hover(function(){
$(this).css("background-celor”, "lightgray");
Y, function(){
$(this).css("background-color", "transparent");
3

resultlist.append(newResult);

Obr. 4-8 demonstracni ptiklad prace s prvky zabalené sady

Pro demonstraci bude pouzit kod z Obr. 4-8.

Funkce empty vyprazdiuje veSkery obsah elementu stranky, v tomto piipadé prvku s id

resultList.

Funkce each bude iterovat nad objektem results. Parametr i pfedstavuje Cislo iterovaného
prvku a item odkazuje na prvek samotny. Pro kazdy z téchto prvku tak provede vytvoreni
HTML fetézce, ktery zabali jako objekt jQuery. Pro kazdy takto vytvofeny novy fetézec
newResult nastavi funkci hover. Funkce hover urcuje, co se bude dit, pokud mys uzivatele
vstoupi na dany prvek, nebo jej opusti. Tato funkce ptijimé jako parametry dv¢ funkce. Prvni

funkce se provede pii vstupu mysi na prvek a druhé pii jeho opusténi.

Jelikoz se jedna o callback funkce, dovoli jQuery pouzit klicové slovo this. To oznacuje dany

prvek v DOMu, v tomto ptipadé prvek, nad kterym se nachazi mys.

Takto piipraveny prvek newResult je pomoci funkce append pfipojen na konec prvku
resultList.

4.5 Sitové pozadavky skrz jQuery

Ziskavani dat z internetu je dalsi z oblasti, pro kterou ma jQuery uzite¢né nastroje. Tato data

jsou ¢asto nabizena servery ve formatu JSON, coz je zkratka pro JavaScript Object Notation.
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Je to unifikovany zplisob zapisu objektu posilaného po siti. Veskeré nazvy vlastnosti a prvki
jsou uvedeny v uvozovkéach, ale celkovy syntax je jinak velmi podobny zapisu objektt a poli

z JavaScriptu.

Pro vytvofeni sitového pozadavku vici serveru se pouzivaji metody get a post volané piimo

na objektu jQuery.

Metoda $.get pfijima jako prvni parametr URL adresu, vuc¢i které ma byt pozadavek
vykonan. Druhym parametrem je callback funkce, jejimz parametrem je vysledek funkce
get. V ramci sitovych pozadavki je nutné si uvédomit, Ze se jedna o asynchronni pozadavky.

To znamena, ze se neCeka na jejich vysledek pred provedenim kodu, ktery nasleduje.

var gitHubSearch = "https://api.github.com/search/repositories
$.get(gitHubSearch, function(){

displayResults(r.items);
1)

Obr. 4-9 jednoduchy zépis funkce get

Pti sitovych pozadavcich se ale muze stat, ze pozadavek nebude z né&jakého divodu
dokoncen. To mize nastat naptiklad pfi vypadku dotazovaného serveru nebo pii chybé
v komunikaci. Proto Ize vyuzit alternativni syntax, kdy URL je jedinym parametrem funkce
get. Na objekt, ktery tato funkce vraci, je mozno pouzit mnoho funkci, z nichz nékteré slouzi
pravé na tizeni chovani v pfipadé chybnych vysledki. Takova funkce success piijima za
parametr callback funkci, ktera bude provedena v ptipadé fadného vysledku funkce get. Na
funkci success 1ze potom fetézit dalsi funkce, jako naptiklad fail. Ta naopak provede kod
své callback funkce pouze v ptipadé, ze pozadavek nebude fadné dokoncen. Toto fetézeni
mize pokracovat funkci done, jejiz callback funkce bude provedena v ptipadé uspéchu i

netspéchu.
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var gitHubSearch = "https://api.github.com/search/repositories
$.get(gitHubSearch)
.success(function(r){

displayResults(r.items);

1)
J
.fail(function( )
console. ("Failed to query GitHub™);
1)
J
.done(function(){

1)

Obr. 4-10 zéapis funkce get véetné zietézenych funkei success, fail a done

4.6 Zpracovani formulaiu

Pomoci jQuery je mozné zpracovavat udalost odeslani formulare.

Pii odeslani formulafe je mozné provadét s Udaji z jednotlivych poli rizné operace, aniz by
bylo provedeno odeslani pozadavku na adresu z HTML parametru action formulatre. Toho
mize byt dosazeno tak, Ze pii odchyceni udalosti submit funkci on bude v callback funkci
uvedena ndvratova hodnota false. Toto je velmi béZn¢ pouzivana technika, jelikoZ umoznuje
misto pfesmérovani na URL z parametru action naptiklad zobrazeni novych prvki na
strance na zaklad¢ udaju z formulafe. Také je timto zplsobem mozné provést validaci

jednotlivych poli formulare.
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5 JAVASCRIPTOVE FRAMEWORKY A KNIHOVNY

JavaScript jako programovaci jazyk dovoluje vytvaret i velmi slozitou funkcionalitu.
Vytvoteni takové funkcionality ale mnohdy vyzaduje hluboké porozuméni samotnému

jazyku, je ¢asoveé narocné a vysledny kod nemusi byt dokonaly.

Ve vyvojarské praxi jsou asova narocnost a spravna fun¢nost velmi dilezitymi parametry
a proto jsou webovymi vyvojafi vyuzivany JavaScriptové frameworky a knihovny. Ty
nabizeji predpfipravenou funkcionalitu naptiklad ve formé¢ funkci a jsou vétSinou dobie
dokumentovany. Dalsi vyhodou je, ze diky jejich pouzivani desetitisici uzivateld a
programatoru na obrovském mnozstvi riznych zafizeni jsou odkryvany chyby a nedostatky,

které jsou casto samotnou komunitou opravovany. Frameworky tak dé€laji praci

vewr

Jiz bylo zminéno, ze vyvoj internetovych stranek je historicky v rukou nejvlivnéjSich hract
na trhu. Ve dnes$ni dob¢ socidlnich siti jsou to praveé spolecnosti tyto sité provozujici, kdo

urcuje latku.

Nasledujici frameworky a knihovny jsem vybral na zakladé poznatki z mé profesni praxe
ve spolecnosti CN Group s.r.o.. Na vzorku cirka padesati projektii na vyvoj webovych
aplikaci v ramci této spolecnosti jasné vyplouvaji na povrch jako tfi nejpouzivanéjsi
frameworky Anglular JS od spole¢nosti Google, React.js od spole¢nosti Facebook a

Bootstrap od spolec¢nosti Twitter.

Nékteré z vyhod pouzivani téchto frameworkt jsou totozné, jelikoz podstatou frameworki
je uspora ¢asu a nakladu. Sdilenou vyhodou téchto tii frameworkd je napiiklad velikost
zdrojovych kodu, které jsou mnohonasobné mensi v porovnani s kddem, ktery framework
nevyuziva. Dalsi takovou vyhodou je popularita téchto frameworkd. Od toho se odviji

vysoka dostupnost praktickych piikladu, feseni problémi a vyukovych kurzi.

5.1 Angular - Google

Angular je MVC framework velmi vhodny pro vytvareni takzvanych Single Page
Applications, tedy aplikaci, které se tvaii jako jedind webova stranka s proménlivym
obsahem. Je to jedno velké baleni obsahujici vsechno, co by takova typicka aplikace mohla

potiebovat.
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Jednou z nejpouzivangjSich funkci webovych aplikaci jsou formulaie a Angular nabizi
moznosti, jak s témito formulafi pracovat velmi jednoduse a zvysit jejich interaktivitu. Jsou
jimi takzvané vazby. Sem spada typicka jednosmérna vazba, ktera umoziuje specifikovat
¢ast stranky, kde bude zobrazena néjaka hodnota a kdyz se tato hodnota zméni, zmeéni se 1
zobrazena hodnota. Angular podporuje i dvousmérnou vazbu, kdy je mozné naptiklad pti
zadani hodnoty do pole input, které je Angularem hlidané, tuto hodnotu zpracovat a na jejim
zakladé upravit na webové strance dalsi prvky. Napiiklad by takto bylo mozné spoditat a
zobrazit uzivateli pfi znalosti aktudlniho stavu prostfedkii na bankovnim uUctu vysi
prostiedkii po provedeni transakce pouze zadanim strhdvané hodnoty do formulafového
pole. A to bez odeslani jakéhokoliv sitového pozadavku. Takovéto dvousmérné vazby jsou

typickym prvkem stranek na bazi Angularu a tvoii jeho nedilnou soucast a jednu

4

V ¢em ale Angular vynika nad konkuren¢nimi frameworky je testovatelnost. Komponenta
ngMock umoziuje izolovat Angular od backendového serveru. Nastroj Protractor dovoluje
spustit Angular v prohlize¢i a automatizované testovat funkénost jednotlivych prvk.
Dalsim dulezitym nastrojem pro testovani je Karma. Jeho pomoci 1ze spoustét automatické
testy v riznych prohlize€ich zardz a je tak populérni, Ze je vyuzivan i na projektech, které

samotny Angular nevyuzivaji.

5.2 React - Facebook

React.js je JavaScriptova knihovna na vytvafeni uzivatelskych rozhrani, obzvlasté excelujici
ve vytvareni rozhrani responzivnich, tedy ptizpisobujicich se velikosti zatizeni, na kterém
jsou zobrazovany. Oproti frameworku Angular se stara pouze o to, co uzivatel vidi. Pouziva
zapis takzvaného JSX, coz je mix JavaScriptu a HTML v jednom kdodu. Takovy kus kddu se
nazyva komponenta a déla kod vysoce piehlednym, ¢lenitelnym a umoznuje tvorbu kédu
bez pfepinani mezi okny s HTML a JavaScriptem. Vzhled celé stranky je moZné renderovat

na serveru, coZ umoznuje témét okamzité zobrazeni stranky.

Jelikoz responzivni design je v Reactu na prvnim misté, vznikl pro néj dcefinny projekt
React Native, ktery umoznuje pomoci koédu psaného v JavaScriptu/JSX vytvaret nativni
aplikace pro mobilni zafizeni. Ve verzi 0.26 aktualné podporuje pouze platformy Android a
i0S. Pro piipady, kdy pouziti knihovny React nesta¢i na vytvoreni urcité funkcionality, je

mozné tento kod rozsifit o nativni kod kazdé z platforem.
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5.3 Bootstrap - Twitter

Stejné jako React je Bootstrap frameworkem zamétenym predevsim na tvorbu responzivnich
stranek s jeste silnéjsim dirazem na mobilni zafizeni. Podstatou responzivity v Bootstrapu
je pouziti dvanactisloupcového navrhu stranky. Jednotlivym prvkiim stranky se pak pomoci
CSS tfid Bootstrapu urci, kolik sloupct z fadku budou zabirat pii riznych velikostech

prohlizece.

Svou koncepci Bootstrap dovoluje pomoci kombinace svych vestavénych CSS tfid,
JavaScriptovych funci a komponent vytvaret responzivni design webovych stranek velmi
rychle. Tento design zarovenn bude fungovat na vSech modernich prohlizecich vcéetné

mobilnich zafizeni.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 UVOD

V praktické casti této prace bude vytvarena webova aplikace, umoziujici zobrazovani a

vyhledavani projektt z portalu https://github.com/ s nazvem GitHub Search.

Postup bude principielné kopirovat teoretickou cast této prace. Bude tedy vytvotren zakladni
HTML dokument, ktery nasledné¢ obohati CSS a JavaScript. Vysledna stranka bude
Vv poslednim kroku modernizovdna a piepsana do JavaScriptového frameworku Twitter

Bootstrap.

Tyto strdnky budou vytvafeny pomoci textového editoru Sublime Text 3 a bude k jejich
zobrazeni pouzivan prohlize¢ Mozilla Firefox ve verzi 45, nicméné lze pouzit libovolny

textovy editor a libovolny moderni prohlizec.


https://github.com/
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7 HTML

V této Casti bude vytvotren zakladni HTML dokument stranky GitHub Search. HTML bude
ze sve koncepce obsahovat pouze strukturalni prvky stranky a nebude obsluhovat vzhled a

rozlozeni.

7.1 Zakladni HTML dokument

1 <IDOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <title>Github Search</title>

5 </head>

6 <body>

7 <header>

8 <div><img ="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png"></div>
9 <h1>Github Search</h1l>»

10 <div>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</div>
11 <nav>

12 <ol>»

13 <li»<a "/index.html” >Home</a></1i>

14 <li><a ontact.html”>Contacte/a»</1i>

15 <li»<a "/about.html">About</a></1i>

16 </ol>

17 </nave

18 </header>»

19 <section>»

0 <p>This is a <em>sample site</em>, that shows information
21 from <a ="http://github.com”>GitHub</a>

22 and <span>makes kittens</span> <strong>happy</strong>.
23 </p>

24

25 </section>

26 <footer>

27 2016 Kitten Kennel Antarctica

28 </footer>»

29 </body>

30 </html>

Obr. 7-1 vychozi HTML dokument

Na Obr. 7-1 je zobrazen vychozi HTML dokument. Jeho zacatek je oznacen specialnim
tagem !doctype html, z né&jz prohliZze¢ pozna, o jaky typ dokumentu se jedna. Cely zbytek

dokumentu je obsazen v tagu html. Dale je dokument rozdélen na dvé ¢asti - head a body.

Cast head obsahuje titulek stranky title, ktery bude zobrazen v popisu prohlize¢ového okna.
Pod timto jménem by také byla uloZena ptipadna zalozka v prohlizeci. Sekce head neni jinak
Vv prohlizeci viditelna.

Cast body je prezentace stranky, kterou uZivatel za b&Znych okolnosti vidi. Je rozd&lena na
til podcasti oznacené sémantickymi tagy header, znacici zahlavi stranky, section, oznacujici
sekci obsahu, a footer, ktery predstavuje paticku dokumentu. Tyto tagy se chovaji jako bézné
tagy div, jsou tedy blokovymi elementy.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 54

Prvni div hlavicky obsahuje Obr. s logem UTB. Je uloZen na adrese, kterou udava atribut src
tagu img. Nasleduje nadpis hl, pouzivany pro oznaceni ucelu stranky, a za nim dalsi div
s kratkym popisem stranky. Nasledujici prvek nav je dalsim sémantickym tagem, oznacujici
navigacni Cast stranky. Navigace bude zajiSténa trojici odkazi a jako prvka li ¢islovaného

seznamu ol.

Tag section oznacuje sekci, tedy ¢ast stranky, kde se bude nachézet jeji vlastni obsah, a neni
tak hlavickou ani pati¢kou dokumentu. Obsahuje odstavec p s textem. V ramci textu jsou
pouzity tagy em a strong pro zménu durazu danych slov, tag a pro vytvoreni odkazu na
stranku http://github.com a fadkovy element span, ktery pro tuto chvili nema vétsi vyznam
a slouZi pouze pro demonstraci tohoto typu elementu (zustane na fadku a nerozhodi strukturu

odstavce).

Cast footer obsahuje paticku tohoto dokumentu, kterd sestava z HTML entity &copy;
predstavujici znak copyright a textu.

body

' Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Github Search header

This is a webpage allowing search in GitHub projects.

1. Home

2. Contact

3. About
This is a sample site, that shows information from GitHub and makes kittens happy. section
© 2016 Kitten Kennel Antarctica | footer

Obr. 7-2 graficka reprezentace kodu z Obr. 7-1 s barevné ozna¢enymi ¢astmi
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7.2 Formular pro vyhledavani

<section>

<p>This is a <em>sample site</em>, that shows information

from <a

="http://github.com”>GitHub</a>

and <span>makes kittens</span> <strong>happy</strong>.

</p>

<form>
<label
<input
<input
<label
<label

<select

"searchPhrase">»Search Phrase:</label>

"searchPhrase™ ="searchPhrase" /><br />

="checkbox™ ="useStars” ="useStars"” ="true"/>
"useStars"»Use starsr?</label><br />

"langChoice">Language: </label><br />

="langChoice" ="langChoice">

<option»All</option>
<option>JavaScript</option>
<0

ption

>CH#</option>

option»Java</option>
<option»PHP</option>

</select>

<br>
<input
</form>
</section>

="submit™” ="search" /><br />

Obr. 7-3 sekce stranky obsahujici formulafr

V tomto kroku bude do stranky, pfesnéji do prvku section, pfidan formulaf, kterym bude

pozdé&ji mozné filtrovat vysledky — projekty z portalu GitHub.

Tento formular se sklada z prvka typu input, select a button s parametry name a id majicimi

stejnou hodnotu. Kazdy z téchto elementli ma sviij popisek label, ktery je na svij ptifazeny

prvek formulafe vazan ptes argument id prvku pomoci argumentu for.

Prvky input jsou riznych typt a budou plnit riizné role:

e input id="searchPhrase* bude udavat hledanou frazi. Bez udani typu je toto

nastaveni vychozi, tedy text, a je tedy textovym polem.

e input id=“useStars “ je typu checkbox a je tak reprezentovan zaskrtavacim polickem.

Jeho booleanovskd hodnota zaSkrtnuto-nezaskrtnuto bude instruovat vyhledavani,

zda ma tadit vysledky dle hodnoceni. Parametr checked udava jeho vychozi stav,

tedy zda je pfi nacteni zaskrtnuto, ¢i nikoliv.

e input type=“submit* je odesilaci tlacitko formulare. Text, ktery bude obsahovat, je

udan hodnotou parametru value.

Dalsim prvkem formulafe je vybiraci pole select. Toto pole obsahuje pét moznosti vybéru

option, kazdou pro jednu polozku, ze kterych bude mozné vybirat. Toto pole bude mit na
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starosti filtraci vysledkt podle zvoleného programovaciho jazyka. Jeden z elementt option

je oznaen parametrem selected a udava tak vychozi stav tohoto vybérového pole.

input type

»
checkbox

input type

R >
submit

r - - F - r 4
- Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Github Search

This is a webpage allowing search in GitHub projects.

. Home

This is a sample site, that shows information from GitHub and makes kittens happy.

Search Phrase: < input type text
Use stars?
Language:

C# v o« select

search

© 2016 Kitten Kennel Antarctica

Obr. 7-4 vzhled stranky véetné kodu z Obr. 7-3

V priibéhu dalSich kapitol do n&j budou piidavany dalsi upravy, tak aby pravé feSené téma

davalo smysl.

Stav HTML kédu po kapitole 7. HTML praktické ¢asti je vidét na piiloze P 1.
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8 CSS

Pro stylovani stranky budou pouzity kaskadové styly css. Do HTML budou ptidany pomoci
tagu link v sekci head HTML dokumentu. Tento prvek méa argument rel, ktery udava typ

propojeni, a argument href ukazujici na soubor CSS styly obsahujici.

:-:{
padding: @;
margin: @;

Obr. 8-1 vynulovani
vlastnosti padding a
margin
Jelikoz ve vychozim nastaveni nejsou pro nékteré prvky vlastnosti padding a margin nulové,

je vhodné je pfedem nastavit na nulu jako na Obr. 8-1.

Dale bude obstarano centrovani obsahu doprostied prohlizeCového okna. Toho je dosaZeno
tak, Zze se kompletni obsah HTML prvku body zabali do prvku div a ten se styluje. V nasem

piipadé bude toto stylovani ptipadat na tiidu container.

13 <body>

14 <div ="container">=
56 <fdiv>

57 </body>

Obr. 8-2 zabaleni obsahu body do div s tfidou container

Tato tiida se nasledné styluje jako na Obr. 8-3. Vycentrovani zajisti vlastnost margin. Toto

centrovani bude fungovat pouze pii udani Sifky elementu.

{

width: 989px;

margin: @ H
background-color: H
padding: 10px;

Obr. 8-3 styl tridy container
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Aby byly obrysy stranky zfetelngjsi, ptiddme styly pro prvek body. Ten je rodi¢em vSem
prvkim v¢etné divu tiidy container, tedy je v pozadi celé stranky. Nastavime vzhled pisma

celé stranky a barvu pozadi podle Obr. 8-4.

body {
font-family: , , H
font-size: 14px;
background-color: H

h

Obr. 8-4 styl prvku body

Kazdou z ¢asti header, section a footer ostylujeme podle Obr. 8-5.

header, section, footer {
border: 1px 3
border-radius: 3px;
padding: 10px;

}

section {
margin: 10px 0;
¥

Obr. 8-5 styl prvka header, section, footer

Témto prvkam je tak piidan ramecek a jejich obsah je odsazen od okraji. Prvek section je

upraven, aby byl shora a zdola odsazen od ostatnich prvkd.

Dalsi upravou bude ptesunuti prvku nav v HTML tak, aby bylo mozné spravné vyuzit

stylovaci vlastnost float. Provedeni naznacuje Obr. 8-6.

<header>» <header>
<div><img ="http://ww <nav>
<hl>Github Search</hl> <ol>
<div>This is a webpage a <li><a ="/inc
<nav> <lir<a ="/cor
<ol> <li»<a ="/abc
<li><a ="/in —> </ol>
<li>»<a ="/co </nav>
<li»<a ="/ab <div><img ="http://wwv
<fol> <h1l>Github Search</hl>
</nav> <div>This is a webpage al
</header> </header>

Obr. 8-6 piesunuti HTML prvki navigace

Nasleduje nastylovani samotného naviga¢niho elementu podle Obr. 8-7.
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header nav {
float: H
¥

header nav 1i {
display: H
font-size: 12px;
padding: 5px 10px;

header nav 1i a {
color: 3
text-decoration: H

¥

header nav 1i a:hover {
color: 3

¥

Obr. 8-7 styly naviga¢niho prvku
Prvni pfedpis pomoci vlastnosti float odsune cely naviga¢ni prvek napravo. Pravidlo pro

prvky li je pfimé&je ke zobrazeni v fad¢€, nastavi jinou velikost pisma a vytvoii odsazeni téchto
prvki od svych okraj.

Pravidlo pro odkazové prvky a je komplexné&jsi a to proto, Ze druhy z pfedpist méni chovani
daného prvku pii piejeti mysi. Toto umoziuje pseudoselektor hover. Dot¢ené prvky a tak
budou mit tmavé Sedou barvu (oproti vychozi modré, kterou jsou obarvovany vSechny
odkazy) a nebudou podtrZzeny. Pii piejeti mysi se tyto prvky zbarvi.

Posledni apravou hlavicky je odrazeni nadpisu hl shora a zdola podle Obr. 8-8.

header hl {
margin: 10px @ 20px;
¥

Obr. 8-8 styl nadpisu
Cast section obsahuje paragraf p. Jak je b&Zné u paragrafii, provedeme u nich odsazeni shora

a zdola, jako v piipadé nadpisu hl, jen v trosku mensi mife.

section p {
margin: 5px @ 10px;
¥

Obr. 8-9 styl paragrafii

Nyni je tfeba zlepsit vzhled formulafe. K tomuto ucelu mu pfifadime tfidu simple-form.
Tento formulai bude mit pevnou $itku a bude zobrazen jako blok na tadku (protoze vedle

néj jesté pribude blok s vysledky hledani). Dale ostylujeme jeho prvky. Aby byly popisky
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label jednotlivych prvki formulate vedle svych poli, budeme pozadovat zobrazeni jako blok
na fadku. Abychom unifikovali odsazeni poli od popiskli v ramci formuléfe, pfifadime
popiskum také pevnou $ifku. Stejnétak dostanou pevnou Siiku prvky input a select. Odsazeni
paru pole-popisek dosahneme pomoci spodniho odraZzeni dalSich prvkt pomoci vlastnosti
margin. Také zavedeme styly pro vzhled odesilaciho tlacitka. Konkrétni piedpisy téchto
stylti jsou na Obr. 8-10.

{
width: 300px;
display: H
vertical-align: ;

label {
font-weight: H
width: 14@px;
display: H
margin-bottom: 10px;

input[ =text],
input[ =
select {

width: 156px;

input[ =submit] {
color; H
background-color: H
border-radius: 25%;
padding: 10px;

Obr. 8-10 styly formulare

Jelikoz dosud nebylo vytvofeno misto, kde se zobrazi vysledky hledani, je tieba takovy
prostor do HTML pftidat. Bude jim element div a bude nésledovat za formulatem tiidy
simple-form. Bude identifikovan parametrem id=‘results“. Tento element pak bude
nastylovan jako na Obr. 8-11. Jak pro prvek .simple-form tak pro #results je tfeba provést
vertikalni zarovnini k hornimu okraji. To z toho diivodu, Ze pokud by se vertikalni velikost
jednoho, nebo druhého ménila, byl by vuéi svému partnerovi ve vychozim nastaveni

zarovnan na spodni okraj, coZ je nezddouci.
I
L
width: 60@px;
display: H

vertical-align: 5

¥

Obr. 8-11 styl pole vysledka

Tim je dokon¢eno stylovani dokumentu. Jak stranka po této kapitole vypada je vidét na Obr.

8-12.
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’ Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Github Search

This is a webpage allowing search in GitHub projects.

This is a sample site, that shows information from GitHub and makes kittens happy.
Search Phrase: This is where results will appear eventually...
Use stars?

Language: c#

© 2016 Kitten Kennel Antarctica

Obr. 8-12 vzhled stranky po ptidani styli CSS

Kompletni stav CSS a HTML souboru po této kapitole ukazuji ptilohy P Il a P IV.
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9 JAVASCRIPT A JQUERY

V této kapitole musime obstarat samotné posilani pozadavku oproti API stranky

http://github.com a zpracovani vysledka tohoto poZzadavku.

Vlozeni JavaScriptového souboru je mozné skrz HTML tag script odkazujici na dany

JavaScriptovy soubor.

Vlozime takto dva odkazy do hlavicky HTML dokumentu viz. Obr. 9-1.

<script text/javascript ="https://code.jquery.com/jquery-2.2.4.min.js"><¢/script>
<script ="js/index.js"»</script>

text/javascript

Obr. 9-1 vlozeni JavaScriptovych soubori do HTML

Jako prvni je vloZena knihovna jQuery, jako druhy script osbluhujici tuto stranku. Knihovnu
JQuery lze ziskat z oficialnich stranek http://jquery.com/ nebo z internetové zdroje jako na
Obr. 9-1.

Na zacatek obsluzného scriptu uvedeme funkci ready volanou na jQuery objekt document.
Argumentem této funkce je callback, ktery se vykond az po nacteni celého HTML

dokumenu. Tento callback tedy obsahuje vse, co chceme na strance provadeét.

Jelikoz nevime, kolik GitHub projektii bude mit za nésledek jejich hledani, implementujeme
tla¢itko dovolujici je skryt. Do prvku #results pfidame tlacitko button s id #toggleButton a
div s id #resultList.

var resultlist = $("#resultlist");

g ton”);
toggleButton.on{"click"”, functien(){
resultlist.toggle(588);

var toggleButton = $(“"#toggleButton

if (toggleButton.text() == "Hide") toggleButton.text("Show");
else toggleButton.text("Hide");

}

Obr. 9-2 obsluha vysledky skryvajiciho tlacitka #toggleButton

V JavaScriptu provedeme navazani funkce na skryti (a znovuzobrazeni) #resultList a zménu

textu tlacitka #toggleButton na udalost kliknuti na toto tlacitko podle Obr. 9-2.

Implementujeme funkci displayResults, ktera se bude starat o zobrazeni vysledkd hledani.
API sluzby GitHub vraci mimo jinych vlastnosti jednotlivych projektt jejich jméno name,
programovaci jazyk language a jméno majitele owner.login. Iterovanim pies vSechny

vysledky vytvofime pro kazdy z téchto projektd jeho vlastni div, ktery nasledné zobrazime


http://github.com/
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na strance. Nez k tomu v8ak dojde nastavime chovani prvku pti udalosti najeti mysi pomoci

funkce hover. Jeji callback funkce udavaji, co se ma stat pii vstupu a odjeti mysi z elementu.

Kaod této funkce je na Obr. 9-3.

function displayResults( H
var resultlist = $("#resultlist");
resultlist.empty();

%.each(results, function(i, M
var newResult = $("<div class="result'>" +
"<div class="title'>" + item.name + "</div>" +

»Language: " + item.language + "<
Ouwner + item.owner.login + "</di
<fdiv>");

newResult.hover{function(){
$(this).css("background-color”, "lightgray™};
},Ffunction(){
$(this).css("background-color

m

1)

resultlist.append(newResult};

Obr. 9-3 funkce displayResults

Nyni mizeme pfistoupit ke kodu samotného pozadavku. Ten vyrobime podle Obr. 9-4.
Pro jednodussi identifikaci, zavedeme id="gitHubSearchForm" pro nas formular.

Cely pozadavek bude odeslan po zachyceni wuddalosti odeslani formulate
#gitHubSearchForm. To bude provedeno pii stisknuti tladitka input type=“submit*
zavolanim callback funkce tohoto zachyceni. Zaroven defnici nadvratové hodnoty callback
funkce zajistime, zZe formulaf nebude odeslan sam o sobg&, a bude ndm umoZnéno jeho obsah
zpracovat. V prvé fadé zjistime hodnoty jednotlivych prvkt formulafe, abychom je mohli
ptidat do pozadavkového fetézce URI, reprezentovaného proménnou gitHubSearch, na ktery
budeme hodnoty odesilat. Dale pokra¢ujeme pouze pokud ma textové pole #searchPhrase
n&jakou hodnotu. Lehkou validaci dalSich poli pfidavame jednotlivé ¢asti dotazu k URI a
nasledné pomoci funkce .get pozadavek odesilame. V ptfipadé uspéSného pozadavku

zobrazime vysledky pomoci funkce z Obr. 9-3, jinak bude do console vypsana chyba.
Zbyva nastylovat mnozinu vysledk.

Kompletni obsah JavaScriptového souboru po této kapitole, stejnétak jako tipravy HTML a
CSS lze nalézt v piilohach PV a P VI.
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$("#gitHubSearchForm").on("submit", function(){

var searchPhrase = ${"#SeahchPhPase"}.val()ﬂ
var useStars = $("#useStars").prop( ' checked’);
var langChoice = $("#langChoice").val();

if (searchPhrase) {
resultlist.text("Performing search...");

var gitHubSearch = "https://api.github.com/search/repositories?g=""
+ (searchPhrase);

if (langChoice !z "All"){
gitHubSearch += "+language:

"

- {(langChoice);
¥

if (useStars){
gitHubSearch += "&sort=stars”;
h
%.get(gitHubSearch)
.success(function(r){
displayResults{r.items);

1)
.fail(function( bEl

console. ("Failed to query GitHub. Error: "+ error);
Iy

lelse{
resultlist.text("No search phrase set.");

¥

return false;

1)

Obr. 9-4 sitovy pozadavek na ziskani hledanych projektt
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10 BOOTSTRAP

Nyni tuto stejnou stranku vytvofime v responzivnim provedeni pomoci Twitter Bootstrap.
Ptedpokladem pro pouziti této knihovny je knihovna jQuery, kterou tato vyuziva.

Abychom mohli tuto knihovnu zadit vyuzivat, musime ji vlozit do HTML jako kazdou jinou
JavaScriptovou knihovnu pomoci znacky script. Jelikoz budeme chtit jeji funkce pouZit,
teprve az bude jisté, Ze dokument je nacten, pfidime ji na konec elementu body dokumentu.
Druhou ¢asti nezbytnou pro pouziti Bootstrapu jsou jeho CSS styly. Ty pfidame do hlavicky
klasicky pomoci tagu link. Vétsina pouzitych ¢asti kodu je dostupna na strankach Bootstrap

[1] v¢etné dokumentace.

<IDOCTYPE html>

<html>
<head>
<title>GitHub Search</title>
<link rel="stylesheet"
href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css”
integrity="sha384-1g8mTJI0ASx8]j1Au+a5WDVnPi21kFfwwEAa8hDDdjZ1pLegxhjVMELfgjWPGmkzs7"
crossorigin="anonymous">
</head>
<body>
<script type="text/javascript" src="js/jguery-2.2.3.min.js"></script>
<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/js/bootstrap.min.js"
integrity="sha384-@mSbIDEHialfmuBBQPEA4QrprgS0VfW37PRR3J5ELGXss1yVqOtnepnHVYP9al7xS"
crossorigin="anonymous"></script>
<script type="text/javascript" src="js/index.js"></script>
</body>
</html>

Obr. 10-1 instalace Bootstrapu

Jako prvni vytvofime div tfidy container. Tento div je zakladnim prvkem pfi rozlozeni

stranky pomoci Bootstrapu a bude obsahovat cely viditelny obsah stranky.

V tomto divu vytvotime navigacni panel podle Obr. 10-2.


http://getbootstrap.com/
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10.1 Navigacni panel

<hav ="navbar navbar-default" ="navbar">
<div ="container-fluid">
<div ="navbar-header">
<button ="button" ="navbar-toggle collapsed"” ="collapse"
="#collapseNavRight" ="false">
<span ="sr-only">Toggle navigation</span>
<span ="icon-bar"></span>
<span ="icon-bar"></span>
<span ="icon-bar"></span>
</button>
<a ="navbar-brand" ="#">GitHub Search</a>
</div>
<div ="collapse navbar-collapse™ ="collapseNavRight">
<ul ="nav navbar-nav navbar-right">
<li><a ="/index.html">Home</a></1i>
<li><a ="/contact.html">Contacte¢/a></1i>
<li><a ="/about.html">About</a></1i>
<ful>
</div>
</div>
</nav>

Obr. 10-2 navigac¢ni panel

Navigacni panel je v Bootstrapu konstruovan jako mnozina vnofenych div prvki s tiidami
navbar, které popisuji jeho jednotlivé ¢asti. Tlacitko button v div.navbar-header je viditelné
pouze pii malych rozliSenich a nahrazuje tehdy skupinu navigac¢nich prvki
v div.navbar.navbar-collapse. V piipadé Obr. 10-2 obsahuje naviga¢ni panel popisek

stranky a.navbar-brand a tfi naviga¢ni odkazy v seznamu ul.nav.

10.2 Jumbotron

Zanavigacni panel pfidame komponentu Bootstrapu s nazvem jumbotron, ktery je aplikovan

pomoci stejnojmenné tiidy. Vytvoii na strance velky poutaci prvek.

<div ="jumbotron">

<h1>Github Search</hl>

<p>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</p>
</div>

Obr. 10-3 prvek jumbotron

Déle na strdnce potiebujeme vytvofit misto pro formulai a vysledky. K tomuto ucelu
vyuZijeme miizkovy systém Bootstrapu. Ten spoc¢iva v rozdéleni obsahu na fadky pomoci
tiidy row a v ramci nich oznaceni prvki tfidami col-[x]-[y]. Pomoci téchto t¥id col muze byt
ur¢ena prvku pomoci hodnoty [y] jeho $itka v poétu sloupct az do ¢isla 12. Hodnota [x]

mize nabyvat hodnot xs, sm, md a lg, coz jsou zkratky pro extra-small, small, medium a
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large. Tyto hodnoty udavaji pro jakou velikost zobrazovaciho zatizeni bude hodnota [y]

platit. Tomuto systému se fika dvanactisloupcovy design.

cdiv ="row" >
<div ="col-x5-12 col-md-5" ="formDiv">»
<fdivy
<div ="col-x5-12 col-md-7" ="results"»
(."’.L_.i"">

</fdiv»

Obr. 10-4 pouziti tiid row a col
Prvek div#formDiv bude obsahovat formulatr pro vyhledavani, prvek div#results vysledky
hledani. Ttidy col jim nastavené fikaji, Ze na velmi malych az malych zafizenich bude prvek

zobrazen pres celou Sitku row (tedy 12 sloupcii) a na sttednich a velkych zatizenich se tyto

r %

divy podéli o §itku v poméru 5:7.

10.3 Formular

Vytvotime formulaf uvnitt div#formDiv podle Obr. 10-5.

ase" ="col-sm-4 control-label">»Language</label>

elect ="form trol">

<option»All</option>

<option»JavaScript</option>

<opticn >C#<foptions

<opticn»Java</option>

<option>PHP</option>

<fselect>
<fdiv>
<fdive
1-sm-3">
heckbox" ="useStars" ="useStars"> Use stars?

1-5m-8"»
="btn btn-success”>submit</buttaon>

Obr. 10-5 formulaf vyhledavani

Prvek form je tridy form-horizontal, ktera fikd, Ze ma tento formulaf zobrazovat popisky a

jejich pole na tadku vedle sebe. Formulafi zachovame stejné id jako v predchozich
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kapitolach. Ve formulafi jsou 4 skupiny tiidy form-group, které znac¢i shluk ovladaciho
prvku a jeho popisku. Obé¢ tiidy form a form-group plni roli tfidy row a umoznuji tak své
pfimé potomky stylovat pomoci tfid col. Ovladaci prvky nesou tiidu form-control, zatimco
jejich popisky jsou tiidy control-label. Ovladaci prvky formulafe jsou stejnych typid a maji
stejné identifikatory, jako v piedchozich kapitolach. Odlisné je odesilaci tla¢itko, které je

tiidy btn. Ttida btn-success urcuje zbarveni tlacitka na zeleno.

Search Phrase
Language Ci# E‘

Use stars?

Obr. 10-6 vzhled formulafe

Doplnime vlastni pole pro vysledky div#resultList a skryvaci tla¢itko do div#results.

<div ="col-xs-12 col-md-7" ="results">

<button id="toggleButton" ="btn btn-default">Hide</button>

<div ="row" ="resultlist">This is where results will appear eventually...</div>
</fdiv>

Obr. 10-7 modifikace div#resultList na tfidu row

10.4 Zobrazeni vracenych vysledki

V aktualni formé pii pouziti skriptu z ptilohy P V bude stdle fungovat posilani sitového

pozadavku a pfijiméni vysledki. Ty by vSak bylo dobré fadné nastylovat pomoci Bootstrapu.

Modifikaci div#resultList na tfidu row ziskame moznost pouziti tfid col na vysledky
vyhledavani, majici tfidu result. Témto vysledkiim nastavime ve skriptu pii jejich tvorbé
tiidu col-xs-12 a col-md-4. Na zatizenich stfednich a vétSich se budou na tadku 12/4 = 3
vysledky. Pokud bude vysledki vice nez 3, budou dalsi zalomeny na dalsi fadek, protoze je
souctem sloupct, které zabiraji, pfesahnut maximalni pocet 12 sloupci v fadku. Toto je

velmi dulezita vlastnost dvanactisloupcové miizky Bootstrapu.

10.5 Pati¢ka

Na fadg¢ je pfidani paticky. Ta bude definovana HTML z Obr. 10-8.
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<footer id="footer">»

<small>Pomicka pro pfedmdt webové technologie

<span ="pull-right text-danger"»2016</span></small>
</footer>

Obr. 10-8 pati¢ka stranky

Bude mit id footer. Na zmenSeni velikosti textu pouZzijeme znac¢ku small. Tiida pull-right je
jednou z pomocnych t¥id Bootstrapu a ma za ukol oznac¢eny prvek posunout napravo. Tiida

text-danger obarvi dany text Cerven¢.

GitHub Search Home Contact  About

Github Search

This is a webpage allowing search in GitHub projects.

SearchPhrase  abc Hide
This is where results will appear eventually...
Language c#
Use stars?

Pomiicka pro pedmét webové technologie 2018

Obr. 10-9 vzhled stranky za pouziti Bootstrapu
Stranka nyni vypada jako na Obr. 10-9, aniz by byl pouzit jakykoliv vlastni CSS styl.
Veskeré¢ styly az do nyni pochézi z Bootstrapu.

Aplikaci stylt z ptilohy P VII dosahneme vzhledu jako na Obr. 10-10.

GitHub Search

B I

This is a webpage allowing search in GitHub projects.

Hido
This is where results will appear eventually...

Obr. 10-10 dostylovana stranka
Kompletni kod HTML je vidét v ptiloze P VIIIL.
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ZAVER

V této praci byly popsany zékladni principy prace s opérnymi technologiemi webovych
aplikaci a na piikladu vytvofeni jednoduché webové stranky demonstrovany v praxi.
Stejnétak jako pouziti spravného vyvojového prostredi je pro frontendovy vyvoj kriticky
spravny vybér frameworktl a knihoven v zavislosti na potfebach vyvijeného projektu.
Ackoliv je odvétvi IT vyvoje frontendovych aplikaci velmi Sirokosahlou sférou, ktera

vyzaduje mnohaleté zkusenosti, je vstup do tohoto svéta a pochyceni zakladi vyvoje diky

strmé uéici kiivce relativné jednoduché.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

HTML HyperText Markup Language, hypertextovy znackovaci jazyk

CSS Cascaded Style Sheets, kaskadove styly

JS Skriptovaci jazyk JavaScript

JSX JavaScript syntax extension, syntaktické rozsifeni jazyka JavaScript
DOM  Document Object Model, objektovy model webového dokumentu

MVC  Model View Controller, architektonicky vzor rozd€lujici aplikaci na tfi Casti —

model, pohled a ovladac.

API Application Program Interface, rozhrani pro préaci se softwarovou komponentou
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PRILOHA PI: HTML KOD STRANKY

<!DOCTYPE html>

&
<

>GitHub Project Lookup</

o
>

»This

ontact.html
bout.html

main™
>This is a <cm>sample site</ shows information abou

projects on <a href="http://github.con itHub</
and < >makes kittens</ <b>happy</

B/ po
Search Phrase

>JavaScript</
sele

»Java</

>PHP</

’

16 Kitten Kennel Antarctica




PRILOHA P II: HTML KOD STRANKY PRAKTICKE CASTI PO
KAPITOLE 7. HTML
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<IDOCTYPE html>

<html>

<head>»

<title>Github Search</title>

</head>
<body>

<header>
<div><img src="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png"></div>
<h1l>Github Search</hl>
<div>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</div>
<nav>
<ol>
<lir<a href="/index.html" >Home</a></1i>
<li»<a href="/contact.html”"»Contact<¢/a»</1i>
<li»<a href="/about.html"»About</a»</11i>
</ol>
</nav>
</header>
<section>
<p»>This is a <em>»sample site</em>, that shows information
from <a href="http://github.com">GitHub</a>
and <span»makes kittens</span> <strong>happy</strong>.
</p>
<form>»
<label for="searchPhrase"»Search Phrase:</label>
<input name="searchPhrase" id="searchPhrase" /»<br />
<input type="checkbox" name="useStars" ="useStars" checked="true"/>
<label for="useStars”>Use stars?</label><br />
<label for="langChoice"»Language: </label><br /»
<select name="langChoice" ="langChoice">»
<option>All</option>
<option»JavaScript</option>
<option selected>C#</option>
<option»Java</option>
<option>PHP</option>
</select>
<br>
<input type="submit"™ value="search” /><br />
</form>
</section>

<footer>
Bcopy; 2016 Kitten Kennel Antarctica
</footer>

</body>

</html>



PRILOHA P III: HTML KOD STRANKY PRAKTICKE CASTI PO
KAPITOLE 8. CSS
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49
58
51

<IDOCTYPE ht
<htmls»
<hzad>

ml>

<title>GitHub Search</title>
k rel="stylesheet" href="css/site.css">

<lin
<fhead>
<body >

<div

< fdi
</body>
< /html>»

="container”»

<hsader>»
<nave
<ol>

<lix<a hre
<li»<a hre

="/index.html">Home<fa»</1i>
="/contact.html">Contact</ax»</1i>

<lix<a href="/about.html"*About</ax</1i>

<fols
<fnav>

<dive><img src="http://www.utb.cz/themes/utb/images/logo.png"></div>
<hl»Github Search</hl>
<div>This is a webpage allowing search in GitHub projects.</div>

< fheader>

<section»
<p»>This is

from <a hre

a <=m>sample site</em>, that shows information
f="http://github.com">GitHub<¢/a>

and <span>makes kittens</span> <strong>happy</strong>.</p>

<form
<label
<input
<input
<label
<label

="simple-form">»

for="searchPhrase"»Search Phrase:</label>
name="searchPhrase" ="searchPhrase" /[»<br />
type="checkbox” name="useStars” ="useStars"” />
="useStars"»Use stars?</label»<br />
or="langChoice">Language:</label>

<select name="langChoice" ="langChoice">»
<option>All</foption>
<option>JavaScript</option>
<option selected>C#<foption>
<option>Java</option>
<option>PHP<foption>

<fselect>

Lorx
<input
< /form>

type="submit" value="search" [><br />

<div ="results">
This is where results will appear eventually...

<fdive
</sections
<footer>»

Gcopy; 2816 Kitten Kennel Antarctica

</footers
.



PRILOHA PIV: CSS KOD STRANKY PRAKTICKE CASTI PO
KAPITOLE 8. CSS

L e R R B e R T N

Tagy html a body nemaji defaultné nulové hodnoty padding a margin.

Proto se &asto nuluji a
béiné viditelné v css souborech.

padding: @;
margin: @;

{

/* b&ina hodnota

vypada dobife na
width: 989px;
/* Hodnota auto

c
[
w
w
w
=
o
h
a
o
w
m
He
™~
w
-
4]

stejnou hodnotu margin.

V praxi bude prvek vycentrovan horizontalné.

margin: @ auto; LO
background-color: white; 41 header nav {
. 42 float: right;
padding: 10px; . }
t 2
45  header nav 1i {
body { 6 display: inline;
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif; 47 font-size: 12px;
font-size: 1ldpx; 48 padding: Spx 1@px;
color: #2020820; 49
background-color: #194C43; 50
} 51  header nav 1i a {
52 color: #3888;
header, section, footer { 53 text-decoration: H
border: solid lpx lightg :‘_1 ¥
border-radius: 3px; - .
padding: 10px; 5': header nav 1i a:hover {
57 color: corange;
¥ 58}
59
section { 6@  header hl {
margin: 1@px @; 61 margin: 18px @ 20px;
T 62}
63
64 section p {
65 margin: 5px @ 1@px;
66}
67
68
69 width: 3080@px;
70 display: i e ck;
71 vertical-align: top;
72}
73
74 label {
75 font-weight: | 3
76 width: 14@px;
77 display: i r ) H
78 margin-bottom: 18px;
79 }
8@
81 input[
82 input[
83 select {
84 width: 15@px;
85}
86
87 input[ =submit] {
83 color: darkorange;
89 background-color: ite;
98 border-radius: 25%;
91 padding: 1@px;
92 1
93
94 {
95 width: 6@6px;
96 display: inline-block;
97 vertical-align: top;



PRILOHA P V: JAVASCRIPT+JQUERY KOD Z KAPITOLY 9.

1 $(document) .ready(function(){

2

3 "use strict”;

4

5 var resultlist = $("#resultlist"™);

7 var toggleButton = $("#toggleButton™);

8 toggleButton.on("click”, function(){

9 resultlist.toggle(588);

18
11 if (togglsButton.text() == "Hide") toggleButton.text("Show");
12 else toggleButton.text("Hide");
13 )]
14
15 $("#gitHubSearchForm”}.on( "submit”, functien(){
17 var searchPhrase = $("#searchPhrasze").val();
18 var useStars = $("#useStars").prop( checkad');

o] var langChoice = $("#langChoice™).val();

a

1 if (searchPhrase) {

2 resultlist.text("Performing search...™);

4 var gitHubSearch = "https://api.github.com/search/repositories?q="

+ (searchPhrase);

-
2
-
2
-
2
-
2
-
2
-
2
-
2
-
£
-
P
-
4

=1 o

if (langChoice != "Al1"){
gitHubSearch += "+language:" + {LangChoice);

[=ee]

}

if (useStars){

[}

=

2 gitHubSearch += "&sort=stars”;

3 }

4 $.get(gitHubSearch)

5 .success{function(r){

displayResults({r.items);

38 fail(function(error){
39 console. ("Failed to guery GitHub. Error: "+ error);
48 b
41 lelse{
42 resultlist.text("No search phrase set.");
43 1
44

45 return false;

1

43 function displayResults(results){
49 var resultlist = $("#resultlist™);

B resultlist.empty();

51 $.each(results, jfunction(i, item){

52 var newResult = $("<div class="result'>" +

53 "<div class="title’>" + item.name + "</div>" +
54 "<divrLanguage: " + item.language + " +
55 "¢div>Owner: " + item.owner.login + "</ div>" +
56 "ofdive");

58 newResult.hover(function(){

59 $(this).css("background-color”, "lightgray™);
68 }ofunction(){

61 $(this).css("background-color”, "transparent™);

b
resultlist.append(newResult);
1)
}




PRILOHA P VI: CSS A HTML UPRAVY Z KAPITOLY 9.

CSS
{
margin: Spx ©;
padding: Spx;
border: 1px H
}
{
font-weight: H
margin-bottom: Spx;
}
html
1.
<script type="text/javascript" src="js/jquery-2.2.3 . min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="js/index.js"></script>
2.
<form ="simple-form" ="gitHubSearchForm">
3.
<div ="results">
<button ="toggleButton">Hide</button>
<div ="resultlist">This is where results will appear eventually...</div>

<fdiv>



PRILOHA P VII: CSS NA DOSTYLOVANI STRANKY Z KAPITOLY
10. BOOTSTRAP

“

2 padding: @;

3 margin: @;

4 1

6  body {

7 background-color: ;
8}

18 body > {

11 background-color: ;
12 padding-top: Spx;

13 T

15 1i a:hover {

16 color: H

17 I

18

19 hi{

5] color: H

S Sy

{
padding: 5px;
border: lpx H

[«

» div {
text-overflow: ;
overflow: H
white-space: ;

{
padding: @ 15px;

O N s Ll R e

L I Wy T I Y 8 R By ' [y Dy 0y T W I N6 T N Iy Wy N T N % I %
: @ W o0~ O

8 {

9 font-weight: H

48 margin-bottom: 5px;

oo

.

44 border-top: lpx H
45 padding: 5px;

[
—



PRILOHA P VIII: KOD HTML STRANKY Z KAPITOLY 10.
BOOTSTRAP

1 <IDOCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="UTF-8">

5 ¢title>GitHub Searche</titles

6

7 <!-- bootstrap css -->

3 <link rel="stylesheet"

9 href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/css/bootstrap.min.css”
18 integri sha3B84-1g8mTI0ASx8J1Au+a5SWOVNPi2 1kFfuwwEAaBhDDd jZ1pLegxhVMELfgjWPGmkzs7 "
11 crossorigin="anonymous”>
12 <link rel="stylesheet” href="css/site.css">»

13 </head>

14 <body>»

15 <div ="container">

16 <nav ="navbar navbar-default” id="navbar">

7 <div ="container-fluid">
18 <!-- Brand and toggle get grouped for better mobile display --»
19 <div ="navbar-header">
28 <button type="button” ="navbar-toggle collapsed™ data-toggle="collapse”
21 data-target="#collapseNavRight" aria-expanded="false"»

22 <span sr-only”»Toggle navigation</span>
23 <span icon-bar"></span>

24 <span on-bar"></span>

25 <span ="icon-bar"></span>

26 </button>

7 <a ="navbar-brand” href="#">GitHub Search</a>
28 </div>
29
38 ¢!-- Collect the nav links, forms, and other content for toggling --»
31 <div ="collapse navbar-collapse” id="collapseNavRight™>»

32 <ul ="nav navbar-nav navbar-right">

33 <li»<a h index.html">Home</a></11i>

34 <lir<a h contact.html”>Contact</a></11i>
35 <lir<a h /about.html">About</a></1i>

36 <fuls

37 </div><!l-- f.navbar-collapse -->

38 <fdiva<!-- /.container-fluid --»

39 <fnav>»

48

41 <div ="jumbotron">

42 <h1»Github Search</hix

43 <p»This is a webpage allowing search in GitHub projects.</p>»
44 <fdiv>



45
46
437
43
49
58
51
52
53
54
55
56
57
58
59
68
61
62
63
64
65
66
67
68
69
7@
71
72
73
74
75
76
77
78
79
a8e
a1
82
a3
84
85
86
87
a8
89
=0
o1
92
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o4
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97
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29
lee
lel
le2
183
le4
1es
1e6

"row">
'col-xs-12 col-md-5" “formDiv">
"form-horizontal" id="gitHubSearchForm">
"form-group”>
"searchPhrass"” "col-sm-4 control-label”»Search Phrase</labzl>

<div class="col-sm-8">
<input type="text" "form-control” name="searchPhrase”
id="searchPhrase" placeholder="Search Phrase">
<fdivs
</div»
<div class="form-group">
<label for="searchPhrase" cl

="col-sm-4 control-label"»Language</label>

<select class="form-control”>»
<option>All</option>
<option»JavaScript</option>
<option selected»C#</option>
<optien»Jlava</option>

<option>PHP</option>
</fselect>
<fdiv>
</div»
<div <1 "form-group”>
cdiv cl "col-sm-offset-4 col-sm-8"»
<div "checkbox">
<label>
<input type="checkbox" name="useStars" id="useStars"> Use stars?
</label>
</fdiv>
<fdiv>
</div»
<div <1 "form-group”>
<div "col-sm-offset-4 col-sm-8">
<button type="submit" cl "btn btn-success”>submit</button>
</div>
</div»
</form>
<fdiv>
<div ="col-xs-12 col-md-7" "results">

<button id="toggleButton” cla btn btn-default">Hide</button>
<div cla row’ lo="resultlist">This is where results will appear eventually...</div>
<fdiv>
<fdiv>
<footer id="footer":»

¢<small>Pomicka pro pRedmét webové technologie
<span class="pull-right text-dangsr”>2816</span></small>
</footer>
<div>

<l-- jquery --»

<script type="text/javascript” src="js/jguery-2.2.3.min.js"></script>

<!-- bootstrap js -->

<script src="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/bootstrap/3.3.6/js/bootstrap.min.js"
integrity="sha384-emSbIDEHialfmuBBQPEAAQrprqS0VTW37PRR35ELgxss1yVqOtnepnHVP2al7xs"
crossorigin="anonymous"></script>

<script type="text/javascript” src="js/index.js"»</script>
</body>
</html>



PRILOHA PIX: HTML STRUCNY PREHLED

1 SABLONA

<!doctype html>

<html>
<head>
<title></title>
meta tagy
CSS
JavaScript
</head>
<body>
Obsah
</body>
</html>
2 Obecné
<body> Viditelna cast stranky
<head> Nezobrazend ¢&ast stranky
<html> Vytvari HTML dokument
<title> Nazev stranky v titulku prohlizec
<l-- abc --> Komentar, neni interpretovan prohlizecem

3 Head

TAG POPIS PARAMETRY * TYPY HODNOT
Definice styld CSS ve type
<style> . y e text/css — typ styld je tex-
strance <
tové CSS
rel
e stylesheet — typ od-
. Odkaz na externi definice kazovaného souboru je
<link> o stylesheet
styld CSS
type
e text/css — typ obsahu je
textové CSS
type
e text/javascript — typ obsahu
<scripts Skript je textovy javascript
language
e javascript — skript je psan
jazyke javascript
charset
<meta> Metadata o dokumentu e UTF-8 — typ kédovani textu
na strance je UTF-8




TAG POPIS PARAMETRY * TYPY HODNOT
Par name-content
e Proménna metadat name a jeji
hodnota content
4 Odkazy
TAG POPIS PARAMETRY * TYPY HODNOT
. . src
<img> Obrazek e URL — adresa obrazku
href
e #? — odkaz na kotvu v ramci
stejného dokumentu
<a> odkaz e URL — odkaz na jinou stranku
e URL# — odkaz na kotvu v jiné
strance
e mailto:EMAIL - odkaz na
EMAIL
5 Struktura
TAG POPIS
<br> Zalomeni radku
<code> Oznaceni zdrojového kodu
<div> Strukturdlni prvek nebo blok textu
<em> Text kurzivou, dlraz

<h1>..<h6>

Nadpisy nejvétsi..nejmensi

<hr> Horizontdalni oddélovac

<p> Paragraf

<pre> Predformatovany text, zachovaji se odradkovani a mezery v kédu
<span> Formatovani v radku

<strong> Tucny text

<sub> Spodni index

<sup>

Horni index




6 Seznamy

TAG POPIS

<dd> Text definice

<dl> Seznam definic

<dt> Definovany termin

<1li> Prvek seznamu

<ol> Razeny (¢islovany) seznam
<ul> Nerazeny (nec¢islovany) seznam

7 HTML entity — specialni znaky

TAG POPIS

&nbsp; Nezalamujici se mezera

&quot; Uvozovka

&amp; Ampersand

&lt; MensSi nez; leva ostra zavorka
&gt; Vétsi nez; prava ostrd zavorka




8 Tabulky

TAG POPIS PARAMETRY * TYPY HODNOT

<caption> Popisek tabulky

<table> Tabulka

<tbody> Télo tabulky
colspan — pocet sloupcl, které ma

. presahovat

<td> Bunka tabulky rowspan — pocCet radkd, které ma
presahovat

<tfoot> Paticka tabulky

<th> Bunka hlavicky tabulky c?lspan — pocet sloupcu, ktere ma
presahovat

<thead> Hlavicka tabulky

<tr> Radek tabulky

9 Sablona tabulky

<table>

<thead>
<tr>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td></td>
</tr>
</tbody>
<tfoot>
<tr>
<td></td>
</tr>
</tfoot>

</table>




10Formulare

TAG POPIS PARAMETRY * TYPY HODNOT
action - kam ma formular pri ode-
.. - slani predat data
<form> Definuje formular method - typ sitového pozadavku
e GET, POST
<fieldset> Skup}na souv%§e31c1ch
prvk( formulare
type
e button — tlacitko
e checkbox — zasSkrtavaci poli-
¢ko
e file — soubor
e hidden — skryté
<input> Prvek formuldre * 1image — obrazek
e password — heslo
e radio — prepinaci tlacitko
e reset — resetovaci tlacditko
formulare
e submit — odesilaci tlacitko
formulare
e text - textové pole
<option> Prvek rozbalovaciho menu selected — predzvoleny prvek
<select> Rozbalovaci menu
<textarea> Viceradkové textové pole




PRILOHA X: CSS STRUCNY PREHLED

1 SYNTAX

selektor {vlastnost: hodnota}

CSS styl pro libovolny
element

<link rel="stylesheet” type="text/css”
href="style.css”>

Externi CSS

<style type="text/css”>
Selektor {vlastnost: hodnota}

Interni CSS

</style>
<tag style="vlastnost: hodnota”> CSS v radku
2 Obecné
/* */ Komentar
selektor trida Tecka (.) ndsledovand retézcem
selektor ID Krizek (#) nasledovany retézcem
selektor div Formatovani struktury nebo bloku textu
selektor span Formatovani radkového element
color Barva popredi — textu
cursor Vzhled kurzoru mysi
display Typ.zoﬁ;ﬁiﬁ:ﬁ ;:;Q:L, inline-block, list-item, none
overflow Pretékani elementu
e visible, hidden, scroll, auto
visibility Vidi-tﬂvniossfble, hidden

3 Font

Styl fontu

font-style e normal, italic

Varianta fontu

font-variant
e normal, small-caps

Vaha fontu
font-weight e normal, light, lighter, bold,
e (iselnda hodnota [100-900]

bolder

font-size Velikost fontu




font-family

Konkrétni font(y)

4 Text

letter-spacing

Velikost mezer mezi pismeny

line-height

Vyska radku

text-align

Horizontalni zarovnani

text-decoration

Dekorace textu
e blink, line-through, overline, underline, none

text-indent

Odsazeni prvniho radku

text-transform

Transformace textu
e capitalise, lowercase, uppercase

vertical-align

Vertikalni zarovnani

word-spacing

Velikost mezer mezi slovy

top
5 Box model P = — [ .
margin
| bord |
height, width oo e
| padding |

margin-* | | height |
- top | | I |
_ r‘ight left | Obsah |rlght
— bottom | width
~-  left I | | I

padding-* | Lo o _ 2 I
- ‘top | |
— right . ,
- bottom | T 7 7 7 7 botom
-  left

border-*
— width TlouStka ramecku
- style Styl ramecku

e dashed, dotted, double, groove, inset, outset, ridge,
solid, none

— color Barva ramecku

6 Pozice

clear Odsunout ,,plovouci® elementy kolem daného pod néj

e both, left, right, none
float »0dplout element na stranu

e left, right, none

top, right, bot-
tom, left

Poloha elementu od okraje




Typ polohovani elementu

position e static, relative, absolute
2-index Poloha prekryvajicich se objektd v z-souradnici
e auto, c¢iselna hodnota(vys$si c¢isla navrchu)

7 Pozadi

background-color

Barva pozadi

background-image

Obrazek na pozadi
e url(‘?’)

background-re-
peat

Opakovani obrazku na pozadi
e repeat, no-repeat, repeat-x, repeat-y

background-at-
tachment

Pozadi skroluje s elementem
e scroll, fixed

background-posi-
tion

Poloha obrazku na pozadi
e (xvy), top, center, bottom, left, right

8 Seznamy

list-style-type

Typ odrazky nebo ¢islovani seznamu
e Disc, circle, square, decimal, lower-roman,
roman, lower-alpha, upper-alpha, none

upper-

list-style-posi-
tion

Poloha odrazky nebo ¢islovani seznamu
e inside, outside

list-style-image

Obrazek, ktery bude predstavovat odrazku

9 Pseudoselektory

:hover Vzhled prvku pri prejeti mysSi
tactive Vzhled aktivniho prvku
:1link, :visited Vzhled odkazu, Vzhled navstiveného odkazu

:first-line, -letter

Vzhled prvniho radku nebo pismene




