i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Hodnoceni oponenta diplomové prace — teoretickéast

Jméno a Fijmeni studenta | BcA. Andrej Mitura

Studijni program Teorie a praxe audiovizualni tvorby

Obor/ateliér ateliér Audiovizualni tvorba / Zvukova skladba

Forma studia prezeréni | Akad. rok | 2016/2017

Nazev prace Technické a urlecké aspekty prace zvukového mistraip zivych
produkcich.

Oponent prace MgA. Pavel Hruda

Pomoci X oznée v tabulce hodnoceni u kazdého z kritérii.

. . Velmi Nedokazu
KRITERIA HODNOCENI Nedostaténé | Dostatené | Uspokojujici| Dobré | dobré | Vyborné| posoudit
Naplréni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cil a metod prace X
Urovei teoretick&sasti prace X
Urovei analyticko-vyzkumnéasti prace X
Splreni cile prace X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdroji a prace s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuZitelnost X
Jazykova a formalni Urosieprace, pilohy X

Tabulku s hodnocenim:iiete doplnit o stdné vyjadeni (max. 1200 zndk které vystihne
nejpodstatgjSi pFinos prace, nebo jeji nedostatky.

Otazky k obhajobé (vyhrady, pripominky, naméty, atd.):

V prvni fad oceiuji, Ze si studen vybral téma, které se snafidpgisobit mu zndmému
technickémuretézci, ale na druhou stranu bych uvitateq®Si definovani profesionalni /
neprofesiondlni technické aspekty jednotlivychiizeni viettzci. Nektera tvrzeni rozhodn

nejsou platnd pro @&breSeni anebo jsou jeho stanoviskem (ve vztahu k&erlastem)

s individualnim z&zenim a nelze tedy tento nazor bréat jako vSeabgletny.

Zde uvadim dkteré diskutabilni informace:

1. Str. 8: Rozumim, proautor pouzil rozéleni naLineArray a kovetné systémyale
s ohledem naipsré zauzivané pojmy jako: PA, frontfill, sidefill, ndizld a nebo
nagiklad ckleni od firmy JBL: Live Portable Sound (Sound rencement system) a
Tour Sound, jsou jagrspecifikovana a s¥ové takto v odbornych kruzich zauzivané.
Technologie u jednotlivych kategorii vSakibe byt rozdilnd!! Proto mi totoéteni
negijde pxilis doke vybrané.

2. Str. 9: Procesory v uvédém slova smyslu rozho&mejsou u profesiondlnich izaeni
soudsti zesilovée — hned z ¢kolika zakladnich dvodi. VSeobec# se uziva nap
procesor od spodaosti Dolby — Lake atd.




3. Str. 9: Profesiondlni pasivni systémy pouZivajildvé kabely. Je mozné takto zvias
napajet jednotlivé cesty fetézci (uSeteni cesty) anebo jednotlivé reproduktory
Vv monitoru (nutny procesor s vyhybkou).

4. Str. 12. Kap 1.3: — prévz divodu, ktery udavate setdinou pouziva kombinace

s basovym kandlem umdsym nahoe sestavy (12-15 palcové reproduktory) a dole na

zemi (18 a vice palcové reproduktory ) — vSe matekaiizeno procesorem.

Str. 22: Pojem ,,Handka,, ktery udavate, nes&jadhorné ozngeni: Handheld.

Str. 25: Je paeba si ugdomit, Ze ne pro vSechny systémy je vSeobetatné jednd@i

druhéieSeni. Napklad firma L-Acoustic ve spojeni naps procesorem Dolby-Lake

jasrgé pouziva ISO specifikovany postup pro spravnéézemi. SW dle rozami
mistnosti, potu divaki, sinus, Sumu, velikosti podia, ungist FOH jasg urci: Jak
vysoko mé& byt cely systém, jaké naklony mezi setvdji jednotlivé boxy, v jakém
poradi jsou mezi sebou fazébwzapojené atd. Vysledné rozhodnuti, ale je nartitav
zvukovém inzenyrovy (jeho zkuSenostech), ktery &)/ mit od spolénosti dodavajici
systém pro ozweni a ma paicnou certifikaci (nap rental). V USA ovSem néiklad
plati, Ze hlavni slovo je pain této profese k hlavnimu ART direktorovi hudebni
skupiny (osob#é jsem zazil i po spravném nafeni, Ze se aparat nechalkalikrat
cely sundat a z#mit jeho nastaveni).

7. Str. 31: Chybi zédsadni informace, Zeitpd vazba mize byt zgsobena Spatnym
vybérem tipu mikrofonu. Shure SM58, Shure Beta58, SI&MS86 a Shure SM87A
rozhodr nebude mit stejny postugigeSeni problému se &mou vazbou — navic
charakter mikrofonu rize napomoci mistru zvuku - pro jaky&pbude uéen atd.

8. Str. 36: Profesionalni pulty maji minimél8 barevnou indikacified gebuzenim.

9. Str. 36 — 37: Vami uvéama informace u horni propusti je platna jen proitdigi
mixazni jednotky. U Analogové je pevdana.

o o

Z nazvu této prace jsem odvozoval, Ze se studetutrdbude vice dnovat praktické strance
ieSeni problén mistra zvuku¢i uméleckym aspekKim pii Zivych aplikaci a to prayv

s ohledem na jeho zkuSenosti. Kapit@@& Prostoryje pro mne s ohledem na nazev prace
nedostaujici. Student mohl rozvinout n#&glad zkuSenosti sifstupem mistra zvuku
k riznorodym interpreéim ¢i hudebnim Zarm, reSeni zvukové ucelenosti atd. Takto je
prace shrnutim jen vSeobecplatnych ¥ci, které si pozorsi student nastuduje i v
komegknich¢asopisech tipu Muzikus apod.

V praci déle postradam citace a odkazy Kk liteetuTaktéZ naiklad popisky vCJ u
anglickych obrazk apod.

| pfes mnohé vytky dopotuji praci k obhajob a océuji snahu studenta zmapovat
problematiku prace mistra zvukii givych produkcich.

Otazky k obhajol

1. Popiste technicko-uslecky aspekt $ zvukové zkousce a nasledné mixazi pro:
Metalovy koncert
Orchestr lidové muziky
Jazz
Operu
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