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Moment pretvarania idey do skuto¢nych a hmatatelnych rozmerov je pravdepodobne ten
najpodnetnejsi okamih v procese tvorby grafického dizajnéra. VSetko zacina exektciou loga —
tvare brandu. Autor si plne uvedomuje vaznost’ tohoto prvého kroku a venoval jeho vyvoju
nalezitl pozornost’. Su autori, ale aj znacky, ktorym celkom postaci pouzivat’ ¢i vychadzat' uz
z existujucich typografii. Nastasie Martin nie je ten typ. Takisto ako sa, podla toho o pise,
rozhodol vkladat’ do svojich dizajnov osobity prinos a nachadzat’ v zadaniach priestor pre svoj
jednoznacny rukopis, pristupil velmi osobito aj k tvorbe svojej znacky. Sved¢i o tom, Ze sa
neuspokojil s prevzatim pisma, ale dal si ¢as a namahu aby vytvoril vlastné pismo. Beznému
pozorovatel'ovi sa méze zdat, Ze na prvy pohlad nie najlahSie odcitatené, o je prave pre
mna ale dobre. Produktom je totiz samotny autor, jeho Specificky rukopis a tym padom aj
jeho pristup k zadaniam. Nepredava lahodny népoj vo flaske, ¢okoladu, ¢i pivo. Ale seba.
Preto ciel’ zaujat’ potencionalneho zékaznika uz pri prvom kontakte vitam a schval'ujem. Nech
doty¢ny vidi, ze nedostane tuctovy vysledok, ktorych je v podobe dizajnovych mockupov,
predvyrobenych logotypov, €i naprogramovanych webovych templejtov v online svete
zaplava. Vizudlnu slepotu, ktort spdsobuje onlinova kvantita predostieranych dizajnov, je
treba vyrusSit’ nie€im narocnejSim. Vlastna tvorba fontu, ndklon pisma, spajané linky, ¢i praca
aidea s vrstvenim sved¢i o pedanstve, ktoré sa bude prenaSat’ do kazdého zadania. Prvok
s vrstvenim a priestorovym pocitom pekne pracuje s grafickymi doplnkami navodzujucimi
pocit otvorenosti, v zmysle ich moznho vyuzitia v d’alSich nosi¢och, médiach ¢i v samotnom
formalnom prevedeni aj jednotlivych tlacovin. Hravost’, s ktorou logo pracuje, je pekne
prepojené aj s pomerne otvorenym, ¢i nie priamo zadefinovanym farebnym kodingom.

Moznost’ farebnych varidcii moze byt’ d’alej pekne rozvinutd napriklad, v pripade budtcich




zamestnancov $tidia, na rozdelenie pozicii vo firme. Rovnako dobre by vSak na jednotlivych
portfoliach mohla pekne kategorizovat’ aj tvorbu. (vlastnl, komeréné, typograficku, video
tvorbu atd’...)

Myslienka vrstvenia mé pekny presah aj vo vybere materidlu — sendvicového papiera — ¢i uz
na vizitkach, alebo samotnom logomanuale, obzvlast’ s pouzitim laserovej technologie.

Na vybalancovanie vysSich narokov kladenych na odc¢itanie loga, kvitujem volbu
prehladného a jednoducho Ccitatelného primarneho a doplnkového pisma, ktorého oblé
prevedenie pekne funguje v kontraste s ostrym logom.

Nutnost’ jednoduchosti a plosnej Cistoty prendSa autor aj na svoju webova stranku, ktord
navstevnikovi nedéva Sancu zostat' ,,zméteny®, ¢i stratit’ pozornost’ od veci na ktoré sa ma
fokusovat’. Cisté velkoplosné farebnosti vytvaraji postadujuci priestor na prezentaciu
jednotlivych obsahovych zloziek a zaroven vytvaraji efektivnu formu kategorizacie v rdmci
stranky. Vizudlny minimalizmus dokézal Martin vtesnat’ eSte aj do vzdy nutnych a vacSinov
aj nudnych elementov webovych stranok, ako su navigacné prvky.

V dnesnej ,,touchfriendly” dobe, kedy su uZzivatelia zvyknuti na elementarny pohym up &
down je volba parallax scrollingu uz v podstate nevyhnutnou, ak uz nie je pre iné, tak
minimalne kvoli percentu vzhliadnuti webov na mobilnych zariadeniach.

To tvorca samozrejme vel'mi dobre vie, ked’ze je, aj podl'a vel'mi sucasného prezentaéného
videa, v online prostredi viac ako doma. Vsetky zasady, ktoré vyssie popisujem su elegantne
dodrzané aj prave vo videu. Ktoré a to sa nebojim povedat, je vramci tejto bakalarnej prace
asi nejefektneSim prvkom. Dizajnerska Cistota, spravna volba rytmiky a strihu opét’ dokonale
funguje s prezentovanymi vytvormi. Ak sa aj sled zaberov moze zdat’ prirychly spiiia vel'mi
elegantne zdmer daného nosica. Jednoducho si po jeho vzhliadnuti mate chut rozkliknat
jednotlivé prace a skimat’ ich do podrobna. Malokedy sa stdva, ze sa v jednej osobe dokéze
snubit’ aj stcasny a talentovany graficky dizajner a zaroven schopny animator a videomaker
s citom pre dan¢ médium.

Kraftové prevedenie loga z neho vytvara postacujici nosny prvok postrov a celkovo posobi
dostatocne atraktivne aj na ostatnych merkantilnych tlac¢ovinach.

Jedind vec, ktori som v navrhoch postraddal je explikacny podpis brandu. Rozumiem, Ze
v tejto fadze autor nechce zatazovat' svoj vytvor ,,popisnym® a vysvetlujicim oznacenim
v zmysle ,.grafické studio“ alebo podobne, ale nakoniec sa tomu v redlnom svete asi aj tak
nevyhne. Odhliadnuc od tohto detailu myslim, ze autor vytvoril zmysluplné, kompaktné
avelmi stCasné dielo, ktoré jasne definuje jeho rukopis. Ato je v aktualnej zaplave

dizajnerov potrebné pre kazdého jedného.
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