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ABSTRAKT

Diplomova prace pojednava o vyuziti tableti a dalSich multimedidlnich systému ve vyuce
na zakladni a stfedni Skole. V ivodni ¢asti je uveden popis, co jsou obecné multimédia
a jejich vyuziti ve vyuce. Jaky maji na vyuku vliv, jaké jsou jejich vyhody a nevyhody.
V praktické ¢asti se nachazi vysledky a analyza dotaznikového Setteni, které bylo provadé-
no v ramci diplomové prace. Soucasti prace je také navrh konkrétniho vyuziti multimédii
ve vyuce zemepisu a na zaveér zhodnoceni piinost a rizik, jaké multimédidlni systémy

ve vyuce maji.
Klic¢ova slova:

Tablet, multimedialni systémy, vyuka, vzdélavani, zakladni Skola, stiedni Skola

ABSTRACT

The diploma thesis deals with the use of tablets and other multimedia systems in primary
and secondary school. The introductory part describes what are generally multimedia
and their using in teaching. How they have impact on learning, what are their advantages
and disadvantages. The practical part contains the results and analysis of the questionnaire
survey, which was carried out in the framework of the diploma thesis. Part of the thesis
is also a proposal of concrete use of multimedia in teaching geography, and finally,

an evaluation of the benefits and risks of the multimedia systems in teaching.
Keywords:

Tablet, multimedia systems, teaching, education, primary school, secondary school
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UvVOD

Dnesni doba je plna novych technologii, které nadm jejich postupny vyvoj nabizi. Digitalni
technologie pronikaji do vSech ¢asti nasich zivotll a vice ¢i méné je ovlivituji. Dokazi
nam praci usnadnit, ale i zkomplikovat. N&kteti starsi lidé nejsou novym technologiim na-
klonéni a nechtéji je ani vyzkouSet. Vyhovuje jim styl, ktery byl dan diive, a jsou na ngj

zvykli. Dobu a pokrok ale nelze zastavit.

Multimedialni systémy se vyskytuji ve vyuce ve Skolach ¢im dal tim vice. U¢itelé je vyu-

zivaji jak pro samotny vyklad, tak pro samostatnou ¢innost zakl v hodinach.

Cilem prace je porovnat vysledky ze ziskanych teoretickych poznatki s vysledky dotazni-

kového Setfeni.

V prvni ¢asti se diplomova prace zaméiuje na vymezeni teoretickych poznatk, které jsou
o multimedialnich systémech znamy v literatufe nebo na Internetu a jak je mozné je vyuzit
v samotné vyuce. Jejich vyuziti ma samoziejmé své vyhody i1 nevyhody, které jsou v praci

také popsany.

V praktické Casti jsou stanoveny hypotézy vyplyvajici ze zjiSténych poznatkli a nasledné
vytvofeni dotaznikového Setieni, které se tyka vyuziti tableti a dalSich multimedialnich

systémil ve vyuce na zakladni $kole (ZS) a stfednich $kolach (SS).

Na zaklad¢ vysledkt z dotaznikového Setfeni jsem se pokusila navrhnout, jakym zptisobem
se daji multimedidlni systémy vyuzit k efektivnéj$i vyuce, konkrétné vyuce zemépisu.
Konkrétni zplsoby vyuziti multimedidlnich systémli ve vyuce jsou zapsany pomoci
metodickych listil pro ucitele a pracovnich listll pro zaky. Jejich ptiklad je soucasti prace,
ostatni jsou uvedeny v ptiloze.

Zavére€na Cast prace je veénovana urceni prinost a rizik vyuZiti multimedidlnich systému

Ve vyuce.
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I. TEORETICKA CAST
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1 TECHNOLOGIE 21. STOLETI

Doba se potad vyviji a posunuje se doptedu a tak je to i s digitdlnimi technologiemi.
Co platilo pted péti lety, uz v dnesni dobé nemusi. Vznikly nové, lepsi technologie. Sprav-
ny ucitel informatiky, ale vlastné i vSech predmétti, by mél jit s dobou. M¢él by umét vyuzit
Ucitel by mél mit alespont zakladni piehled, co se na trhu s moderni digitalni technikou

nabizi.

1.1 Co mohou ovlivnit mobilni technologie (nejenom) ve vyuce?

Autoii Neumajer, Rohlikova a Zounek [1] definovali body, které charakterizuji, co mohou

mobilni technologie v§echno ovlivnit.

e personalizace uceni — moznost prizplisobeni potiebam zaki, vyucujicich,

e zvySeni zapojeni studentli do vyuky,

e hodnoceni a zpétna vazba — snadnd kontrola komunikace mezi ucitelem
a zakem,

e spokojenost studentli — angazovanost, aktivita ve vyuce,

e zvySovani digitalni gramotnosti — rtizné technologie, rizné dovednosti,

o cfektivita vyuky, atd.. [1]
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2 MULTIMEDIA

Definic pro pojem multimédia se v literatuie vyskytuje velké mnozstvi.
Blattner a Dannenberg uvadi definici:

, Multimedidlni pocitacovy system je takovy, ktery umozZnuje vstup nebo vystup
vice nez jednoho média. Typicky je tento termin pouZit na systémy, které podporuji vice

nez jedno fyzické vystupni médium, jako je pocitacovy display, video a zvuk. “ [7]
Definice v encyklopedii Britannica zni:

,, Interaktivni multimédia reprezentuji pocitacovy systém, ktery umoznuje uzivateli ovladat
a kombinovat rizné druhy médii (jakymi jsou text, zvuk, pocitacovy obraz a animace)
a manipulovat jimi. Interaktivni multimédia integruji pocitac, pamétové uloziste, binarni
data, telefon, televizi a jiné informacni technologie. Nejcastéji jsou nasazovana v ramci
aplikaci jako vyukové programy, videohry, elektronické encyklopedie a cestovni priivodce.
Interaktivni multimédia posouvaji roli uZivatele z pouhého pozorovatele na ucastnika

a jsou povazovana za dalsi generaci elektronickych informacnich systéemii. ““ [7]

Podle Berky a kolektivu se daji chapat multimédia z SirSiho pohledu jako: ,, soubor nékoli-
ka navzajem propojenych multimedialnich elementii a technologii, které s elementy pracu-
ji*“ nebo jako ,,0bor, jenz se kolem téchto technologii a obsahu postupné formuje a rozvi-
Ji.“[10]

Multimédia najdou vyuziti ve vSech odvétvich. At je to pfi vyuce ve Skole, pii prezentaci
nebo zpracovani urcitého tkolu v zaméstnani nebo tieba i ve vyrobé (digitalné fizené
stroje). Bez multimédii by dne$ni svét nemohl fungovat. Vyvoj digitdlnich technologii
se pofad posunuje. Vyviji se nové a nové technologie. Pfed n€kolika lety si n€ktefi jedinci
nedokézali pfedstavit ovladat mobilni telefony jinak nez ptes tlacitka, a dnes jsou dotyko-
vé. To samé se da fict o pocitacich. Diive byly pouze velké stolni pocitace, pak pfiSly
ultrabooky nebo netbooky. Nikdo nevi, co bude za dalSich 20 let. Mozna se lidé dockaji

samo-ovladacich a létajicich aut nebo tfeba stroje casu. Kdovi.

Diky multimédiim maji lidé vSechny informace na dosah. Nejsou odkazani pouze na knihy

v knihovnach, ale mohou si opatfit pomoci Internetu jejich elektronickou podobu
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a to z pohodli domova. Mohou si pustit film na Internetu nebo v televizi. Prostfednictvim

projekéniho platna, pti spojeni s kvalitnimi reproduktory, si udélat malé kino doma.

Geoffrey Petty [11] uvedl, Ze nejlépe jsou hodnoceny vizudlni pomicky. Vyzkumy
totiz ukazuji, ze nejvice lidsky mozek vnima informace, které ziskd pomoci zraku.
Podle Pettyho je to celych 87%. Pomoci sluchu ziska pouze 9% a jinymi smysly je to 4%.
[11]

David Vanécek a kol.[5] uvedli jiné vysledky vyzkumu zajiSténého experimenty a nasled-
nou analyzou. Rozdé¢lili je na dvé kategorie piijmu informaci. Prvni je situace
v mimoskolnim prostfedi, viz obr. 1, a druhd situace je v tradicnim Skolnim prostiedi,

viz obr. 2. [5]

3%

ostatni

/ 5% hmat \
/ 12% sluch \

80% zrak

Obrazek 1: Situace v mimoskolnim prosttedi [5]

80% sluch

\ 12% zrak /

5% hmat

Obrazek 2: Situace v tradi¢nim Skolnim prostiedi [5]
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3 TABLET

Tablet je elektronické zafizeni s dotykovou obrazovkou. Dfive se tablety musely ovladat
pomoci dotykového pera, dnes uz se ovladaji spise dotyky prsti. Tablet ma v sob¢ virtualni
dotykovou klavesnici, uzivatel si ktabletu mize dokoupit i externi klavesnici
jako je na pocitac¢i. Ma riizné rozméry, podobné funkce jako smartphony, rizné vyrobce

a operacni systémy.

Nejvétsim kritériem pii pofizovani tabletl je cena a ,,co umi®. Ceny se pohybuji v fadech
tisicikorun. Zatimco ale tablet se syst¢émem Android zac¢ina na cenach kolem 1 000,- K¢,

tak se systémem 10S stoji 1 19 000,- K¢.

Vyvojati poskytli velké mnozstvi aplikaci, které jsou ur¢eny ke stahnuti pfimo do tabletu.
Aplikace uzivatel najde na internetovych ,,obchodech* naptiklad Google Play nebo App

Store. Nekteré aplikace jsou zdarma, nékteré placené.

Tablety najdou uplatnéni ve vzdélavani, ale také jako forma zabavy nebo pomtcka v praci.

[7.8]

3.1 Tablet ve vyuce

Tablet ve vyuce mtize byt pro spoustu ucitelii a studentti piinosem. Najdou se ale také lidé,
kterym se tato technologie libit nebude. Samotny tablet vyuku zménit ani zlepSit nemutze.
Je potifeba mit nainstalované specifické aplikace, které samotnou vyuku zprostredkuji.
Vyuziti tabletl je omezeno zkuSenostmi ucitelii. Zavisi na mite ,rizika®, které podstupuje
vedeni Skoly pfi zavadéni tabletd do vyuky. Je zde nutnd spoluprice s rodici,

zejména na zakladni Skole. [1]

Odzkouseni tabletli prvnimi odvazlivei probéhlo v roce 2012. Stalo se tak 2 roky po uve-
deni prvniho komercné uspéSného tabletu od spolecnosti Apple, ktery predstavil Steven
Paul Jobs. V roce 2015 doslo k masivnimu Sifeni tableti do Skol. Dnes, v roce 2017,
u vefejnosti zdjem mirné€ klesl. Tablety jsou nahrazeny ultralehkymi notebooky, které maji
dotykovou funkci. Pro uZivatele je tohle zafizeni praktict€jsi. Obcas je potieba vyuZzit
1 externi klavesnice, které obycejny tablet nema. Ve Skolach ale zajem o tablety urcené

pro studenty na uceni a vzdélavani neklesl. [1]

Pro znevyhodnéné nebo postizené zaky muize byt tablet velkym pomocnikem. Uleh¢i jim

spoustu prace. Pokud nemtzou tfeba z néjakého duvodu psat, ,tukéni po klavesnici
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v

je pro n¢ snadngjsi. U ,,zdravych® zakid by mél tablet ve vyuce slouzit pouze jen jako dopl-

nek. [5]

Manfred Spitzer ve své knize Digitdlni demence, uvedl, ze pokud digitalni technologie
vyuzivaji déti predskolniho a niz§iho Skolniho véku, mize dochdzet ke zpomaleni jejich

vyvoje. Proto by méli ucitelé digitalnich technologii vyuzivat s rozmyslem. [5]

V roce 2014 byl do kol zaveden projekt s nazvem Skola dotykem. Do 12 zakladnich
a stiednich kol v Ceské republice byly poskytnuty tablety a vytvofily se tak moderni
ucebny vybavené dotykovymi technologiemi. EDUkac¢ni Laboratot,z.s. vydala elektronic-
ky dokument s nazvem Skola dotykem — Praktické vyuziti dotykovych technologii ve vyu-
ce. Cil projektu byl jasn¢ dany. M¢l za ukol ovéfit, jak se dotykové technologie v samotné
vyuce vyuzivaji a na zéklad¢ zjisténych poznatkli nasledné vytvoftit dalsi vzdélavaci mate-

ridly dostupné pro vSechny ucitele. Projekt mél uspéch a jeho cil byl splnén. [9]

3.2 Tablet v praci a vzdélavani uciteli

Tablet by mél byt nastroj pro zpestieni a zjednoduSeni vyuky. Nemél by byt nastrojem,
kterého by se kazdy ucitel mél bat. Musi to brat jako ptilezitost naucit se néco nového.
Kdyz se ucitel nauc¢i vyuzivat digitalni technologie, tak si ur¢itym zptisobem i ,,Splhne*

u svych studentli. Studenti vnimaji takové véci vic nez pozitivng.

Je pravda, ze obcas miize byt vyuziti tabletii pro ucitele trochu prekdzka, obzvlasté v pii-
padé, kdy skola zakoupi iPad. Spousta z nich totiz ma své ucebni ,,pomuicky* pfipravené
v dokumentu Microsoft Word nebo Microsoft Powerpoint. Tyto typy souborii ale iPad

bohuzel nepodporuje.

Vyuzivani tabletu ve vyuce musi byt ale pfimétené. Pokud se ve vyuce ma vyuzivat, ne-
mize to byt ani malo, ale ani moc casto. KdyZz bude ucitel vyuZzivat tabletu vice,
nez je ,,zdravo®, miZe se stat, Ze studenty piestane vyuka bavit a nebude je to zajimat.
V hodindch se pak budou nudit a tim naruSovat celou vyuku. V takovém piipade

by pak tablet byl uplné zbytecny. [1]

3.3 Vyhody vyuZiti tableti

Nejvétsi vyhodou tabletd je moznost uceni se kdykoliv a kdekoliv (bez pouziti kabeli).

Tablet miize mit uzivatel potad s sebou v tasce ¢i kabelce a tak ho mit pofad po ruce.
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Velké vyuziti tabletl je evidovano ve specidlnim Skolstvi, kde napoméaha handicapovanym

studenttim pfi uceni.

Studenti tablety znaji, vétSinou ho maji i osobné¢ doma a ucitel tak nemusi ve vyuce slozité
vysvétlovat, jak se tablet pouziva. Mlize se spi$ naopak stat, ze studenti budou ucitele ucit,
jak jednotlivé véci vyuzivat. Je to prospésné pro ob¢ strany. Ucitel by si mél nechat poradit

od student, kdyZ si nebude védét rady. Studenti to oceni vice, nez kdyby jim lhal.

Tablet mize nahradit i kapesni diaf, ktery hodné¢ ustoupil do pozadi. UZivatelé mohou vyu-

zit tabletu jako nastroj pro organizaci svého volného ¢asu, ale i plnéni ukolu.

Tablet je velkym pomocnikem i pro samotného ucitele (nebo prezentatora), ktery miize stat
u platna nebo se pohybovat po mistnosti a ovladat prezencni program. To, co ucitel déla
v programu spusténém na tabletu, vidi Zaci (posluchaci) ptimo na platn€. Ucitel tak muaze
dopisovat poznamky nebo vyznacovat dilezit¢é body v prezentaci a nepotiebuje

k tomu pocitac. [1,4,5]

3.4 Nevyhody vyuziti tableti

Tak jako maji tablety svoje vyhody, najde se i par nevyhod. Jednou z nich tak mize byt
omezena velikost paméti. Je pravdou, ze uz je v dneSni dobé méné Casta, ale porad se mtize
objevit. D4 se ale jednoduse vyftesit pomoci ptidavné SD karty do zafizeni, které v dneSni

dob¢ disponuji vice nez dostate¢nou velikost paméti.

Velkou nevyhodou mize byt nedostateCna kapacita baterie. Ze zacatku vydrz muze byt
vice neZ uspokojiva, ale po Case se baterie za¢ne vybijet diive. Musi se tak casto dobijet
a ztraci kouzlo nosit tablet potad s sebou.

Spousta aplikaci je zavisla na pfipojeni na sit’. Pti pfetizeni sité, ale miZze dojit k jejimu
spadnuti. Coz se mlze klidné stat i pti hodin€ ve Skole. Studenti pak tfeba nestihnou ode-

vzdat praci, kterou méli v hodin€ splnit.
Pouzivani tabletli ve vyuce mize vést k podvadéni. Uc¢itel musi zajistit, aby se student ne-
mohl pfipojit na jinou aplikaci, neZ vyZaduje plnéni zadaného ukolu.

Nejvétsim problémem, ktery mize ,,diky“ tabletim vzniknout, je Sikana. Tedy piesnéji
kyberSikana. Spoluzaci mohou pomoci mobilnich technologii napadat spoluzaka. Kybersi-

kana je velmi rozsifena a nebezpecnd, pokud se nepodchyti vcas. [1]
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4 DALSI VYBRANE MULTIMEDIALNI SYSTEMY

Multimedialnich zatizeni (systémutl) je v dnesni dobé nesCetné mnozstvi. Je na uzivateli
jakou moznost si vybere. Hodné zalezi na misté, kde bude dany systém vyuzivat.
Jestli to bude Skolni tfida, aula nebo spolecenskéd mistnost. Zalezi také na tom, jakym zpi-
sobem bude zatizeni vyuzito. Od toho se pak odviji vybér zatizeni, které bude spliovat

jeho pozadavky.

4.1 Pocitac

Je to technicky prostiedek, ktery pomoci pfedem vytvofené¢ho programu zpracovava data.
Zakladem pocitace je hardware a software. Hardware a software spole¢né spolupracuji

a usnadnuji tak vypocty a zpracovani dat. [13]

Hardware je technické vybaveni pocitace. Patfi sem naptiklad: procesor, operacni pamét,
grafickd karta, pevny disk a elektricky zdroj. Ale také monitor, pocitacova klavesnice

nebo pocitacova mys.

Software je programové vybaveni pocitace. Bez softwaru by pocitac viibec nemohl fungo-
vat. Software se da rozd¢lit na dva druhy. A to na systémovy software, ktery zajiStuje

samotny chod pocitace a na aplikacni software, se kterym pracuje sadm uzivatel. [14]

V dnesni dob¢ snad neexistuje obor, ve kterém by pocita¢ nenasel uplatnéni. Pocitace jsou
nezbytnou soucasti naSich zivott. Vyuzivaji je lidé doma, ve vzdélavani,

v praci nebo jako prostiedek zdbavy.

4.1.1 Pocitaé ve vyuce

Pocitace se do vyuky daji zapojit dvéma zpisoby. Prvnim zpiisobem je vyuka o pocitaci.
Zaci se udi, jak poéita¢ funguje, jaké ma v sob& soudastky, co je to hardware a software.
Druhym zplsobem pouziti je vyuka s pocitaci. Tam spada vyuka jakéhokoliv predmétu.

Pocitac je v tomto piipade vyuzit zaky i ucitelem nebo ho vyuziva pouze ucitel.[12]

4.1.2 Vyhody vyuziti pocitaci

Stolni pocitace poskytuji uzivatelim zna¢ny komfort. Maji externi monitor, klavesnici
1 mys, proto se pohodinéji ovladaji. Bohuzel se ale nedaji snadno pienést. Maji své pevné

misto v pocitacové ucebné nebo urcené misto u uzivatele v domacnosti.
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Pokud bude uzivatel chtit vykonny pocitac, ktery ale lehce sbali do tasky a vezme s sebou,

tuto moznost mu poskytne notebook.

4.1.3 Nevyhody vyuziti pocitaci

Pro uditele mize byt urcitd nevyhoda usporadani pocitaci v pocitacové ucebné. Ucitel
musi sedét tak, aby vidél na zaky a hlavnég, aby Zaci vidéli dobfe na tabuli.

Pocitace je tfeba udrzovat a aktualizovat. VyZaduje to tedy Cas ucitele 1 mimo vyuku,

pokud sSkola nezaméstnava pracovnika, k tomu urceného, popiipadé externi firmu,

ktera se o udrzbu postara.

4.2 Dataprojektor

Dataprojektor je zafizeni, které zprostiedkovava pienos obrazu z pocitace nebo jiného mul-
timedidlniho zatizeni na zed’ ¢i platno. V ptipadé, Ze je dataprojektor umistén na stropé

mistnosti, vyuziva uzivatel k ovladani dalkového ovladace.

U dataprojektorii si uzivatel musi vSimat parametrt, které nabizi. Napiiklad rozliSeni,

svitivost, kontrast, hlu¢nost, vdha a zZivotnost projekcni lampy. [15, 16]

Nejpouzivangjsi technologie u dataprojektorti jsou: Liquid Crystal Display (LCD), Digital
Light Processing (DLP), Liquid Crystal on Semiconductor (LCoS) a star§i Cathod Ray
Tube(CRT).

Podle zptisobu pohyblivosti (mobility) se dataprojektory déli do n€kolika kategorii. Prvni
dvé z nich jsou kategorie ultralehkych a mobilnich dataprojektorii. Daji se snadno ptenaset,
nemusi se provadeét montaz a nasledna demontaz. Dalsi je kategorie konferen¢nich datapro-
jektori. Ty jsou trvale umistény v mistnosti, nikam se nepiendsi a jsou po zapnuti ihned

pfipraveny k pouziti.

4.2.1 Vyhody vyuZziti dataprojektori

Vyhodou je pouziti pravé s pocitacem. UCcitel tak mize Zakim zprostiedkovat to,
co d&la na poéitati on sam. Zaci tak uvidi jeho pfipravenou prezentaci nebo vyuku pro-
gramu.

Mohou tak sledovat, co se jak déla a opakovat postup na svém pocitaci. Nekdy se muiize
uciteli naskytnout situace, kdy potiebuje Zaklim predvést slozity obrazek, ktery by on sam

na tabuli nenakreslil. Zobrazeni pomoci dataprojektoru mu miiZe tento problém vyftesit.


http://www.cdmvt.cz/node/315
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4.2.2 Nevyhody vyuziti dataprojektorii

Malou nevyhodou, ktera uz je v dnesni dob¢ ale mén¢ Castd, je nedostatecnd svitivost data-
projektoru v mistnosti. Zaci kviili tomu nemusi na platno dobie vidét. Mistnost se musi
zatemnit, aby byl obraz dostateéné jasny. Ucitel musi pifi tvorbé prezentace myslet

na dostatecnou velikost pisma. V zadnich lavicich by ho zaci nemuseli piecist.[5]

4.3 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule je velky dotykovy monitor pocitace, ktery uzivatel ovlada pomoci
specidlniho dotykového pera (elektronického fixu). Pomoci dataprojektoru se promita
pracovni plocha pocitace na interaktivni tabuli. Na tabuli jsou umistény v rozich snimace,
které zaznamenavaji pohyb pera (fixu). Pomoci obsluzného programu v tabuli je pohyb
pienesen do pocitace. Nasledné se vSe promitd prostiednictvim dataprojektoru opét na ta-
buli, viz obr. 3. Interaktivni tabule je ptipojena k PC pies USB konektor nebo v dne$ni
dobe¢ se da vyuzit i ptipojeni ptes Bluetooth ¢i WiFi.

Vyuziti najdeme v rtiznych odvétvich. Nejvice vyuzivané jsou ve Skolach, ale 1 ve firmach

piedevsim pfti prezentacich.

Mezi zastupce interaktivnich tabuli patfi: SMART Board, kterda se da ovladat rukou,
ACTIV Board a Interwrite, které vyzaduji pro ovladani elektronicky fix [2, 3, 4]

sBeam Receiver efeam Stylus

§ Projector

Computer

Obriazek 3: Interaktivni tabule, PC a dataprojektor[2]
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4.3.1 Vyhody pouzivani interaktivnich tabuli

Vyhoda interaktivnich tabuli spo¢ivd v moznostech zapojeni zdkd do vyuky. Pro zaky
je interaktivni tabule nastrojem pro jeji ozvlastnéni. Ucitel ma k dispozici velkou skalu
programi, které miize na tabuli spoustét. Pokud si stahne 1 program pro tvorbu prezentaci

na interaktivni tabuli, mize se sdm realizovat a vymyslet svoji vlastni prezentaci. [4]

Moznost ovlddani dotykovym perem je velké plus pro ucitele. Nemusi chodit k pocitaci,
jen proto, aby spustil néjaky program. Ucitel mize ru¢né€ zapisovat ptimo do programu,
ktery ma zobrazeny na tabuli a rovnou je ulozit. Pokud potfebuje zobrazit 3D objekty,

je to pro né¢j jednodussi. Muze jim libovolné ménit velikost nebo s nimi rotovat. [5]

4.3.2 Nevyhody pouzivani interaktivnich tabuli

Velkou nevyhodou pouzivani interaktivnich tabuli je spotfeba energie. Na to, aby tabule
mohla fungovat, musi byt zapnuty pocitac a dataprojektor. Aby tabule mohla byt maximal-
n¢ vyuzita a pii vyuce se u ni vysttidali vSichni zéci, je lepSi mit ve tfidé mensi pocet déti.
Pokud bude ve ttid¢ déti 30, neni mozné, aby se vSechny postupné vysttidaly a plnohod-
notné si uzily vyuku. Muze se stat, Ze tabule musi mit umisténi nize nez normalni tabule,
aby na ni dosahly i mensi déti. Z toho diivodu se pak muze stat, Ze ze zadnich lavic ostatni

déti neuvidi. Zorny uthel pohledu nebude odpovidat.[4]

Dalsi nevyhodou miize byt casova naro¢nost pro piipravu ucitele. Ve volném Case se musi
naucit interaktivni tabuli pouzivat. Piiprava na vyuku mu zabere také vice casu,
nez kdyby si ji udé€lal jen na papir. Pro Skoly mize byt nevyhodou i docela vysoké pofizo-
vaci cena. Vyhodou je snadna udrzba, pouze dle pokyni vyrobce je tieba provadét kalibra-
ci snimacl umisténych na tabuli. Pokud Zaci nebo 1 uditel cely den vyuZzivaji pouze interak-
tivni tabuli, mize to mit nepfiznivy vliv na jejich zrak. Pro samotné ucitele mohou byt pie-
kazkou rtzné typy tabuli. Kazdy vyrobce ma svou. U¢iteli tak nestaci vSeobecna znalost,

ale musi se ucit pracovat s riiznymi zafizenimi. [5,6]

4.4 Hlasovaci zarizeni (systémy)

Hlasovaci zatfizeni (systémy) jsou velmi vitanymi pomocniky ze strany samotnych zaka,
viz obr. 4. VyuZivaji se jako dopln€k interaktivni tabule. Ucitel formou hry nebo né&jakého
kvizu

zjiStuje, co se zaci v hodiné naucili. Hlasovaci zatizeni funguje tak, ze zak drZi v ruce pte-

nosny vysila¢, na kterém stiskne odpovéd’, kterou si vybral. Ta se pomoci signalu pienese
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na pfijimac, ktery je ptipojeny k pocitaci pfes USB rozhrani. V pocitaci je spustén ovladaci

program, ktery vysledky od z4kt zobrazuje a nakonec vyhodnocuje. [4, 5]

Obrazek 4: Elektronické hlasovaci zafizeni ve Skole Ceska Kamenice

(zdroj: http://www.vzdelani21.cz)

4.4.1 Vyhody pouZivani hlasovacich zarizeni

Ucitel si mize pouzitim hlasovaciho zatizeni ovéfit, jestli Zdk dava na hodinach pozor.
Je to rychlé upevilovani a opakovani uciva. Ucitel dostava pomoci hlasovani zpétnou
vazbu od svych zakli. Do procesu je zapojena celd tfida. Vyuzitim hlasovaciho zatfizeni

se zak aktivizuje a projevuje se u néj i jeho soutézivost a hravost. [4,5]

4.4.2 Nevyhody pouzivani hlasovacich zarizeni

Vysilace, které dostavaji Zaci na hlasovani, jsou pfenosné a muize se tak snadno stat,
7e si ho zdk mize odnést 1 doml nebo ho ztrati. Ucitel tak musi byt v pozoru a vysilace
si pohlidat. Ucitel musi jednoznaéné formulovat otazky, na které Zaci odpovidaji.

Pokud tak neucini, nemusi dostat ta spravna data, kterd potiebuje ziskat. [4]

4.5 Zpétné projektory

Do kategorie zpétnych projektorit se dd zaradit diive velmi oblibeny zpétny projektor,
epidiaskop a diaprojektor. VSechny uz se téméf nevyuzivaji, nahradily je novéjsi zatizeni

naptiklad vizualizér (dokumentovéa kamera), viz obr. 5. Vizualizér dokaze zobrazit knihy,
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potistény papir, ale také 3D predméty, které ucitel chce zakim ukézat, ale boji se ho poslat

po ttidé z divodu mozného poskozeni zaky. [5]

Obrazek 5: Vizualizér (zdroj: http://www.

interaktivne.eu)

4.5.1 Vyhody pouzivani zpétnych projektori

Vyhodou pouzivani vizualizéru je, ze napli, kterou chce uzivatel promitat, neni nijak prac-
na a nemusi si ji dlouho dopiedu ptipravovat. Jeho velkou vyhodou je také opticky ZOOM,

zmrazeni obrazu a automatické ostfeni obrazu.[5]

4.5.2 Nevyhody pouzivani zpétnych projektori

Nevyhodou mize byt pfendSeni obrazu na projekéni platno pomoci dataprojektoru.
Pokud by nefungoval dataprojektor, vizualizér nesplni svou funkci. [5]

4.6 Pocitaovy vyukovy systém

Pocitacovy vyukovy systém je sitoveé orientovany software, ktery diky propojeni vSech
pocitact zajisti kontrolu nad Zdkovskymi pocitaci. Ucitel tak mize sledovat, jestli Zaci
na pocitacich délaji to, co maji uréeno. Zamezi tak zaktim hrat hry a navstévovat zakazané

stranky (jako socidlni sité apod.), které ke splnéni zadané¢ho tikolu nepotiebuji. [5]
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4.6.1 Vyhody pouzivani pocitacového vyukového systému

Ucitel je schopen sledovat zaky ze svého pracovniho mista. Pocitacovy vyukovy systém
se pouziva prevazné v pocitacovych ucéebnach.

Pokud ucitel chee zaktim néco ukazat, mize to délat na svém pocitaci a nasdilet jim pouze

svou obrazovku. V§ichni tak uvidi totéz.

Jelikoz jsou vSechny pocitae propojené, tak miize ucitel po ptichodu pocitace jednim

tlac¢itkem zapnout a na konci hodiny zase vypnout. [5]

4.6.2 Nevyhody pouZzivani pocitacového vyukového systému

Program je nejvice vhodny pii vyuce informatiky. U jinych pfedméti ma smysl pouze

v ptipadé, kdy vyuka vyjimecné probihd na pocitacich. [5]

4.7 E —learning

Podle Vanécka a kol. [5] je e-learning jakakoliv vyuka, kterd je provadéna za pomoci
vypocetnich prosttedki, viz obr. 6. Probihd on-line nebo off-line. Pti off-line varianté
vzdélavani neni zdk ptipojen na pocitaCovou sit. Je odkdzadn pouze na CD ¢i DVD,
USB flash disk nebo na jind média. On-line vzdélavani je takové studium,
pii kterém je zak ptipojen na pocitacovou sit” a aktivné si mtize stahovat a prohlizet online

studijni materidly. [5]

Predpokladané nejCastéjsi vyuziti e-learningu je v postgradudlnim vzdélavani dospélych.
Jak VanéCek a kol. [5] uvadi, ,,zdkladni prednosti e-learningovych forem vzdélavani
je skutecnost, Ze jsou pouZitelné vsude, kde je internet a kde si Zak muze vytvorit viastni

elektronicky prostor.* [5]

E-learning spojuje vyuziti komunikac¢nich a vypocetnich prostredki, které se ve vyuce po-
uzivaji. Existuji specifické druhy e-learningu. Napiiklad m-learning (vzdélavani pomoci
mobilnich telefonit), LMS (Learning Management System — systém pro fizeni vyuky)
WBL (web-based learning — uceni / vzdélavani se prostfednictvim webu) a spousta

dalgich. [5]
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Obrazek 6: E-learning (zdroj: http://technofaq.org)

4.7.1 Vyhody vyuZiti e-learningu

E-learning neni zavisly na Case. Student tak mize pracovat v podstaté kdykoliv a kdekoliv,

kde je dostupné internetové piipojeni.

Uzivatel si mize volit troveil nadrocnosti ve zvoleném kurzu. Postupem ¢asu se naroc¢nost

1 obsah upravuje podle dosazenych vysledkd.

V kurzech je zajiSténa vysokd mira interaktivity. VéEtSina kurzd kombinuje zvuk,

praci na obrazovce a obraz samotny. Efektivita vyuky je tak velmi vysoka.

Pokud ma student problém s mluvenym projevem pied lidmi (tréma, nervozita), e-learning

je feSenim. Uceni probiha v soukromi domova, kde ho nikdo nevidi.

Rada kurzii je dostupna pro téastniky zcela zdarma.[6]

4.7.2 Nevyhody vyuziti e-learningu
Nevyhodou pro ucastnika e-learningu muze byt nepfitomnost vyucujiciho.
Chybi mu tak pfislu§nd motivace k uceni.

Utastnik musi mit svoje vlastni digitdlni technologie a pfipojeni k Internetu.

Musi témto technologiim rozumét a hlavné je umét ovladat. [6]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

25

II. PRAKTICKA CAST
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UVOD K PRAKTICKE CASTI

Prakticka Cast se na zac¢atku vénuje stanoveni hypotéz, které byly vytvoteny dle ziskanych
teoretickych poznatkti z literatury a Internetu. Na jejich zéklad¢ bylo navrzeno dotaznikové
Setieni, u které¢ho bylo cilem zjistit, jak se vyuzivaji tablety a dal$i multimedialni systémy
ve vyuce na zakladnich a stfednich Skoldch. Diky vysledkim z dotaznikového Setieni
je pak mozné dané hypotézy potvrdit nebo naopak vyvratit. Vysledky dotaznikového Sette-

ni jsou zobrazeny pomoci grafu a tabulek u jednotlivych otazek.

V dalsi ¢asti je uveden navrh vyuziti multimedialnich systémil ve vyuce zemépisu a tvorba
metodickych listii pro ucitele a pracovnich listii pro Zaky. Tahle forma je pro ucitele vyho-
dou, protoZe nemusi pracovni listy tvofit sam. Pouze si vytvofi danou aplikaci ¢i prezentaci

pomoci programu, ktery ma na tvorbu k dispozici.

V zéavéru praktické ¢asti jsou zhodnoceny piinosy a rizika, které multimedialni systémy

ve vyuce na zakladnich a sttednich Skolach maji.
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5 DOTAZNIKOVE SETRENI

Dotaznikové Setfeni bylo provadéno pomoci online dotazniku na portalu survio.com.
Dotaznik obsahoval 20 otdzek zaméfenych na vyuziti tableti a multimedidlnich systému

ve vyuce na ZS a SS. Dotaznik byl odeslan na vybrané $koly pomoci e-mailové adresy

s jeho odkazem. Online prizkum probihal necely mésic a odpovédélo 95 respondentti.

5.1 Stanoveni predpokladu a hypotéz

V ramci dotaznikového Setfeni byly stanoveny Ctyi1 hypotézy na zékladé ziskanych po-

znatkl z literatury a Internetu. Jejich cilem bylo pomoci otdzek v dotaznikovém Setieni

zvolené hypotézy potvrdit nebo vyvratit.

Byly stanoveny tyto hypotézy:

H1

H2

H3

H4

Zavedenim multimédii do vyuky mtizeme zefektivnit vyuku.
Tablety nenarusuji vyuku, ani soustfedéni jedinct.

Multimedialni systémy se vice vyuzivaji v ptirodovédnych oborech

neZ v humanitnich védach.
Mladsi ucitelé Castéji vyuzivaji multimedialni systémy.

Tabulka 1: Stanovené hypotézy

5.2 Vysledky dotaznikového Setreni

Vysledky dotaznikového Setfeni jsou zobrazeny pomoci vysecovych nebo sloupcovych

grafll a pocet responzi s podilem v procentech jsou zapsany do tabulek u jednotlivych

otazek.
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1. Uved’te prosim Vase pohlavi.

Respondent mél u prvni otdzky na vybér ze dvou odpoveédi.

Otazka c.1

EZena B Mu?

Graf 1: Grafk otazce ¢. 1

Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Zena 54 56,8 %
Muz 41 43,2 %

Tabulka 2: Tabulka k otazce ¢. 1
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2. Na jaké Skole vyucujete?

Respondent mé¢l u druhé otazky na vybér ze dvou odpovédi. Mél uvést, na jaké skole vyu-

cuje.

Otazka c. 2

W Z3kladni skola
W Stredni Skola

Graf 2: Grafk otazce ¢. 2

MozZnosti odpovédi Responzi Podil v %
Zakladni $kola 43 45,3 %
Stredni Skola 52 54,7 %

Tabulka 3: Tabulka k otazce ¢. 2
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3. Jak dlouha je VaSe praxe v oboru uditelstvi?

Respondent mél na vybér ze ¢tyi odpovédi, kde zatrhl moznost, v jakém rozmezi se pohy-

buje délka jeho praxe v oboru ucitelstvi.

Otazka c. 3

W O-5 let
W 5-10 let
M 10-15 let

W 15 a vice let

Graf 3: Grafk otazce ¢. 3

Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
0 -5 let 33 34,7 %
5-10 let 19 20 %
10 — 15 let 14 14,7 %
15 a vice let 29 30,5 %

Tabulka 4: Tabulka k otazce ¢. 3
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4. Jaké predméty vyucujete?

Respondent mél na vybér z jedenacti moznosti, kde vybiral svoje osobni aprobace, které

ma.
Otazka ¢. 3
25
B Matematika
20 - B Vytvarnd vychova
15  Chemie
Fyzika
10 1 1 Jiny predmét
5 - m Cesky jazyk
B Informatika
0" M Déjepis
N N N . N I C R AR\ R
& &° \\Q'(Q <<*'\> SR ‘é,\Q’Q @?’Q o® RS B Zemépis
& C & &o‘*@ T A @ Y S
L L Q& © NN B P¥irodopis / Biologie
@'bﬁ \\ on Jee/‘j _'(/QQ
N 4 P B Cizi jazyk

Graf 4: Grafk otazce ¢. 4

Moznosti odpovédi : Responzi : Podil v % \

Matematika 20 21,1 %
Vytvarna vychova 7 7,4 %
Chemie 6 6,3 %
Fyzika 14 14,7 %
Jiny predmét 12 12,6 %
Cesky jazyk 16 16,8 %
Informatika 21 22,1 %
Déjepis 16 16,8 %
Zemépis 13 13,7 %
Prirodopis / Biologie 10 10,5 %
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Cizi jazyk 20 21,1 %
Télesna vychova 14 14, 7 %
Obc¢anska vychova 14 14, 7 %

Tabulka 5: Tabulka k otazce ¢. 4

5. Vyuzivate tablet nebo jiné multimedialni systémy (dataprojektor, interaktivni
tabule apod.) ve vyuce?

Respondent mél na vybér ze tfech odpovédi. Mél vybrat moznost, jestli ve vyuce vyuziva

multimedialni systémy ¢i nikoliv.

Otazka €. 5

B Ano
W Obcas

I Nevyuzivam vibec

Graf 5: Grafk otazce ¢. 5

MoZnosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano 56 58,9 %
Obcas 31 32,6 %
Nevyuzivam viibec 8 8,4 %

Tabulka 6: Tabulka k otazce ¢. 5
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6. Jaké konkrétni multimedialni systémy ve vasi vyuce vyuZivate?

Respondent mél na vybér vycet moznosti, kde mél vybrat, jakym zptisobem multimedidlni

systémy ve vyuce vyuZziva.
Otazka ¢. 6
90
80
ég m Tablet
50 - 1 PC s dataprojektorem
40 - | ktivni tabul
30 - nteraktivni tabule
20 ~ W Elektronické hlasovaci zafizeni
10 A
0 - BTV + videopfehravac
¥ & S F O & m Radio (CD)
<3 ‘0« ‘ \',so «§;~<\' ‘Q@ \o\ o:;'b O
6\6’{. ) \A(\\ ,bo’\' 6& S Q«° \{,bé‘ M Online vyukové programy
N\ X () @ 2
N Q N Q)
b,s@q &Q}'z’ \?;vo Y 3 & B NevyuZivam vibec
% N é" RN o
Q {\\c‘# ¥ B Jiné
S &
Q@

Graf 6: Grafk otazce ¢. 6

Moznosti odpovédi : Responzi : Podil v % \

Tablet 32 33,7 %

Pocitac s dataprojektorem 73 76,8 %

Interaktivni tabule 52 54,7 %

Elektronis!(é h!asovaci 5 5.3 %
zafizeni

TV + videopriehravaé 31 32,6 %

Radio (CD) 24 25,3 %

Online vyukové programy 25 26,3 %

Nevyuzivam viibec 3 3,2%

Jiné 3 3.2%

Tabulka 7: Tabulka k otazce ¢. 6
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7. Vyberte 1 predmét, ve kterém prevazné vyuzivate multimedidlni systémy?

Respondenti vybirali predmét, ve kterém pii vyucovani vyuzivaji nejvice multimedialni

systémy.
Otazka ¢.7
25
M Matematika
20 Vytvarna vychova
15 Chemie
M Fyzika
10 m Jiny
c m Cesky jazyk
B Informatika
O_fb > & @ . Ifolsle,lxe R Déjepis
) > )
'88& ‘(\04 06\\ A"S{. & '8& J'Q'Q\ R P "5\7\ S ‘(\04 H Zemépis
& &« N > & o0 Y © P
& Y O I SRS N\ TSRO
X & (G o NP P¥irodopis / Biologie
@'b on JQ>Q/ "(,%Q
A} 4{\@ o 1 Cizi jazyk

Graf 7: Grafk otazce ¢. 7

Moznosti odpovédi : Responzi : Podil v % \

Matematika 1 1,1 %
Vytvarna vychova 4 4,2 %
Chemie 4 4.2 %
Fyzika 8 8,4 %

Jiny 10 10,5 %

Cesky jazyk 7 7,4 %
Informatika 19 20 %
Déjepis 9 9,5 %
Zemépis 7 7,4 %
Prirodopis / Biologie 8 8,4 %
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Cizi jazyk 15 15,8 %
Télesna vychova 1 1,1 %
Obc¢anska vychova 2 2,1 %

Tabulka 8: Tabulka k otazce ¢. 7

8. Myslite si, Ze diky multimedidlnim systémim mohou Zaci/studenti lépe pocho-
pit probirané ucivo?

V otazce ¢. 8 respondenti vybirali jednu odpovéd’ z hodnotici skaly.

Otazka ¢. 8

Ne
4%

Spise ne

Nevim
8%

H Ano

M Spise ano

@ Nevim

M Spise ne

5% E Ne

Spise ano
31%

Graf 8: Graf'k otazce ¢. 8

MoZznosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano 2 54,7 %
SpiSe ano 29 30,5 %
Nevim 8 8,4 %
SpiSe ne 2 2,1 %
Ne 4 4,2 %

Tabulka 9: Tabulka k otdzce ¢. 8
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9. Domnivate se, Ze je vyuZiti tabletii ve vyuce pFinosné?

Respondenti méli na vybér z hodnotici skaly.

Otazka c. 9

M Ano
M SpiSe ano
I Nevim
M SpiSe ne
E Ne
Graf 9: Graf'k otazce €. 9
Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano 28 29,5 %
SpiSe ano 32 33,7 %
Nevim 16 16,8 %
SpiSe ne 14 14,7 %
Ne 5 5,3 %

Tabulka 10: Tabulka k otazce ¢. 9
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10. Myslite si, Ze vyuZitim multimedialnich systémii lze vzbudit zadjem o predmét
u Zaka / studenta, kterého dosud nezaujal?

Respondenti u otazky ¢. 10 odpovidali pomoci hodnotici skaly.

Spise ne
7%

Nevim
10%

SpiSe ano
38%

Otazka €. 10

Ne

3%

Ano
42%

H Ano

M Spise ano
E Nevim

B Spise ne
ENe

Graf 10: Grafk otazce ¢. 10

Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano 40 42,1 %
SpiSe ano 36 37,9 %
Nevim 9 9,5 %
SpiSe ne 7 7.4 %
Ne 3 3.2 %

Tabulka 11: Tabulka k otazce ¢&.

10
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11. Je podle Vas nezbytné zabezpecit tablet tak, aby Zik / student pouzival pouze
aplikaci urcéenou vyucujicim?

U otazky ¢. 11 vyucujici vybirali odpovéd’ z hodnotici skaly.

Otazka ¢. 11

Spisene  Ne
5% 0%

B Ano
Spise ano

16% B Spise ano

@ Nevim
M Spise ne
HE Ne

Ano
71%

Graf 11: Grafk otazce ¢. 11

Moznosti odpovédi : Responzi Podil v % \

Ano 67 70,5 %
SpiSe ano 15 15,8 %
Nevim 8 8,4 %
SpiSe ne 5 53 %
Ne 0 0%

Tabulka 12: Tabulka k otazce ¢. 11
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12. Myslite si, Ze Zaci / studenti vitaji moZnost vyuZiti tabletu a jinych multimedi-
alnich systémii ve vyuce?

Na otazku s ¢islem 12 odpovidali respondenti pomoci hodnotici Skaly.

Otazka ¢. 12
Spise ne Ne
1% 0%
H Ano
M Spise ano
@ Nevim
Spise ano Ano M Spise ne
37% 55% ENe
Graf 12: Grafk otazce ¢. 12
Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano ' 52 54,7 %
SpiSe ano 35 36,8 %
Nevim 7 7,4 %
SpiSe ne 1 1,1 %
Ne 0 0%

Tabulka 13: Tabulka k otazce ¢. 12
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13. P¥i vyuZzivani tabletii a multimedidlnich systémii nedochazi ke sniZeni soustie-
dénosti Zaki. Souhlasite?

Z hodnotici skaly si vybirali respondenti i u otazky ¢. 13.

Otazka ¢. 13

M Ano

M Spise ano
[ Nevim

W Spise ne
E Ne

Graf 13: Grafk otazce ¢. 13

Moznosti odpovédi : Responzi Podil v % \

Ano 14 14,7 %
SpiSe ano 26 27,4 %
Nevim 14 14,7 %
SpiSe ne 26 27,4 %
Ne 15 15,8 %

Tabulka 14: Tabulka k otazce &. 13
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14. Pokud ve své vyuce vyuZivate tablety, upfednostiiujete vice vyukové aplikace
nebo vyukové hry?

Respondenti méli na vybér ze ¢ty moznosti, jestli vyuzivaji vyukové aplikace ¢i hry nebo
jejich kombinaci ve své vyuce.

Otazka c. 14

B Vyukové aplikace
M Vyukové hry
@ Vyuzivam vyukové aplikace i hry

B Neuprednostiuji ani jednu z
uvedenych

Graf 14: Grafk otazce ¢. 14

Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Vyukové aplikace ' 21 ' 22,1 %
Vyukové hry 6 6,3 %
Vyuzivam vyukové apli-
y W P 25 26,3 %
kace i hry
Neuprednostiuji ani jed-
43 45,3 %

nu z uvedenych

Tabulka 15: Tabulka k otazce ¢. 14
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15. Myslite si, Ze mira vyuZziti multimedidlnich systémi souvisi s naro¢nosti uc¢iva?

Respondenti odpovidali na otdzku €. 15 pomoci hodnotici skaly.

Otazka ¢. 15

H Ano

W Spise ano
@ Nevim

M Spise ne
ENe

Graf 15: Graf'k otazce ¢. 15

Spise ano 26 27,4 %
Nevim 22 232 %
SpiSe ne 14 14,7 %
Ne 11 11,6 %

Tabulka 16: Tabulka k otazce &. 15
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16. VyuZil/a jste nebo jste se setkal s vyuZitim tabletii nebo multimedidlnich sys-
témi pri vyuce humanitnich predméti?

Vyucujici odpovidajici na dotaznik vybirali odpovéd’ z hodnotici skaly.

Otazka €. 16

H Ano
M Spise ano
I Nevim
M Spise ne
E Ne
Graf 16: Grafk otazce ¢. 16
Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano 41 43,2 %
SpiSe ano 15 15,8 %
Nevim 17 17,9 %
SpiSe ne 11 11,6 %
Ne 11 11,6 %

Tabulka 17: Tabulka k otazce ¢. 16
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17. Jaké preferujete vyuziti multimedidlnich systémi?

Respondenti méli na vybér z nékolika moznosti, které definovali vyuziti multimedidlnich

systémi ve vyuce.

Otazka ¢. 17

80 H Videa

70 M Animace

60 -

50 1 Slovni doplfiovacky
40 -

30 A H Pexeso

20 -

10 - l B Demonstrace pokusu
O i T T - -_|

M Prezentace

> 2 A ) O 2 A 2
& ¢ ¢ S S & &
A S P U
¥ & ,bbe’Q Q@"’ & = Nevyuzivdm ani jednu z
{\\b 0‘;&* \\,,b@ mozZnosti
N) o S .
o° & \ﬂ& m Jiné
N &

Graf 17: Grafk otazce ¢. 17

Moznosti odpovédi : Responzi : Podil v % \

Videa 63 66,3
Animace 33 34,7
Slovni dopliiovacky 27 28,4
Pexeso 13 13,7
Demonstrace pokusu (ne-
44 46,3
bo daného uciva)

Prezentace 72 75,8
Nevyuzwaljl am’ jednu z 4 42

moznosti
Jiné 4 4,2

Tabulka 18: Tabulka k otazce ¢. 17
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18. Preferujete spiSe vyuku bez téchto technologii?

U otazky ¢. 18 vybirali respondenti z moznosti hodnotici Skaly.

Otazka ¢. 18

H Ano

W Spise ano
@ Nevim

M Spise ne
ENe

Graf 18: Grafk otazce ¢. 18

SpiSe ano 13 13,7
Nevim 7 7,4
SpiSe ne 36 37,9

Ne 29 30,5

Tabulka 19: Tabulka k otazce ¢. 18
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19. Je podle Vs cizi jazyk v tabletech a multimedialnich zafizenich prekazkou
pro kvalitni vyuku?

Respondenti u otazky ¢. 19 vybirali odpovéd’ z moznosti hodnotici skaly.

Otazka €. 19

Ano
4%

Spise ano
13%

Nevim
2% ® Ano
Ne B Spise ano
45%

@ Nevim

M Spise ne
HE Ne

Spise ne

36%

Graf 19: Grafk otazce ¢. 19

Moznosti odpovédi Responzi Podil v %
Ano 4 4,2 %
SpiSe ano 11 11,6 %
Nevim 10 10,5 %
SpiSe ne 31 32,6 %
Ne 39 41,1 %

Tabulka 20: Tabulka k otazce ¢. 19
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20. Je pro vas obtiZzné pouzivat multimedialni systémy z diivodu neznalosti sloZi-
tosti systému?

Respondenti u otazky s ¢islem 20 vybirali odpoveéd’ z moznosti hodnotici skaly.

Otazka €. 20

Ano .
5% Spise ano
2%

Nevim
5%

H Ano
Ml Spise ano
Ne [ Nevim
51%
M Spise ne
Spise ne B Ne

37%

Graf 20: Grafk otazce ¢. 20

SpiSe ano 2 2,1 %
Nevim 5 5,3%
SpiSe ne 35 36,8 %
Ne 48 50,5 %

Tabulka 21: Tabulka k otazce ¢. 20
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5.3 Shrnuti vysledkii dotaznikového Seti‘eni

Nejvice respondentt, kteii se do dotaznikového Setieni zapojili, byly Zzeny. Valnd vétSina
znich byla vyucujicimi na stfedni Skole. Nejvétsi pocet respondenti mél praxi

0od 0 do 5 let a poté 15 let a vice.

Z odpovédi respondentl vyplyva, ze multimedidlni systémy jsou ve vyuce velmi pouziva-
né. 59% z dotdzanych vyuzivda multimedidlni systémy, 33% pouze obcas.

Pouhych 8% respondentti nevyuziva multimedidlni systémy ve vyuce vibec.

Nejveétsi pocet respondentll vyuziva ve vyuce pocita¢ s dataprojektorem . Hodné vyuzivana

je 1 interaktivni tabule, ale také tablet.

Z grafu k otazce €. 7 vyplyva, zZe nejvice se multimedialni systémy vyuZzivaji v informatice.
Tuto moznost odpovédélo 19 respondentii. DalSim predmétem, ve kterém se multimedidl-
ni systétmy hodné vyuzivaji, je cizi jazyk, ktery uvedlo 15 respondentii. Vyvraci
to tedy hypotézu, ze se multimedidlni systémy vyuzivaji vice ve vyuce ptirodovédnych
predmétd.

Celych 55% dotazanych uvedlo, Ze diky multimedidlnim systémim Zaci 1épe pochopi

probirané uc¢ivo. Pouhé 4% z dotdzanych si mysli pravy opak.

Z odpovédi u otazky €. 9 je jasné, ze ucitelé hodnoti vyuziti tabletii jako pfinosné. MoZnost

ano nebo spiSe ano uvedlo dohromady 63% z dotazanych.

Respondenti uvedli, Ze se domnivaji, ze vyuzitim multimedidlnich systéma ve vyuce,
dokazi vzbudit zdjem u zéka, ktery se o predmét dosud nezajimal. VySe uvedené vysledky
tak potvrzuji jednu z hypotéz, kterd tikd, ze multimedidlni systémy mohou zefektivnit

samotnou vyuku.

Nejveétsi pocet respondentd uvedlo, ze povazuji za nezbytné tablety zabezpecit tak,
aby zak mohl vyuZivat béhem vyuky jen aplikaci ur¢enou vyucujicim.

Ucitelé si mysli, Ze Zaci rozhodn¢ vnimaji vyuziti multimedidlnich systémi ve vyuce.
Zadny z nich si nemysli opak. Moznost ne neuvedl nikdo z dotazanych.

U otazky €. 13 se neda stanovit jednoznacny vysledek. Otazka se tykala naruSovani vyuky

multimedidlnimi  systémy. Respondenti jsou ve svych odpovédich nerozhodni.

(viz grafu otazky €. 13)
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45% dotazanych neuptednostiiuje vyuziti vyukovych aplikaci nebo vyukovych her.
Neznamena to, ze by je ale nevyuzivali. Pokud uvedli moznost, ze vyukové aplikace

a hry vyuzivaji, vybrali jejich kombinaci.

Podle respondentli souvisi mira narocnosti u¢iva s vyuzitim multimedialnich systémd.
Nelze ale z vysledkl fici, jestli se multimedidlni systémy vyuzivaji spiSe pii slozitych

ukolech nebo spiSe u jednoduchych.

Otazka €. 16 prispéla také k vyvraceni jedné z hypotéz. S vyuZzitim v humanitnich predme-

tech se setkala valna vétSina dotdzanych.

Multimedialni systémy vyuZzivaji vyulujici pfevazné pi1 prezentacich, pousténi videa

nebo pii demonstraci dan¢ho uciva.

Ucitel¢ spiSe preferuji vyuku s vyuzitim multimedialnich systémd, protoze pro né neni cizi
jazyk ani slozitost systému piekazkou.

5.4 Analyza vysledka dotaznikového Setreni

Pfed uvedenim dotaznikového Setfeni byly stanoveny 4 hypotézy, u kterych bylo cilem

pomoci otdzek z dotaznikového Setfeni dané hypotézy potvrdit nebo vyvratit.

Byly stanoveny tyto hypotézy:

H1 Zavedenim multimédii do vyuky miizeme zefektivnit vyuku.
H2 Tablety nenarusuji vyuku, ani soustfedéni jedinct.

Multimedialni systémy se vice vyuzivaji v pfirodovédnych oborech

H3 ‘
nez v humanitnich védach.
H4 Mladsi ucitelé Castéji vyuzivaji multimedidlni systémy.

Tabulka 22: Stanovené hypotézy

Z odpovédi z dotaznikového Setieni vyplyva, ze:

H1: Zavedenim multimédii do vvuky miazeme zefektivnit vvuku.

Hypotéza HI BYLA PRIJATA.
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Vyucujici v dotaznikovém Setieni uvedli, ze tablety a multimedidlni systémy jsou ve vyuce
ptinosné. Diky nim zak, kterého dany pfedmét nezajimal, diky multimedidlnim systémim,

muze zménit ndzor na samotny predmét.

H2: Tablety nenarusuji vvuku, ani soustiedéni jedincu.

Hypotéza H2 NEBYLA PRIJATA.

Vyucujici se neshodli, jestli tablety ptimo narusuji vyuku a sousttedéni jedinct. Nejde pro-

to jednoznacné tict vysledek.

H3: Multimedialni systémy se vice vyuzivaji v prirodovédnvch oborech nez v huma-

nitnich védach.

Hypotéza H3 NEBYLA PRIJATA.

Z odpovédi na otazku c¢islo 7 vyplyva, Ze multimedidlni systémy se hojné vyuZivaji
1 ve vyuce humanitnich pfedmétt (napiiklad v cizich jazycich), proto hypotéza H3 nemoh-

la byt ptijata.

H4: Mladsi uditelé ¢astéji vvuzivaji multimedialni systémy.

Hypotéza H4 BYLA PRIJATA.

Z jednotlivych odpovédi z dotaznikového Setfeni vyplyva, ze mladsi ucitelé vitaji moznost
vyuziti multimedialnich systému ve vyuce. Zjist'uji si nové trendy a snazi se ,,jit s dobou®.
Digitalni technologie jsou jim bliz§i, protoZze uz sami mohli zacatky multimédii zazit

na vlastni kiZi. Proto je maji ,,zazité* a vyuzivaji je sami i v soukromém Zivoté&.
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6 NAVRH VYUZITI MULTIMEDIALNICH SYSTEMU VE VYUCE

Multimedialni systémy se nejvice vyuzivaji v prirodovédnych predmétech, kam patii
i zemepis. Podle mého ndzoru, ale neni vyuziti technologii ve vyuce zemépisu efektivni.
To bych chtéla svym navrhem zménit.

Vzdélavani v predmétu Zemépis je pro zaky zajimavé a mize byt i velmi dilezité. Nékteri
zaci budou v budoucnu napiiklad hodné cestovat a znalosti z hodin zemépisu jim v tom
mohou pomoci. Budou védét, kde se nachdzi dany stdt nebo mésto, kam se chystaji.
Jaké jsou tam zivotni podminky, narodnostni slozeni a pocet obyvatel, ndbozZenstvi
a spoustu dalSich informaci. Dozvi se, jak se chovat v pfirodé, aby ji chranili. Vyuziji

tak vSechny ziskané znalosti v praxi.

Zaci diky vyuce zemépisu jsou schopni aktivné a samostatnd vyhledavat informace

a nasledné je vyuzit pfi prezentaci svym spoluzakiim nebo u zkouSeni vyucujicim.

Navrhla jsem tedy proto vyuziti pfedevSim tabletu a interaktivni tabule ale také hlasova-

cich zatizeni, 3D projekce a virtualni reality.

6.1 Navrh jednotlivych vyuziti multimedialnich systémit ve vyuce zemé-
pisu
1. Slepa mapa

Vyuziti slepych map je velmi oblibenou &innosti uditeltl. Zaci se musi nauéit pracovat
s atlasem nebo mapou zobrazenou na internetu a zapisovat do slepé mapy nazvy,
které maji zadany. Pokud ale Zaci maji pouze papirovou verzi, mize je vyuka nudit. Napa-
dem jak vyuku udélat pro zaky zajimav¢jsi je vyuziti tabletu a interaktivni tabule. Vyucuji-
ci zobrazi nejdiive slepou mapu na interaktivni tabuli, tak aby ji vidéli vSichni Zaci.
Postupné je vyvolava k tabuli a zaci pfifazuji popisky k mistim, kde patii. Mohou napfi-

klad urcovat:

e Kraje v ramci Ceské republiky,

e Mgcsta,
e Vodstvo,
e Pohori,

e Hrady a zdmky,
e Pamatky,
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e Vyznamnd nebo turisticka mista.

Nasledné upevnéni probiha pomoci aplikace v tabletu, kde si zaci mohou zobrazit rizné

mapy a procvicovat si tak ucivo, ze kterého budou nasledné zkouseni.
Slepé mapy mohou zobrazovat Ceskou republiku nebo jiné staty ve svété.
2. Vlajky stata

V ramci vyuky zemépisu se Zaci u¢i rozpoznavat vlajky jednotlivych stati. Kazdy ma svou
a obcas je velmi tézké rozlisit, ktera jakému statu patii. Na tabletu tak budou mit Zaci zob-
razenou vlajku, slepou mapu statu, kde bude zobrazeno hlavni mésto. Vedle mapy budou
zobrazena policka, kolik mé stat pismen. Pozdé¢ji se aplikace muze ,upgradovat®
a bude zobrazena pouze vlajka a pripadné slepa mapa bez hlavniho mésta a zaci budou
muset sami zapsat, jakému statu zobrazené ,.komponenty* patii. Pokud Zaci zodpovi otaz-
ku spravné, zobrazi se jim usmévavy ,,smajlik”, pokud nebude odpoveéd’ spravnd, zobrazi
se smutny ,,smajlik*. Na konci se Zaci mohou dostat na troven, kde bude zobrazena pouze
vlajka statu a oni sami musi doplnit nazev statu. UCitel si mize pozdéji ovérit znalost zakt

pomoci hlasovaciho zafizeni.
3. Kifizovka

Ucitelé mohou byt trochu kreativni a ozvlastnit tak svou vyuku. Pokud bude ucitel chtit,
muze k probiranému ucivu vytvoiit 1 interaktivni kiizovku. KiiZovka miize obsahovat
animace, obrazky nebo jen popisy. Kiizovka muze byt vyuzita k opakovani uciva
nebo jeho upevnéni na konci hodiny. Ucitel si tak ovéri, jestli zaci davali v hodin€ pozor
a umi si s kfiZovkou poradit. Pokud se kiizovka tyk4 nového uciva, mize ucitel dovolit
zakim vyuzit také Internet, atlas nebo ucebnici, kterou maji Zaci k dispozici. Kiizovka
muze byt zobrazena na tabletu a Z&ci tak mohou pracovat samostatné, piipadné po dvoji-
cich v lavici nebo miZe uditel vyuzit interaktivni tabule. Zaci by tak chodili postupnd

k tabuli a pismena do kiizovky dopliovali sami. Byla by to tak kolektivni prace.
4. Kviz

Zaky miize u¢itel zaujmout v hodindch zemépisu i pomoci kvizu. Na kviz bude potiebovat
interaktivni tabuli nebo pocita¢ s dataprojektorem a elektronické hlasovaci zafizeni.
Na tabuli budou postupné zobrazeny otazky, tykajici se daného uciva, které chce ucitel
se zaky probrat. Otazky musi byt smysluplné a mit jednozna¢ny vysledek. Budou mit vy-

psany moznosti, ze kterych si Zaci pomoci ovladace hlasovaciho zatizeni budou moct vy-
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brat spravnou odpovéd’. Je dan cCas, ktery Zaci na odpovéd’ maji. Odpovédi zaki jsou
na konci kvizu zobrazeny uciteli, ktery tak dostava zpétnou vazbu, jestli zaci dané ucivo

pochopili nebo je potieba se jesté k nééemu vratit.

Kviz mlize mit riizné formy. Mize byt zobrazen predevS§im pomoci otazek, ale také mize
byt zobrazen jako obrazek. Zaci mohou vybirat z danych moznosti nebo odpovidat pouze
ano ne. Vie je ale zaznamenano jiz zminénym hlasovacim zafizenim. Zaky by tak mohl
bavit kviz na naméty znamych potadi vysilanych v televizi: Chcete byt miliondfem?,

Mame radi Cesko nebo AZ kviz.
5. ,,Hadani“ nazvi pamatek podle sekce obrazku

Ucitel si pro zaky piipravi obdobu kvizu pomoci obrazkl. Na jednotlivych snimcich budou
vedle sebe poskladany obrazky tak, aby definovaly dany objekt. Naptiklad Karliv most
by mohl byt definovan obrazky: most, socha, vaji¢ko a cihla. Zaci by tak podle téchto

obrazkl méli poznat dany objekt.
6. Slunecni soustava — 3D projekce, virtualni realita

Zakim se nejlépe uéi predméty, u kterych si mohou na ,,uéeny™ objekt sami sahnout.
Kdyz se ale probira ucivo, které se tyka slunecni soustavy, tak to bohuzel nejde. Digitalni
technologie dnesni doby ale nabizeji feSeni, kterym by se dal tento problém vyfesit,

3D projekci a virtualni realitu.

3D projekce miize byt vyuzita jak u interaktivnich tabuli, tak v tabletech. Zaci si mohou
zobrazit ruzné planety soustavy. Pohybovat snimi, pfiblizit si je, rotovat

s nimi nebo si k nim zobrazit zajimava data.

K virtudlni realité¢ uz ale potfebujeme dal$i specidlni prosttedky, které ndm pohled
do Vesmiru umozZni. Jsou jimi specidlni bryle a program, ktery nds do Vesmiru pomyslné
prenese. Zaci tak mohou létat ve vesmirné lodi ve Vesmiru a pfistat na nékteré z planet
slune¢ni soustavy. Tam najit informace a predméty, které danou planetu charakterizuji.

Kolem nich Iétaji dalsi soucésti slunec¢ni soustavy a oni se jim musi vyhybat.
7. Pocasi

Zaci se mohou diky tabletéim 1épe zorientovat, jaké existuji druhy po¢asi. Mohou si zobra-
zit rizné animace, které jim ukazou, jak vznikd dést, duha, tsunami nebo ,,vétry* (tajfun,
monzun). Diky témto animacim budou moct dany jev 1épe pochopit a nasledné si jej zapa-

matovat.
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Mohou sledovat také teploty, které jsou pro rizné podnebi rizné. Z jakého divodu

tam takové teploty jsou.

Nabizi se zde moznost vyuziti tableti pro zpracovani dlouhodobégjSich ukold,
napft. sledovani pocasi a teplot v prubéhu kalendainiho mésice (moznost ukladani dat pii-

mo do tabletu) apod.
8. Internet

Kdyz nastane cas se vénovat dalSimu uéivu ve vyuce, miize ucitel vyuzit Internetu. Zada
zakim samostatnou praci, kdy si na tabletech nebo pocitacich na internetovém (webovém)
prohlize¢i samostatné vyhleddvaji informace a diky nim jsou schopni odpovédét na otazky
vyplyvajici ze zadani. Ucitel pak praci mize ohodnotit znamkou, pokud budou mit Zaci
splnény ukol spravné a difive nez ostatni. To mize byt pro Zaky motivace. Urcité
by mél spolecné s ostatnimi zdky probrat spravné odpovédi. Tyto ziskané informace
by mél otestovat v dal§i hodin€ pomoci testu hned na zacatku hodiny. Test mize mit papi-
rovou

nebo elektronickou formu.

6.2 Metodické listy pro ucitele

Metodicke listy pro ucitele jsou velkou pomickou v jeho hodinach. Je v nich zapsan pied-
mét, kterého se tykaji, pro jaky roc¢nik je list uren nebo jaka je ¢asova narocnost dané¢ho
problému. Musi byt uveden vychovné — vzdélavaci cil. Dale je uvedena vzdélavaci oblast,
které se list tykd. Obsahuje pfehledny postup a navod, jak informace a znalosti piedat
zakim a jaké pomiicky jsou k tomu potieba.

Metodicky list se da vytvofit na jakékoliv téma vyufované v daném piedmétu.
Muze ho tedy vyuzit jak ucitel ceského jazyka, tak ucitel zemépisu nebo hudebni vychovy.
Dalsi soucasti metodického listu je list pracovni, ktery je urcen piimo pro zaky. Je to vlast-
né zadani tkolu, ktery maji v ramci vyucovaci hodiny plnit.

V kapitole 6.2.1 je sestaven pro ukazku metodicky list a pracovni list pro vyuku hlavnich
mést Evropy pomoci slepé mapy. Dalsi metodické a pracovni listy k ostatnim ulohdm jsou

uvedeny jako soucast kapitoly III.
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6.2.1 Ukazka metodického listu pro uditele

Piredmét

Téma

Roc¢nik
Vzdélavaci oblast
Casova naroénost

Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro Skolni

hodinu

Zemepis

HLAVNI MESTA EVROPY
8. na ZS

Evropa

25 — 30 minut

Spole¢na prace celé tfidy, nasledn€ prace samostatna.
Zak si zvysi povédomi o umisténi hlavnich mést v Evropé¢.

Tablet, interaktivni tabule, slepa mapa

Hodina navazuje na sekci hodin, kde ucitel uvedl ucivo, tykajici
se statti Evropy. Ukazal postupné zakiim mapu Evropy

s jednotlivymi staty a jejich hlavnimi mésty. Probiral jednotlivé
staty Evropy. Zaci si je hledali v atlasu, zapisovali si informace do

seSitu.

e Piiprava — ucitel si pfipravi slepou mapu do programu urce-
ného pro interaktivni tabule. Na tabuli bude zobrazena slepa
mapa, kterd bude rozd€lena na jednotlivé staty. Hlavni mésta
budou zobrazeny pouze pomoci vétsiho puntiku. Jejich ndzev
bude uveden na pravé stran€ u Sipek, které se budou dat posu-
novat.

e Zahajeni — Ucitel stanovi pravidla, ktera budou Z4ci dodrZzo-
vat. Definuje, jak budou chodit k tabuli a pfifazovat ndzvy
k ,,puntikim®.

e Pribéh — Zaci postupné chodi k tabuli a pfifazuji ndzvy hlav-
nich mést. Pokud jejich odpovéd’ neni spravna, Sipka se vrati
na své misto v seznamu.

e Ukonceni — Po skonceni prace na tabuli se Zaci pfesunou

do lavic, kde budou samostatné pracovat a dale procvi¢ovat
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umisténi hlavnich mést na mapé ve svych tabletech.
Prilohy Navrh okna programu na procvi¢ovani

Tabulka 23: Ukédzka metodického listu ucitele ve vyuce zemépisu

European Countries

Bratislava

Budapest

Obrazek 7: Navrh okna programu na procvi¢ovani hlavnich mést Evropy
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6.2.2 Ukazka pracovniho listu pro zZiky

Téma: Hlavni mésta Evropy

Zadani:

Pomoci elektronického fixu pfitazujte dané nazvy ke spravnym bodim na slepé mapé.
Spolecné se spoluzaky se stfidejte u tabule a procviCujte. Az ucitel da pokyn, presuiite
se do svych lavic. Zapnéte si tablet a ptisluSnou aplikaci s nazvem: Hlavni mésta Evropy
na slepé map¢ a procviCujte samostatné tak dlouho, dokud nebudete mit vSechny moznosti

spravné. Piiklad mate uveden niZe.

European Countries

Bratislava

Budapest

Obrazek 8: Piiklad okna

European Countries

Obrazek 9: Spravné fesSeni
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6.2.3 Prinosy a rizika vyuziti multimedidlnich systémii ve vyuce zemépisu

Pfinos multimedialnich systému pii vyuce zemépisu spoc¢iva predev§im v propojeni virtu-
alniho svéta s redlnym. Zaci si pomoci zobrazeni animaci na tabletech, po¢itagich pripadné
na tabuli pomoci dataprojektoru dokézi spojit text s obrazem. V ptipadé, kdy je ucivo slo-
zité na pochopeni nebo pfili§ abstraktni, je moZzné vyuZzit multimedialnich zafizeni pro
snadnéjsi pfedani informaci a jejich pochopeni €1 snizeni trovné abstrakce pfi jejich vizua-
lizaci. Ptikladem abstraktnich informaci mohou byt jednotliva télesa ve Vesmiru.
3D projekce nebo virtualni realita zobrazend pomoci specialnich bryli to zakim muze

umoznit.

Diky multimedidlnim systémim ve vyuce zemépisu dochazi k motivaci zaki. Hodiny
zemepisu nejsou tak ,,fadni“ a stereotypni, kdy se vyuziva pouze atlasu a ucebnice. Zata-
zenim digitalnich technologii tenhle stereotyp ucitel porusi. Urcité neni na misté vyuZzivat
digitalni technologie ve vyuce zemépisu kazdou hodinu. Zarazeni by mélo byt jako dopl-

n¢k vyuky, ne jako hlavni prostiedek.

Prili§ Castym zatazovanim digitalnich technologii do vyuky mtze dojit k tomu, ze zéaci
tyto technologie prestanou vitat a budou se snazit délat jiné véci, nez maji od ucitele zada-
no. Napftiklad ,,chatovat™ na socialnich sitich, sledovat videa na Internetu. Zatimco ucitel,
ktery bude zarazovat multimedialni systémy pouze obcas, ziskd mnohem vic. Vyuka bude
zajimava a bude zaky bavit.

Diky multimedidlnim systémim si Z4ci 1 vice zapamatuji. Ptikladem je i ¢inské ptislovi:
,,Jeden obraz vyda za tisic slov*. U€ivo si budou moct zobrazit pomoci obrazku, ktery jim

ukaze mnohem vice nez pouhy text.

Pokud méa ucitel dost fantazie, mize udé€lat opakovani uciva velmi zdbavnou formou. Vy-
tvofenim kvizu, kiizovky apod. Nejvice si své zaky ziskd vymyslenim kvizu, ktery bude
mit formu né&jakého védomostniho televizniho pofadu. Napiiklad Mame radi Cesko,

AZ kviz a dalsi.
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7 PRINOSY A RIZIKA VYUZITI MULTIMEDIALNICH SYSTEMU
VE VYUCE

Vyuziti multimedialnich systémt ve vyuce ma své ptinosy i rizika. Z vysledkli dotazniki
ale vyplyva, Ze ucitelé radi vyuzivaji moznosti pouziti multimedidlnich systému

ve své vyuce.

7.1 Prinosy

Multimedialni systémy jsou urcitou formou motivace a jsou pro zaky atraktivni.

Pokud ucitel zapojuje tablety do vyuky smyslupln€, mohou byt pro zaky velmi pfinosné.
Mohou diky nim prohlubovat svou digitalni gramotnost, ktera je v dneSni digitalizované

dob¢ nezbytna.

Multimedialni systémy dokdzou propojit redlny a virtudlni svét. Naptiklad grafika

je na takové rovni, Ze prostfedi ve hife miize vypadat stejn¢ jako ve skutecnosti.

Nejvétsi prinos z mého pohledu maji multimedidlni systémy pro znevyhodnéné a postizené
studenty. Usnadni jim uceni a praci samotnou. Mohou d¢lat véci, které by bez téchto tech-

nologii délat nemohli.

74k se mize teoreticky uéit kdykoliv a kdekoliv, aniZ by musel s sebou nosit spoustu knih.
Vsechno ma pti sob¢ v jednom jediném zafizeni. Umoziuje to tak i pohyb zakl pti vyuce.
Vyuka nemusi probihat pouze ve tfidach, ale mtize probihat i v parku na lavicce,

pokud Zaci nepotiebuji pro svou praci internet.

Vyuziti multimedialnich systémi miize mit pfinos pro samotné zdky v ptistupu k uceni

a vykondvani zadaného tkolu. Kazdy zék pracuje samostatné a svym vlastnim tempem.

Spoluprace mezi zaky pti spole¢nych tikolech je s vyuZzitim multimedidlnich systému jed-
nodussi. Pomoci cloudovych sluzeb spolu mohou komunikovat online a online také praco-

vat na spole¢ném ukolu (naptiklad pomoci Word online, Excel online apod.)

Pro objasnéni néjakého uciva zaklim mize ulitel vyuzit napiiklad animace zobrazené
na interaktivni tabuli. Nemusi tak ,;sdhodlouze* vysvétlovat a mize to zdkiim i1 nazorné
ukazat. Zrakové vnimani je pro zaky vyhodou. Lidsky mozek sbird nejvice informaci po-

moci zraku.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 60

Ucitel musi pfipravé veénovat vice Casu pro prvotni vytvofeni materidlu samotného.
Pak pouze aktualizuje. Uz jednou vytvotené vyukové materialy se tak daji snadno upravit

nebo doplnit. Pro nékteré vyucujici mize byt prvotni piiprava naro¢na.

7.2 Rizika

Bohuzel i v dnesni dobg, kdy jsou digitalni systémy ,,lepsi a lepsi* se neobejdou bez ome-
zeni velikosti paméti. Nékterd zafizeni nabizeji velkou velikost paméti, ale obcas 1 ta ne-
staci. Potad se da ale tenhle problém fesit pomoci ptidavnych externich zatizeni (ptidavny

externi disk, SD karta apod.).

Pokud bude vice ucitelti ve vyuce ve stejnou dobu vyuzivat naptiklad tablety, které budou
piipojené do skolni sité, mize dojit k pretizeni sité a jejim naslednym vypadkiam.

Kdyz si ucitel nestanovi didakticky cil, kterého chce s vyuZitim multimedialnich systémi
dosahnout, miize se stat, Zze vyuzité zatizeni nebudou mit ten spravny smysl a budou ptiso-

bit jen jako zbytec¢nost (nastroj zabavy).

Miize se stat, ze pokud ucitel nebude mit multimedialni systémy ochranény pred ptistupem

do jinych aplikaci, nez maji zaci ureno, tak zaci mohou podvadét a opisovat pri testovani.

V nékterych piipadech miize vyuziti tabletli a jinych multimedialnich systémt ptimo za-
kem zptsobit odvadéni jeho pozornosti od prace zadané ucitelem. Vyuzivaji ,,volného*
¢asu ke komunikaci ¢i prohlizeni socidlnich siti nebo sledovani riznych videi napf. na we-

bové strance Youtube.com.

Potizeni tabletl nebo jinych multimedialnich systémil je pro néktera skolské zatizeni potad
nakladné a obava z poskozeni je v tomto pifpadé na misté. Zaci maji tak tablety piistupné
pouze ve Skole, domil si je brat ve vétSin€ ptipadi nemohou.

Pti pfili§ Castém vyuzivani multimedidlnich systémi se miize stat, ze zak neni nucen vyu-
Zivat svého pisemného projevu a s tim spojené dal§i schopnosti a dovednosti. Zaci by ne-
méli zapominat ¢ist. I kdyby méli €ist texty na obrazovkach, mél by je ucitel vést k tomu,

aby textu rozuméli a dokézali o ném mluvit.

Pokud skola vyuZzivad moznosti, ze si studenti do Skoly nosi vlastni multimedidlni zatizeni,
které ve vyuce vyuzivaji, musi Skola zajistit tyto zatizeni i pro Zaky, ktefi doma tyto tech-
nologie nemaji naptiklad z nedostatku finan¢nich prostfedkil rodiny. Ur€ité by Skola méla

nejdiive zjistit, jak na tom déti jsou, nez se pro tuhle variantu rozhodne. Zaci, kteti zafizeni
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doma nemaji, by mohli byt ostatnimi zesmésnovani a mohlo by to vést ke zrodu verbalni
a fyzické Sikany.
Dilezitd je také komunikace srodi¢i. Skola by méla rozhodné rodi¢e informovat,

proc¢ tato zafizeni chce do vyuky zavést. Jaké to ma prinosy. Zeptat se také na jejich nazor

a pripadné jejich nadvrhy na vyuziti a omezeni pouziti.

Nejvétsim rizikem je zneuziti multimedidlnich systémi pro Sikanu. Jak ucitele, tak samot-
nych zaka. Nékteré zatizeni totiz umoziuji pomoci fotoaparatu natacet ¢i pofizovat foto-
grafie, které pak mohou byt nasledn¢ upraveny a pouZity na internetu jako zabava.

Bohuzel tento ¢in spadéa do kategorie Sikany, pfedev§im kyberSikany.

Velkym rizikem pro pouziti multimedidlnich systémi je odstavka elektrické energie. Pou-
ziti multimedidlnich systémi je ve vet§in€é piipadi nemozné a ucitelé jsou odkazani

413

na ,,staré¢* osvédcené metody vyuzivané diive.
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ZAVER

Implementace multimedidlnich systémi do vyuky zavisi na rtiznych jednotlivych fakto-
rech. Napriklad veék zakl / studentd, zaméfeni Skoly, vybaveni Skoly a stupen Skoly
(zékladni, stfedni nebo vysoka Skola). Neni tak jednoduché tict vSeobecné, zda by méli
vSechny Skoly multimedialni systémy vyuzivat. J& osobné bych to rozhodné doporucila.
Vyuzivala bych vyhod, které¢ multimedidlni systémy poskytuji. Dokdzou usnadnit uciteli
pfipravu na vyuku a celkové jeji vedeni. Mély by se ale vyuZivat s mirou. Nevolila
bych je jako zéklad vyuky, ale spiSe jako dopln€k. Pro Zaky ma pak jejich vyuziti mnohem
veétsi vyznam.

Libi se mi moznost, kterou multimedialni systémy nabizi handicapovanym lidem.
Diky nim se mohou zapojit mezi ostatni a velmi jim usnadni Zivot a uceni ve skole. Otevi-

raji jim nové obzory.

Kazdy ucitel ma ale pravo zvolit si moznost, zda multimedidlni systémy ve své vyuce
vyuzije ¢i nikoliv. Nelze nikoho nutit. Ani by to podle mého nazoru nebylo spravné. Pou-
zivani multimedialnich systémut vyzaduje neustalé vzdélavani sebe sama z diivodu neusta-
I€ho zlepSovani a vyvoje. O to nékteti ucitelé urcité nestoji. Podle mé je to ale Skoda.
Dle mého nazoru by mél spravny ucitel jit ptikladem détem, svym zakam, a vyuZzit poten-
cidlu, ktery mu digitalni technologie nabizeji. Miize vyuzit riznych workshopt a skoleni,

které mu poskytnou informace o spravném pouziti multimedialnich systému.

Z vysledkli dotaznikového Setieni vyplyva, ze multimedidlni systémy jsou mezi uciteli
velmi vitané a hojné¢ vyuzivané ve vyuce. Dotaznikové Setfeni vyvratilo mij nazor,
7e se multimedialni systémy pfevazné vyuzivaji pouze v ptirodovédnych pfedmétech. Ne-

dokazala jsem si pfedstavit, jejich vyuziti naptiklad v matematice.

Pro navrh vyuziti jsem si zvolila jako pfedmét zemépis. PfiSlo mi, Ze multimedidlni sys-
témy nemaji ve vyuce zemépisu vyuZit svilj potencidl. Pfijdou mi jako dilezity dopln€¢k
vyuky a diky multimedialnim systémim se da vyuka zefektivnit a hlavné udélat zajimave;-
$1 a zabavnéjsi pro samotné Zaky, ktefi tuto moznost rozhodné uvitaji. Ucitelé, ktefi digi-
talni technologie vyuzivaji ve své vyuce, jsou pro zaky rozhodné zajimavéjsi,
nez ti, ktefi témto technologiim neholduji. Urcité nemohu ftict, Ze ucitelé, kteti multimedi-
alni systémy nevyuzivaji, by byli Spatni a neuméli zadkiim piedat dulezité poznatky

ze svého predmétu. Jen se zménila doba a to, co zaky zajimalo dfive, uz platit nemusi.
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Prace pro m¢ méla velky ptfinos z divodu velkého mnozstvi informaci, které jsem musela
kvali praci precist a nastudovat. Nakonec jsem zjistila, ze neexistuji ndzory lidi,
které by nebyly odlisné. I v ptipad€ vyuziti multimedialnich systémt tomu neni jinak. Na-
jdou se odptirci i zastanci. Neni proto jednoduché si udélat vlastni nazor, zda jsou digitalni
technologie tak potiebné a uzitecné. Zatim mé presvédéily, ze jsou. Uvidime za par let.
Vyvoj téchto systémi budu urcité dale sledovat, protoze jejich vyuziti se ve svém zivoté

jako ptipadna ucitelka urcité nevyhnu.
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MS Microsoft
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CRT  Cathod Ray Tube

IKT  Informacni a komunikacni technologie
CR  Ceska republika

ZS  Zakladni Skola

SS Stiedni Skola
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PRILOHA P I: DOTAZNIK

Uvitaci rec:

Dobry den,

jmenuji se Petra JaniSova a jsem studentkou 2. ro¢niku magisterského studia na Fakulté
aplikované informatiky Univerzity Tomase Bati ve Zlin€. Studuji obor U¢itelstvi informa-
tiky. V rdmci mé diplomové prace provadim vyzkum na vyuziti tableti a dalSich multime-
dialnich systémtl ve vyuce na ZS a SS. Tento vyzkum je provadén formou dotaznikového

Setfeni, které mate pravé pred sebou. Z toho diivodu si Vas dovoluji oslovit a zdvotile po-

zadat o jeho vyplnéni. Velmi mi tim pomuzete. Dotaznik je zcela anonymni.

Mnohokrat dékuji za Vas Cas.

Otazky:
21. Uved’te prosim VaSe pohlavi.(1 odpoved)
e Zena
e Muz

22. Na jaké Skole vyucujete? (1 odpoveéd)
. Zakladni skola
. Stiredni skola

23. Jak dlouha je VaSe praxe v oboru ucitelstvi? (1 odpovéd’)

e (0-—5let
e 5-10let
e 10—-151et

e 15avice let

24. Jaké predméty vyucujete? (1 nebo vice odpovédi)

e Matematika
o Cesky jazyk

e Informatika

e  Dgjepis

e  Zemépis

e  Ptirodopis / Biologie

e  Cizijazyk (AJ, NJ, SJ, FJ, RJ, L)

e  T¢lesnd vychova

e  Obcanské vychova

e  Vytvarna vychova



e  Chemie
e Fyzika
e Jiny pfedmét:

25. Vyuzivate tablet nebo jiné multimedialni systémy (dataprojektor, interaktivni
tabule apod.) ve vyuce? (1 odpoved)
e Ano
e Obcas
e Nevyuzivam viibec

26. Jaké konkrétni multimedialni systémy ve vasi vyuce vyuZivate? (1 nebo vice
odpovédi)
e Tablet
e Pocitac s dataprojektorem
e Interaktivni tabule
e Elektronické hlasovaci zatizeni
e TV + videoptehravac
e Radio (CD)
¢ Online vyukové programy
e Nevyuzivam vibec
e Jiné:

27. Vyberte 1 predmét, ve kterém prevazné vyuzivate multimedialni systémy? (1
odpoveéd)
e Matematika
e Cesky jazyk
e Informatika
e Dé¢jepis
o Zemepis
e Ptirodopis / Biologie
e Cizi jazyk (AJ, NJ, SJ, FJ, RJ, L)
e T¢lesna vychova
e Obcanska vychova
e Vytvarna vychova
e Chemie
e Fyzika
e Jiné:



28. Myslite si, Ze diky multimedidlnim systémim mohou Zici/studenti lépe pocho-
pit probirané ucivo? (1 odpovéd)
e Ano
e SpiSe ano

e Nevim
e SpiSe ne
e Ne

29. Domnivate se, Ze je vyuziti tableti ve vyuce prinosné? (1 odpoved)
e Ano
e SpiSe ano
e Nevim
e SpiSe ne
e Ne

30. Myslite si, Ze vyuzitim multimedialnich systému lze vzbudit zijem o predmét
u zZaka / studenta, kterého dosud nezaujal? (1 odpovéd)
e Ano
e SpiSe ano
e Nevim
e SpiSe ne
e Ne

31. Je podle Vas nezbytné zabezpecit tablet tak, aby Zak / student pouzival pouze
aplikaci urc¢enou vyucujicim? (1 odpoveéd’)
e Ano
e SpiSe ano
e Nevim
e SpiSe ne
e Ne

32. Myslite si, Ze Zaci / studenti vitaji moZnost vyuZziti tabletu a jinych multimedi-
alnich systémi ve vyuce? (1 odpovéd)
e Ano
e SpiSe ano
e Nevim
e SpiSe ne
e Ne



33.

34.

3S.

36.

37.

Pii vyuzivani tableti a multimedidlnich systémii nedochazi ke sniZeni soustie-
dénosti zakii. Souhlasite? (1 odpoved)

e Ano

e SpiSe ano

e Nevim

e SpiSe ne

e Ne

Pokud ve své vyuce vyuZivate tablety, upfednostiiujete vice vyukové aplikace
nebo vyukové hry? (1 odpoveéd)

e Vyukové aplikace

e  Vyukové hry

e Vyuzivam vyukové aplikace 1 hry

e Neupiednostiuji ani jednu z uvedenych

Miyslite si, Ze mira vyuziti multimedialnich systémii souvisi s naro¢nosti uc¢iva?
(1 odpoved)

e Ano

e SpiSe ano

e Nevim
e Spise ne
e Ne

Vyuzil/a jste nebo jste se setkal s vyuzitim tabletii nebo multimedialnich sys-
tému pri vyuce humanitnich predméta? (1 odpoveéd)

e Ano

e Spise ano

e Nevim

e SpiSe ne

e Ne

Jaké preferujete vyuziti multimedialnich systémii? (1 nebo vice odpovédi)
e Videa

e Animace

e Slovni dopliovacky

e Pexeso

e Demonstrace pokusu (nebo daného uciva)

e Prezentace

e Nevyuzivam ani jednu z moZnosti

e Jiné:



38. Preferujete spiSe vyuku bez téchto technologii? (1 odpoved)
e Ano
e SpiSe ano
e Nevim
e SpiSe ne
e Ne

39. Je podle Vs cizi jazyk v tabletech a multimedialnich zafizenich prekazkou
pro kvalitni vyuku? (1 odpovéd’)
e Ano
e SpiSe ano
e Nevim
e SpiSene
e Ne

40. Je pro vas obtizné pouzivat multimedialni systémy z divodu neznalosti sloZi-
tosti systému? (1 odpoved)
e Ano
e SpisSe ano
e Nevim
e SpisSe ne
e Ne



PRILOHA P II: DALSI ODPOVEDI RESPONDENTU

Otazka ¢. 4:

Respondenti uvedli jako jinou moznost:

Elektrotechnika, elektronika, Cislicova technika, elektrické stroje a pristroje, vyroba
arozvod el.

Deskriptivni geometrie

Technologie soustruzeni, praktické vyucovani

Jsem odbornou asistentkou

Odborny vycvik

Odborny vycvik strojirenskych oborti

Vsechny pfedméty na 1. stupni

Odborné predméty

Odborné predméty jako programovani

Hudebni vychova (2x)

Otazka ¢. 6:

Respondenti uvedli jako jinou moznost:

Pocitace, kompilator
Classroom

Mobil

Otazka ¢. 7:

Respondenti uvedli jako jinou moznost:

Vyuzivam ve vSech pfedmeétech
Odborny vycvik (2x)
Strojirenska technologie
Hudebni vychova (2x)
Technologie soustruzeni
Mechanika

Nepouzivam viibec



Otazka ¢. 17:

Respondenti uvedli jako jinou moznost:
e Samostatna prace zaki
e Vyukové hry a kvizy
e Jazykova cviceni

e Fotky



PRILOHA P II1: JEDNOTLIVE UKAZKY METODICKYCH A
PRACOVNICH LISTU VE VYUCE ZEMEPISU

1. METODICKY LIST na procviéeni vlajek jednotlivych statti Evropy

Predmét Zemepis

Téma VLAJKY EVROPSKYCH STATU
Roénik 8.na ZS

Vzdélavaci oblast Evropa

Casova naro¢nost 15 — 25 minut

Formy a metody Prace ve dvojicich v lavicich

74k si rozpozna vlajky jednotlivych evropskych statti s pomoci
Vychovné-vzdélavaci ) i
slepé mapy, na které je uvedeno pouze hlavni mésto jako pomiic-

ka.

cile

Pomiicky Tablet, slepa mapa

Hodina navazuje na sekci hodin, kde ucitel uvedl ucivo,
tykajici se stati Evropy. Probiral jednotlivé staty Evropy vcetné
Teoreticka vychodiska ukazky statnich vlajek téchto stati a mapy. Zaci si je hledali
také v ucebnici a atlasu, jednodussi vlajky si zakreslili do seSitu.
Slozitéjsi si vytiskli a do sesitu nalepili.
e Ptiprava — ucitel si pfipravi aplikaci v programu, ktery je ur-
¢en pro vytvafeni vyukovych materidlii na tablety. V aplikaci
bude zobrazena vlajka statu a k ni slepd mapa, kde bude vy-

znaceno pouze hlavni mésto. Vedle mapy (nahote, dole,

Postup a navod vlevo nebo vpravo) budou zobrazena policka, jako napovéda,
k ¢innosti pro $kolni kolik m4 stat pismen. Dalsi hodinu mize ucitel aplikaci ,,up-
hodinu gradovat™ a v aplikaci se zobrazi pouze vlajka a slepa mapa

bez nazvu hlavniho mésta. Student pak sdm musi zapsat
do prislusné kolonky nazev statu. Aplikaci mize uditel navrh-
nout i opaénym zplsobem. Bude zobrazen nazev statu,

jeho slepda mapa stitu s jeho hlavnim méstem a zak



z vybranych moznosti musi vybrat vlajku, kterd danému statu
nalezi.

e Zahajeni — Ucitel stanovi pravidla, kterd budou zaci dodrzo-
vat. Definuje, Ze zaci budou pracovat ve dvojicich v lavici.

e Pribdh — Zaci postupnd zkousi ptifadit spravny nazev statu
do policek vedle slepé mapy. Pokud se jim dafi,
mohou se presunout na dalsi ,,level” a procvi¢ovat opacny po-
stup uvedeny vyse.

e Ukonceni — Ucitel své zaky informuje o planovaném testu
dal$i hodinu, kde budou staty s vlajkami zobrazeny stejnym

zpusobem, ale prace v hodiné bude oznamkovana.

Navrh okna programu na procvi¢ovani

Piilohy Pracovni list pro zaky

NAVRH OKNA NA PROCVICOVANI VLAJEK A SLEPYCH MAP STATU




PRACOVNI LIST pro ziky k 1. metodickému listu

TEMA: VLAJKY EVROPSKYCH STATU

Statni vlajka je jednim ze statnich symboli kazdého statu. Kazdy stat ma svou statni vlaj-
ku, ktera je jedine¢na. Na svété neexistuji dveé totozné statni vlajky. Statni vlajka se vyveé-
Suje pii statnich svatcich nebo vyjime¢nych udalostech. Oznacuje také budovy statnich
organt, kde je vyvéSena celoro¢né. Velky ptehled statnich vlajek mutzou lidé vidét

1 na sportovnich udalostech jako jsou napiiklad mistrovstvi svéta nebo olympiada.

Zadani:

V minulé hodiné jste se vénovali Evropskym statim. Mimo jiné jakou maji statni vlajku
a jak vypada jejich slepa mapa. Zapnéte si tablet a najdéte si aplikaci s nazvem Vlajky ev-
ropskych statii. Pracujte ve dvojicich v lavici.

V aplikaci budete mit zobrazenou mapu statu s oznacenim hlavniho mésta.
Vse ale bez nazvli. U mapy je zobrazena 1 statni vlajka a napovéda zobrazena pomoci poli-
¢ek. Napovi vam, kolik mé dany stat pismen v nazvu. Vyplilujte nazvy statt do piislusnych

policek. Procvicujte do té doby, nez da ucitel pokyn k ukonceni.




2. METODICKY LIST na procvieni znalosti o Zlinském kraji

Piredmét

Téma

Roc¢nik
Vzdélavaci oblast
Casova naroénost

Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro Skolni

hodinu

Prilohy

Zemepis

ZLINSKY KRAJ

9. ro¢nik na ZS

Ceska republika

5 - 10 minut

Samostatna prace zaku

Zak si pomoci kiizovky upevni u¢ivo z minulé hodiny. Je schopen

kiiZovku vyplnit sam, bez pomoci ucebnice, sesitu nebo Internetu.

Tablet

Kiizovka slouzi k opakovani uciva probiraného na minulé¢ hoding¢,

kde ucitel predaval zakiim poznatky o tématu Zlinského kraje.

Ptiprava — Ucitel si ptipravi kiizovku, kde budou pojmy sou-
visejici s tématem Zlinsky kraj. Pfipravi si ji v aplikaci,
ktera se zobrazi Zakim na tabletech. Kiizovka bude zaméiena
podle fantazie ucitele. Mlize kiizovku zaméfit na jedno mésto
nebo bude zamétfena na vSeobecny piehled zak.

Zahajeni — Ucitel da pokyn, aby si zaci zapnuli tablety a spus-
tili ptisluSnou aplikaci. Urc¢i ¢as, ktery maji Zaci na vyplnéni
uréeny. Doporuceny optimélni ¢as na navrzenou kiizovku
v tomto listu je 5 — 10 minut. Ucitel miZe Cas ale upravit
dle potieby.

Priibéh — Zaci vyplituji kiizovku samostatng. Ugitel kontrolu-
je, aby Zaci nevyuzivali jinych prostfedkil, nez urci.

Ukonceni — Na konci ucitel spoleéné se zaky kontroluje vy-
sledky v ramci kiizovky. Pokud Zaci neméli doplnénou néja-

kou ¢ast tajenky, protoZe nevédéli odpoveéd’, doplni si ji.

Navrh kiizovky se spravnym feSenim

Pracovni list pro zaky
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PRACOVNI LIST pro zaky ke 2. Metodickému listu

TEMA: ZLINSKY KRAJ

Zadani:

Vypliite samostatné kiizovku. Nepouzivejte Internet, miizete pouzit pouze vlastni sesit.

Legenda:

Kterému méstu se pfezdiva hanacké Athény?

N [

Napis jméno vyrobce zemédélskych pneumatik.
Ve kterém mésté se nachazi skanzen v pfirodé. Napovéda .... pod Radhos-
tém.

Kde se nachazi expozice ,Ziva voda“?

Jaké ptijmeni ma hejtman Zlinského kraje?

Jak se jmenuje hrad ve Chfibech?

Napis$ ndzev nejznaméjsiho poutniho misto.

Jaka velka reka protéka Zlinem?

O IN|O |V | |W

Napis jméno nejznameéjsiho lazeriského mésta.

10 Jaké se jmenuje nejnavstévovanéjsi misto na Moravé?

LLLL TAJENKA

— O [R[QA|N N | |WIN—




3. METODICKY LIST na upevnéni znalosti z tematického celku Ceska republika

Predmét

Téma

Ro¢nik
Vzdélavaci oblast

Casova narocnost

Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro $kolni

hodinu

Zemepis

CESKA REPUBLIKA
9. ro¢nik ZS

Ceska republika

15 - 20 minut

Z4ci jsou rozdéleni na skupiny podle poétu elektronickych zafize-
ni, které ma ucitel k dispozici. Pokud ma Skola k dispozici ovladac

pro kazdého Zaka, mohou pracovat Z4ci samostatné.

Zaci jsou diky svym znalostem schopni odpovidat na jednotlivé

otazky z oblasti Ceské republiky.
Tablet, interaktivni tabule, elektronické hlasovaci zarizeni

Kviz obsahuje otdzky, na které by Zzaci méli znat odpovédi
diky predeslym hodindm. Ucitel si kvizem ovéii, jestli jsou zéci
schopni reagovat na jednotlivé otazky a spravné na n¢ odpoveédét.
Pokud Zaci nebudou schopni odpovidat spravné, ucitel by pak mél

zéktim spravnou odpoveéd’ objasnit.

e Piiprava — Ucitel si v aplikaci uréené pro interaktivni tabule
ptipravi kviz na dané téma. V tomhle ptipadé€ to budou otazky
z tematického celku Ceskd republika. Kviz bude pojat
jako opakovani uciva. Ucitel by mél myslet na to, aby kviz
nebyl moc dlouhy, ale aby byl pro Zdky zabavny. Ucitel si ta-
ké musi ptipravit elektronické hlasovaci zatizeni.

e Zahajeni — Ucitel d4 pokyny ohledné ovladani elektronického
hlasovaciho =zafizeni. Zaci si ovladade vezmou sami
z ucitelského stolu nebo jim je ucitel rozda. Podle poctu ovla-
dact ucitel usoudi, jestli zaci budou pracovat samostatné
nebo ve skupinach. Zaci tak budou mit motivaci se vice snazit

a budou spolu soupefit.



e Pribé¢h — Ucitel sam prepind otazky na tabuli nebo ma nasta-
veny &asovaé. Zalezi na jeho uvaZeni. Zaci pomoci ovladade
vybiraji spravné moznosti dle svého uvazeni.

e Ukonceni — Po skonceni kvizu si ucitel vysbira nebo da pokyn
k odevzdani ovladact elektronického hlasovaciho zafizeni.
Potom se vrati k vysledkim kvizu. Zjisti, které otazky délali
zakim problémy, nasledné probere spole¢né se zaky sprav-
nou odpovéd s odivodnénim, pro¢ pravé ta moznost

je ta spravna. Nejlepsi zaky mtize ohodnotit zndmkou.

Prilohy

Navrh okna kvizu

Pracovni list pro zaky

NAVRH OKNA KVizZU




PRACOVNI LIST pro 7iky ke 3. metodickému listu

TEMA: CESKA REPUBLIKA

Ceska republika je vnitrozemsky stat, ktery se nachazi ve stiedni Evropé. Hlavou stétu je
prezident. Zakonodarnym organem je Parlament Ceské republiky, ktery ma dvé komory.
Ceska republika je ¢lenem Organizace spojenych narodd, Evropské Unie, Severoatlantické
aliance a dalsich. Ceska republika se déli na &trnact samospravnych krajii. Ufednim jazy-

kem je ¢eStina. Statni ménou je koruna ceska.

Zadani:

Na pokyn ucitele se chopte ovladace elektronického hlasovaciho zatizeni. Pokud ucitel
urci, rozdélite se do skupin po dvou.

Na tabuli budou postupné zobrazeny kvizové otazky. Vybirejte rozvazné z nabizenych

odpovédi. Ti nejlepsi z vas budou odménéni péknou znamkou.




4. METODICKY LIST uréeny pro zpestieni vyuky (pro zibavu)

Predmét

Téma

Ro¢nik
Vzdélavaci oblast
Casova naro¢nost
Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro Skolni

hodinu

Zemepis

PAMATKY CESKE REPUBLIKY
9. na ZS

Ceska republika

10 - 15 minut

Spolecna prace celé ttidy.

Didaktickd hra pro zpestfeni hodiny. Zaci by méli byt schopni
ze zobrazenych obrazkii uhddnout skrytou pamatku, kterd se na-

chazi na uzemi Ceské republiky.
Pocitac, interaktivni tabule

Ucitel vyuzije tento metodicky list v ptipad¢, kdy chce, aby se Zaci
trochu odtrhli od jinych myslenek a pokusi se je zaujmout netra-

di¢nim ,,kvizem®, ktery je zobrazen pouze pomoci obrazki

e Piiprava — Ucitel si v programu pro vytvareni aplikaci urce-
nych pro interaktivni tabule ptipravi aplikaci, ve které budou
ukryté pamatky za obrazky, které je né¢jakym zpiisobem defi-
nuji. Jak je vidét na navrhu v ptiloze, Karliiv most je zobrazen
pomoci obrazku mostu, sochy a vajicka. K obrazkiim jsou
ptidany 1 policka, kam Zaci budou zapisovat spravnou odpo-
véd..

e Zahijeni — Ugitel spusti aplikaci na interaktivni tabuli. Zaky
rozdé@li do skupin po ¢tyfech. Kazda skupina si urci svého ve-
douciho neboli mluvciho.

e Pribdh — Zaci se radi mezi sebou ve své skuping.
Pokud si mysli, ze znaji sprdvnou odpovéd, ptihlasi
se jejich vedouci a na vyzvani odpovida. Pokud je odpovéd
spravna, miiZe ji jit zapsat na tabuli.

e Ukonceni — Po skonCeni ,,kvizu“ se ucitel bude vénovat dal-



Simu ucivu, které ma urcené ve skolnim vzdélavacim planu.

Navrh okna

Piilohy Pracovni list pro zaky

NAVRH NA ,,KVIZ“ - ,HADANIi“ NAZVU PAMATEK

(@0{55 N Mééev Paméf@g




PRACOVNI LIST pro zaky ke 4. metodickému listu

TEMA: PAMATKY CESKE REPUBLIKY

Téméi kazdé mésto ma svou zndmou budovu, kterd je prohlasena za pamatku. Obzvlasté

historické mésta jich maji nescetné mnoZzstvi. Naptiklad Praha, Brno a dalsi.

Zadani:

Rozdélte se do skupin po Ctyfech. Zvolte si vedouciho (mluvciho) vasi skupiny. Na tabuli
budete mit zobrazeny hadanky. Potichu se porad’te mezi sebou ve skupiné o spravné odpo-
veédi. Pokud jste si jisti, va§ vedouci skupiny se ptihlasi a ¢eka na vyzvani ucitele, aby tekl
spravnou odpoveéd’. Nikdo nebude vykiikovat. Kdyz ucitel uzna odpovéd’, vedouci skupin-

ky zajde k tabuli a zapiSe spravny ndzev do policek zobrazenych pod obrazky.

PAMATKY



5. METODICKY LIST uréeny k tématu Vesmir a Slune¢ni soustava

Predmét

Téma

Ro¢nik
Vzdélavaci oblast

Casova narocnost

Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro $kolni

hodinu

Zemepis

SLUNECNI SOUSTAVA, VESMIR
6. roénik na ZS

Vesmir

35 - 40 minut

Ucitel zada pokyny prace a Zaci se postupné stiidaji v nasazovani

specialnich bryli, které jsou nezbytné pro spravné zobrazeni.

Z4ci si lépe vybavi, jak to ve Vesmiru vypada. Jak jsou za sebou

umistény planety slune¢ni soustavy. Jakou maji barvu a velikost.
Tablet, interaktivni tabule, bryle pro zobrazeni virtualni reality

Predstavit si, jak vypada Vesmir je velmi slozité. Ucitel diky digi-
talnim technologiim mtze zaktim pomoct s predstavou. Tuto moz-
nost mu umozni specialni bryle, diky kterym se ¢lovék pomysiné

piesune do Vesmiru.

e Piijprava — Ucitel si na Internetu najde aplikace,
které jsou vhodné pro virtudlni realitu. Pokud dodavatel bryli
nabizi né¢jaké aplikace, muze jich vyuzit. USetii si tak praci.
Najde také aplikace, které jsou schopny zobrazit 3D modely
planet slune¢ni soustavy.

e Zahajeni — Ucitel ma k dispozici urcity pocet bryli na ttidu.
Je potieba urcit tedy cas, ktery bude mit kazdy zak
k dispozici, aby mohl dostate¢né vyuzit moZnosti vyzkousSet
si, jak funguji bryle, které ho ,,pfenesou’ do Vesmiru. Ucitel
musi zajistit, aby si bryle vyzkouseli béhem hodiny vSichni.
Pokud by to nestihl, mél by vénovat chvilku 1 pfiSti hodiné
zaklim, na které se nedostalo. Aby se ostatni zaci nenudili
a nerusili, zad4 jim ucitel samostatnou praci.

e Pribdh — Zaci se postupné st¥idaji u tabule, kde si postupné



predavaji bryle. Ostatni zici pracuji na samostatné praci
k ucivu, kterou jim ucitel na zac¢atku hodiny zadal. Pokud zaci
stihnou ud¢lat zadanou praci, mohou si oteviit aplikaci,
kde se mohou divat na 3D projekei.

e Ukonceni — Pokud Zéci nestihli vypracovat samostatnou praci,
dodélaji si ji doma za domaci tkol. Pfisti hodinu ji spolecné
s ucitelem zkontroluji.

Navrh okna

Prilohy Pracovni list pro zaky

OBRAZEK 3D PROJEKCE + VIRTUALNI BRYLE




PRACOVNI LIST pro zaky k 5. metodickému listu

TEMA: VESMIR

Vesmir je souhrn veskeré hmoty, energie a téles, které se v jeho ,,prostoru® vyskytuji. Sou-
¢asti jsou mimo jiné planety a hvézdy. Vesmirem se zabyvaji védy astronomie, kosmologie
a astrofyzika. Existuje spousty definic Vesmiru, ale da se fici, ze se shodnou na vyroku,

7e Vesmir je nekonecny.

Zadani:

Abyste si Iépe dokazali predstavit, jak to ve Vesmiru vypada, ptfipravil si pro vas vas vyu-
cujici aplikaci, kterd vam to umozni. PomysIn¢ se tak pfesunete do Vesmiru a stanete se na
chvili jeho soucasti.

Dbejte pokynti vaseho vyucujiciho. Dostane se vam do rukou technologie, ktera je velmi
draha. Bud’te proto velmi opatrni.

Kdo nebude mit na sobé specialni bryle, bude hledat odpovédi na otazky uvedené nize.
Pokud samostatnou praci stihnete udélat diive, mtzete si vzit tablet a najit si aplikaci,
kde si budete moct zobrazovat 3D modely planet ve Vesmiru. Spravné odpovédi si pristi

hodinu zkontrolujete spole¢né s vasim ucitelem.

Otazky:

1. Kolik planet obsahuje slune¢ni soustava?

. Vyjmenuj vSechny planety slune¢ni soustavy.

. Najdi jméno nejznaméjsiho astronoma na svete.

. Jak se jmenoval prvni Cech, ktery letél do Vesmiru?

. Co je to Cernd dira?

. Ve Vesmiru se nachazi i Slunce. Je to planeta? Pokud ne, co to je?
. Existuje ve Vesmiru jiny Zivot neZ na planeté Zemi?

. Jak se jmenuji zatizeni, ktera védci posilaji do Vesmiru?

O 0 3 N N K~ W N

. Jak se nazyva obleceni, které ma kosmonaut pfi cesté¢ do Vesmiru na sob&?

10. Jak se jmenuje planeta, kterd ma ¢ervenou barvu?



6. METODICKY LIST pro pochopeni fungovani po¢asi

Piredmét

Téma

Roc¢nik
Vzdélavaci oblast
Casova naroénost

Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro Skolni

hodinu

Piilohy

Zemepis

POCASI A JEHO JEVY

7. roénik na ZS

Sveét

20 - 25 minut

Z4ci pracuji samostatné na svém zatizeni.

74k si diky aplikaci, kterou si na tabletu zobrazi, dokaze lépe po-

psat fungovani pocasi a jeho jevy ¢i popsat kolobéh vody.
Tablet

Aplikace, kterou budou zéci sledovat v ramci vyuky, jim pomuze

v predstave, jak pocasi funguje.

e Piiprava — Ucitel si sdm muze vytvofit animace, které zobra-
zuji jevy pocasi. Naptiklad jak vznikéd dést’, pro¢ vznika duha,
jak vzniké tsunami nebo tornado. Se zaky probere teorii vzni-
ku téchto jevil. Animace si zobrazi zaci pozd¢ji sami na svém
tabletu.

e Zahijeni — UCcitel vede vyklad o daném tématu, které chce
v ramci tématu Pocasi se zaky probirat.

e Pribdh — Zaci poslouchaji vyklad a na vyzvu si zobrazi ani-
maci na svych tabletech.

e UkonCeni — Ucitel shrne probrané ucivo a klade otazky,
diky kterym zjisti, jestli zaci déavali pozor a animace

v tabletech jim pomohli u¢ivo pochopit.

Navrh okna

Pracovni list pro zaky



PRIKLAD OKNA S ANIMACI POCASI

Jak vznikaji blesky

boufkova fronta

Anatomie tornada

Supercelarni tornddo: Nejsilngjsi viry Smér pohybu bourky
vznikajici v mohutmych boufkowych : -~ ;
mracich, které trvaji déle nez hodinu.

Priimér homni st boufky 12 - 20 km

lenzivni nicivé
blesky
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PRACOVNI LIST pro 7iky k 6. metodickému listu

TEMA: POCASI

Pocasi je okamzity stav ovzdu$i. Jeho zmény jsou dany zménou atmosférickych jevi.
Véda, ktera se pocasim zabyva, se nazyva meteorologie. Hodnoty zmén atmosférickych
jeva zjistuji prislusné meteorologické nastroje, napiiklad teplomér. Aby lidé vedéli,
jaké bude dalsi den pocasi, existuje predpoved pocasi. Tuto predpoveéd’ vydavaji meteoro-

logové na zaklad¢ zjisténych hodnot.

Zadani:

Zapisujte si dulezité pojmy z prezentace do seSitu. Az da ucitel pokyn, zapnéte si tablety
a spust’te aplikaci, ve které si najdete zminény jev. Zkoumejte animaci, jak dany jev probi-
ha a ptipadné si zapiSte své postiehy (poznamky) do sesitu. Budou se vam k nauceni jevl

hodit. Pokud budete mit néjakou otazku, nevahejte se zeptat vyucujiciho.

Kondenzacia

P — - Ev Yo
= ; vaporacia
Povichovy odtok -

Infiltracia

Podpovrchowy




7. METODICKY LIST pro vyhledavani informaci na Internetu

Piredmét

Téma

Roc¢nik
Vzdélavaci oblast
Casova naroénost

Formy a metody

Vychovné-vzdélavaci

cile

Pomiicky

Teoreticka vychodiska

Postup a navod
k ¢innosti pro Skolni

hodinu

Piilohy

Zemepis

EVROPA

8. ro¢nik na ZS

Evropa

20 - 25 minut

Samostatna prace zaktl, pozdgji prace spolecna pro celou ttidu.

74k se mnau¢i vyhleddvat informace na Internetu a vybrat

z nich ty spravne.
Tablet nebo pocitac, sesit, dataprojektor

Informace, které si zdk vyhledd a nasledné¢ zapiSe do pracovniho
listu, ktery si nasledné¢ nalepi do svého seSitu, jsou uvodnimi in-

formacemi do uciva tematického celku Evropa.

e Piiprava — Ucitel sepiSe otazky, které vytiskne na papir spo-
lecn¢ s mapou Evropy. Otazky ucitel voli tak, aby splnily
funkci vodnich informaci do tematického celku Evropa.

e Zahajeni — Ucitel rozda pracovni listy s otazkami. Stanovi Cas,
za ktery musi zaci ukol splnit.

e Pribéh — Zaci samostatné pracuji a vypliuji otazky. Odpovédi
zapisuji ptimo do pracovniho listu, ktery si poté nalepi
do sesitu.

e Ukonceni — Ucitel spole¢né s celou tfidou zkontroluje odpo-
védi zakl. Postupné Zéky vyvolava a Zzaci fikaji spravné
odpovédi. Pokud maji za kol zapsat nebo zakreslit dané in-
formace do mapy, pfijdou zdci k mapé€ zobrazené na tabuli

a ostatnim spravnou odpovéd’ ukézou.

Pracovni list pro Zaky



PRACOVNI LIST pro ziky k 7. metodickému listu

TEMA: EVROPA

Jednim z Sesti svétadilti na svété je Evropa. RozliSujeme Evropu podle umisténi na mapé:
Zapadni, Sttedni, Vychodni, Severni, Jizni a Jihovychodni. Evropa ma ptiblizn¢ 46 zemi,

rozlohu asi 10 180 000 km? a podle udaji z roku 2013 ma 742,5 mil. obyvatel.

Zadani:
Vypracujte nasledujici otazky s pomoci tabletu nebo pocitace. Oteviete si webovy prohli-
ze¢ a pracujte. Odpovedi si zapisujte ptimo do pracovniho listu, ktery si potom nalepite do

sesSitu.

EVROPA

0 500 1,000 2 000 kilometry

Otazky a ukoly:

1. Na kterych polokoulich se rozklada Evropa?

2. Zakreslete nulty polednik a severni polarni kruh.
3. Oznac ¢isly vypsané poloostrovy

e Balkansky



Apeninsky

Peloponésky

Pyrenejsky

Bretansky

Skandindvsky

Jutsky

4. Ozna¢ pomoci znakli vypsané ostrovy

Island
Britské ostrovy
Sicilie
Kréta

Balerary

5. Kterym statiim patii Gronsko a Kandrské ostrovy?

6. Kolik statt patii do Evropy?
7. Co je fjord?

8. Jak se nazyva nejvyssi hora Evropy? Kde se nachazi?

9. Vyjmenujte pobaltské staty?

10. Které¢ staty tvoti zdpadni Evropu?
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