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Zamér a cile prace

Hlavnim cilem bakalatské prace Eleny Giertlové bylo navrhnout kompletni vizualni stranku
hry, kterou si sama vymyslela — od charakterti postav a herniho prosttedi az po vizualni styl a
propagacni materialy. Autorskym zdmérem bylo obohatit herni svét o postavy, které by se
vymykaly nejrozsifenéjSim stereotyptim, jak je popsala v teoretické ¢asti.

Postup prace

Od samého zacatku mé nebylo pfili§ jasné, jaké jsou konkrétnéjsi predstavy autorky o jejim
zameru a relativné dlouhou dobu byl pro mé cely projekt t€Zko uchopitelny. Nékolikrat jsme
se setkali, abychom konzultovali ilustrace charakter (postav hrdinti) a herniho prostfedi, v
némz se d¢j odehrdva. Za celou dobu jsem se ale nedozveédél témef nic podrobnéjsiho o
samotném piib&éhu, vlastnostech a motivacich hlavnich postav, ustiedni myslence (sdéleni s
n¢jakym presahem) ¢i zapletce jako hybateli herni akce. Az postupnym doptavanim jsem
vubec pochopil, o jaky Zanr a herni mechaniku se viibec jedna.

PtestoZe jsme nad skicami ilustraci pomérné dlsledné diskutovali, domnivam se, Ze pti hlubsi
znalosti celého pozadi by moje zpétnad vazba byla efektivnéjsi a pfinosnéjsi. Paradoxné tam,
kde mé zkuSenosti a odborny ndzor (oproti hernimu designu) mohla Elena vyuzit, tak
neucinila. Navrh loga a aplikaci vizualniho stylu v propagacnich materidlech konzultacemi
prakticky neproSel...

Hodnoceni

Co se tyCe vysledného néavrhu vSech casti projektu, lze konstatovat, ze cil byl splnén.
Vzhledem k tomu, Ze videohry nejsou oblasti mého z4jmu, netroufam si praci Eleny Giertlové
hodnotit v rdmci kontextu game designu a srovnavat uroven piedvedenych navrhl s naroky,
které soucasny herni svét na jejich tvirce klade. Osobné povaZzuju (mimo vySe zminény
kontext) autorské digitalni ilustrace — zejména rlznych hernich prostfedi — za povedené, s




presvéd¢ivou kresbou a silnou atmosférou. Naopak za malo povedeny povazuju graficky
design propagacnich materiali, ktery je oproti ilustracim zna¢né€ neatraktivni a malo napadity.

Z hlediska procesu vnimam cely projekt pon¢kud problematicky. Na jednu stranu ocenuju
velkou samostatnost, s niz Elena pracovala na vSech navrzich. Odvracenou stranou je vSak
velmi nizkd mira komunikace, diky nizZ mam pocit az bezradného tapani autorky, intuitivniho
hledani cesty k vyjadieni své vize bez efektivniho sméfovani k jasn¢ pojmenovanému cili
(anebo alesponi v pfesné definovaném ramci). Rozumim tomu, Ze jako introvertni povaha
nema potfebu vEétsi miry komunikace. Nicmén& naucit se formulovat srozumitelnéji své
myslenky a zdméry povazuju za prvni a dulezity krok k tomu, aby se i pro ni samotnou staly
uchopitelnéjs$imi.

Navrh klasifikace D — uspokojive

V(e) Uherském Hradisti  dne 7. 6. 2018

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobfte D - uspokojivé E - dostatecné F - nedostatecn¢

* nehodici se Skrtnéte



