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Volba tématu

Webovy prohlizec se stal pted vice nez ¢tvrtstoletim oknem do virtudlniho svéta, prosttedkem
komunikace v redlném case a postupné také platformou, umoziujici stile vice Cinnosti.
Soucasné on-line nastroje nabizi v prostiedi webového prohliZzece nepiebernou paletu nastroji
snad pro kazdy obor lidské ¢innosti, dochédzi k postupnému smazavani hranic mezi pasivnim
konzumovénim a vytvafenim obsahu, mezi obsluhou a obsluhovanym.

Mozné, Ze uz v blizké budoucnosti se webovy prohlize¢ stane jedinym programem —
univerzalnim prostfedim nainstalovanym v naSem pocitaci ¢i pfenosném zatizeni, pies které
budeme pfistupovat k jakymkoli dal§im néstrojim / programtiim bézicim kdesi ve vzdalenych
oblacich internetového univerza. Téma bakalafské prace Pavliny LukeSové je tak z mého
pohledu velmi atraktivni a mize pfinést k této aktualni problematice nové postiehy a naméty.

Obsah prace

Uvodni &ast nas ve struénosti uvadi do problematiky, kterou se tato prace zabyva, tj. definuje
pojem uzivatelské rozhrani a predstavuje nékteré z hlavnich vizudlnich pfistupti, které
pfedstavuji evolu¢ni stupné vyvoje v historii GUI.

Ve druhé ¢asti nds autorka seznamuje s on-line nastroji a na vybranych ptikladech ukazuje,
jaké mnozstvi funkei a uzivatelsky komfort (véetné naptiklad moznosti skupinové spoluprace)
dne$ni webové aplikace nabizeji. Vedle zminéného baliku sluzeb spolecnosti Google se
logicky zamétfuje na nastroje v oblasti digitdlniho designu, kterd ji nejvice zajima. Z textu
vSak neni zfejmé, Ze dnesni internet nabizi mnozstvi néstroji snad v kazdém odvétvi lidské
¢innosti (pruzkum dalSich oblasti by pfitom mohl pfinést inspirativni poznatky).

Treti ¢ast textu se jiz zaméfuje na vyzkum existujicich feSeni, nabizejicich tvorbu ptudoryst
(v€etné raznych ptibuznych ¢innosti slouZzicich k zaznamenani pottebnych informaci o daném
interiéru). Autorka analyzuje né€kolik vybranych digitalnich produktli (z textu neni ziejmé,
kolik jich na trhu existuje a pro¢ zvolila k vyzkumu pravé tyto), z nichz nékteré rozebira




podrobnéji. Dukladnd analyza jednotlivych funkci i rGznych piistupi k celému procesu
vytvateni pudoryst ji slouzi k postizeni komplexnosti dané problematiky a je dobrym
materidlem s mnoZstvim konkrétnich poznatkll pro vlastni autorské feseni. Ty jsou pak velmi
struéné shrnuty v zavéru textu teoretické prace.

Hodnoceni

Pavlina LukeSova prokazuje pomérné slusny prehled v rdmci zvolené problematiky, dopousti
se vSak tfady nepfesnosti, podava neuplné ¢i zavadgjici informace (zejména v technickych
popisech). Naprosto zarazejici jsou pak pro mne tvrzeni tykajici se on-line generatori znacek
a logotypll — je pro mé¢ tézko pochopitelné, jak mize designer tvrdit, Ze tato instatni sluzba
(urcena pro laiky bez vytvarného vzdélani) miize vytvorit originalni, zapamatovatelnou a
esteticky kvalitni znacku...

Prace je ptfinosna z hlediska vyzkumu konkrétnich on-line nastroji v iizce zvolené oblasti a v
tomto smyslu dobfe slouzi jako vstupni analyza pro navrhovani vlastniho autorského feseni.
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Bohuzel vSak nepiinasi vétsi vhled do celé problematiky a hlubsi pfesah ¢i vyhled smérem do
budoucnosti, jez by autorku inspirovaly k jesté inovativnéj§imu pfistupu pii navrhovani
nového on-line néstroje.
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