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ABSTRAKT

Film VI stezky je animovany film, kterym je spoleCnym projektem s Noemi Valentiny.
Nasim cilem bylo prolomit nepsané dogma, kdy kazdy tvlirce-animator pracuje saim na vlast-

nim bakalaifském nebo diplomovém projektu.

Spole¢né bylo nasim zdmérem vytvofit ptib&h, ktery bude fungovat, jak pohadka pro mladsi
divaky, tak jako piib¢h s duchovnim piesahem pro dosp¢l€.

V teoretické Casti je nejprve popsan proces tvorby piibéhu. Nasledné jsou vyjmenovany
a popsany zakladni pilife, na kterych je postavena hlavni myslenka ptibéhu.

V praktické ¢asti je pak popsany proces vyroby celého filmu od prvni kresby az po finalni

upravy stiihu a zvuku.

Kli¢ova slova: VICi stezky, pribéh, vlk, chlapec, Ptiroda, vychova, sebeptekonani, rodina,

vytvarno, Photoshop, After Effects, TvPaint,

ABSTRACT

Wolves Trail is an animated film that is a joint project with Noah Valentine. Our goal was
to break the unwritten dogma, where each creator-animator works on his own bachelor or di-

ploma project.

Together, it was our intention to create a story that would function as a fairy tale for younger

audiences, as well as a story of spiritual overlap for adults.

In the theoretical part, the storytelling process is first described. Subsequently, the basic

pillars on which the main idea of the story is based are listed and described.

In the practical part is described the process of making the entire film from the first drawing

to the final editing of the editing and sound.

Keywords: Wolf paths, story, wolf, boy, Nature, education, self-surpassing, family, art, Pho-
toshop, After Effects, TvPaint.
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UvVOoD

N¢kolik spolecnych taborakli s vyhledem na no¢ni Zlin a donekonecna se rozprostirajici

hvézdna obloha. Na ohni jak pecici se Spekacek, tak i uzené tofu.
K tomu vzdy alespon jeden zvI¢ily pes. To vse doprovazeno skvélym doprovodem na kytaru.

Tyto okamziky zformovaly moje ptatelstvi s Noemi a také nas dovedly ke zjiSténi, ze méme
spolecného néco vice nez jen rozvrh naSeho studia. A to i pfesto, Ze jsme jako tviirci naprosto
odlisni. Ja jako obdivovatel cartoonu s az absurdnim humorem, naproti tomu Noemi se

vztahem k tvorbé s hlubsim kontextem ve formatu témet epickych ptibeht a baji.

To, co nas nakonec po nékolika letech spojilo a ptimélo, aby se takto nesourodi tvirci, jako
my dva rozhodli spolupracovat je jednak nase pratelstvi a pak naSe celozivotni fascinace

ptirodou, kterd je hluboce zakotfenéna v nas obou.

Byt kazdy znas malinko jinym zpisobem, oba nachdzime v pfirodé néco, co nas nuti
pravidelné opoustét pohodli nasich domovtii a toulat se lesy, idolimi i horami za jakéhokoliv
pocasi. Tuto tajemnou a nepopsatelnou véc pak nachazime vecer u tdborakii pod hvézdnou
oblohou, na skalnatych vybéZcich s vyhledem daleko do krajiny, nebo v kamenitém korytu

prudkého horského potoka.

Tyto magické okamziky se nam vzdy otisknou hluboko do mysli a do srdce. A my se k nim
v tézkych chvilich pak radi vracime a pak nam dodavaji nadéji v to, Ze vSe zl¢ a narocné

jednou skon¢i a my opét pocitime ten GZasny pocit, ktery ¢lovek citi pouze v néruci piirody.

A jelikoZ v naSich Zivotech hraji tyto chvile a pocity zasadni roli, mdme tendence se o né
podilet s ostatnimi a ukazat jim, jak jsou krasné. VéEtSinou tak Cinime bud’ osobné, nebo
pomoci nasich vytvarnych praci. Ale jelikoZ ndm obéma bylo jasné, Ze vytvoreni takové
préce, ktera by spliiovala vSechny nase pfedstavy, je nad nase sily, tak jsme se rozhodli, Ze
se pokusime piekonat vSechny rozdily v nasem vytvarném vyjadieni 1 dramaturgii.
A spole¢nymi silami vytvofit dilo, které by alespont z ¢asti ukdzalo, co jsou vlastné ty

nepopsatelné momenty, které v ptirod€ zazivame a také jakou silu pfiroda ma.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI A PRIPRAVNA CAST FILMU

Diky spolupraci ve dvojici se piib¢h filmu VI¢i stezky sklada ze dvou rozdilnych
inspiracnich zdroji. Kazdy z nas je siln¢jsi v jiném useku vyroby animovaného filmu, a tak
1 inspiracni vliv na film kazdého z nas roste ¢i klesa s tim, jakym pomérem se na dané Casti

podilel.

Vse jsme navzajem konzultovali a fesili a vzdy jsme brali ohled na nazor toho druhého,
pfipadné jsme na daném problému pracovali tak dlouho, dokud jsme nenasli feseni, které

vyhovovalo obéma.

1.1 Tvorba prvniho pribéhu

Prvnim piibéhovym podnétem pro nas byla utld knizecka: O cervené Karkulce, ktera
tancovala s vlky. Ta vypravi o ptatelském vztahu vi¢ice a malé hol¢icky, kterd se odhodla
diky vl¢€ici poznat ptirodu z jeji bezprostiedni blizkosti. Tuto knizku jsme ptivodné chtéli
pfevést do animovaného podoby. KdyZ jsme se zacali dostavat do faze, kdy jsme se snazili
prevést knizni piibéh do urcité formy vhodné pro film, ukézalo se, ze veskerd prace byla

zbytecna

Autor knizky se nakonec rozhodl nasi Zadost o autorskd prava zamitnout. A to z cela
neuvéfitelného diivodu. Jeho dcera je totizZ animatorka a sama se rozhodla kniZzku pfed¢lat

do animované podoby.
My jsme se tak vratili po ptl roce piiprav opét na zacatek a k hledani nového ptibehu.

Béhem dlouhého a neuspéSného piremysleni nad tématy a hledani jiné vhodné literarni
ptredlohy, jsme se rozhodli vybudovat vlastni piib&h, ve kterém by rezonovala atmosféra nasi
prvotni inspirace To znamenalo zachovat prostfedi pfirody, do které bude zasazena postava

ditéte a zvifete, jenz spolecné prozivaji dobrodruzné okamziky.

To vSe jsme méli v planu ztvarnit v ptibehu, ktery je srozumitelny jak détem, tak pfinosnym

i pro dospélého divaka
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1.2 Budovani vlastni déjové linky

Nasim cilem bylo vytvotfeni pohadky, ktera by byla poutava a moderni. Tedy zapadala by
do dnesni doby, a to jak prostifedim, tak pfedevs§im svym sdélenim, které se mélo tykat témat,
ktera jsou v nasich zivotech aktudlni. Chtéli jsme také aby vse dulezité v piibéhu bylo fe¢eno

nendsilnou formou, tedy aby divék v podstaté nepostiehnul, ze se vzdélava.

Pti budovani pfibéhu jsme oba vychazeli ztoho, co nas nejvice inspiruje a hlavnim
spoleénym voditkem ndm bylo prostfedi pfirody. Diky tomu jsme se velmi rychle shodli

na hlavnich myslenkach filmu a zbyvalo ndm jen zasadit je do prostfedi vhodného ptibéhu.

V prubéhu piiblizn€ dvou mésict se z nékolika naSich spole¢nych setkani zacal pomalinku
rodit pfibéh chlapce a jeho pfitele vlka. V ramci ndmi stanoveného cile, reflektovat aktudlni
problém spolecnosti v kontextu s pfirodou, ndm vznikl chlapec, ktery trpi astmatem a je
velmi ¢asto nemocny, takze travi vétSinu ¢asu doma, kde se o n¢j sama stara jeho starostliva
maminka. Ta musi ovSem kazdé rano do préce, a tak musi nechdvat nemocného chlapce
doma. Chlapec se tak diky ndhod¢ setkava s vlkem. Nejprve se ho zalekne, ale postupné se

stane jeho novym pritvodcem nejen pfilehlymi lesy, ale i v boji s jeho nemoci.

Obrazek 1. Ukazka z filmu VI¢i stezky
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Cely piibéh jsme uz od zacatku zamérné koncipovali tak, aby mél chlapec pouze jednoho
rodice. Pomérné dlouhou dobu jsme zvazovali, jestli bude v nasem piib¢hu chybét matka,

¢i otec. A také bylo tieba si ujasnit, zda bude naSim hlavnim hrdinou divka ¢i chlapec.
Nakonec jsme zvolili kombinaci syn a matka.

Urcitou dobu jsme si pohravali s myslenkou, ze by otec byl také soucasti ptibéhu. Planovali
jsme pro ng&j dokonce i kratky animovany vstup do ptibéhu. Mél byt pivodné obéti nehody,
ktera se odehrala pii vystupu na blizkou horu. Pro jeho syna by pak hora symbolizovala
nedobytny vrchol a tim paddem nebezpecnou vyzvu. Diky tomu by pak hora pusobila vice

zlovéstnéji a strasidelngji.

Nakonec jsme ale usoudili, Ze zizime zabér pouze na postavy chlapce, vlka a ¢astecné

maminku, protoze jsme stfizlivé museli uznat, ze by to bylo nad naSe sily.

Ptibéh otce tak nakonec neni zminén vibec, je pouze naznacen prostfednictvim nékolika
malo fotek v byté. Také maminka, méla hrat pivodné v ptibéhu mnohem vétsi tlohu,
obzvlast na konci filmu, ale ze stejnych divodit jako v pfipad¢ otce jsme jeji roli

minimalizovali.

1.3 Charakteristika postav

Nasim cilem bylo do dila promitnout vztah ditéte s rodicem. Rozhodli jsme se zobrazit

neuplnou rodinu, coz je v nasi spolecnosti v dnesni dob¢€ velmi aktudlni téma.

Na neuplné rodiné se da lehce ilustrovat to, Ze v takovychto pfipadech byva vztah ditcte
s rodi¢em Casto naruSeny. A to 1 pokud se ten jeden rodi¢ snazi ze vSech sil, aby k tomu
nedoslo. Casto se stava, Ze rodi¢ nestiha vydélavat penize a zaroven se dostateéné vénovat
svému ditéti. Dité¢ tedy ma pro sebe v prubehu dospivani pouze jednoho rodice, a to jeste
ne uplné€. Chybi zde navazané pouto a vzor druhého rodice. Tyto déti z nekompletnich rodin
jsou tim Casto poznamenany a napiiklad méné manualné zru¢né. Problémy s navazovanim
pratelstvi sice mit nemusi, ale jisté znevyhodnéni patrné byt miize. Bud’ nezna zabrany a je
drzé a rozmazlené, nebo postrada dostatecné sebevédomi a je tedy zakiiknuté, a nesmélé.

My jsme si vybrali ptipad, kdy se jedna spiSe o nevyrazného a uslapnutého chlapce.
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Obrazek 2. Ukazka z filmu VIEi stezky

Co se ukazuje jako zcela jisté, je fakt, Ze rodinnym rozvratem a rozvodem je vyrazné ohrozen
zdravy vyvoj osobnosti ditéte, které rozvrat v manzelstvi rodicii proZiva. Jak ukdzaly cetné
vyzkumy, neexistuje vek, ve kterém by dité rodinnym rozvratem netrpélo. Jde pouze o to, ze
reakce ditéte v urcitych obdobich vyvoje jeho osobnosti je riznd podle véku a podle
pohlavi... Dité je vystavovano zvlastnimu druhu psychickeé zateze, jejiz diisledky nejsou casto
rozpoznany vcas ani viastnimi rodici ¢i jinymi blizkymi osobami. Nejde totiz jen o dusledek,
které by se projevovaly bezprostiedné a okamzite, ale o takové mechanizmy, které se zacnou
projevovat ve vzorcich chovani ditéte tieba az v obdobi puberty, ¢i dokonce az na zacatku

jeho dospélosti (Matéjicek, Dytrych,1994, s.134).

Nas ptivodni plan byl sice vypravét piibéh o dévceti, ale v ramci této problematiky jsou
mnohem casté&jsi ptipady, kdy v rodiné chybi otec a dité ziistadva samo s matkou. Diky této
skute¢nosti jsme si uvédomili, Ze pokud ptijde o rodi¢e-matku, bylo by vhodné&jsi dosadit
k ni chlapce. D4 se zde krasné vyjadfit matetska laska, odliSnost muzského a Zenského svéta
a take fakt, ze samotna matka nemuze chlapci vynahradit ztraceného otce, byt se tieba snazi

sebevic.

Postava chlapce ma pro nas dalsi vyhodu v tom, Ze se kazdy kluk snazi podvédomé sdm sebe
piekonat a zesilit. Toto je u dévcete hlife zachytitelné a ztvarnitelné. A jelikoz nas chlapec
postradd muzsky vzor, je zde do pfibe¢hu dosazen vik, ktery ,,nahrazuje” chybéjiciho otce

a vse, co chlapci chybi.
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Vék hlavniho hrdiny piibéhu jsme umistili do rozmezi mezi 8 az 10 rokem zivota, nebot
vtomto veéku je dit€ vétSinou jiz pomérné samostatné. Také v ném klici zvédavost
a zvidavost a dokaze se jesté stale odpoutat v hrach od redlného svéta. Zarover si ale v tomto

veéku uz uvédomuje prvni hlubsi myslenky a véci a poznava nové, dosud neznamé, situace.

1.4 Inspirace literarnimi dily

Nasi prvotni inspiraci, jak jsem jiz zminil vySe, byla knizka O cervené Karkulce, ktera
tancovala s vlky, ze které vzesla velmi hruba kostra naSeho ptibéhu. V této knize je stejné

jako v naSem dile popsany vztah mezi vlkem a ditétem.
Autor se zaméfuje na poznavani prirody ofima ditéte, které diky vi€ici objevuje jeji krasy.

Ptibéh nemd vyloZené€ pro film pouZitelnou narativni linku, kterd by se dala bez dalSich uprav
pouzit. Jedna se spiSe o soubor okamziki stravenych v ptirod¢, ale autorem napsanych tak,
ze chytnou za srdce a velmi zivé navozuji pfijemnou atmosféru, kterou pobyt v ptirodé.

vyvolava.

Ty pocity a nélady, které jsme z knizky nasali, nds nakonec dovedly k naSemu vlastnimu
ptib¢hu, kde navic zobrazujeme seberozvoj hrdiny a piekonani jeho limiti. Zaroveil o néco
okatéji zdiraznujeme piirodu, jako nedilnou soucast naseho zivota a jeji 1é¢ivy vliv na télo

1 dusi.

Nasi dalii inspiraci je kniha Skola Malého stromu. Tato kniha nam poméhala jako inspirace
hlavné po duchovni strdnce obsahu. Zachycuje dospivani malého ositelého chlapce, ktery je
vychovavan svymi prarodi¢i. Babickou, ktera je ¢istokrevna indianka a dédeckem, ktery je
napul indian. PrarodiCe uci chlapce, jak ma pohlizet na svét okolo sebe a na ptirodu, ktera je
obklopuje. Pfedavaji mu své védomosti o vécech kolem a spolu stim se jako Ctenéii
dozvidame néco i o jejich smysleni. O nepoddajnosti a nezlomnosti lidi, Gcté a obdivu

k ptirodé€ a o hospodateni s ni principem, vezmi si jenom tolik, kolik potiebujes a nenic ji.

Kniha je plna zZivotnich mouder, ktera jsou Malému stromu podavana jednoduchou
a pochopitelnou formou. Casto v podobé piib&hii a vypravéni. A jelikoz chlapci je jen par
let, tak jsou moudra prosta veskerych okras a zbytecnych fe¢i kolem. A i diky tomu nas svou

jednoduchosti a pravdivosti oslovila.
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Dalsi kniha, ze které Cerpam, byt trochu vzdalené, popisuje zivot jiz téméf dospelého
chlapce. V knize Rolf zalesak se piSe o mladém chlapci Rolfovi, ktery utekl od krutého stryce
anyni zije se starym indianem. Pro indidna znamena pfiroda cely zivot a postupné uci Rolfa,
jak se v ni da zit. A my tak mizeme nahlizet na jeho znalosti, propojeni s okolim a vztah
ke vSemu zivému. Zaroven muzeme prtihlizet tomu, jak stary indian predava vSechny své
znalosti a dovednosti svému mladému pfiteli, Rolfovi a diky tomu si uvédomit, jak je pro néj
jeho ptitel a souziti s prirodou diilezité. V knize najdeme tuctu k lidem, pfirodé a zivotu

obecné.

Co se tyce vytvarné a technologické slozky filmu velkou inspiraci mi byla kniha Designing
the Secret of Kells ktera dava nahlédnout do celého procesu vyroby stejnojmenného filmu
filmu. Na internetu se d4 dohledat dost zdokumentovanych fazi vyroby filmu, ale zde se
muzeme docist i 0 neuvetitelné vytvarné proméné od prvniho divakovi naprosto neznamého
vytvarna, az po specifické charaktery v prostfedi deformované perspektivy tak typickém pro

filmy studia Cartoon saloon.

Je velmi inspirativni vidét, Ze vysledna podoba filmu stala nékolikalety vyvoj vytvarna
a také postprodukéni technologie a nebyla pouze nékolika tydenni zalezitosti. Tedy ZzZe

vSichni zacinali z ni¢eho, tak jako kazdy z nas a Ze ta cesta nebyla jednoducha.

Konkrétn€ na tomto filmu ma ¢lovék z internetovych ¢lankt pocit, ze prace na ném trvala
ne vic jak dva roky, ale kniha nam podrobné ukazuje, Ze to zabralo téméf deset let a ndzorné

obrazem a textem ukazuje dilezité milniky tohoto procesu.

A dlouhodobym literarnim zdrojem inspirace jsou také knihy tykajici se principti animace,
konkrétné to je The aniamtor's survival kit od Richarda Williamse, ktery fika, ze pro
animatora je nejlepSi muzika k poslechu ticho a nasledné ukazuje cely animacni proces
a jeho hlavni zasady. A také ma prastard kopie Timing for animation. Jsou to knihy, které
si ¢lovek neptecte v kuse, ale slouzi jako navody pro potfeby nouze, kdy nevime, jak danou
véc animovat. Samoziejmé tyto knihy neobsdhnou vSechno, ale jsou zaméfeny na principy
animace, na dynamiku pohybu a Casovani. Konkrétné¢ The animator's survival kit nazorné
ukazuje, jak animovat chiizi podle typologie lidi, stylizovat ji a zvladnout ji z rliznych
pohledl a perspektivnich zkratek. To vSe ukazuje také kniha na zvifeci chiizi i na pohybu
zékladnich teles. Prastary vytisk Timing of animation mi zase ob¢as pomuze s trivialnimi

mali¢kostmi, jako je caknuti vody nebo zakladni dynamika. Byt’ doba, kdy jsem v této knize
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listoval Casto pominula, tak i pfesto ma své misto v inspiracnich zdrojich jako animacni

manudl mych animatorskych zacatka.

Obrazek 3. Designing the Secret of Kells

1.5 Vytvarna inspirace od jinych autoru

Je tézké vytvotit jakékoliv vytvarné dilo bez toho, aby se ¢lovék inspiroval u jinych tvirci.
Lidé, kteii to dokazou musi mit neskonalé mnozstvi napada a veliké zkuSenosti v praxi.
Anebo 7iji izolovani od svéta. Protoze pokud se pohybujete alespon trochu ve vytvarném
prostiedi, pak se k vam inspirace hrne ze vSech stran a je velmi tézké si ji nevSimat a nene-

chat se ji ovlivnit.

Z praci jinych autorQ si navic miZete vzit nejen inspiraci pro svou vlastni praci, ale miiZete
i nakoukat technologii jejich tvorby. Diky tomu se mtzete vyhnout ve své praci mnoha zby-

te¢nym chybam urychlit tak vlastni praci.
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Po vytvarné i ptibéhové strance mé s Noemi jednoznacné fascinoval kratky animovany film
Old fangs z dilny studia Cartoon saloon. Vypravi ptibéh o mladém vlku, ktery se vraci domi,
aby se vypotadal s vlastni minulosti a nesvary v rodin€. Doprovazi jej skupinka jeho ptatel
a ti mu pomahaji se s timto problémem cestou vyrovnat. Nejedna se sice o akéni film a ne-
dockame se v ném zadnych velikych zvratl a dramatickych rozuzleni, ale i pfes to (nebo
moznd prave proto) na nas toto dilo tak zaptsobilo. Také nds velmi zaujala jeho hlavni mys-
lenka, totiz vyporadani se se s rodinou a minulosti. Jedna se o véc, ktera je v této dob¢ velmi

Casta a dotyka se tak velmi osobn¢ kazdého divéka.

Stejné tak je pro nés dulezitou inspiraci vytvarno filmu. Pfibéh se odehrava v prostiedi pii-
rody, ktera je namalovana akvarely oproti animaci, ktera je vytvorena v programu TVPaint
se kterym pracujeme To pro nas bylo vlastné 1 dikazem, Ze je néco takového mozné a pro-

veditelné se stejnymi programy jako vlastnime my.

Obrazek 4. Ukazka filmu Old Fangs

v

Nejptsobiveéjsi pro nas bylo, ze postavy sice jsou piekresleny digitalni linkou, ale tak, ze
neni k rozeznani od ru¢né kreslené. VSe pak vypadd mnohem ptirozenéji a divakovo oko ani
nepostiehne, ze se jedna o spojeni klasické a digitalni techniky. Tento fakt nas pak utvrzoval

v tom, Ze 1 v naSem pfibéhu musime rozbit digitalno a ziskat co nejptirozenéji piisobici linku.
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Bohuzel jsme pozdéji od pokusti napodobit tuto techniku upustili a tehdy mé pro dalsi hle-
dani vytvarna inspirovalo sesterské duo ilustratorek provozujici stranky pod jednotnou pie-
zdivkou Elioli., kterd je spojenim kiestnich jmen obou sester. Ty je tak mozno nalézt

na webu 1 facebooku pod nazvem Elioli art.

Jejich malby digitalnich krajinek m¢ v kratkém case nasmérovali k naSemu findlnimu vy-
tvarnu, kdyz jsem ovlivnén jejich kresbou vytvofil pét navrha, které jsme oba s Noemi hned

s nadSenim schvalili za findlni podobu naseho filmu.

Obrazek 5. Inspirace Elioli art
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2 VYCHOVNY A DUCHOVNI PRESAH PRIBEHU

Béhem vytvareni naSeho projektu jsme se snazilo, aby neslo jen o animovany film, ktery by
divak shlédl a po uplynuti n¢kolika malo minut by si nevzpomnél o ¢em Ze vlastné bylo,
nebo by maximalné ocenil to, Ze to vypadalo hezky. Bylo pro nas velmi dilezité vlozit
do ptib¢hu urcita témata, které by donutila divaka, zamyslet se nad vécmi, o kterych tfeba
bézné nepfemysli, nebo o nich ani pfemyslet nechce. Na toto vlozeni hlubSich témat jsme

kladli stejny diiraz, jako na vytvarnou podobu animace.

Ptestoze je nas film uréen primarné détem, mél by idealné oslovovat divaky napfi¢ vSemi
vékovymi kategoriemi. Chtéli jsme, aby v ném rezonovala urcita témata, idedlné takova,

ktera tesi kazdy z nés nehled¢€ na vek a kterd jsou blizkd vétsimu mnozstvi dneSnich divakda.

V priibéhu tvorby piibéhu nam vykrystalizovaly pfiblizné tii hlavni témata, ktera se dle mé
ve filmu ozyvaji. Jsou jimi pfiroda, osobni seberozvoj a rodina. Nicmén¢ tato témata jsou
skryty pod povrchem ptib¢hu a je na divakovi, zda alespon jedno z nich odhali, nebo zlsta-

nou jeho oku nepovsimnuta.

Zaroven by nas$ piib&h mél dobfe fungovat a vyvolavat emoce i piesto, Ze divak tato témata
mine, to je pfipad hlavné mladsich détskych divaku, po kterych si film ani neklade za cil,
aby tato témata z pribehu precetli. U déti se domnivam, Ze je dulezité propagovat myslenku,
Ze ptiroda neni nebezpecné misto, ale skvélé prostiedi, které miZe slouZit jako jedno velké

hfis$té na hrani.

Pro rozkli¢ovani mySlenek ukrytych ve filmu si vSak divak musi dat tu snahu a na chvili se
nad nimi zamyslet. A uz zaleZi na kazdém, zdali poptemysli nad hodnotou ptirody, nad tim,
zdali jsou pfekazky na cesté opravdu nepiekonatelné, nebo si jen pfipomene, jak cenné je
mit n¢koho blizkého u sebe. Nakonec bude stacit, pokud film donuti jednoho clovéka
k tomu, aby vypnul obrazovku a Sel se projit do lesa s rodinou. Tedy jakykoliv pozitivni vliv

filmu na divéka bude pro nas jako autory velké vitézstvi, protoze se tim naplni jeho poslani.
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2.1 Priroda jako nastroj k seberozvoji

Nosnym pilifem naSeho filmu je prostiedi ptfirody. Pfirody, kterd na samotném zacatku
pro chlapce ptedstavuje pouze prostiedi plné nebezpeci, nastrah a pasti. Diky nahod¢ a pfi-
spéni jeho nového pritele vlka se tento zaludny svét proméni v pfivétivé misto, které se

pro n&j stava postupné druhym domovem.

Timto se snazime poukazat na dulezitost piirody a jeji vliv na vyvoj ¢lovéka. Ptirodu totiz
muzeme ignorovat, nechodit do lest a hor, nezajimat se o jeji stav a negativni dopad lidské
¢innosti. Ale i v tomto pfipadé se ji v dnesni dobé nevyhneme, protoze ptiroda je nasi nedil-
nou soucasti na kazdém kroku od nepaméti. Prave pro toto vrozené spojeni s ptirodou je jeji

prostfedi velkym pomocnikem pro osobni rozvoj ¢lovéka.

v vr

Prostredi, ve kterém dnes travime veétsinu casu je vytvoreno podle nécich (lidskych) predstav.
Jsou déti, které za cely den témer nevidi stromy, travu a zvirata — vSechno, s ¢im se setkavaji
Je, je vytvoreno lidskou rukou. A informace o sveté dostavame prevazné zprostiedkované —
z knih, casopisii, televize — ne z vlastni zkuSenosti. Aniz si to uvédomujeme, ztracime priro-
a nase ¢iny maji diky technologickému pokroku stale vétsi dopad. Clovék si pak ani ne-
vS§imne, Ze jako nezodpovédné dité prehazuje své problémy na jiné, anebo se tvairi, Ze nee-

xistuje, misto, aby se jim postavil celem (Klapste a kol,2008, s.8).

Pfiroda je tedy to opravdové prostiedi. Misto, ve kterém se dité ptirozené uci zlepSovat své
fyzické a psychické dovednosti, a to na rozdil od navstévovani riznych krouzkt zcela neve-
domky a co je diilezité zcela nenucené. Uz to, Ze musim piekonat vzdalenost z mista na misto

abych mohl néco prozkoumat, znamena to, ze trénuju fyzi¢ku a u¢im se novym vécem.
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Obrazek 6. Ukazka navrhu krajiny

Totiz pokud se jako dvouleté dité potkate poprvé s kefem ostruziniku, je pravdépodobné, ze
to bude bolestivé setkani, které se neobejde bez place. Ale béhem par dalSich prochédzek
v pfirodé¢ vam uz piipadné setkani nebude délat takovy problém, protoZe vite, Ze se mate
jednak vyhnout ostniim a za druhé par trnil, nebo odiené koleno nikomu jesté neublizilo.
A jako odménou jsou vam chutné ostruziny, které nejlépe chutnaji pravé, kdyz mate popi-
chané predlokti a odfené koleno. Tato zkusenost je pak slozena z mnoha pokusti a omyli,
ale je to bezprostfedni vase vlastni zkuSenost, jejiz nésledky pocitite opét vy a nikdo jiny.
TakZe takovy jeden obyCejny ket trénuje dité v obratnosti, zrucnost a odolnost. No a v tomto

ptipadé také proti bolesti.

Ziejmé jen tézko si miZzeme predstavit zafizeni vytvoiené clovekem, které by bylo uréené
k tréninku tolika dovednosti a zaroven by bylo stejné prosté a jednoduché, jako je piipad

jednoho kefe ostruziniku nebo ptirody obecné.

V moment¢, kdy dit¢ zkuSenosti ziskava pouze zprostiedkovang, tedy na misto ka-
minkt ma kosticky a misto zivych zvifat potkava pouze hracky, jen tézko ziska tolik inten-
zivnich vlastnich zkuSenosti, jako by tomu bylo v ptirod€. Proto je dilezité prostiedi ptirody

zahrnout do vychovy ditéte, aby jeho fyzicky a psychicky vyvoj byl plnohodnotny.

A takto je to 1 v naSem pfib¢hu s hlavnim hrdinou, ktery prakticky nevédomky prorazi hra-

nici, kterd ho ze Zivota zprostiedkovanych zazitkli a informaci pienasi do svéta lesa, kopcti
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a potok, tedy na mista, kde je kone¢n¢ on sam bezprostiednim ti¢astnikem kazdé ¢innosti

a zazitku.

Obrazek 7. Ukazka z filmu VIEi stezky

2.2 Rodina a star$i privodce na cesté jako vzor

Abychom né€koho, v ptipadé naseho filmu chlapce, naucili vztahu k pfirod¢€ a vlastné nejen
k ni, je za potiebi urc¢itého hybatele. Né¢koho, kdo takovému ¢lovéku pomulze ukazat, kterou
cestou se ma vydat a idealné€ ho po ni chvili povede a proziji spolu riZzna dobrodruzstvi. Mé¢l
by to byt n¢kdo, kdo je nejen zkusenym ucitelem, ale zaroven pritelem se kterym je zdbava

a také je oporou na kterou je spolehnuti v ptipadé tézkosti.

1 prirodu se deti musi naucit ,,cist“, aby mohly navadzat kontakt. Je potreba jim ,, otevrit*
a ,,zostrit" smysly a pozornost, aby dokazaly vnimat a odhalovat zajimavé véci. To je o to
a tempo pocitaci. Priroda se jim proto zda tolikrat nezajimava, protoze nevedi, jak a ¢eho
si vS§imat. Zavira se jim tak jedna ze zdkladnich cest ke vztahu k prirodé pres uzas a prozitek
krasy. Proto dnesnim détem na rozdil od predchozi generace nestaci pouze v prirode stravit
hodné casu (i kdyz je to zaklad bez kterého se neobejdeme), ale je potieba zarazovat i cilené
programy na smyslové vnimani prirody, ¢i riizné typy tvorivych aktivit v prirodé (Klapsté a

kol,2008, s.20).



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

V idedlnim ptipad¢ by tuto roli m¢li mit rodice. Maji na dité, obzvlast' v ranném véku, ma-
ximalni vliv, ktery ho formuje. Dité intuitivné hledd u svych nejblizsich radu, jak se ma
stavét ke svétu, ktery jej obklopuje. A jelikoz v raném véku bere vétSinou rodice za neo-

mylné a bezchybné, piebira jejich nazory, zvyky a postoje.

Ale dité nemusi nutné vzhlizet jen k rodi¢im. Pokud rodina obsahuje navic i prarodice, ktefi
ditko jesté velmi Casto rozmazluji, mdme zde dalsi adepty na vzory. Na malého chlapce bu-
dou urcité dédeckovi dovednosti plsobit jako nadpiirozené a babicka, kterd pece ty dobré

kolace, bude jisté tou kouzelnou babickou z pohadek.

Pokud rodina pii vychové podporuje intenzivné myslenku, ve které ptiroda hraje nedilnou
soucast naseho zivota a neni tfeba se ji bat, ba naopak, pak uci svého potomka, jak se k ni

.....

takové pouto k ptirodé z ¢loveka zcela vymazat.

V pozd¢jsim veéku, kdy déti prichazi do puberty, rodice postupné ztraceji ten jakysi ,,mono-
pol“ na vliv ve vychov¢ ditéte a objevuji se nové vlivy, jako Skola ¢i parta pratel. Pokud dité
vyrustalo v prostfedi, kdy je pouze s jednim rodi¢em, nebo oba rodi¢e nemaji ¢as a nemohou
se, nebo se mu nechtéji vénovat, je jasné, Ze dité se bude snazit hledat oporu a vzor v nékom
jiném. To je velké nebezpeci, protoze je mnoho ptipadi, kdy se dit¢ dostane do Spatnych
kolektivii a vSe konéi spise problémy nez pohadkovym koncem. Na druhé strany je tady
ale 1 nadéje pro jiné vzory. Ty lidi, ktefi néco buduji, tvofi, uci se a zaroven chtéji nas svét
udé€lat lepSim mistem, a pfitom to chté&ji predavat dalSim generacim. Pokud hledajici dité
natrefi na takového Clovéka a rozhodne se jej brat za svilj vzor, je tady nadéje, Ze i pies
ptipadné negativni dlouhodobé vlivy rodiny (které at’ uz jsou zpiisobeny naptiklad rozpadem
manzelstvi a absenci jednoho z rodic¢d, nebo vychovou, ktera dit¢ vede ke konzumnimu
smysleni, xenofobii, psychickym problémiim a dal$im negativnim vliviim), je stadle mozné
zapusobit pozitivné na dospivajiciho ¢loveéka a inspirovat ho k urcité ¢innosti, nebo mu uka-

zat svét a n¢které myslenky z jiné perspektivy.

V ptipadé naseho filmu je praveé takovym pozitivnim vzorem a hybatelem vlk. Pfebira ulohu,
kterou by mél pro malého chlapce zastat jeho tata, ktery je ovSem pry¢. VIk se pfes pocatecni

chlapciiv strach z nového a neznamého prostiedi stava jeho pritelem. Ale jesté pred defini-
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tivnim spratelenim se, se uz od zacatku snazi vyprovokovat chlapce k ¢innosti. Nuti ho pte-
konat své omezeni zplisobené nemoci, aby chlapec nésledné zjistil, ze to, co jsi myslel, Ze je
nemozné se prost¢ stalo. Radost, kterou takovy vykon a zjisténi provazi vede také k chlap-

cove vétsimu sebevédomi, které otvira nové moznosti na jeho cesté poznani.

Chlapec najednou doopravdy zije, ma chut’ néco podniknout a zjistit, jestli to misto tzn. les
nabizi jeSté vic zajimavych piilezitosti néco zazit. Vlk na néj ¢ekd a doprovazi ho po kraji.
Ukéze mu misto, ale, nebrani mu v tom, aby néco d¢lal, nebo nedélal. Prost¢ mu da prostor
a spis jen hlida, aby se néco chlapci nestalo. V1k ptsobi, jako by jen piihlizel a byl hlidaci
pes, ale ve skutecnosti dobte vi, co dela a d¢€la to tak, aby si chlapec, ktery si vlastn€ jen

hraje neuvédomil, Ze se u¢i novym vécem a méni se tim na zdravého a veselého kluka.

Obrazek 8. Ukazka z filmu VIEi stezky

Tento princip hry a vyzvy, ktery vlk vyuziva, tak star§i kamaradsky vzor, kterého je vlk
symbolem neni vymyslem nasim, nebo jiného ptib&hu, ale zaklada se na generacemi ozkou-
Sené metod¢€. Byla vyvinuta skautskym hnutim na zacéatku 20. stoleti a nasledné pfejimana

riznymi vychovnymi organizacemi

Zasada ,,Ucim se tim, Ze to delam* (Learning by doing) odrazi aktivni pristup skautingu
k vychove. Skauting lidem pomaha rozvijet se tim, Ze jim ddva prileZitost ziskat konkrétni,

praktické zkuSenosti. ,, Uceni se tim, Ze to délam** se neomezuje jen na praktické nebo ma-
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nudlni dovednosti. Skauti se napriklad uci chapat zodpovednost tim, Ze ji prijimaji. Neziska-
vaji znalosti, dovednosti a postoje v abstraktnim kontextu, odtrzené od reality. Neuci se sit
proto, aby uméli $it, ale treba proto, ze chtéji usporadat divadelni predstaveni ve viastnich
kostymech. UCI se zvldadat konflikty nejen néjakou pro ten ucel uméle zarazenou aktivitou,
ale predevsim uplné prirozene, tedy ve chvili, kdy v oddile nastanou néjaké neshody (Vonav-

kova a kol., 2005, s 17).

Starsi kamarad jako vzor pro mladsiho vychazi z faktu, ze ucitel ve Skole, ktery je Casto
o generace stars$i nez dité, ma néco naucit a travit s nim delsi ¢as v ramci vyuky, nemusi
zcela pochopit, diky v€kovému rozdilu to, jak se dité citi a co proziva v danych situacich.
Tudiz jeho zptisob, jakym bude pristupovat k zptisobu vyuky muze narazit na bariéru nepo-
chopeni. Naproti tomu o 3-5 let star$i vrstevnik, mize mit dost rozumu a zkuSenosti, aby
naucil mladsiho véci, které uz sam ovlada. Také bude v dlouhodobém méfitku Iépe schopen
vcitit se do toho, jak dobfe a jakym zptisobem zvladat uéeni, protoze to neni tak dlouho, co
on sam byl v jeho kiizi. A aby to celé fungovalo a mladsi se néco naucili nenésilnou formou,
tak star$i vrstevnici vyuzivaji metodu uceni hrou. Pak si déti ani nev§imnou, Ze se se né¢emu
naucili, ale je pro né€ dilezité hlavné to, Ze je to zabava. VSe probiha tedy stejné, jak to déla
vlk z pozice starSiho a zkuSené¢jS$iho a uci chlapec novym vécem a dovednostem hrou na

jejich toulkach po lese.

2.3 Duchovni rozmér piibéhu

Pokud je tedy zdrave péstovan vztah k pfirodé a vSemu zivému a také je tu nékdo, kdo je vas
pritel i vas vzor a chapavy ucitel, jste schopni rust a piekonavat prekazky na cesté. A obvykly
rust ¢lovéka probihd vétSinou ve dvou sférach. Ve sféfe fyzické a stejnou mérou také ve sféfe

psychické.

Do fyzické sféry mtizeme zatadit rozvijeni schopnosti a dovednosti a uceni se piekonavat
piekéazky. Rozvijeni se v tomto sméru je pro nas zivotné dilezité, nebot’ poklada zaklady
toho, jak se bude po fyzické strance odvijet na$ budouci zivot. Mnohdy vSak mladi lidé ustr-
nou v jednostranném rozvoji této sféry a vyristaji z nich atleti se skv€lou postavou a svaly,
ale nerozvinutou psychickou sférou a pak jsou ¢asto duSevné¢ mén¢ vnimavi k tomu, co je

kolem nas.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 29

Psychicka sféra je od té fyzické dost odlisnd, jednak do ni patfi rozvoj jiz zminéné vile

a zdravého sebevédomi, ale také rist v chadpani néceho, co nas ,,presahuje®.

Ne¢kde vzadu v hlavé ditéte totiz s postupné piibyvajicim vékem zac¢ne klicit jakési seminko.

To seminko by se dalo pracovné nazvat ,,duchovni zivot“. (Protoze slovicko ,,duchovni*

Pokud si dame tu praci, ze v ditéti podporujeme, primétrené jeho veéku, to seminko ,,duchov-
niho zZivota®, aniz bychom mu vnucovali konkrétni nabozenské ramce, mizeme tak podpofit
jeho rozvoj. Tento ,,duchovni rozvoj* je zaroven cestou k vytvoifeni zebticku hodnot, které
vedou v tomto spojeni k schopnosti chapat ostatni, naslouchat jim, kriticky myslet a v nepo-

sledni fadé umeét za sebe samostatné rozhodovat.

A jak se konkrétné to seminko ,,duchovniho zivota® v ditéti, kterému je 6-10 let vlastn€ po-
siluje? Pokud vylou¢ime duchovni programy, které se odehravaji v kostelech, mesitach ¢i
budhistickych chramech, je tu pravé ona piiroda. Ta ndm mutize pomoct na cesté nasim du-
chovnim zivotem a vybudovat uré¢ité duchovni vnimani u ditéte, které se pak mize v poz-

déjsim veku uz samostatné rozhodnout, jako cestou se pak vyda dal.

Kdyz je dité zhruba na prvnim stupni zédkladni Skoly a my tedy po fyzické strance uspésné
posilujeme jeho vztah k pfirod¢, miizeme zacit malymi kricky ptipravovat pidu pro to ,,du-
chovni seminko® Témi zéklady miizou byt tak trividlni aktivity jako moznost vidét v lese

zveét a byt co nejvice potichu, vecerni tdboraky, nebo pozorovani hvézd. Pozdéji se takové

vvvvv

Priroda je také chramem., nejprirozenéjsim prostredim pro prozZivani duchovni skutecnosti.
Jeji krasa a velkolepost ma obrovskou moc, priméje dospélého chlapa pokleknout a déko-
vat...Staci se koukat kolem sebe, vnimat, najit si cas objevovat zazraky prirody a premyslet
nad nimi. Hvézdna obloha, ranni rosa v trave, organizace mravenciho spolecenstva, krdsy
krajiny — zdzracnost toho vseho si uvedomi i malé deti, kdyz je vedouci parkrat upozorni
nebo jim chvilku vypravi o tom, jak se na jare rodi mladata a pro¢ s podzimem padaji

listy.(Vonavkova a kol., 2005, s 17).
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Témi dal§imi prvky mtzou byt prave piibéhy. Je to skveéld pomicka, kterd se da lehce vyuzit
av praxi je osvédcend uz po mnoha tisicileti. Pomoci ptibéhu mtizeme piedstavit ditéti velmi
nazorné€ i slozit¢ myslenky, které bychom velmi ¢asto i my dospéli nezvladli formulovat,
obzvlast’ jedna-li se o téma duchovniho zivota. Pokud je tomu dé&je napiiklad v kombinaci

s prostfedim pfirody nebo veferniho ohné v indidnském teepee, dokaze takovy piibch

nadlouho rezonovat v mysli ditéte

Obrazek 9. Ukazka z chlapcova snu

Pro mé je jeden ze zdrojii takovych piib&hii také jiz zmitiovana kniha Skola malého stromu.
Kniha plna mouder, ale protoZe je vypravéna pohledem malého chlapce, je velmi srozumi-
telnd. Piindsi ¢tenafi moudro za moudrem a vse je oprosténé od jakychkoliv nepotiebnych
feci a nadbyte¢nych ptirovnani. Kniha jako takova je sice inspirovana indianskou spirituali-
tou a smyslenim, ale pokud se dokdzeme oprostit od né¢kolika malickosti, je stejné dobie
pouzitelna v jakémkoliv jiném ndboZenstvi, a to bez ztraty podstaty vSech ptib¢hi. Jedna se

totiz dle mého nézoru o obecné platné pravdy.

Babicka vypravéla, ze kazdy clovek ma dvé mysli. Jedna mysl idi potieby télesného Zivo-ta.
Ta treba rozhoduje, jak si opatrit strechu nad hlavou, potravu a vitbec véci pro télo. Je treba
Ji uzivat pii zakladani rodiny, pri vychovavani mladych a tak. Rekla, Ze tuto mysl musime
mit, abychom si mohli zajistit Zivobyti. Ale zdaroven rekla, Ze mame i jinou mysl, ktera s tim

nemd nic spolecného. Rekla, Ze je to duchovni mysl.
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Babicka rekla, ze kdo pouziva mysl télesného Zivota k sobeckym a zaludnym planiim, k tomu,
Jjak podrazet druhé lidi a vymyslet si, jak z nich ziskat hmotny prospéch, Spatnée skonci; jeho

duchovni mysl se scvrkne tak, Ze neni vetsi nez hikorovy orisek.

Babicka jesté dodala, zZe kdyz umre télo, umrie s nim i télesna mysl, a ze cloveku, ktery cely
Zivot prozil jenom s touto mysli, zbude ta duchovni mysl velikosti hikorového orisku, protoze
jenom ta preziva, kdyz vSechno ostatni zanika. Potom, rekla babicka, az se znovu narodis,
protoze tak to musi byt, potom se tu octnes s oriskovou duchovni mysli, ktera prakticky neni

schopna poradné chapat.

Nakonec se miize scvrknout jako hrasek nebo i docela zaniknout, kdyz telesna mysl zacne

viadnout vsemu. V takovém pripade ztracis svého ducha uplné.

Tak se z tebe stane mrtvy clovéek. Babicka rekla, ze mrtvi lidé se daji docela snadno poznat.
Kdyz se mrtvi lidé podivaji na Zenu, nevidi nic nez Spinu, kdyz se podivaji na druhého, nevidi
nic nez zlo; kdyz se podivaji na strom, spatri jen prkna a penize, nikdy krasu. Babicka rekla,

Ze svétem se toula mnoho mrtvych lidi (Carter, 2012, s. 53).

Déti tak kraci po prvnich metrech své duchovni cesty, aniz by je nékdo musel nutit. Spolecné
s prozitkem z pfirody, se v nich zac¢ind budovat néco, z ¢eho pak cerpame cely zivot. Zaro-
ven je tu propojeni 1 v ramci pratelstvi, kdy dva kamaradi, nebo cela parta podnikd vSechna
tato dobrodruzstvi spole¢né. Protoze s partou a v parté je vSechno intenzivnéjsi a to, ¢eho by
se ¢lovek sam bal, se da prekonat. Tato metoda se opét pouziva ve skautskych hnuti, které
sdruzuje stejné staré déti do mensich druzin, které vSe prozivaji spole¢né a navzéjem se po-
siluji na své cesté vnimani toho, co nas piesahuje. A to proto aby se na prahu dospélosti sami
rozhodli, jestli to duchovni bude pro n€ soubor moralnich hodnot, kombinovany se silou

vlastni viile, nebo to pojmenuji Bohem, ktery se o nds stard na cesté zivotem.

A podobné funguje i nas film. V zévéru filmu se mizeme rozhodnout, zdali to, co pfimélo
hlavniho hrdinu zménit se, je pouze dilem ozdravného plisobeni piirody, jeho vlastni

vule ¢i dilem néceho vétsiho, co nas presahuje.
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Na konci ptibehii jsme casto zvykli dostat odpovédi na vSechny nase pomysiné otazky.
Nicméné v naSem filmu pii GspéSném zakonceni hrdinovi pouti, kdyZ uz to asi nejmén¢ Ce-
kame vyvstane jedna zasadni otazka, kdyZ vlk-priivodce hlavniho hrdiny zmizi. Co byl ten

vlk tedy zac¢ a existoval viibec? Byl vlk né€eho symbolem no a pokud ano, tak ¢eho?

To, ze tyto otazky film nezodpovi, je dle mé prvek, ktery z filmu tvofi material pouzitelny
pro vychovné Gdely v ramci duchovniho Zivota iroké $kaly divakd, a to nejen u déti. Cimz

plni svlij vychovny a duchovni piesah.

U nejmladSich miizeme po shlédnuti rozvinout debatu na téma statecnosti a odvahy, u star-
Sich mizeme zacit odkryvat symboliku vlka jako radce a kamarada, nebo hory jako pie-
kazky na cesté zivotem. A nakonec otevfit i téma, zdali jsme ochotni pfipustit moznost, ze

néco nebo nekdo jako Biih existuje.

Obrazek 10. Ukazka z filmu VI¢i stezky
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ROZDELENI ROLI PRO REALIZACI PROJEKTU

Od samotného pocatku naseho projektu jsme védéli, ze sloucit nase dva zcela odlisné vy-
tvarné styly nebude viibec jednoduché. Na druhou stranu jsme si po téch nékolika spole¢né
stravenych letech ve stejném ateliéru a n€kolika malych spolupraci véftili natolik v tom, ze
zdravy rozum a jista davka za ty roky nabyté profesionality zvitézi nad pfirozenou sobeckosti

tvarciho a vytvarného projevu, kterd je v kazdém z nés,

3.1 Cesta k vytvarnu

Prvni spole¢nou vizi byla forma vytvarna, skladajiciho se z akvarelem namalovaného pozadi
a charakterti, které jsou oproti tomu cisté pocitaovou 2D animaci. Pfi vymysleni tohoto

konceptu nés siln€ inspiroval pravé zminény animovany film Old fangs.

Prvnim krokem jsme si spolecné stanovili spole¢né vytvofeni prvnich vytvarnych navrhd.
Dohodli jsme se, Ze kazdy budeme tvofit zatim oddé€lené a po urcitém Case vybereme to, co
se ndm zda nejlepsi cestou, a to budeme nadéle kombinovat tak, abychom ve findle vytvofili

vytvarno, které je pfijatelné pro nas pro oba.

Do toho samoziejmé spadala 1 prace na podobé& hlavnich postav, ale 1 zde uz prob&hlo v po-
¢atku rozdéleni, nebot’ jsem dobte védel, Ze Ctyfnozi tvorove jsou velkou a silnou doménou
Noemi a v mém piipadé velkou slabinou. Proto jsem se ja vénoval vice charakteru chlapce

a Noemi charakteru vlka.
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Obrazek 11. Jedna z prvnich skic

Pti praci na charakteru hlavniho hrdiny jsem ud¢lal nejdiive n¢kolik skic chlapce a ptirody
tuzkou. Brzy mi bylo vSak jasné, ze pfi snaze prevést tuto podobu do akvarelu a do digitalni

kreslené animace v programu TVPaint, nebude jednoduché.

Ptesel jsem proto tedy rovnou k akvarelovym pozadim. Vytvofil jsem nékolik pokusnych
akvareld, které z tehdejsiho pohledu dopadly celkem dobie a jak ja, tak Noemi jsme je zacali

pouzivat pro rizné vytvarné testy.
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Obrazek 12. Prvni zkouska akvarelu

Pti tvorbé charakterti jsme si s Noemi v pribéhu skicovani a pfekreslovani do pocitace sta-
novili, Ze v rdmci uspornosti budeme pouzivat obrysovou linku a vybarvovat budeme v plo-

chach, kde dojem hloubky vytvoiime dvéma ¢i tfemi odstiny barev.

Co se tyce tvorby charakteru chlapce, usiloval jsem jiZ od prvnich skic o to, aby byl vyzably,

a pfesto pusobil jako dité staré pfiblizn€ osm azZ deset let.

Nejvétsi problém, se kterym jsem se potykal, byl ten pfevod kresby tuzkou do digitalni linky.
Pokud chlapec v mé kresbé tuzkou vypadal dobfte, tak pti prekresleni do TVPaintu a vybar-
veni, vypadal spiSe nepfirozené. Velmi Casty problém byl jak s vlasy, tak s velikosti o¢i.
Zkratka jsem mél pocit, Ze Castokrat je v digitalu vysledkem chlapec, ktery vypada tak trochu

dispropor¢né, spise jako mimozemst'an, nez dité.

Disney se domnival, Ze pritazliva ma byt kazda postava, dokonce zlocinec, jinak se nam na ni

Jednoduse, nebude chtit koukat. Serednd, ohavnd postava musi pritahovat pohled nezavisle
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na situaci a svéem charakteru. Pritazlivost obvykle postrada chaba, nebo sloZita a prilis ne-

prehledna kresba. Pritazlivy miize byt vyraz tvare, celd postava, jeji osobity pohyb. Nebo
cela situace. (Kubicek, 2004, s. 85)

Obrazek 14. Prvni pokus spojit akvarel s digitalni podobou

Zaroven jsme fesili, co by mél mit na sobé&, protoZze obleCeni jednak pomaha dotvofit obraz
typologie postavy a za druhé¢ ndm miize jeho komplikovanost silné prodlouzit vyrobni ¢as

animace a nasledné kolorovani.

Hodné se ndm s Noemi zamlouval vytahany svetr po otci, ktery v piivodnéjsich verzich scé-

nafe odkazuje na silné pouto mezi otcem a chlapcem. Casem Noemi napadlo, pfi jednom
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mém stézovani si na chlapcovi vlasy, ze by chlapec mohl mit vytahanou mikinu s kapuci,
ktera by schovala vétSinu obliceje. A zaroven by diky vytahanym rukaviim vibec nebyly
chlapci vidét dlan€. Timto skvélym napadem jsme si zcela jisté uSetfili mnohé hodiny ani-

movani i kolorovani.

Nakonec bylo potieba udélat jen vytahanou mikinu, ze které leze oblicej s trochou vlasii
a dvé hubené tycky pro ruce, dalsi dvé pro nohy a nas chlapec byl konecné na svété. Barvu

mikiny jsme nésledné zvolili oranzovou, v odstinu, ktery byl kompromisem mezi pfiliSnou

kiiklavosti a tonem, ktery by uz splyval s barvami ptirody.

Obrazek 15. Cesta k definitivni podobé chlapce, tehdy jesté s obrysovou linkou

3.2 Plan rozdéleni roli pri realizaci

Charaktery 1 prostfedi byly pfipravené, vyrobni postup vytvarného stylu nam byl uz také
jasny, nezbyvalo tedy nic jiného, neZ si praci mezi sebou rozumné rozd¢lit a piejit z testo-

vacich pokusii do faze animacnich testl a systematické vyroby.

Nase rozdéleni prace, které je ¢asto hlavnim kamenem trazu u kazdého spole¢ného projektu,
a kterého jsem se také trochu obaval, nakonec probéhlo bez problémil a vlastné svym zpii-

sobem samo vyplynulo ze specializace nas obou.
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Noemi je naprosto bajecna rezisérka a animatorka s velkym citem pro sttihovou skladbu,
takze kazdy zadbér animovala v lince. Zaroven prochdzela animatik o n¢kolik krokid doptedu
a v kombinaci s jiz hotovou animaci v lince kontrolovala, zdali stfih funguje, jak ma (ob-
razky mini animatikit) Diky této pritbézné kontrole jsme narazili béhem vyroby na nékolik
mist, ze kterych bylo potieba odstranit zabéry a vlozit jiné, které 1épe posunuji divaka v pfi-
behu, nebo ptipadné staré zabéry malinko upravit. O vSech pottebnych zménach mé Noemi
informovala a ja jsem prakticky vzdy souhlasil, protoze to byly vzdy opodstatnéné a dobfte

vyfeSen¢ zmény

Mym tkolem byla vyroba pozadi, kolorovani animaci a jejich nasledna kompletace a post-
produkce. Také jsem prubézné pracoval na ilustracnim sestfihu scén. Vysledek jsem pri-
bézné posilal Noemi, kterd pfipominkovala, co je potfeba zménit nebo vylepsit, a to se kromé
hotovych animaci vztahuje i na dokoncend pozadi, ktera si diky sdileni mohla Noemi pro-

hlédnout jesté pred animovanim a piipadné se mnou fesit potiebné zmény.

A samotna vud¢i role se proménovala s fazi, ve které se projekt nachazel. Ve fazi scénare,
ktery je Noemi silnou strankou bylo jasné, Ze ma hlavni slovo ona, jindy, kdy jsem ja fesil
vic nékteré vytvarné prvky, Noemi ddvala prostor mé. To stejné platilo 1 v ptipadé vzdjemné
psychické podpory, kdy jeden z nas potifeboval nakopnout znovu k praci. Vzhledem k tomu,
ze jsme proSli n¢kolika komplikacemi, které protdhly vyrobu filmu o rok, bylo potieba se
po sttidavych prolukach vracet naplno do prace. Nékdy jsem ja par poslanymi kresbami
nadchl Noemi do intenzivni prace, jindy mé ona svoji praci motivovala k ptekonani chvilek,

ve kterych jsem energii ztracel ja.

Vzhledem k tomu, Ze j4 a Noemi jsme v dob¢ prace na filmu bydleli kazdy v jiném mésté
a nebylo pro nas ¢asové mozné pravidelné se vidat, museli jsme vSe fesit na dalku pomoci

Facebooku, telefonu a na za¢atku také pomoci Skype.

Bylo ale také tfeba vyfesit transfer zdrojovych souborti, bychom rozdélenou praci nakonec
mohli dat opét dohromady. Bylo naprosto jasné, Ze posilat si soubory pies uschovny je ne-
piijatelny népad, ktery povede k naprostému chaosu. Zasilani po tischovnach obéma sméry
by zabralo pfili§ mnoho ¢asu, a nakonec bychom se v mnozstvi poslanych a stazenych sou-

bort ztratili. Nejdiive jsme premysleli nad Google drive, ale ten je omezen velikosti do 10
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GB stejné jako dropbox v zdkladni verzi. Nakonec jsem se po ruznych pokusech rozhodl

pro velmi vyhodné zakoupeni licence ulozisté¢ Onedrive.

MEél jsem tak moznost sdilet s Noemi virtualni disk o velikosti jedna tera, na ktery by se nase
prace vesla nékolikanasobné. Diky tomu, Ze Noemi animovala vyhradné v programu TVPa-
int stacilo ji vZzdy nahrat samotny TVPantovy soubor bez nutnosti jakychkoliv pfidanych
zdrojovych soubort a ja jsem nemusel nic stahovat, protoZe se mi soubor zobrazil ve slozce
prazkumniku v mém pocitaci a mohl jsem si ho ihned prohlédnout a taky se obcas stat tercem

vsemozného humoru za pouziti mé skautské piezdivky.

Obrazek 16. Poklad z na8i Onedrive slozky

. Tim jsme Gspé&sSné vytesili problémy spojené s komplikaci, Ze kazdy pracujeme nékde jinde
a také, Ze se nemusime strachovat o zalohovani prace, protoZe soubory jsou uloZené jak

na fyzickém disku, tak online na Onedrive.

Ve fazi samotné vyroby, kdy jsme méli jiz vSechny problémy spojené s vytvarnou a tech-
nickou strankou projektu vytfeSené, Noemi nahravala na Onedrive soubory animované
v lince, ve kterych, pokud to bylo potieba, byla pfes obraz napsana poznadmka s tim na co
bych si m¢l davat pozor. Diky jsme proces vyroby opét urychlili, nebo minimalné uSetiili

o situace, kdy hleddme ztracené soubory. A tak jsme po urcitém Case i pres vzdalenost, ktera
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nas délila neméli problémy se vzajemnou kontrolou prace i v komunikaci a vSe se dotesSilo

klasicky po chatu na Facebooku, pfipadné telefonatem.

3.3 Zmény v rolich v prubéhu realizace

Oba jsme se drzeli svych roli po vétSinu ¢asu vyroby filmu. Nejvetsi problém nastal v hek-
tickém obdobi dvou mésici do odevzdani, kdy se zjistilo, Ze ja nejsem schopen kolorovat
a zaroven post-produkovat vSechny zabéry tak, abychom odevzdali film v€as. Noemi byla
nucena zacit kolorovat také a zaroven jeSté animovat zbylé zabéry. To by nebylo v jejich
silach, takze jsme se zacali obracet na animatory, ktefi by byli ochotni ndm pomoct. Diky
tomu, ze jsme jiz diive oslovili par lidi, zdali by ndm ptipadné pomohli, ziskali jsme dohro-

mady par lidi, ktefi, kdyz mohli kolorovali zdbéry, nebo dokonce animovali tak, jak jim to

¢asové moznosti dovolovaly.

Obrazek 17. Psychicka podpora ze slozky Onedrive
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4 PRIPRAVA

4.1 Navrhy charakteri

Moznost vytvarné navrhnout a ztvarnit naseho hlavniho hrdinu jsem po domluvé s Noemi
dostal ja. Jednalo se 1 o jakousi pfirozenou volbu, jelikoz ve velké ¢asti praci, na kterych
jsem pracoval, ucinkovaly ¢asto déti, mam diky tomu urcitou zkuSenost s tvorbou a stylizaci

détskych charaktert.

Nas pribéh se odehrava, kdyz je nasemu hrdinovi zhruba 8 az 12 let. Bylo tedy v nasich
navrzich potfeba dbat na to, aby kluk nevypadal pfili§ mlad¢, ale ani ptili§ prestarle. V pr-
votnich navrzich se jiz vyrysovala pfiblizna podoba, ale jak bylo zminéno v teoretické casti,
byl problém s ptevodem do digitalni podoby, kdyZz nakonec jeho ,,détskost” podtrhlo az ob-
leceni v podob¢ vytahané mikiny. Protoze obleceni z druhé ruky po rodicich, ¢i starSich sou-

rozencich je pro mensi déti typické.

Co se tyce finalniho designu dalsi Cas jeSté€ zabralo detailngj$i tvarovani kapuce a oblasti

kolem konce rukavi spolecné s barvou mikiny.

Obrazek 18. Prvni skica chlapcovi kapuce

Uz pii hledani spravnych tvarti mikiny jsme chtéli, aby obrysova linka nevypadala tolik di-
gitalné. Hledali jsme zptisob, jak digitalni linku stylizovat vice do linky tuzkou. Zakladni

moznosti Stétctl v TvPaintu ndm ale nenabidli feSeni podle nasi predstavy. Cil byl mit jasnou
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pevnou linku, ktera ale bude trochu ,,hrbolatd* na okrajich tahu, tudiz bude odkazovat na tra-
di¢ni techniku tuzky ladit s pozadim vytvorenym klasickym akvarelem. Nakonec jsme nasli
pro nase ucely uz vytvoreny Stétec, ktery stacilo nainstalovat. Ten vylozené nesimuluje tah
tuzky, spise je takovou stylizaci tuzky, ale vzhledem k tomu, ze plan malovat akvarelového

pozadi byl zménén za pozadi digitalni ukazal se nakonec jako uspokojivé volba

. I pfes kompletni digitalni vizual jsme si totiz stale prali mit obrysovou linku vytvarné zaji-

mav¢jsi, nez je ta obycejna rovna digitalni.

- = HEH

Obrazek 19. Reseni digitalni linky

Nakonec ndm ve finalni vytvarné podobé odpadla prave i ona dlouho feSené cerna obrysova
linka a zlstaly pouze Cisté barevné tvary stinované jednim nebo dvéma odstiny. Tento krok
byl poslednim meznikem na cesté¢ k findlni vytvarné podobé¢ a byl vysledkem neustalé nejis-

toty, nad Cernou linkou bijici se s barvou chlapcovy mikiny.
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Obrazek 20. Studie charakteru po odstranéni obrysovych linek

S tvorbou dalSiho charakteru, tedy vl¢iho priivodce padla volba na Noemi. Ta ma totiZ bo-
hatou praxi s animovanim zvifat, a navic diky vlastnictvi velmi zvI¢ilého psiho spole¢nika
mohla pti névrzich pohybu a poloh vlka odkoukat nékteré typické psi pohyby a rysy a vnést

je 1k ndm do ptibéhu.

Vlka jako takového jsme dlouhou dobu po vytvarné strance pfili§ netesili. Méli jsme pfipra-
veno par pfedbéznych navrhi, které byly dilem Noemi, ale finalni podobu vlka jsme zdmérné
odkladali na pozdé&ji. Vénovali jsme radéji nasi energii a silu na ztvarnéni charakteru chlapce.
Bylo nam totiz jasné, ze az si budeme jisti v tom, jak bude chlapec vypadat, dokon¢eni po-
doby vlka pro nas bude otazkou chvilky, protoZe uz budeme vychazet z vytvarna chlapce.
A opravdu, jakmile bylo jasné, Ze kluk ztrati obrysovou linku, zbavili jsme ji 1 u vlka. Na-
konec Noemi vysla ze svych starSich navrhti. Po mirném piepracovani tak vznikla findlni

podoba charakteru vlka prakticky béhem tydne.
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Obrazek 21. Prvni skica vlka

V pavodnich navrzich jsme nejdiive pocitali s variantou, ze vlk bude mit svétle Sedy kozich
s tmavym vzorovanim koZzichu. Postupem casu jsme jej vSak prevedli do tmavsich odstint
s jednolitou barvou, jelikoz by nam vykreslovani vi¢iho kozichu ptidalo pti kolorovani

spoustu ¢asu a v tmavsi provedeni 1épe zapadal do prostiedi ptirody.

:
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Obrazek 22. Definitivni podoba vlka

S vytvarnym ujasnénim obou hlavnich charakterti zbylo vytvotit maminku Chlapcova médma

méla byt v piib&hu vyli¢ena jako hezka, milujici a velmi hodna Zena. Dle naseho scénate
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m¢ela vSak tato postava plisobit zarovein i unavenym dojmem. Tato unava méla vSak pramenit

z naro¢né prace a neustalé péce a strachu o vé¢né nemocného syna.

Inspiraci pro tuto postavu mi byla ma vlastni mama, kterd se mnou v mych détskych letech
také zazivala velmi narocné a unavné chvile. Inspirovala mé i1 po své vizualni strance, ktera

je promitnuta do ptibéhové maminky.

Byt je tato postava pro ptibéh nezbytna, zacali jsme na jeji podob¢ pracovat az jako na po-
slednim charakteru. Op¢t se zde ¢ekalo na vyslednou podobu chlapce, a tedy 1 na kone¢né
vytvarno, které na ni mizeme pouzit. Jeji podobu jsem vSak uz tou dobou nosil v hlavé.
A kdyz piiSel jeji Cas, nakreslil jsem navrh a poslal jej Noemi na schvéleni. Ta mamince
upravila nékteré obli¢ejové rysy a ja jsem ji nasledné vyvedl v barvach. Noemi ji jako finalni

krok rozkreslila mimiku a bylo vSe pfipraveno pro animaci.

A nakonec néco k naSemu piivodnimu zaméru zapracovat do pribéhu i tatinka chlapce. M¢li
jsme pro néj jiz vymyslenou roli spravného muze. M¢él mit vysokou postavu, zarostlou tvar
a zlaté srdce. Hned na zacatku tvorby pribéhu vsak bylo jasné, Ze se ndm nepodaii jej pouzit,

protoze film by se zv¢tsil na netinosnou velikost.

Divék uz odpovéd’ na to, co se s tatinkem stalo nedostane, ale n€kolika fotografiemi na sté-
nach bytu jsem se ho pokusil do vypravéni pfece jen dostat, byt si ho v§imne pouze velmi
bystry divak. Takovyto bystry divak by mél vydedukovat, Ze ziejmé od rodiny neodesel
z vlastni viile, ale néco zptsobilo, ze s nimi nemtze byt. To naznacuji pravé jeho fotky
v obyvéku, a détském pokoji vystavené na zdech. M¢l by z nich byt patrny dojem, Ze ma-

minka chce, aby byl ve vzpominkach zachovan jako skvély muz a otec.
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Obrazek 23. Studie maminky

Obrazek 24. Fotky s tatinkem

4.2 Navrhy prostredi

Prvni navrhy prostiedi Sly ruku v ruce s charakterem. Jednalo se o nékolik skic tuzkou.
Na rozdil od charakteru bylo ze zacatku zdmérem mit vSechno prostiedi vytvofené akvare-

lem a upravené s dokreslovanim ve Photoshopu.
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Potom co jsme zkusili spojit akvarel a prvni digitalni pokusy kluka se del$i dobu nic s vyvo-
jem pozadi ned€lo, protoze se pievazné pracovalo na hlavnim charakteru. Po této pauze se
ale zacalo ukazovat, ze akvarelové pozadi se nedaii dotdhnout do bodu, kdy bychom byli
oba spokojeni. J4 jsem navic zépasil se zjiSténim, ze nemam takové dovednosti, aby se mi
v kratkych Casech dafilo namalovat akvarelem vse tak jak chci, a to jak z prostfedi ptirody,

tak o interiérech nemluvé.
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Obrazek 25. Posledni varianta kombinace klasické a digitalni techniky

Na kratky ¢as jsem pracoval s myslenkou, Ze by pozadi bylo mimo akvarely dokreslovano
tuzkou, aby se mi podafilo ztvarnit i detailné;jsi elementy. Nakonec jsem po jednom pokusu,

ktery se mi zdal az pfili§ pracny tuto variantu definitivné opustil.

Po dalsi prodlevé v fadu mésice jsem si postupné zacal uvédomovat a ptiznavat, ze akvarel
v situaci, kdy musi byt vSe rychle vyrabéno neni vhodnou volbou a téméf po roce a pul
zkousSeni jsem vyvésil pomyslnou bilou vlajku, vzal tablet a ve Photoshopu tak vzniklo prvni
digitalni pozadi z kterého se po dalsi, tentokrat letni pauze stalo definitivni vytvarna podoba

naSeho prostiedi.
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Obrazek 26. Jeden z nepouzitych vytvarnych pokust

Obrazek 27. Prvni kompletné digitalni navrh

Nakonec za pouZzitim Uspornéjsi digitalni malby za€alo vznikat pét vytvarnych navrhi, které
se oproti akvarelovym kombinacim s tuzkou a programem Photoshop malovali tém¢f s leh-
kosti a vyhoda vracet se o n€kolik krokl, ménit barevnost a mit moznost si vSe rozlozit do

vrstev vyhrala nad snem o klasicky malovaném pozadi.
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Obrazek 29. Ukazka ze série finalnich nadvrha vytvarna
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Obrazek 30. Ukazka ze série finalnich navrht vytvarna

4.3 Storyboard

Nas technicky scénaf jsme prepracovali do formy storybordu, tedy nasledovalo prvni skico-
vani a piekreslovani jednotlivych zab&rh. Tuto préci jsme se snaZili mezi sebe rozdélit rov-
nym dilem. V technickém scénafi byl film rozdélen predbéZzné zhruba na 11 blokl. Nékteré
byly zna¢né delsi nez ostatni a nékteré naopak kratké. Kazdy z nas tedy dostal na ptekresleni

2 dlouhé bloky. A zbytek kratkych blokd se mezi nas rozd¢lil pil na pal.

V této fazi vyroby nebylo nutné dbat na spolecné vytvarno, ¢i se snazit storyboard vizualné
sjednocovat. Diky tomu mohl kazdy z nas zkratkovité kreslit vytvarnem, jak mu vyhovovalo

a pracovat tak soustavné bez zbytecnych komplikaci.

Ani zde se jesté nedalo poznat, zda ve filmu nejsou nékteré nadbytecné, ¢i Spatné koncipo-
vané scény. Tento fakt se projevil az pii vytvoteni animatiku, nebo pozd€ji samotné animace
v lince. Storyboard pro nas byl proto rutinni praci. A byt je to prvni ndhledem do toho, jak
film bude asi vypadat, nebyl pro nas az tak diilezity jako animatik, ktery uz je jasn¢ defino-

vany v ¢ase zabér po zabéru, byt také zatim pouze schématicky.
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Obrazek 33. Ukazka storyboardu
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5 PRIPRAVA ANIMACE

Tii roky ubéhly od prvni myslenky vytvofit spoleény projekt a tfi roky trvalo, nez se prvni
skici staly opravdovym animovanym filmem. Mezi témito dvéma body vede spletita cesta,
ktera se skladala z kvanta prace, slepych vytvarnych uli¢ek a mnoha dni stravenych za poci-
taCem. Tato faze, kdy jiz na Cisto zjist'ujete, zdali animace bude v daném vytvarnu fungovat
a snazite se pfijit na co nejelegantnéjsi technologicky postup pro mé byla mnohem vice na-

rocna nez prace na zbylych ¢astech filmu.

5.1 Animatik

Prvnim a stéle jesté¢ pohodovym krokem na cesté k animaci je rozpohybovéni storyboardu,
tedy vytvoreni animatiku, kdy kazdy zabér je animovan na tfi az pét fazi, podle jeho délky a
tim padem vznikne hruba orienta¢né nacasovana podoba celého filmu, na které se da poznat,
jak to bude dlouhé, jaké bude mit tempo a jak sedi ¢i nesedi jednotlivé zabéry ve stfihu a
také zdali pfibéhova linka dava smysl. Je to ten moment, kdy se zjisti, Ze je potfeba néco
odstranit ¢i pridat. Vyroba stejné jako u storyboardu probihala ptl na pil, protoze vytvarno

1 animacéni dovednosti zde zatim také nehralo roli.

V naSem piipad€ animatik po dokonceni ukazal Ze film bude delsi, neZ jsme planovali, pu-
vodné jsme pocitali s rozmezim mezi 10-12 min a animatik ukazal 15 min. Ale my ani
v tomto moment¢ zddné zabéry nevytadili. VSechny nam tehdy pftisly dulezité a jejich od-
stranéni se ndm nezdalo nutné. To se odehralo jesté v dobé, kdy nebyla definitivné dotfesena
vytvarna podoba, byli jsme tehdy jesté stale plni energie a nadSeni animovat vSe co bude
tteba, aniZ bychom si uvédomovali, Ze ndm s takovou na vyrobu chybi pfiblizné dva anima-

tofi.

Nicméné od dokonceni animatiku k prvnimu dokon¢enému zabéru ubéhlo diky prodluzo-
vani par mésict a za tu dobu byl Cas se na animatik podivat jesté¢ n€kolikrat se stiizlivym

odstupem, ktery ukézal ze fezat do masa bude potieba a to nejednou.

To byla prace Noemi Ta diky svému dramaturgickému nadéni odstranila a pfedélala n¢které

pasaze tak, Ze animatik se zkratil bez toho, aby film ztratil cokoliv z obsahu sdéleni.
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ProtoZe o vylepSovani animatiku se starala vyluéné Noemi, nedokazu s odstupem cCasu
ptesné fict kolik zmén piesné prob¢ehlo, ale diky této animacni skice jsme ziskali dost pod-

nétnych rad jak od naseho vedouciho prace, tak od stithace. Diky tomu jsme vytesili nékteré

nejasnosti, kterych jsme si tieba sami nevsimli.

Obrazek 34. Ukazka z animatiku

5.2 Animacni testy

Diky tomu, Ze jsme s Noemi byli na praci dva, prvni animacni testy vznikali soubéZné s ji-

nymi fazemi vyroby, jako naptiklad upravou animatiku nebo i hledanim idealniho vytvarna.

Jako prvni byly jednoduché pokusy s krajinou a po€asim, aby se zjistilo, zdali akvarelové
vytvarno funguje. Zkouseli jsme dést’ mraky, mensi jizdu kamerou, ale v této prvni fazi jsme

nedosli tak daleko, abychom animovaly charaktery.

Pak jsem na akvarelovych pozadich, dokreslenych v TVPaintu a Photoshopu animoval
chlapce s ponékud naroc¢néji vykolorovaného a vycarkovaného Tv paintovym Stétcem, ktery
simuluje tahy tuzkou. Byl to jeden z vytvarnych pokust, ktery byl nakonec po nékolika tyd-
nech badani zamitnut, ale byla to vyvojova linie, ktera se dostat tak daleko, ze stacilo velmi
malo a byl by to vizudl naSeho filmu. V podobném vytvarnu také vznikl jeden zabé&r vika,

ktery vytvotila Noemi.
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Obrazek 35. Jeden z animacnich testu

Tteti kapitolou animacnich testd byla zkouSka zdbéru s definitivnim findlnim vytvarnem.
Zde uz bylo jisté, Ze jsme nasli tu pravou vizuélni podobu a bylo potieba vyzkouset v jednom
zabéru, jak vypada krajina, chlapec 1 vlk. A proto vznikl zabér, ve kterém chlapec u potoka

potkéava vlka, a ktery je ve filmu pouzit, tak jak vznikl v prib&hu testovani.

Obrazek 36. Finalni animacni test
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5.3 Cesta k technologii postupu

Animacni test je hotov, vytvarno tedy funguje. VSechny jiz rok tdhnouci problémy jsou od-
stranény a nas ¢ekala systematicka animace, kolorovani a post-produkovani. Tehdy mi bylo
jasné, ze pokud ma na$ tandem, ktery je nucen pracovat na dalku mit ispéch, musim mit
systém ve vSem od ukladani soubort az po rozdéleni jednotlivych After Effect projekta

ve kterych jsem hodlal kazdy zabér zpracovavat.

Uz v technickém scénafi Noemi rozdélila film do n€kolika blokt, které ndm pomohly se
rychle v tak dlouhém filmu orientovat. Bloky se délili v mistech, kde se ménil d¢j a jeho

prostiedi. My si zvolili jako prvni na vyrobu blok, tedy ¢ast, ve které chlapec potka vlka.

A to z diivodu, Ze piiroda se Iépe a rychleji maluje a také, Ze zde jsou oba charaktery spo-
lecné. Tim si vyzkouSime cely postup od animace linkou, pfes kolorovani a postprodukci

a v neposledni fadé se vymysli, jak projekty po slozkach ukladat.

Nakonec vyroba tohoto bloku trvala témét dva mésice. Ja neustale zapolil s predélavanim
pozadi, Noemi animovala v lince, ale také jest¢ neméla v ruce tempo, diky kterému jsme

béhem biezna a dubna byli schopni film dokondit.

V ideéalnim stavu se mélo animovat do hotovych pozadi, ale ne vSechny jsem stihl, tak jak
bych chtél a dochdzelo pak obcas k tomu, zZe animace nepasovala ptesné¢ do pozadi. Takze
jsem pak i dodélaval pozadi do hotové animace. Ale postupné tficet devét zabért pod rukama

ozivalo a vysledek nebyl aZ na pfili§ dlouhou vyrobni dobu tak hrozny.
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Obrazek 37. Ukazka primérného poctu vrstev v jednotlivych zabérech.

Nicmén¢ i presto jesté nebyl zpocatku domysleny mij systém prace v programu., kde jsem
vSe post-produkoval. Neustale jsem hledal soubory, dokola je oteviral a zaviral a kdyz uz
jsem vSe potiebné nasel, tak se mi v daném projektu vrstvy hromadily vedle sebe v jednom
okné na jednu kupu a zpétné se cokoliv Spatn€ dohledavalo. Nevim, jak je mozné, Ze mi cely
proces uvédoméni, jak spravné projekt setadit trval témer mésic a pul, ale nakonec jsem
nasel systém, diky kterému jsem mél na kazdy blok filmu jeden After Effects projekt, ve kte-
rém jsem si fadil kompozice vedle sebe a mohl tak mezi jednotlivymi zabéry pieklikavat
a kontrolovat barevnost €i jiné navaznosti s nasledujicimi a predeslimi zabéry. To my pfi fi-
nalnim exportu a dodélavkach usettilo neskutecné prace, protoze jsem nemusel neustale za-

virat a otevirat jednotlivé soubory, ale vSe bylo pohromadé a jasn¢ ¢islované

Takze 1 ptes bolestné dlouhou vyrobu této ¢asti filmu se ustalil systém ukladéni a fazeni
souboril do sloZek, také zptehlednéni importovanych souborti v programu After Effects.
Stejné tak se nam obéma dostal do ruky urcita zruénost, takze dalsi bloky probihaly v rych-

lej$Sim tempu.
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Obrazek 38. Rozdil mezi chaosem a fddem v zdrojovych souborech
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6 FAZE REALIZACE

Vsechny piredeslé kroky skladajici se z navrhli, animacnich testti, dalSich navrhii a neusta-
lych zmén a drobnych technickych komplikaci nas dovedli az k vytouzené ni¢im nerusené
zdlouhavé préci na jednotlivych blocich filmu., kterou si musi kazdy animator poctivé odse-

dét u pocitace

6.1 Animace a tvorba pozadi

Uz béhem pfiprav jsme se s Noemi domluvili, Ze ona bude v§e animovat v lince, ja budu
délat pozadi, co nejvic kolorovat a nakonec d¢lat v§e komponovat dohromady. To nam
obéma vyhovovalo, protoze Noemi je genialni animatorka a ja se oproti tomu jiz tfetim ro-
kem orientuji vyluéné na praci praveé v programu A fter Effect, kde se cely zabér zkompletuje
a mnoho véci je mozno dodatecné upravit. Rozdélili jsme si tedy opét praci tak, aby kazdy

pracoval na tom, co mu jde nejlépe

E=-lL

|
=
He

Obrazek 39. Animace v lince

Tim se veskera prace na animaci v lince odehravala bez mé ucasti. Mezitim co Noemi vde-
chovala Zivot v§em nasSim charaktertim, j4 jako na béZicim pasu maloval pozadi pro vSechny

zabery.

Vyhoda byla, ze kazdy blok filmu obsahoval zabéry s podobnou barevnosti, mnohdy stejné

zabéry, jen z jiného uhlu a nebylo proto tieba malovat vylozené kazdé pozadi z ,,ni¢eho®.
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Nicmén¢ malovani tolika pozadi na jeden zatah se projevilo i v kvalit€ z nedostatku Casu.

I ptesto jsem se snazil drzet si Groven tak, aby ptipadné dalsi zabéry co nejvice zamaskovaly
nedostatky jinych. VéEtsi celky mély byt kvalitni a pokud se ve stejném prostiedi objevovalo
vice zabérl, byla moznost obcas tu a tam trochu nevykreslit detaily a stihnout tak vic zabért.

To sice nebyl zdmér, ale ukazalo se to jako nutné feSeni.

6.2 Kolorovani

Kolorovéni jsem celé mé¢l mit na starost ja, tedy dokud Noemi nedokon¢i kompletné€ vSechny
zabéry v lince. To také fungovalo ze zacatku prace na prvnim bloku. Relativné brzy se ale
ukézalo, Ze kolorovat animaci, montovat hotové zabéry a dokoncovat pozadi s predstihem,
aby do nich Noemi mohla kolorovat neni v mych sildch. To hlavné proto, ze komponovani
zabérl si vzalo necekané mnoho Casu, byt se to na zacatku zdalo, jako pomérné rychly pro-

CCS.
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Obrazek 40. Vykolorovana animace v programu TVPaint

Po vykolorovani tfiadvaceti zabérti jsem zacal feSit co s tak netinosnou situaci. Po urcitém
momentu zoufalstvi mé inspiroval nepiimo pan Hejeman. Jednou totiz vypravél, jak praco-
val na jakési animaci a Ze mu jeho Zena mu pomédhala. Byt’ je moje pfitelkyné zaméteni
botanicka, tak diky svému talentu a rodicovi architektovi ovlada nékolik programi Adobe
na stfedné pokrocilé Grovni, véetné stfizny a byt nemd trénovanou ruku, obstojné kresli.

Diky jejimu talentu naucit se za kratky cas prakticky cokoliv velmi rychle ovladla TVPaint
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a v obdobi nejvetsi krize vykolorovala okolo dalSich dvaceti zabért, diky ¢emu jsem se mohl
vic vénovat praci na pozadich a komponovéni zabérti, v dobé, kdy to pro mé jesté nebyl

zajety rutinni proces, a proto vyzadoval vice Casu.

Pravda je, Ze jsme uz v ptipravach filmu pocitali s tim, Ze si sezeneme alespon dva koloristy
z naSich animatorskych fad, ale diky prodlouZeni studia se trochu zménili lidé se kterymi se

pocitalo, protoze uz tou dobou délali také své bakalarské a diplomové prace.

Proto nejprve pfisla ona krize a aZ pak jsme zacali feSit problém, Ze ty planované koloristy
opravdu pottebujeme. Nakonec m¢ ¢asova tiseni dohnala do bodu, kdy jsem nemohl koloro-
vat viibec, pouze se vénovat tvorbé pozadi a zpracovavani zabért, jinak bychom nebyli
schopni film dokoncit v€as. Noemi tehdy mobilizovala okolo péti lidi, ktefi kolorovali, co
bylo v jejich silach, ze kterych jeden také animoval, protoze Noemi také sttidavé animovala

a kolorovala.

M¢ se nakonec podatilo ziskat jednu koloristku z fad stfedoskolak, které u¢im zakladim
animace a postprodukce. Ta ochotn¢ kolorovala okolo patnacti zabért a dalsim desiti dod¢-
lavala stiny, tedy detaily, které jsme sami nebyli schopni stihat. NaSe dvojce se tak v jeden
moment rozrostla tak, ze jsme byli schopni béhem mé&sice a pill dohnat asovy deficit, ktery
nam piedpovidal dokonceni filmu nékdy na konci kvétna. Tato situace a jeji feSeni jasné
poukazali na to, jak pfinosné a vyhodné je pracovat ve vice lidech na jednom projektu oproti

samostatné snaze jednoho tvirce zvladnou vsechno samostatn¢.

LEEL 1000
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Obrazek 41. Komunikace mezi mnou a koloristkou
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6.3 Postprodukce

Vse okolo kompletovani a Gpravy zabéra bylo moji tllohou. Na tento proces jsem pouzival
vyhradné After Effect. Neni to samoziejmé jediny program urceny k postprodukei, ale jeho
velkou vyhodou je, Ze je uzce spjat se zbylymi programy z rodiny Adobe. To znamena, ze
prostfedi namalované v Photoshopu neni potieba exportovat, staci ho pouze ulozit v jeho
vlastnim formatu a pak bez problému oteviit jako kompozici v After Effects se vSemi za-
chovanymi vrstvami, jak byly vytvoieny ve Photoshopu. Dalsi vyhodou byla moznost pie-
kreslovat Photoshopové vrstvy jiz pouzité v projektu. Tedy pokud jsem se vratil do Pho-

toshopu, urcitou vrstvu piekreslil, znovu ulozil, tak se zména zobrazila v After Effects.

Taran

i
L]

Obrazek 42. Ukéazka pracovniho rozhrani After Effects

Diky témto dvéma moZnostech jsem si usetfil mnoho hodin otravného exportovani a doda-
te¢ného vkladani. Mél jsem oteviené oba programy a pokud bylo kvtili animaci potfeba néco
predélat stacilo upravit v Photoshopu vrstvy a po piepnuti do After Effects a par vtefinach

nacitani se Upravy témeét v redlném Case projevily.

Ptes vSechny moznosti programu se postprodukce i tak ukdzala jako zdlouhavéjsi, nez jsem
ocekaval. Prvni blok filmu jsem byl nucen neustéle upravovat barevnost, opravovat vrstvy

pozadi celkové jsem nebyl spokojeny.
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Nejprve bylo potieba importovat animovanou sekvenci a pozadi. Po tom, se vytvofila kom-
pozice, kam se ob¢ vrstvy vlozily. To ale samo o sobé vypadalo toporné. Bylo potieba sladit
barvy pozadi s animaci. Casto bylo tfeba nékteré mista maskovat, aby si sedly s animaci
arizné je zakomponovat hloub do vrstev pozadi. Dost pozadi jsem také v dalSich blocich
nedokoncoval, protoze nebylo jisté, kde a jak animace ptesné bude, takze jsem nékterd z nich

na hotovo dokoncoval az pii postprodukei.

V ¢asti, kdy chlapec poprvé vehazi do lesa jsem se také snazil vSe spojit zati svétla. Tu jsem
v mensi mife vkladal i do sekvence, kterd nasleduje, kdy chlapec dovadi s vlkem za slunného

dne. Zjistil jsem tak, Ze to svétlo, nebo mlha v ptipadé zacatku a konce filmu, skvéle vSechny

vrstvy jakoby ,,zapikaji* dohromady. Propoji se tim a obraz plsobi pfirozené.

Obrazek 43. Ukazka rozdilu mezi pozadim a hotovym zabérem

Po piekonani prvotnich problému se stala alespon trochu prace urychlila, protoze se stala
rutinou. Nékteré zabéry trvalo zkomponovat skutecné za pouhych par minut. Ale pak se také
objevuji zabery, které zabraly hodinu dvé, protoze se musely dokreslovat vrstvy, ptipadné,
dé€lat pojezdy kamery nebo 1 vytvaret hloubka ostrosti mezi vrstvami, které na to nebyly

uzpusobené a bylo je tedy tieba slozité maskovat.

Nakonec ale diky propojeni programi vSe probéhlo bez problém a diky sdileni a zalohovani
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ptes Onedrive nebylo potieba s obavami neustale zalohovat soubory. Jediny technicky pro-
blém se vyskytnul typicky az tésné pred koncem, kdy jsem si domli omylem pfinesl jakousi
ovlada¢ovou nemoc, kterd zplisobovala, Ze tuzka tabletu misto malovani skrollovala a kla-
sické metody oprav nepomahaly. Nastésti jsem po zoufalém hledani nasel navod a problém

uspesné opravil a vse potfebné vcas dokoncil.

6.4 Strihova skladba a zvuk

Na stfih jsme si uz s velkym pifedstihem domluvili stiihace a naseho kamarada Michala
Orsavu. Je to jiz absolvent audiovize a velmi zkuSeny tvirce. S nim jsme se pies nekolik
hrubych stfiht propracovali k idedlni findlni verzi. Michal vlozil par svych napadu, a jesté
tim v nekterych Gsecich zménil potadi zabérh oproti animatiku. Rozhodné ale odvedl skvé-
lou praci a velmi pomohl jako dalsi pozorovatel, ktery pomohl jesté o néco zlepsit vysledny

efekt naseho filmu.

O hudbu se na nam postarala Norska kapela, kterou zprosttedkovala Noemi diky svému po-
bytu v norské Vold€. Noemi s nimi feSila hudebni dramaturgii a posilala jim veskeré po-
ttebné materialy a hotové ukézky animace. Nechal jsem hudebni dramaturgii zcela na No-
emi, protoze jednak méla jiz o hudb¢ urcitou piedstavu a za druhé ja sdm postradam potiebny

talent si predstavit ptipadnou hudebni slozku.

Finalni zvukovou podobu pak dava naSemu filmu zvukat Pavel vrtél, kterého také sehnala

pfes znamost Noemi a ktery nam ochotné v kratkém case poskladal kvalitni zvuk.

6.5 Finalizace

Mezitim co jsme se stiithatem feSili finalni obraz a hudebnici na néj komponovali, snazili
jsme se do konce deadline dokoncovat opravy a detaily, které se nechaly na konec, kdyz
jsme si nebyli zcela jisti, zdali stthame. Jednalo se pfedevsim o stiny, dodate¢né dokreslovani

detailti do pozadi a feSeni typografie titulka.

Také jsme tesil plakat, ktery je nedilnou soucasti absolventskych filmii. Zde jsme se rozhodl
vytvarné trochu uhnout od naseho vizualniho stylu, ktery mame ve filmu a vice se pfiblizit,

nebo spis inspirovat moderni digitalni malbou.
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ZAVER

Neni nic lepsiho nez se na konci kazdé dokoncené prace zastavit, vydechnout, a tak trochu

si uzit ten okamzik dokoncené prace a také zhodnotit zadali to Gsili nevyslo na zmar.

Od momentu kdy jsme si s Noemi fekli, ze do tohoto projektu pijdeme spole¢né uteklo ne-
¢ekan€ mnoho Casu a necekané dost véci se zménilo. Cely projekt jsme o rok protahli a za ty
tfi roky se ménily 1 osobni okolnosti, kdy j& jsme zacal pracovat a Noemi odjela na erazmus
a aby toho nebylo malo do celého procesu nepfimo zasahovaly stifidavé osobni zivoty nas

obou.

Ocekavali jsme, ze jako na bakalafském studiu budeme vedle sebe v ateliéru a intenzivné
pracovat, ale protoze budeme mit stejny projekt bude to lepsi, rychlejsi a diky rychlé komu-
nikaci na ateliéru vSe vyfeSime prakticky okamzité a psychicky se budeme navzajem udrZzo-
vat mimo zoufalstvi, které dle m¢ v urc¢ity moment postihne kazdého osamélého tviirce ani-
movanych filmi. Nicméné osud, jak to, tak byva zafidil vSe jinak a my se vidali jen malo

a vétsinu problémi jsme tesili na dalku.

Cely film byl pro nés jednou velkou zkouskou, a to vice nez vytvarnou a technologickou,
tak zkouSkou nebo potvrzenim nasi dospélosti. Dokazat prekonat v tymu problémy kazdého
z nas, mit dostatek trpélivosti a zodpovédnosti cely projekt dokoncit na pfijatelné Grovni
pro m¢ bude asi to nejvetsi pozitivum, které si z nasi spoluprace odnasim. Tim jsem taky
Noemi velmi vdé€ny, Ze to se mnou i pies mé casové omezeni a podobné problémy nevzdala

a bojovala az do tspésného konce.

Z hlediska femeslného pro mé bylo obrovskou zkuSenosti pracovat s nékym kdo je tak
skvely dramaturg a reZisér, a to co ja vymyslim hodiny a stejné to neklape, dokaze Noemi
sypat z rukavu. J4 vzdy budu animdtor na kratsi traté se zamétenim vic na vytvarno. Proto

jsem si docela uzil tu jistotu, kdy vim, Ze vSechny zabéry na sebe opravdu pasuji.

Co se negativ tyCe, za sebe musim pfiznat, Ze technickou se to pro m¢é ukdzalo jako krok
zpét, protoze se v poslednich dvou letech zamé&fuji vyhradné na program After Effect a rad
bych se vic rozvijel ve 3D programech. Ale v dob¢ prvniho planovani jsem byl jesté hlavné

frame by frame animétor.
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Velmi mé také mrzi, ze jsem nezvladl vSechna pozadi dokoncit do detaild, tak jak jsem si
predstavoval na zacatku, kdyz jsem nakreslil prvnich 5 vytvarnych navrha, které se staly
vzorem pro zbytek zabérti. Znamenalo by to mnohé zabéry délat idealné ve vice variantach
a planech a pohybujicimi se vétvemi, a to opravdu nebylo ve chvili, kdy bylo tfeba vytvoftit

za den pét kust pozadi.

I ptesto, ze nas film ma mnohé vytvarné nedostatky, s kterymi spokojen nejsem, odchazim
od projektu s dobrym pocitem. Jsem totiz presvédcen, Ze nas film nemusime brat jako cil,
ktery se povedlo, ¢i nepovedlo naplnit, ale jako cestu. Ta mize vést k dalSim projektiim, kde
bude mozno zuzitkovat nastfadané zkusSenosti, vyvarovat se predeslym nezdarim a dostat se

tak jesté blize k vysnénému idedlu.
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