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V záplavě mobilní zábavy člověk občas hledá nějakou hru, která by byla časově nenáročná, bez přehršle vizuálních efektů, bez komplikovaných pravidel. Hru, která bude sloužit k odreagování bez rizika vytvoření závislosti. Robin Vizzini se o to pokusil. Předkládá k hodnocení mobilní verzi deskové hry Koridor, kterou zpracoval taktéž ve fyzické podobě jako materiálový prototyp.
Autor musel bojovat na dvou frontách a to je velmi obtížná disciplína. Jako vedoucí práce mohu potvrdit jeho zápal a energii vloženou do vývoje finálního tvaru deskové hry. Hledání výsledné podoby, která by byla nenáročná na výrobu v malých sériích, měla správnou ergonomii a funkčnost. Využité materiály, jejich barevnost a jejich haptické kvality se staly vodítkem pro vývoj prototypu mobilní verze.
Autor se u mobilní verze snažil zachovat jednoduchost, hratelnost a přehlednost ovládání. Zároveň však dokázal nabídnout mutace hry pro více hráčů a více herních ploch. Výhodou takto jednoduše koncipované hry je nenáročnost na operační systém a úsporná datová velikost, což ocení nejeden uživatel mobilního telefonu.
Navrhuji zohlednit množství předvedené práce, zejména na straně vývoje a to jak u reálné deskové verze, tak i v případě mobilní verze a hodnotit celou práci B - velmi dobře.
Kontrola plagiátorství byla negativní – systém našel shodu 0 %.
Návrh klasifikace: B - velmi dobře
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