	[image: image1.png]i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci







Posudek oponenta diplomové práce – praktická část
	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Markéta Fajová


	Studijní program
	Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Multimédia a design / Digitální design 

	Forma studia
	Prezenční                                     Akad. rok
	2018/2019

	
	

	Název práce
	Grafické uživatelské rozhraní v automobilech

	Oponent práce
	doc. Dr. Ing. Tomáš Brandejský


Praktická část práce BcA. Markéty Fajové „Grafické uživatelské rozhraní v automobilech“ po separátním „úvodu do praktické části“, ve kterém se m.j. píše „Mým záměrem je vytvořit srozumitelný design pro částečně autonomní vůz, který je schopen pomocí kombinací jízdních asistentů samostatné jízdy a v případě změny dopravní situaci správně vyhodnotit a reagovat na aktuální dění, případně upozornit řidiče k převzetí řízení. Zároveň však nesmí být řidič informacemi zcela zahlcen, což by mohlo vést k nežádoucímu rozptýlení při řízení.“ Tento záměr jde poněkud nad rámec původního oficiálního zadání, které doplňuje o požadavek informační přiměřenosti, který v jiných pracích vedl např. k odhalení Millerova čísla 7+-2 definujícího procesní kapacitu mozku, resp. Kapacitu krátkodobé paměti.
Následuje popis vozu, pro který je nové grafické uživatelské rozhraní navrhováno, rozvržení ovládacích prvků na volantu. 
V šesté kapitole (druhé kapitole praktické části) je popsána cílová skupina typických uživatelů  modifikovaného vozu na základě rozhovoru s dealery. Byla provedena i dotazníková akce na stránkách VolvoClubu. 
Další kapitola definuje pojem tzv. scénáře. Tyto scénáře popisují typické posloupnosti ovládacích úkonů při typických činnostech s vozem.
Osmá kapitola se zabývá autonomním řízením. Jsou popsány jeho jednotlivé stupně (nezávislosti). Stručně jsou diskutovány výhody a nevýhody autonomních vozidel, etické otázky jejich provozu.
V deváté kapitole pak jsou rozebíráni jízdní asistenční systémy, jako tempomat, asistent jízdy v koloně, asistent udržování jízdního pruhu, sledování pozornosti řidiče, parkovací pomocníci, rozpoznávání dopravního značení, kontrola mrtvého úhlu, systém zabránění kolizím včetně vizualizace obrazovky při aktivním asistentu.
V desáté kapitole je řešena problematika písma.
V závěru jsem postrádal shrnutí naplnění jednotlivých bodů zadání.
Separátně jsem obdržel odkaz na vizualizace řešení palubní desky zachycující její řešení a činnost při práci jednotlivých asistentů.
V praktické části diplomantka často sklouzávala k popisům, které patří spíše do první teoretické části. 
Navržené řešení je z mého pohledu aplikovatelné. Z hlediska rozvržení informačních prvků mi maličko připomíná řešení palubní desky Jeepu Grand Cherokee, což bych bral spíše jako potvrzení aplikovatelnosti, než jako výtku. Po grafické stránce se jedná o řešení původní.
Naplnění doplněného záměru práce (nezahlcování řidiče nadbytečnými informacemi) již není diskutováno. 
Dotaz: Nebyl by z praktického hlediska přínosný rozbor pro řidiče potřebných informací v jednotlivých scénářích?
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