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Zamér a cile prace

Kdysi vyhlasend Galerie plastik v Hoficich je typickou regionalni vystavni sini, jejiz vyznam
postupem casu z riznych divodl upada. Piesto se jedna o misto, které si zaslouzi vétsi zdjem
navstévnikil. Diplomova prace Tomase Gregora ma za cil navrhnout moderni vizudlni identitu
a prostfedky komunikace, jez by pfedstavily galerii jako instituci se zajimavym obsahem a
programem, jako atraktivni misto, které si ¢lovék nechce nechat ujit.

Postup prace

Vzhledem k realnosti (potazmo moznosti skutecné realizace) celého ¢i vétsi Casti projektu
bylo dilezité¢ si nejdiive dobfe zanalyzovat stivajici situaci, ve které se galerie nachazi.
Zasadnim limitem se ukazaly byt samoziejm¢ nedostatecné finance na jakykoli rozvoj, ktery
by umoznil alespon dil¢i Upravy interiéru ¢i exteriéru budovy galerie (ty by jiz byly opravdu
zadouci). Navrh nového feSeni vizuality a prezentace tak od zacatku pracoval s realitou, tj. se
stejnym, tedy minimalnim rozpoc¢tem na tyto aktivity.

Na druhé stran¢ bylo tfeba hledat potencial, ktery zatim ziistdva nevytéZen. Tim by mohl byt
sochaisky park, jenz rozsifuje samotnou galerii o krasnou exteriérovou expozici. Z tohoto
divodu proSel pfi hledani feSeni konecné podoby loga i samotny nazev galerie — ve hie byla
myslenka, zda v ndzvu park neakcentovat, autor se vSak nakonec rozhodl zlstat u ptivodniho
jména galerie. Vizudlni podoba loga se nerodila lehce, zadna z ideji, ktera se pokousela
obrazovou zkratkou komunikovat obsah, se neukéizala jako dostatecné nosna pro dalsi
rozpracovani. Nakonec tak doslo na hledéni €isté typografické podoby znacky, jeZ po nalezeni
vhodného typu pisma dostala svoji kone¢nou podobu. Pismové rodina Gopher se nasledné
stala jednim ze zakladnich stavebnich prvkl navrhu nové identity galerie.

Paraleln¢ s dlouhou fazi navrhovani loga Tomas zkouSel pracovat s generativnimi principy,
které chtél pouzit jako sekundarni prvky vizualniho stylu. V tomto ptipad¢ bylo od prvnich
skic ziejmé, Ze dialog mezi fotografiemi klasickych sochatskych dél s prvky soucasného
vizualniho jazyka pfinasi zajimavé vysledky. Slo tedy v zasadé "jen" o to najit co
nejvyvazenéjsi polohu, kde dila starych mistri rezonuji souc¢asnou vizualitou. V konecné fazi
projektu uz pak §lo o co nejdislednéjsi aplikaci jasné vymezenych pravidel vizualniho stylu
do vsech potiebnych vystupti jak v tis§téném, tak digitdlnim i redlném, fyzickém prostredi.




Hodnoceni

Kombinace pismové znacky, potazmo identita zaloZzena na vyrazném a soucasném typu pisma
(odkazujicim na téma plasticity ¢i prostoru svou konstrukci zaloZenou na stinovani) s hravym,
variabilnim a pfitom konzistentnim generativnim motivem je dle mého ndzoru zdafilé feSeni,
jez napliuje stanovené zadani. Pusobi atraktivné a jasné odkazuje k soucasnosti, ackoli
zaroven explicitné prezentuje dila minulych staleti. V drobnych detailech jesteé nepovazuji
predstavené vystupy za plné vyzralé, ale dovedu si predstavit, ze dalSimi iteracemi by k nim
autor dospél.

Domnivam se vSak, ze ptilezitosti, jak prostfednictvim moderniho vizualniho stylu upoutat
pozornost a pozvednout atraktivitu galerie nebylo pln¢€ vyuzito. Hodnotou navrzeného feseni
je jeho realizovatelnost bez zvysSenych nékladt, zdroven je ale i jeho pasti — v pripadé
diplomov¢ préce, ktera ze své podstaty zlistane vzdy do urcité miry akademickym projektem,
by mél autor nabidnout maximum mozného (ve smyslu svych schopnosti a vyCerpani tématu).
Tedy néco vic, co sice v tuto chvili miize limitovat realita, ale je idealem, za kterym se da
smétovat a napinat usili k jeho budoucimu uskute¢néni.

Oceiluju, ze se Tomas oprostil od pivodniho ndvrhu, ktery se mu nepodatilo pfed rokem
obhgjit a pfi svém druhém pokusu predstavuje novy koncept, kde se snazi zrocit predchozi
zkuSenost. Na celém projektu pracoval samostatné, nékolik konzultaci v jeho pribehu slouzilo
predevsim k vyjasnéni zasadnich vstupii a myslenek. Ackoli pfichdzel vzdy se svym nazorem,
byl otevieny i jinym thlim pohledu a dokdzal svlij nazor posouvat dal.

Uvital bych vSak vétsi otevienost ve smyslu generovani co nejvice napadil a ptistupt — tady z
n¢jakého diivodu neni vyuzit potencial, ktery Tomas Gregor ma. Také konecna faze projektu,
vyzadujici trpélivé a velmi peclivé dotahovani vSech detailti neni jeho nejsilngjsi strankou.
Bude-li chtit obstat v tvrdé konkurenci vynikajicich designer, musi se naucit v kazdém
projektu piekondvat nejen limity dané realitou, ale i sam sebe, své dosavadni zkuSenosti a

dovednosti.

Navrh klasifikace C — dobie

V(e) Uherském Hradisti  dne 6. 6. 2019

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

I A - vyborné | B - velmi dobie | C - dobie D - uspokojive E - dostatecn¢ F - nedostate¢né I

* nehodici se Skrtnéte



