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	Odůvodnění hodnocení práce:
Autor si pro svou bakalářskou práci zvolil popis jazyka hráčské komunity hry World of Warcraft. 

V teoretické části zdařile popisuje jevy, na které se následně zaměřuje při praktické analýze. Pro definici a popis těchto jevů využívá řadu zdrojů, myšlenky autorů nejen uvádí, ale i navzájem konfrontuje.
Z praktické části práce je vidět hluboký zájem autora o hru a široká znalost reálií této hry. Tento zájem a znalosti dokáže zúročit při zpracování analytické části práce. V jednotlivých částech analýzy uvádí typické příklady zvolených lingvistických jevů a zdařile vysvětluje, proč byly použity a jaký je jejich význam a přínos pro hráče a hru. Velmi oceňuji glosář slangových výrazů ze hry v závěru práce. Glosář autor řadí podle slovotvorných procesů jednotlivých slangových výrazů a současně uvádí definice jednotlivých termínů, z velké části autorovy vlastní. Současně autor uvádí slovní druh/y ve kterých se příslušný termín používá. Definice jsou zdařilé a opět demonstrují autorův velmi kladný přístup ke hře a znalost herního slangu. Práce obsahuje drobné gramatické nedostatky (shoda podmětu s přísudkem, časy..). 
Práci hodnotím známkou „Výborně“.
  

	Otázky k obhajobě:
1. Is the lexis of the game still extending? In which area connected with the game do possible new terms appear and what word formations are typical for them?
2. Are there any differences in the use of the language (slang) of the game among players of different nationalities?
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*   Zvolte odpovídající hodnocení. Výsledek negativní znamená, že systém Theses nenašel shodu s jinými pracemi a hodnocená práce tedy není plagiát.


**  Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.








