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Teoretická část diplomové práce Zděňka Pavelky se věnuje digitálním hrám a všemu, co k nim patří.  Osobně vítám, že Zdeněk zbytečně nerozepisuje celou historii vzniku her, ale věnuje se jen konkrétním, opravdu důležitým příkladům. 
Díky tomu má prostor zaměřit se na témata, která jsou pro jeho práci nosná: Autorský přístup při tvorbě her, vyprávění herního příběhu, motivační faktory hráče nebo zajímavé herní prvky.
Sám si jen nejsem jistý rozdělením herních grafických stylů na realistický, kreslený a stylizovaný, protože pro mě patří kreslený styl do stylizované kategorie a pojem pro vývojářské vtípky nebo narážky „easter egg“ bych nepřekládal jako „velikonoční vajíčka“.
Jako podařenou dále vnímám kapitolu o videoherním odvětví a jeho popularitě, která mimo jiné porovnává velikosti herních studií a míru zisku v ČR. Je zde tak vidět několikanásobný vzrůstající trend v podobě zisků, kdy herní průmysl u nás už obratem převyšuje ten filmový i televizní. Narozdíl od nich se ale zdá, že ho pandemie COVID-19 nezabrzdila. To v kombinaci s tvrzením, že podle Asociace českých herních vývojářů chybí v 60 % českých herních studiích zaměstnanci, je poměrně silným argumentem pro samotnou herní tvorbu.
Práce končí kapitolou o virtuální realitě / VR, pro kterou Zdeněk svoji hru chystá. Autor zde popisuje důležitost imerze, čtyři klíče k zábavě ve virtuální realitě a přidává pečlivě vybrané ukázky her, kterými se inspiruje. 
Práce je napsána čtivě, Zdeněk vybírá dobré příklady, doplňuje je zajímavými daty a je vidět, že zpracovávané problematice rozumí. Díky práci jsem si i konečně pořídil zmíněnou VR hru Accounting+, ze které Zdeněk hodně čerpá.
Zároveň ale musím bohužel konstatovat, že samotná práce se také nevyhnula ani obvyklým drobným chybám, jako jsou neúplné citace u obrázků, drobné pravopisné a stylistické překlepy, chybějící číslování, a proto ji musím hodnotit stupněm B, velmi dobře.
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu ___ %.
Doporučuji hodnotit stupněm B – velmi dobře
Ve Zlíně dne 5.6.2021
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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