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1Naplnění tématu a rozsah práce 30 b

2Nastavení cílů a metod práce 40 c

3Úroveň teoretické části práce 50 b

4Úroveň analytické části práce 50 d

5Úroveň projektové části práce 50 x

6Splnění cíle práce 60 c

7Struktura a logika textu 40 b

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 b

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 30 x

10Jazyková a formální úroveň práce 30 d

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,83 C


Na práci lze ocenit (silné stránky):
· Přínos práce v dané oblasti s možnostmi využití poznatků v praxi.
· Zájem autora o danou problematiku s odrazem v obsahové náplni práce.
· Nastavení základny k rozvoji přístupu v řešení nových možností v oblasti marketingu. 
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):

· Chybějící přímé citace v textu.
· Podstatné nedostatky v jazykové (gramatické chyby, syntax, vynechání slov, hovorové výrazy, stylistika, přímá řeč …) a formální stránce (Obsah práce, neodpovídající značení tabulek, neodpovídající číslování podkapitol - 1.5.2.3 Gamifikační systém, odsazení a mezery, zarovnání textu, …) práce!!!
· Předchozí výtky ovlivňují celkové naplnění práce odrážející se rovněž v analytické části, zejména v prezentaci kvalitativního výzkumu (chybějící specifikace participantů, scénář rozhovoru, ...). 
Otázky k obhajobě: 
· Doplňte odpovídající specifikaci oslovených participantů.
· S. 50: „Snahu o co nejvěrnější rekonstrukci reálné předlohy by se hodilo opustit a vytvoření úplně nového a jedinečného prostředí, které realita nemá možnost nabídnout, by mohlo výrazně odlišit a posunout zážitek uživatelů.“ Pokud se mají účastníci cítit jako na reálném festivalu, je přínosné upustit od co nejvěrnější rekonstrukce reálné předlohy?

· „Možnost interakce mezi uživateli byla v této verzi dostačující, avšak ne všichni ji využili přímo.“ V čem spatřujete důvod?
· Dá se gamifikace zapojit také do edukačního procesu? Co zde pak prezentuje primární motivaci k zapojení do daného prostředí?
Hodnocení práce C.
Zlín 12. 5. 2021
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		b		B		42		1.5

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		c		C		80		2

		3		Úroveň teoretické části práce		50		b		B		70		1.5

		4		Úroveň analytické části práce		50		d		D		200		2.5

		5		Úroveň projektové části práce		50		x		X		0		0

		6		Splnění cíle práce		60		c		C		120		2

		7		Struktura a logika textu		40		b		B		56		1.5

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		b		B		56		1.5

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		30		x		X		0		0

		10		Jazyková a formální úroveň práce		30		d		D		120		2.5

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.83		C		1.825		744		2.065






