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Michal Penxa si dal za cíl seznámit mladou generaci hráčů se slovenskými legendami a pověstmi skrze médium své puzzle plošinovky o Juraji Jánošíkovi. Své publikum se rozhodl zaujmout zajímavou herní mechanikou a originálním grafickým ztvárněním. Vybraná vizuální stylizace, postavená na knižní ilustraci připomínající dřevoryt, je opravdu zdařilá a jedinečná. Osobně bych se ještě nebál doplnit zvolenou černobílou paletu o jemné barevné akcenty a zároveň trochu více zvýraznit herní postavičku, která místy v členitém prostřední zaniká. 

Autor dále ukazuje, že chápe jednotlivé části herní tvorby. Animuje herní postavičku, přemýšlí nad level designem, nastavuje grafické efekty a pořizuje zvuky. Jeho navržené uživatelské rozhraní je minimalistické, ale funkční. V neposlední řadě musím vyzdvihnout fakt, že se Michal se ctí popral se samotným programováním, kvůli kterému vyměnil, možná zbytečně, v průběhu práce celý engine Unity za Unreal kvůli blueprintům – vizuálnímu programování pomocí nodů. V závěru práce autor nezapomíná také na důležitou propagaci a přichází s funkčním modelem tzv. předběžného přístupu. 
Michal pravidelně svůj projekt konzultoval, sdělený feedback zapracovával a nechybělo mu  potřebné nadšení pro herní tvorbu. Díky tomu bylo radostí práci vést a dívat se, jak se hra postupně rodí. Výsledkem je výtvarně zajímavý a hratelný herní prototyp, se vším, co k němu patří. Sám bych si přál, ať v práci na hře dále pokračuje a podaří se mu ji jednou vydat na některé z internetových platforem. Potenciál k tomu rozhodně má. 
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 0%.
Doporučuji hodnotit stupněm A - výborně
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