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Bakalatska prace Jakuba Brokla je nadstandartni svym rozsahem i zvolenym tématem. Dobrovolné se
rozhodl, Ze jeho teoretickd bakalarska prace nebude Cistou explikaci procesu vzniku praktické ¢asti —
filmu, ale nasSel si téma v ramci svého zaméfeni.

Bohuzel, moje pozice vic¢i 3D digitdlni animaci je pozice krapet osvicenéjsiho laika. Nebudu tedy
viibec hodnotit spravnost technictéjSich tsekl prace, které jsou urCeny vyloZené tvircim, ktefi se
orientuji v prostfedi 3D programi a jsou obezndmeni s principy a workflow dané techniky animace.
Pres mtlj omezeny pohled se vSak nebojim pronést tvrzeni, Ze Jakubova price je jisté obohacenim
inventdfe akademickych materidlt, kterym disponuje nase univerzita. Pokud se v budoucnu najde
student jdouci ve stopach Jakuba a dalsich pionyri 3D animace na nasi fakulté, jisté bude nadSen z tak
uceleného a srozumitelného textu, z kterého nacerpa zasadni informace ohledné sviceni v 3D digitalni
animaci. Precten{ prace bych se vSak nebdla doporucit i tvlirciim z jinych oblasti — spousta informaci
v ném se d4 dobfe vyuzit at’ clovek déla prakticky cokoli spojeného s filmem ¢i fotografovanim.
Toliko obecné vyzdvihnuti uzite¢nosti prace.

Majoritni C4st textu tvofi poznatky nacerpané zjednoho zdroje — webové ,ucebnice” CG
Cinematography Christophe Brejona. Jedna se o velmi rozsdhly souhrn poznatkil z jeho bohaté praxe
ve filmovém primyslu. Jakub z ucebnice vytdhl a roztfidil informace o sviceni a vytvorfil tak
prehledny souhrn §ity na miru zdjemctim o toho zaméfeni. V prici je mnoho termint pfevzatych od
Christophe Brejona — Jakub je pfelozil a srozumitelné vysvétlil. Nabizi se otidzka, zda jsou tyto
terminy obecné pouZitelné v ramci oblasti 3D animace, vzhledem k tomu Ze Christophe Brejon ma
zkuSenosti z n€kolika konkrétnich studii.

Dalsi vytkou by mohl byt nedostatek ptikladii ve forme obrazkl. V praci se sice néjaké nachazeji, ale
vétSinou jde o priklady z webovych strdnek Christophe Brejona. Pokud by obrazky byly piimo z CG
dilny Jakuba Brokla, bylo by to potésujici.

Price je ale velice potéSujici sama o sobé¢, tak jak lezi a béZi a jak jsem uvedla na zacatku, je v nasem
kontextu nadstandartni. Proto navrhuji hodnoceni A — vyborné.

Néavrh klasifikace: A - vyborné
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