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Daniel si ve své bakalářské dal za cíl vytvořit video hru, která bude vycházet z tématu bludiště. V začátku teoretické části Daniel rozebírá téma bludiště jako takové v rámci historických a geografických souvislostí. V další části rozebírá historii „maze“ herního žánru  a  taky celkový proces vývoje videoher. Popisuje zde nástroje běžně používané pro jejich vytváření. V poslední části analyzuje několik vybraných her z hlediska hratelnosti a video-herní estetiky.
Práce Daniela je psaná srozumitelně a čitelně. Podle mého názoru správně zvolil a rozebral tituly her, jejichž analýza pomohla k vytvoření konkrétnější představy pro jeho práci.  Z mého pohledu mě nejvíce zaujal rozbor  hororových či sci-fi estetik jak filmu tak i her. Nevadilo by mně, kdyby zde šel autor do větší hloubky třeba na úkor až moc podrobné historie. 
Podle mého názoru jde vidět, že autora téma velice zajímá a obdivuju jeho jasnou představu a a zpracování tématu bludiště. Daniel má evidentně pro věc veliké nadšení, díky kterému tak trochu zapomněl na maximální rozsah bakalářské práce. Rozsahem mi to připomíná spíše práci diplomovou a určitě by pomohlo některé části poněkud zkrátit. Vytknul bych zbytečně vysoký počet titulů, které rozebírá v podstatě 2x.
Celkově práci hodnotím kladně, ale  za překročení rozsahu a zbytečně dlouhým ne úplně čtivým sekcím navrhuju známku B.
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