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Student Daniel si na sebe vzal obrovský a náročný úkol. V praktické části jeho diplomové práce si projdeme kompletní fází preprodukce i produkce malého herního titulu. Oceňuji zde vytvoření vlastního, byť naivního příběhu, a snahu vzkřísit a inovovat žánr maze her. 

Hratelnost by bylo potřeba ještě dále testovat a ladit, aby se hráč zbytečně nezasekával, a byl správně motivován. 

Zvolená výtvarná estetika prostředí je zajímavá, a do celkového narativu sci-fi hry se hodí. Moderní architektura připomínající tvorbu studia Zaha Hadid se podařila. Celkový art-direction hry by zasloužil ještě drobnou péči, ale dobře rozumím Danielovým časovým limitům. 
Dále nevím, jestli je v autorových silách spravovat facebook i Instagram tak malé hře, a to i kvůli množství herního obsahu. Nabízí se ještě propagování na herních konferencích jako Game Access, GDC, herních festivalech Anifilm, Animarket nebo sdílení v herních sociálních skupinách. Zároveň bych doporučil vytvořit vlastní stránku na itch.io s press-kitem pro snazší propagaci. 

Na celém projektu si nejvíce cením autorova přístupu k práci, technické zdatnosti a celkového nadšení pro zvolené téma. Daniel své úvahy pravidelně konzultoval, a už hned od začátku přicházel s řadou zajímavých herních prototypů, což je sen nejednoho vedoucího práce.

Doufám, že se nebude bát sdílet tento svůj projekt s ostatními vývojáři a zapracuje případnou zpětnou vazbu, aby svou hru zdárně dokončil, a vydal alespoň na zmiňované platformě itch.io. K tomu mu držím všechny palce.
Kontrola plagiátorství byla negativní – systém našel shodu 1 %.
Návrh klasifikace: A – výborně
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Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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