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1. Uvod

1.1. Tanec a jeho historie

Tanec je vyjadifovani se pohybem. Je to forma sd€lovani, obdobné fec¢i, hudb& nebo
kresbé. Komunikace pohybem nebo zvukovymi projevy je vlastni vS§em zivym tvorim.
Teprve clovék vybaveny schopnosti myslet, abstrahovat a jemné koordinovat své
pohyby, k ni mohl pfidat fe¢ a vytvarné vyjadfovani. V zakladni mife jsou témito
schopnostmi vybaveni vSichni lidé. OvSem vzdy existovali jedinci obdafeni talentem,
ktefi postupné dovedli toto vyjadfovani k nebyvalé dokonalosti. Vzniklo tak umeéni,
které umozniuje umélci sdélovat ostatnim lidem naprosto pfesné své vnitini pocity a
nalady. Vyrazové prostfedky tohoto uméleckého sdélovani se vyvijeji a od forem bézné
komunikace se mohou dost odliSovat. To mize vyzadovat i urCitou pfipravenost u
piijemce tohoto sdéleni. Pop uméni nebo stfedni proud voli jednoduché vyrazové
prostiedky srozumitelné v§em. Takzvané vazné uméni dava prednost presnosti sdéleni,

coz mize sniZzovat jeho srozumitelnost.

Postojem nebo pohybem se vyjadiuji patrné¢ vSechny zvirata. Véely si dokazi svymi
tanecky sdélit kam doletét pro nektar. K tanctim v lidském pojeti maji asi nejblize ptaci.
VétSinou se jedna o ptaky vybavené dlouhyma nohama a dlouhym krkem. Pii tanci
zvedaji hlavy, takze v jejich postojich a pohybech lze najit urcitou podobnost s drzenim
lidského téla. Své tanecni schopnosti vyuzivaji predevs§im v dobé, kdy hledaji partnera.
Jetabi své namluvy doprovazeji tanci, pti kterych dé€laji bujné, skute¢né baletni kroky 1
uklony a rozeviraji kiidla. Vynikajicim tane¢nikem je 1 pStros africky. U téchto druht
samecci piredvadeji své dovednosti a samicky prihlizeji a nakonec si vybiraji vitéze
tohoto klani.

Ponékud jiny je vyznam ritudlnich tancti u plamendki, tam skupinovy tanec velkého

poctu jedinci zplisobi sexudlni naladéni a nakonec vede k pafeni. Pokud neni piitomen
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dostatecny pocet jedincii, k pafeni nedojde. V zoologickych zahradach navozuji iluzi

vétsiho hejna pomoci zrcadel .

Tanec spolu se zpévem mizeme povazovat za nejstarsi kulturni aktivity lidstva. Tanec
spojuje potiebu ¢lovéka vyjadrit vnitini pocity s pfirozenou radosti z pohybu. Rytmické
pohyby t¢la tanecnika a doprovodny zpév nebo pozd¢ji i hudba se vzajemné dopliiovaly
a ovliviiovaly. Jaké mél tanec formy v nejstarSich dobach, tedy v obdobich
ptedchéazejicich nejstarsi pisemné zdznamy, mohou historici usuzovat z dochovanych
vytvarnych pamatek nebo ze studia chovani primitivné Zijicich kmend.

V raném obdobi byl tanec soucasti ritudlnich obfadd. V nejstarSich dobach, kdy ¢lovek
nerozumél svétu ve kterém zil a hledal tajemné ptficiny veskerého déni, chtél také toto
déni ovliviiovat. Hledal zpasoby jak komunikovat s nadpfirozenymi vladci svéta, jak
jim sd¢lit svoje prosby a ptéani a také jak jim pod€kovat, pokud se jeho pfani vyplnila.
Jednim ze zplsobl rozmluvy s bohy byl ritudlni tanec. Formalizované pohyby - jakasi
modlitba pohybem, ktera méla danou strukturu 1 formu. Tyto ritudly se konaly pii
nejriiznéjsich ptilezitostech, které v dané dob€ povazoval Clovék za obzvlaste dilezité.
V onéch tézkych dobach mél ¢lovek divoda k obmekEovani osudu jisté dost, at’ to byla
pfimluva za GspéSnost nadchazejiciho lovu nebo kmenové vélky, za narozeni ditéte,
uzdraveni ¢lena rodiny, nebo posmrtnou pout zemielého atp.. Tyto ritualni obiady
tajemnym spolecnym prozitkem stmelovaly socialni vazby v komunité. Dlouhodobé
pusobeni tance a sugestivniho rytmu piivadélo Ucastniky do extdze, kdy intenzivni
citové vzruseni zpusobilo vytrzeni mysli z redlného svéta. V nékterych ¢lancich o
keltské kultute se uvadi, ze Keltové v ritualnich tancich tésné¢ pted bitvou pozivali vyvar
z muchomirky cervené, ktery plisobi jako droga a urychluje navozeni extaze. U takto
mpripravenych® bojovniki se kratkodobé mobilizovali fyzické rezervy, navozovala

necitlivost k bolesti a zvySovala nenavist k nepfiteli.

Ve starovékém Recku se kazdé jaro opakovaly divoké slavnosti na pocest boha tirody,

plodnosti a vina Dionysa. Tyto opravdu nevazané tanecni slavnosti doprovazené hudbou
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zpévem a pitim alkoholu konc¢ivaly orgiemi. Podle patrona se nazyvaly dionyzie, dnes
jsou znamgjsi jako bakchanalie. To je proto, e starovéci Rimané pievzaly na své
pohanské nebe boha, ktery se specializoval na podobnou problematiku, a pojmenovali
jej Bakchus. Po zébavé touzici fimskd spolenost s bohem ptevzala i slavnosti, mozna je
ptivedla k jesté vétSi dokonalosti a pojmenovala je po bohu Bakchusovi. Pozdéji se

nazev bakchanalie stal synonymem pro tance rychlého tempa.

V raném obdobi kiestanstvi pronikl tanec do kostelli a byl soucasti ndbozenského
kultu. Béhem roku jeden tisic a i v pozdéjsich letech byl ofekavan konec svéta, s
navratem Krista na zemi, ktery provede bozi soud. V této kruté dobé byla ptredstava
pekelnych muk pfichystanych pro hiisniky tak ziva, Ze pro spasu své duSe byli schopni
podstoupit t€Zka pokani. Jednim ze zplisobt byl 1 tanec svatého Vita. Lidé shromazdéni
na msich zacali za doprovodu hudby tancit. Tancili do Uplného vysileni, az vy€erpanim
padli. Toto tane¢ni Silenstvi bylo nakazlivé a zmocnovalo se dalSich tanecnikti. Tanec
svatého Vita byl cirkvi zakdzan a nejen to, katolicka cirkev odstranila jakékoliv tanecni
prvky ze svych obtadl a obecné se proti tanci postavila. Pozdéji se tancem svatého Vita

oznacovaly zachvaty padoucnice.

V evropskych podminkdch vznikl svétsky nendbozensky tanec asi v Sestém stoleti a
Sifili jej potulni umélei, kdyz na sklonku prvniho tisicileti vznikaji v Evropé jednotlivé
staty a obrusuji se vztahy mezi nimi. Stabilni vlada v téchto zemich uhlazuje 1 formy
ziskavani dil¢i moci uvnité téchto statl. Valeéné dobyvani a obsazovani uzemi je
nahrazeno soutézi. Vznika statni byrokracie a vladce vybira a dosazuje své spravce a
ufedniky podle urCitych pravidel a také sympatii. Méni se chovani ve spole¢nosti.
Brutalni silou lze malo dosdhnout, U¢innéjsi je vlichotit se, podlézat, donaset a
intrikovat. Formy vzajemnych vztahii se zjemiuji. Vznika dvorska etiketa - formalni
zpusob chovani domysleny a propracovany do piekvapivych detailti. Tehdy vznikly i

spole€enské tance vladnoucich ttid.
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Prikladem takového tance mtze byt suita. Jedna se o cyklus nékolika tane¢nich skladeb,
které jsou ve stejné tonin¢, ale jinak charakterové i pohybové kontrastni. Nejstarsi
obsahovaly dvé ¢asti, rychlou a pomalou u pozdéjsich se ptidavaly dalsi tance. Suita se
postupné vyvijela a svého vrcholu dosdhla v obdobi pozdniho baroka v dile Johana
Sebastiana Bacha. Kontrast byl dosahovan zafazovanim tanct rGznych ndrodd. Nové
suity nejprve znély v tanecnich sinich a az po tom co vysly z médy, byly hrany pouze

pro poslech.

Konec pro dvorni tance pfinesla Velkd francouzska revoluce. Tento obrovsky
spoleCensky zlom obratil vSechno na ruby. Z krale udélal zlo¢ince a posledni nuzak se
stal diistojnym obcanem republiky. Pfisel vék rozumu, tGstavy a deklarace prav ¢loveka.
VSichni si byli rovni a podléhali stejnym zédkonim. A nové zédkony dodavaly potravu
novému vynalezu — gilotiné. Vychodiskem z doméaci krutovlady byl Napoleon a jeho
sen o ovladnuti Evropy. Tak se mnoho francouzskych myslenek, ne vSechny byly
zavrzenihodné, dostalo do vétSiny stath Evropy. Evropa se nakonec Napoleonové
agresi ubranila, ale jiz nikdy nebyla takova jako pfed ni. Zménil se pohled na svét,
zménil se vkus.

V tanci to znamenalo uvolnéni svéraci kazajky, zjednodusily se tanecni kroky a zvétsila

se volnost pii jeho provadéni.

Ctverylka byl spole¢ensky tanec, ktery vychazel z anglického lidového tance a pies
Francii se rozsifil do celé Evropy. Protoze zaklad tance tvorily dva pary, fikalo se mu
quadrile — tedy cesky ctverylka. Tancil se bézné po celé devatenacté stoleti a jeho
oblibenost skonéila zaGatkem minulého stoleti. Ve Spanélsku z ného byla odvozena
habanéra.

O néco pozdéji se rozsitil po Evropé valcik. Je to kolovy tfidoby spole¢ensky parovy
tanec. Jeho pocatky lze vystopovat v 18. stoleti v lidovém prostfedi Vidné. Této prvni
formé chybéla lehkost a elegance, typicka pro pozdé¢jsi vidensky valcik, ktery ji ziskal

zdiiraznénim prvni doby a melodi¢nosti doprovodu. Valéik jako hudebni forma se
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objevil v opefte, baletu, vazné hudb¢ i v pisiiové tvorbé.
Ve tiicatych letech vznikl ve vychodnich Cechach spoleensky parovy tanec rychlého
tempa nazvany polka. Rychle se rozsitil po celé Evropé. Napiiklad v roce 1844

zachvatila "polkomanie" Patiz.

Na ptelomu devatenactého a dvacéatého stoleti dochazi k upadku tance. Situace se
zlepSuje az po ukonceni prvni svétové valky, kdy se zaCinaji prosazovat americké tance

se silnymi vlivy jazzu.

Nejprve to byl one step a na néj navazala cela rodina tanct foxtrotového typu. Tyto
spolecenské tance pochazeji ze Severni Ameriky a vyznacuji se Sirokou variabilitou.
VSechny vychazeji ze ctyf€tvrteCniho taktu a jejich tempo je velmi rozdilné od
nejpomalejSich, jako je slowfox nebo slowfoxtrot, az po nejrychlejsi quickstep. Do této

rodiny patfi mimo jiné twostep, shimmy, charleston a swing.

Tango je latinskoamericky tanec , ktery pochédzi z Argentiny. Do Evropy se rozsifil
kolem roku 1910. Hudebné existuji dvé provedeni — pomalejsi argentinske tango s
oba tance shodné. Ze skupiny latinskoamerickych tancti je tango asi nejznamé;jsi.
Rumba je kubansky tanec postaveny na cernosSskych a Spanélskych hudebnich prvceich.
Je to pravdépodobné prvni latinskoamericky tanec, ktery se celosvétove rozsifil.

Samba je brazilsky lidovy tanec se strhujicim rytmem. Sambu tancili pfedevsim ¢ernosi
na karnevalovych pravodech.

Ca-¢a je kubansky tanec, jeho pomalejsi varianta je mamba. Oba tance vznikly
splynutim latinskoamerickych rytmt s prvky jazzu.

Mezi latinskoamerické tance se tadi i paso doble, které je vSak Spanélského ptivodu.

V dal$im vyvoji spoleenské tance dochazi k jesté¢ vétSimu uvolnéni, kdy tanecnici se

jiz nedrzi, coz umoziuje s6lové projevy jednotliveil. Tyto tance jsou spojeny s moderni
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popovou hubou.

Na rozdil od spole¢enskych tancl, které maji standardni formu a jsou rozsifeny v
rozlehlych oblastech nebo po celém svété, existuje velké mnozstvi lidovych tanct, které
vznikly v rdmci urcité kultury nebo kulturniho regionu. Jsou diikazem rozmanitosti a
osobitosti ve vnimani pohybu, rytmu a hudby. U nékterych lidovych tanct se kromé
hudebniho doprovodu také zpiva. Chorovody jsou nejstarSi lidové tance urené pro
obrady, jako jsou napiiklad dozinky, velikonoce, svatbu nebo pohieb. Existuji také
muzské nékdy i1 solové varianty lidovych tanct jako verbusnk nebo odzemek. Pozdéji
vzniklé parové lidové tance mohou byt tocivé,ptikladem je napiiklad cardas, nebo
figurdlni, které se rozsifily pfedevS$im v devatendctém stoleti a maji blizko ke

spolecenskym tancim , jako polonéza, mazurka, valcik a polka.

V pribéhu 17 stoleti vznikl jako svébytné odvétvi tance balet, nékdy nazyvany
akademickym tancem. Na jeho vyvoji se podileli pfedev§sim Italové, Francouzi a
Rusové. K soucasné form¢ baletu se prechazelo postupné. Kolem roku 1665 stanovil
feditel Kralovské akademie Ch. L. Beachamps pét zakladnich pozic nohou, druhy kroka
a n&které¢ dalsi prvky baletu. V roce 1680 poprvé zenské tanecni role tancily Zeny, do
této doby to byla pouze muzska zalezitost. Ve dvacatych letech 19. stoleti se objevila
virtuézni forma vyskokl a piruet. Pouziti vyztuzeného stfevice umoznilo tanec na

Spickéch.

Hudba emocionalné ptisobi na ¢lovéka, miize zaujmout, mize nadchnout, dobra hudba
muze meénit jeho ndladu. Tanec ma obdobnou silu, pisobi na tane¢nika, ale 1 na jeho
divdka. Pokud se tyto dvé sily spoji, mliize byt emocionalni dopad jest¢ mnohem
siln¢j$i. Vizudlni a sluchové vjemy se mohou podporovat. Pokud clovék posloucha
hudbu, vytvaii si vlastni mimohudebni ptedstavy, kdyz vSak pritom sleduje tanecnika,

pak tento vizualni vjem ptedstavy nahrazuje.
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2. Tanec v hraném filmu

Utlum zptisobeny prvni svétovou vélkou zabrzdil nad&jn& se rozvijejici evropskou
filmovou produkci. Iniciativa pfesla na Ameriku, vznika zde skutecny filmovy priimysl.
Je to vynosné odvétvi, které pokryva vse co s filmem souvisi, od filmového materialu,
pies nataceci studia az po pujcovny filmu a sit’ kin. Filmova studia se koncentrovala na
pfedmésti Los Angeles v Hollywoodu. Byl to rdj pro filmare, hodné slune¢nych dni a
blizkost tichvatnych exteriéri: plaze Tichého ocednu, zasnézené vrcholky Siera Nevady
nebo poust¢ Mojave. Byl to magnet, ktery ptitahoval vSechny, ktefi méli odvahu nebo
schopnosti se na tspéchu filmu podilet. Ze zZaddanych hercii se staly filmové hvézdy se
svymi rozmary a stale stoupajicimi naroky. Aby studia ziskala lepsi vyjednéavaci
podminky pfi obsazovani hvézd, sdruzovala se do spolecnosti. Byla tam velka
konkurence a vSichni potfebovali uspéch k pieziti. Kdyz n¢kdo objevil novy uspésny
recept jak namichat ingredience, vSichni jej napodobovali. V roce 1927 ptichazi firma
Warner Bros. s prvnim zvukovym filmem a otevird tim nové moZznosti. Sila nového
prosttedku je tak velka, ze do dvou let si ozvuceni pies svoji ndkladnost potidi ptes
5000 americkych kin. V kratké dobé se na filmovém platné objevuji hudebni filmy,

filmové operety a muzikaly.

2.1. Fred Astaire

Fred Astaire tedy plvodné Frederik Austerlitz
vystupoval se svoji sestrou Adélou od roku 1917.
Jejich nejvétsSim uspéchem byla spolecnd show,
kterou hudebné zpracoval George Gershwin. Kdyz
se v roce 1932 Adéla vdala, skoncilo jejich

spole¢né vystupovani. Fred stile nemohl najit
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vhodnou partnerku, az se rozhodl zkusit $tésti v Hollywoodu. Svij prvni filmovy
uspéch ziskal v Tancici Venusi. Presto, ze o hlavni role se pod¢lili takové hvézdy
jakymi byli Clark Gable a Joan Crawfordova, zazafil zde Fred, ktery s izasnou lehkosti
a bravurou predvedl tyrolské tance.

V dal§im snimku Letime do Ria, z téhoz roku, se Fred poprvé setkal s Ginger
Rogersovou. A situace se opakovala. Protagonisté Gen Raymond a Dolores del Rio
nebyli ti, ktefi do kina pfivedli divaky. V tomto filmu také poprvé Fred Astaire
spolupracoval s RKO Pictures studiem, které rozpoznalo posun, ktery proti ptivodnimu
zaméru nastal. Vsadilo na oblibenost tance u Ameri¢anii a na nové vzniklé tanecni
dvojici zacalo stavét nejblizsi budoucnost. V kratkém obdobi Sesti let vzniklo jesté osm
dalSich filma, na kterych spolupracoval i1 vynikajici choreograf Hermes Pan.

Ginger a Fred svym vykonem vlastné zalozili kategorii tane¢niho filmu. Velkolepa
show, atraktivni kulisy i nadherné réby ustoupily do pozadi, centrem divakovi
pozornosti se stal vykon tane¢nikl. Perfektni elegan ve fraku, s lakyrkami a cylindrem v
ruce, m¢l odstavajici usi a ne piili§ muzné fezany obli¢ej. Nemohl pouzivat klasické
zbrané filmovych milovniki, ale ve vybave pro divaky mél pfipraveny Sarm, humor a

predevsim sviyj styl tance.

1934 — Vesely rozvod

1935 — Roberta, Pani v cylindrech
1936 — Namornici jdou, Svet valciki
1937 — Smim prosit

1938 — Vzdusné zamky

1939 — Zivot v tanci

Pro tyto tyto muzikaly je typické, Ze tanecni vystoupeni jsou nendsilné¢ vkomponovany
do dé&je. Aby toho bylo mozné dosahnout, odehrava se ptibeh vétSinou v prostredi
zabavy a pomérné Casto je ncktery z hrdind tane¢nikem. Tanec¢ni scény se vétSinou

odehrédvaji ve vhodném prostorném prostiedi. Casto se jedna o honosné interiery, kde
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se pohybuje vyssi spole¢nost. Také obleCeni tomu prosttedi odpovidd. Hlavnim
taneénim stylem Freda Astaira je step a klasicky parovy tanec. Jak Astaire, tak
choreograf Pan trvali na tom, aby tanec¢ni Cisla byla nataCena na jeden zabér. Jednak si
nepiali rusit divéka stiihy a také to byla pfilezitost zdlraznit tanecni virtuozitu Astaira.
Z tane¢niho hlediska kritika nejvyse hodnoti snimky Padni v cylindrech a Svét valciku.
natoéeni Zivota v tanci tato skvéla dvojice na dlouhych deset let rozesla. Naposledy si

spolu zatancili ve filmu Barkleyovi z Broadwaye.

2.2. Gene Kelly

Dalsi osobnosti, ktera formovala filmovy muzikél byl Gene Kelly. Na rozdil od Astaira
se vzdal jednoty tance s déjem. Jeho tanecni vystoupeni nevyplyva ze situace ani z
prostiedi, ale z jeho vnitinich pocitd. Také prostiedi a postavy se piesouvaji do
redlnéjsiho svéta. Obycejni lidé se pohybuji v obvyklém prostfedi, pohyb a tanec je tu
pro radost a tak vyuZzivaji kazdou situaci, aby ji mohli tancem komentovat. Neboji se ani
prehanét, nebo zastavit d¢j, vlozit nesouvisejici tanecni ¢islo pro pobaveni a potom v
déji bez rozpakii pokraovat. Pokud lze Astaira charakterizovat slovy dokonalost a
elegance, mizeme pro Kellyho pouzit hravost a lezérnost.

V roce 1949 vznika GspéSny muzikal On the Town. Kelly se podili spolu s Stanleym
Donenem na rezii. Tfi ndmotnici Kelly, Sinatra a Mushin travi jednodenni dovolenku v
New Yorku. Pfipoji se k nim dvé¢ divky a spole¢n€ prochazeji méstem, zpivaji, tanci a

stepuji. Kromé tance proslavila muzikdl Sinatrova pisent "New York, New York..." .

vvvvvv

natoCeny v roce 1951. Jeho d& by mohl piipominat Spatnou operetu: o chudého
amerického malite Jerriho (Kelly) se uchazi bohata a krasna Milo, on v§ak miluje Lizu.
Lize neni Jerri také lhostejny, ale z vdéku za zachranu Zivota se chce provdat za

zpévaka Henriho. Kdyz se Henri o vSem dozvi, d4 Lize volnost a mize se konat
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happyend. Této latky se chopili Mineli jako rezisér, autor hudby George Gershwin a
choreograf Gene Kelly. Podafilo se jim sladit spolu dé&j, hudbu a pohyb, takze vzniklo
vynikajici dilo, které bylo ovénceno celkem Sesti Oscary.

Dalsi muzikal na némz se Kelly podilel - Zpivdni v desti, byl v dobé svého uvedeni
(1952) castecné zastinén uspéchem AmeriCana v Pafizi. Muzikal natacelo MGM a v
zadani scénare bylo vyuzit kolekci pisni¢ek z dvacatych a tficatych let, na néz MGM
ziskalo autorskd prava. Tak scenaristé pii vytvaieni piibehu séhli do této doby. D¢j se
odehrava v dobé kdy Hollywood ptechédzel na zvukovy film. Don (Gene Kelly) hraje
milovniky v némych filmech. Jeho posledni film je propadék. Rozhodne se vyuzit Sanci,
kterou nabizi zvukovy film a sviij posledni film pfepiSe s pomoci pfitele Cosmy na
muzikal. Zpév a tanec je jeho prava parketa, ale problém je s jeho partnerkou Linou,
kterd ma nemozny hlas. Zaskoci tanecnice Kathy, ktera Liniin zpév dabuje. Don se do
Kathy zamiluje a pfi premiéte sdéli publiku komu ten okouzlujici hlas ve skutecnosti
patii. Muzikal o muzikalu daval plno pfilezitosti jak uplatnit tanec a zpév. O Zpivani v

desti se tvrdi, ze je to nejlepsi Hollywoodsky muzikal.

2.3. John Travolta

Kdyz pteskocime Ctvrt stoleti, dostaneme se do roku 1977, kdy Horecka sobotni noci
proslavila Johna Travoltu. Je to nenaro¢ny tanecni film postaveny na hitech skupiny
Bee Gees. Je zaméfen na generaci teenagerd, pro néz se stal kultovnim snimkem. Vyssi
cile si film snad ani nekladl. Devatenactilety prodava¢ Tony (Travolta) vede nuzny
zivot, spolu s nezaméstnanym otcem, a neustale natikajici matkou bydli na Brooklynu.
Jediné na co se t¢8i, je vypadnou z domu na diskotéku, tam se vSechno razem zméni.
Tam je hvézda, tam jej dévcata obdivuji a zboziuji. Zamiluje se do Stefanie, které

takovy Zivot nestaci. Brzy i on zacne touZit po Manhattanu, kde je Zivot o tolik lepsi...
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Dalsi muzikal Pomada byl ptivodné napsan pro divadlo, byla to parodie na padesata 1éta
oslazend rock'n'rollovymi pisnickami. Film podle této ptredlohy naticel mlady a
pomérné nezkuSeny rezisér Kleiser. Tvrdi se, ze ponckud nepochopil pivodni smysl
hry. Do hlavni role byl obsazen John Travolta, povazovany v té dobé za televizni
hvézdu. Jesté pred dokoncenim filmu se rozjela masivni reklamni kampan vyuZzivajici
pisnicky a klipy vystiizené z filmu. Samotné pisnicky dosahly nejvyssich mist hitparad
jeste pred premiérou. Kdyz se film konecné objevil v kinech, byl to kolosalni tspéch.

vvvvvv

nevéticné krouti hlavami...

Mezi dalsi zndmé muzikaly a tanecni filmy patii naptiklad Funny Face z roku 1957 s
Audrey Hepburn a Fredem Astairem v hlavni roli, Fame z roku 1979, FlashDance z

roku 1982 nebo Hrisny tanec z roku 1987 s Patrickem Swayzem a Jennifer Greyovou.

3. Tanec v animovaném filmu

Animovanych filmt, kde je tanci vymezen delsi ¢asovy tsek neni mnoho. Na druhé
stran¢ snad v kazdém z nich se néktera z figurek zhoupne, poskoci si, dupne a zatoci se.

vvvvvv

pohledu tanci poskytuji vEétsi prostor a piikladaji mu hlubsi vyznam.

3.1. Walt Disney a jeho filmy

O Waltu Disneyovi se traduje, ze byl vynikajicim, ispéSnym podnikatelem ve filmové
branzi.
Dosvédcuji to jeho filmy, jez sam vytvofil nebo vyprodukoval. Jako jeden z mala se

nastupu zvuku do filmu ve tficatych letech nezalekl. Naopak okamzité pochopil
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souvislost mezi hudbou a pohybem v animovaném filmu a dokézal toho v budoucich
letech pln¢€ vyuzit.
Jeho prvni kresleny film Parnik Willie vznikl uz v roce 1928. Divaci zde poprvé slyseli

promluvit jim jiz dobie zndmého Misaka Mickeyho.

V roce 1929 nataci Disney Silly Symphonies - soubor
n¢kolika animovanych etud.

V jedné z nich, ve filmu Tanec kostlivcii dokazuje
svou kresebnou a animac¢ni profesionalitu. Rej zacina

piesné o pulnoci, kdy ze svych dér vyléza kdejaka

straSidelna havét'. Ko€ky se perou, sova houkd, z hrobti vylézaji kostlivei. Scéna jak
vystiizena z amerického hororu. Prave tehdejsi, Americany tolik oblibené,

hollywoodské strasidelné filmy Disney paroduje.

Kostry tan¢i v rytmu hudby, méni se na hudebni nastroje, jedna hraje na druhou
stehennimi kostmi misto palic¢ek. Jsou jako z gumy, natahuji se a zase smrst'uji,
rozkladaji a skladaji. Disney porusuje fyzikalni zakony, aby piekvapil a pobavil své
divéky. To vSe v rytmu hudby.

Walt Disney v Tanci kostlivel pracuje s uplnou animaci. Hibitov neozivuji pouze
roztan¢eni umrlci. Disney si pohrava s detaily. Atmosféru straSidelné noci umocnuje
silny vitr, jenz pohupuje vétvemi stromt. Houkéani sovy jakoby ptivolavalo nasledujici
d¢j. Kdyz na kosteliku odbije ptilnoc, kostlivci se probouzi a tehdy zac¢ina ta prava
podivana. Kosti jen 1étaji. Lebkouni fadi, pfidavaji se dalsi a dalsi. Plsobiva je
synchronizace pohybt pfi jejich spole¢ném tanci, kdy se chytnou za ruce a toci se
dokola. Zakokrhani kohouta zptisobi chaos a vystraseni kostlivci slozi kosti v tmavém

hrobé.

Hudba a tanec provazi Disneyovy filmy i nadale. V jeho nejznaméjsi kreslené pohadce
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Snéhurka a sedm trpaslikii z roku 1939 prevladad nad tancem pisen. Jde o dojemné
zpracovany pohddkovy piibéh krasné divky, ktera ma byt pfipravena o Zzivot zlou
kralovnou. Kruty osud je vSak zazehnan roztomilymi trpasliky a lesnimi zvitatky u
nichZz Snéhurka nasla tociSté. Na fadu pfichazi i krasny princ, jenz svym polibkem
Snéhurku probudi ze sna. Stastny konec umociuje radostny tanec trpasliki.

Podobnym vyuzitim tance jako projevu stésti na konci pfibéhu se v budoucnu inspiruje
fada autort.. Piikladem mutze byt 3D animovany film studia DreamWorks o zivote

zeleného zlobra Shreka.

V roce 1965 Disney zpracovava ptib¢h podle knihy P.L. Traversové Mary Popins. Film
se odehravd na pocatku 20 stoleti. Déti priliS zaméstnanych rodict jsou odkladany
chlivam, Zadna vSak v rodiné¢ Banksovych dlouho nevydrzi. Jane a Michael maji o
guvernantce, kterd s nimi ma travit tolik Casu, trochu jiné predstavy neZ jejich otec,
zaméstnanec mistni banky. Po odchodu té¢ posledni proto spolecné sepisSi seznam
vlastnich pozadavki, ten je vSak roztrhan a vhozen do krbu. V noci se zvedne velky vitr
a jednotlivé utrzky odnese k nebi.

Na druhy den uz stoji pfede dvermi Banksovych nova chiiva. Dokonaly usmév,
perfektni le¢ decentni uprava vlasi, bezchybné posazeny klobouk a $pickové chovani.
Tato, na prvni pohled upjata osoba se zpocatku nezamlouva ani détem, ovSem ti uz brzy
maji moznost zjistit, ze Mary Popins je Gplné€ jina nez se jim zpocatku zdalo.

Kolem Mary a jejiho vyborného kamarada Berta se totiz d&ji pozoruhodné véci. Nova
chiiva umi cCarovat, je to bytost plnd fantazie.. Na déti Banksovi ¢ekd spousta
dobrodruzstvi.

Svét Mary Popins nakonec okouzli i konzervativni manzele Banksovi. Také oni si
vedle Mary v§imnou, Ze zivot neni jen o schiizich a o praci a ze je jejich déti doopravdy

pottebuyji.

Walt Disney ve filmu kombinuje hrany film s animovanym. Hlavni roli si zahrali Julie

Andrew a Dick Van Dyke. V roce 1965 byl film ocenén Oscarem dokonce v n¢kolika
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kategoriich: nejlepsi herecka, stfih, pivodni hudba a pisent a samoziejmé byly ocenény
efekty. Hrana verze filmu se natacela né¢kolik tydnti, zatimco vyroba animované Casti

zabrala nesrovnatelné vic ¢asu.

Mary Popins je Zena plna fantazie, jeji zivot je blizky détem. Spole¢né€ navstévuji svét
obyc¢ejnym dospelym nepiistupny. Na kazdodenni prochazce se setkavaji s kouzelnymi
postavickami, zvifatky, spolecné zpivaji a tanci.
Pravée tanec je vyraznym prvkem celého filmu.
Tancici tucndci, baletni ¢islo s kominiky nad
londynskymi stfechami za doprovodu evergreenu
Chim Chim Cheree. To jsou asi nejvyrazng€jsi scény

tohoto détského muzikalu.

Komunikace animovanych postavicek se skute¢nymi

postavami filmu ptsobi velmi vérohodné, jejich
synchronizace je dokonala. Ve scéné kde Bert tanci s komickymi tu¢indky se o tom
divak presvédcuje. Tucnaci jsou mali, ale Sikovni. Peclive sleduji svého ucitele a
opakuji tane¢ni kroky, které jim Bert ptedvadi. Stepuji, skacou a dovadéji, jen aby
zapusobili na Mary Popins sedici opodal. Bert si stahne kalhoty na pil Zerdi, aby

vypadal jak velky tanc¢ici tu¢nak, pridava tak na komicnosti celé tanecni scény.

Muzikal Mary Popins byvéa n€kdy nazyvéan kycem. Pfili§ barev, pfemira roztomilych
postavicek, tance a hudby. Avsak k zvolenému tématu je, podle mého nazoru, tato
forma naprosto odpovidajici. Disneyho filmy se vzdy snazily zaujmout piedevsim déti a
détsky divak je naro¢ny, nestac¢i mu od vSeho trochu. Autoti kladli vétsi diraz na
animovanou ¢ast s jeji typickou barevnosti a stylizaci. Jejimu duchu také ptizptsobili
hrané scény. Oba svéty, 1 kdyz jsou tak odlisné, tvoti ve filmu celek, navzajem se

nepiebiji.
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3.2 Spalitek

Na konci devatenactého stoleti ziskal velkou oblibu Spali¢ek. Mala, pomémé silna
knizka, kde texty lidovych pisni doprovodil Mikolas Ale§ drobnymi perokresbami. Byl
to jakysi kalendai lidovych zvykl a tradic. Knizka dostala jméno podle svého tvaru.
Spali¢ek se pak stal obecnym nazvem pro sbirky popisujici lidové zvyky a venkovské

svatky. Je to jakysi pritvodce jednim rokem Zivota na vsi.

Pravé v tomto duchu vznikl v roce 1947 Trnkav Sestidilny animovany cyklus Spalicek.
Jeho jednotlivé Casti: Masopust, Jaro, Legenda o svatém Prokopu, Pout’, Posviceni a
Betlém jsou koncipovéany jako samostatna dila. Nespojuji je zadné postavy ani d¢;j.

Spojuje je zdmér autora zobrazit klicové déni na venkové v prubehu roku.

Masopust.
Masopust byla né¢kolikadenni lidova veselice, kterd piedchédzela ¢tyficeti dennimu plstu
v obdobi pfed Velikonocemi. Masopust se obvykle slavil koncem unora. Ptipravy

zaCinaly uz ve Ctvrtek a hlavni veseli propuklo po bohatém nedélnim obéd¢ a tahlo se

ptes celé pond¢li a utery.

V té dob¢ probihaly v hospodé 1 venku tancovacky, privody masek a karnevaly.
Dulezité bylo neptfetdhnout radovanky pfes tterni piilnoc, potom by mezi ty co neznaji

miru, pfisel sam d’abel.
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Trnka popisuje tento piibéh svymi vyrazovymi prostiedky. Stifidanim detailt muzikantt
1 masek, zabért z hospody, z navsi nebo od rybnika navozuje dojem masopustniho
veseli, které se zmocnilo celé vesnice. Prostiihy na medvéda nebo potacejici se maskaru
s pullitrem piva jen celou atmosféru dokresluji. Veseli graduje na zamrzlém rybniku. Je
po pulnoci a smrtka na sanich tazenych kotimi hled4 opozdilce. Led se prolomi. Nastésti
se podafi naptl utopeného medvéda vytahnout z ledové vody, jen jeho maska odplouva
mezi kusy ledu. Tento zlom se také projevuje v hudbé. Kratkd doba nevazaného veseli
je pryc.

Je konec zimy. Trnka v jednom dlouhém zébéru ukazuje ptichod jara do krajiny a
ptiletem divoké husy vlastné¢ piedznamenava nasledujici dil. V této zavérecné scéné
ptekvapuje jakysi nesoulad mezi hudbou a vizudlnim vjemem. Vidime jak se
zachmufenda zimni krajina postupné zbavuje snéhu, slunicko dava rozkvést kytkam. Ale
hudba ma stéle stejny raz. To neni pfechod od horsiho k lepsimu, to je jen posuv v Case
a ziejmée kazdy ¢as ma sviij nezastupitelny vyznam. Tak to Trnka vidi?

Tanec v Masopustu je piirozenou soucasti scény, nemd zadny dal$i zamér, chce jen

navodit dojem masopustniho veseli.

Jaro.

Jaro je nejvice spjato s pisniCkami a poetickou Trojanovou hudbou. Je to jarni
odpoledne naplnéné détskymi hrami. ,,Paste se husicky roste vam travicka ..., zpivaji
déti a sleduji housata, jak se batoli za starou husou k rybniku. Kluci otloukaji pistalky z

vrbového prouti. Dévcata vijou vénecky a poustéji po vodé. Aby idyly nebylo prespfilis,
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v potoce se zazubi utopend Morana, vzapéti se jeden z véneckil potopi... Trnka vi, Ze se

zivot s kazdym nemazli.

3

S pisni¢kou ,,Vdavalo se Motovidlo..” si Trnka obzvlast' pohraje. Déti oblecou dvé
sousky a uspotadaji jim svatbu. Jsou tam vSichni podle pisnicky, ptactvo i1 sova, kterou

nepozvali.

Ptichazi vecer, déti i housata se vraci domu. Ve svétnici uspavd maminka robé v

kolébce: ,,Paste se husi¢ky roste vam travicka ...“. Stejné pisni¢ka jako na zaatku, jen

situace se zménila.

Legenda o sv. Prokopu.

Je Cas Zni. PSeni¢ny lan je pokosen. Jsou svazany snopy a stavény do panakl. Nejsou
vidét zenci, jen dzban s pivem se prazdni. Mraky se stahuji, blizi se letni boute. Je
nejvyssi cas odvézt tirodu pod stiechu. Koné¢ tdhnou nalozeny zebiinak, lidé spéchaji,

oblohu kiizuji blesky. Mraky se protrhly a provazy desté bicuji zemi, ale do chalupy
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zbyvé jen kousek.

Dospéli se musi postarat o koné i o sklizené obili. Jen déda a déti maji po préci.
Dédecek zapaluje hromnicku a stavi ji k obrazku svatého Prokopa. ,,A dédo, kdo to byl
ten svaty Prokop?“. Vypravuje..

Scéna se zméni, vSe se stava syrovéjsim, jednodussim, bez detailli, zrovna tak se lisi
vypravéni od skutecnosti.

Prokop byl poustevnik, vyhnal z jeskyn¢ d’ably a sam se tam usadil s ocho¢enou lankou.
NasSel malého d’ablika a postaral se o n¢ho. Pobliz jeskyné si obdélal pole a péstoval si
tam obZivu. Chtél naucit d’ablika pracovat, ale nepochodil, ten pouze piekézel a Skodil.
Aby se ho zbavil, vyfezal sochu svatého a dal ji do jeskyné. Déablik se mu pomstil.
Naldkal lanku do cesty krali, ktery pobliz lovil. Kral laitku pronasleduje, uz ji méa na
dostrel, uz napina luk. Ale Prokop silou své viile zabrani krali vysttelit.

Ptibéh je u konce. Dé&decek lezi v posteli, promokl az na kiizi a nastydl se. Hromnicka

dohofela.
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Procesi jde polni cestou, predzpévak prediikavd verSe a vSichni rozvazné a zbozné
zpivaji. Pfijdou mraky, spusti se dést, nad procesim se vzty¢i barokni klenba destnikd,
ale zp€v neustava. Blizi se poledne a s nim vrchol kopce s kaplickou. Andélské chory a
zbozné haleluja ukon¢i duchovni ¢ast pouti. Ale kazdy poutnik v procesi mél jesté jiné
divody pro dlouhé trmaceni. Dole pod kopcem jiz Cekaji stanky, cirkus i loutkové
divadlo. Jsou tam i ti, ktefi chtéji néco vydélat na poutnicich, néktefi poctive jini trochu
podvodem. Cvicena opice, artisté, to je pro kluky z vesnice zazitek! Néco takového maji
moznost vidét jen jednou do roka. Nejplsobivéjsi je loutkové divadlo. Ve hie je tolik
nespravedlnosti, ze klu¢ik z hledisté¢ musi vstat a zasahnout. Je to ptilezitost i pro Trnku

nechat zahrat loutky loutkové divadlo.

Posviceni.

Listi opadava, podzimni mlhy hali kraj. Patron ma svétek. Kostelni zvony slavnostné
vyzvanéji, bude posviceni. Roztopit v kamnech, zabit prase, upect kolace, bude se
slavit, jist a pit. Prace jde sama od ruky. Vecer bude muzika, ale do tance je po cely

den. Jidlo z pfeplnénych stolt rychle mizi, jen stard zebrava harfenistka ma hlad. K

veceru se zapliiuje hospoda, kapela pfijde pozdéji, tak si zatim zazpivaji. VSichni se

veseli, jen stary invalidni vojensky vyslouzilec sedi sdm. Kdyz harfenistka spusti
tklivou pisni¢ku o vojnou znicené lasce, vybavuji se vojakovi vzpominky na jeho osud.

Ve valce pfisel o nohu, jeho mila si vzala jiného. Zustal sam, ktera by chtéla mrzaka.
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PtiSla ptespolni kapela, duddk spusti jiz ve dvefich. UZ hraji vSichni, do kola! Tan¢i.
Kazdy tanci, jen vyslouzily vojak sedi a diva se. Pak pfijde Cas pro furianty, trochu se
piedvést, ukazat se ptfed ostatnimi. Sebevédomy dudak da koSem vSem divkam v sale,
vezme do kola starého vyslouzilce, rozto¢i ho az se mu hlava zamota a on upadne. To

je uStédiena facka pro celou vesnici. Zenské se ujmou vojika a chlapi vyhodi

muzikanty.

Kapela se rozdeli. Dudék pijde ptes pole a cestou si zahraje. Na hladiné rybnika se mu
zjevi bludicka a 14ké jej do vody. Zachrani ho stary vyslouZzilec. Néco uz o Zivoté vi a

tak dokaze odpustit.

Betlém.

Mraz kresli po okennich tabulich kvéty. Kapr je v siti, vanocka na stole. Je ¢as Vanoc.
Dale necha Trnka mluvit hudbu. Vytvarna sloZka se ji podtizuje a pouze ilustruje slova
koled. Vznika tak koldz ¢eskych Véanoc, neni vazana ani prostorem ani ¢asem. Na kopci
nad vesnici jsou jeslicky, tam se narodil Jezisek, sviti tam Betlémska hvézda a darovnici

tam spechaji se svymi dary. Stary betlémsky piibeh oziva prave ted a prave tady...

Trnka byl univerzalni vytvarny talent, ktery zvladl na vysoké Grovni malifstvi,
ilustratorstvi 1 loutkovou nebo kreslenou animacni tvorbu. To mu umoZznovalo vyuZivat
komplexné svych schopnosti. Ve Spalicku ¢asto uziva malované pozadi nebo oblohu.

Jeho expresivni vyjadfeni krajiny ladi i s pojetim vytvarnosti loutek. Je to mistr ve
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vyvolani atmosféry. Trnka jako malit dovedl zachytit atmosféru okamziku. Jako by mu
to bylo malo, a tak se jako animator pokousi zachytit sekvenci dojmi, cely lyricky d¢;j.
Clovek z prelomu 21. stoleti vétsinu situaci ze Spalicku nezazil, presto mu je Trnka
dokaze velice sugestivné zprostiedkovat. Malba zde nehraje Zaddnou dopliikovou roli, je
rovnocennym partnerem loutkam.

Tmava, dramaticka ptilno¢ni obloha nad zasnézenou plani v Masopustu. Dvojice koni v
ohlizi, nez upln€ zmizi ve tm¢. Stalo se, vid€la je a tuSime, ze to tim neskonci, Ze se
jesté néco neodvratné piihodi.

V Legend¢ se také obloha ndhle zatemni, mraky pluji v n€kolika vrstvach, ty nejnizsi
svetlejsi leti témef po zemi. VSe vrcholi, za¢nou se kiizovat blesky. VSichni se na
chvili zastavi, lidé 1 koné tdhnouci viz. Pak blesky wvystfida lijavec, prudky a
nepiijemny. Pfinasi v§ak uvolnéni, to se dé jiz zvladnout. Tak jedeme, at’ je troda pod
stiechou.

Loutky, které pouzivad jsou velmi jednoduché. Dievény kulaty oblicej s vystupujicim
nosem je doplnén vlasy z vldknitého materidlu. NejdalezitéjSim vyrazovym
prostfedkem jsou o¢i. Charakterizuji postavu, nékdy jsou ptivétive, jindy zlovéstné nebo
uhranc¢ivé. Také dokreslované vrasky hraji svoji roli. Stard harfenistka ma ornamentem
vrasek pokryty cely oblicej. Vrasky na cele vyjadiuji zlobu nebo nesouhlas.

Kamera zabira scénu obvykle z urovné hercii, velmi Casto ptes loutku nebo mezerou ve
skupiné loutek v poptedi, aby mél divak pocit, ze je ucastnikem déje . U skupinovych
scén se nevyhyba nadhledu. Hlavni déj se Casto odehrava mimo stied zabéru.

Tanec¢ni scény zobrazuji détské hry a skotaceni (Jaro), nebo piedstavuji lidové oslavy a
tancovacky(Masopust a Posviceni). V Posviceni autor pouziva taneéni pohyb k
vyjadieni slavnostni nalady. Sedlak jde rdno po névsi, v hlavé predstavy o vecerni
tancovacce, tak i jeho kroky jsou tane¢né rozverné.

Selka rozestavéla hrnce na roztopend kamna, ma se co otacet aby navafila, jen téch
otacek je ponc€kud vice nez prace vyzaduje.

Cerstve pecené kolace provonély celou svétnici, jesté je rozlozit na desku a nechat
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vychladnout. Jedna deska vedle druhé, snad jich bude dost. Tane¢ni krok, selka se toci,

sukné se vzdouva. Je to radost, prace se daii a jde od ruky.

3.3. Sen noci svatojanské

V roce 1957 se Trnka rozhodne natocit dalsi loutkovy animovany film. Od konce valky
¢eskd animovana tvorba ud¢lala obrovsky krok kuptfedu. A tento film ma byt stvrzenim
jeji dospélosti, jeji virtuozity, jeji svétové trovné. Lat’ku si nastavil hodné vysoko. Jako
pfedlohu si vybral Shakespearovu divadelni hru Sen noci svatojanské. Klasické a
proslavené dilo proslavené¢ho autora, svétozndmé, mnohokrat zfilmované... K velké
oblibé ,,Snu ... u nas piispél v druhé polovin¢ devatenacté¢ho stoleti preklad J.V.
Sladka. Hra byla ¢asto uvadéna na profesiondlnich i ochotnickych divadlech.

Ve hte se prolinaji tfi svéty — vzneSené prostiedi staroveéké aristokracie, lehce komicky
svét femeslnikll zapalenych pro divadlo a tajemny les, ktery se po dobu svatojanské
noci stava kralovstvim skfitka. Tato rizna prostfedi davaji Trnkovi prilezitost pfedvadét
je s vypravnosti. Pohadkové ladéni pak umoziuje predvést bohatou skalu pohybu. Co
miZze byt pro animatora loutky vétSi vyzva nez zvladnout tanec nebo balet. To také
privadi autora k tomu, Zze omezuje slovo, rusi dialogy a nahrazuje je basnickym
komentafem Josefa Kainara. Dava tak vétSi prostor déni a hlavné vynikajici hudbé

Jitiho Trojana.

Pfi tom vSem si Trnka nevypomdahd parodii, vytvarnost loutek je lehce stylizovana,
sniva, pohadkova, ale znaéné realistickd. Jeho Zenské postavy, jejich ruce, paze 1 nohy,
jejich pohyby, chiize nebo tanec piisobi velice Zensky.

Trochu jiny rdz maji podoby femeslnikt. Jejich hlavy jsou jako vyfezané, jako by byly
vyrobeny z jiného materidlu. Maji vyraznéji modelované tvary. Jsou zde vidét osobité
rysy, které s nadsadzkou vyjadiuji konkrétni typ a snad 1 povahu. Jejich téla jsou

podsadit¢jsi, trochu détsky modelovana.

Naopak kral Theseus mé ostfe modelovanou tvar, ukdzka fimskych rysi, jeho bily vous
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a silna $ije, jako i drzeni t€la az v mirném zaklonu, vyvolavaji dojem diistojnosti a
nadfazenosti vskutku kralovské.

Skiitek Puk je velice Stihly, s kadefavymi vlasy a trochu divéim oblicejem. Je to
neposedny a nezbedny kluk, ktery si rdd hraje a experimentuje. M4 vSak respekt ze
svého pana Oberona a nejradéji je mimo jeho dohled.

Titanie, kralovna elfi je krasné Zena, s velikyma o¢ima a malymi tsty. Vznasi se kdyz
tanci a jeji Sat je z kvéth a zivych musek.

Jeji muz, kral elfi Oberon ma stylizovany oblicej elfli, ozdobeny €ernymi vousy, ve
vlasech vinnou révu s hroznem. Casto, podle nalady méni své podoby. Mé-li vyniknout

jeho dustojnost, pti¢aruje na svoji hlavu mohutné jeleni parohy.

Trnka jako scendrista se nedrzi do vSech podrobnosti divadelni hry. Jeho prostiedky

jsou mocngjsi a tak si mize dovolit domyslet a konkretizovat co Shakespeare musel

pouze naznacovat. Tak se i objevuje ostrov, na ktery Puk leti pro elixir lasky.

Dégj se tedy odehrava ve staroveékych Athénach. Dva bohati synkové Lysandr a
Demetrius se uchdzeji o dceru Egeovu, Hermii. Hermie je zamilovana do Lysandra,
ktery ji Casto vyhrava na flétnu a zpiva pod jejim oknem. Otec ji vSak pfislibil vojakovi
-Demetriovi. Demetria zboZziuje plavovlasd Helena. Jemu je vSak protivna, ¢im vice mu
nadbihd, tim je mu protivngjsi.

Egeus nemtize po dobrém prosadit svoji vili, aby Hermie piestala koketovat s

Lysandrem a vénovala pozornost Demetriovi. Ale v Anetach plati stary zakon, ze otec
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ma pravo vybrat dcefi zenicha a pokud ona neuposlechne, mlize ji i zabit. Proto vede
Hermii k athénskému vévodovi Theseovi, aby jeho pravo potvrdil. Oba napadnici je

doprovazeji.

Je posledni dubnovy den a zitra si bude vlddce Theseus brat Hipolytu, kralovnu
Amazonek za zenu. Jeji lasku si ziskal tim, Ze ji porazil v boji. V palaci se vSe
piipravuje na zittejSi svatebni veseli. Theseus piijme Ctvefici v honosném sale a otcovo
pravo potvrdi. Lysandr se domluvi s Hermii, Ze vecer utecou z Athén. Jejich ut&€k
zahlédne Helena. Zpravi o tom Demetria. Doufd, Ze ta jejich spole¢na cesta pii hledani

Hermie bude stat za to.

V tesafové dilng se sejde Sestice ochotnikill, aby na zittej$i slavnost nacvi€ili divadelni
predstaveni. Tesaf Pofiz napsal hru o nestastné lasce mezi Pyramem a Thisbii a ted’ ji
bude rezirovat. Nejzdatnéjsi z ochotnikt je tkadlec Klubko. Sice dostal hlavni roli, ale
je tak iniciativni, Ze by nejradéji hral vSechny role sam. Dilna sousedi s prostranstvim,
kde se budou slavnosti odehravat. Tam zkouSeji profesiondlni umélci. I pies zaviené

okno doléha do dilny kraval z nadvoii. Rozhodnou se jit za mésto, do lesa, kde bude na

zkouSky mnohem vétsi klid.

Zatim na les padl soumrak. V noci v lese vladnou sktitkové elfové. Zjevuje se tam jejich

kralovna Titanie a mocny kral Oberon, jeji manzel. Pravou rukou Oberona je rarasek
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Puk. Plni jeho rozkazy a ptani.

Vztahy mezi kralovskymi manzely jsou ponékud napjaté. Kdyz Titanie tanci, Oberon
neodola a pfida se k ni. Jenze Titanie se vyvine z jeho objeti. Oberon, aby ji obmek¢il
zméni se na strom vSeho ovoce a nabizi ji plody, které v lese nenajde. Vila si utrhne
treSné, ale vzapéti je odhodi. Oberona to ponizi, urazi se, ztuhne a na jeho téle naskoci
rampouchy. Pfivold si Puka a posle jej na vzdaleny ostrov pro kvét lasky. Chcee si
vynutit Titaniinu lasku pomoci kouzla.

Puk doleti proménén ve vlaStovku na ostrov, kde se mezi antickymi sochami pasou
kozy. Amor mifi svym Sipem na torzo sloupu. Puk na sloup nakresli srdce a Amor
vypusti svilj Sip. Zasah Amorova §ipu je tak mocny, Ze z kamenného sloupu vyrasi

kvétina, ktera vzapéti rizoveé rozkvete. Puk si kvét utrhne a jesté overi, zda je to onen

kouzelny kvét lasky. Po staleti tam stoji socha nymfy a diva se na mramorového satyra.

Kdyz ji da pfivonét, vytrhne se z podstavce a piekond metry, aby satyra objala. Puk
ukol splnil.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 27

Mezitim dorazi do lesa ochotnici. Kratce po nich, drzice se za ruce, Lysandr s Hermii.
Oba sleduje Demetrius s mecem v ruce a za nim Helena. Ta vzbudi Oberontiv soucit,
protoze jeji laska je odmitdna stejné tak jako jeho k Titanii. Puk se praveé vratil s
kouzelnym kvétem a tak si Oberon ovéii jeho uc¢inek na Demetriovi. Je-li to ten bajny
kvét, zamiluje se Demetrius do Heleny. Jenze Puk je popleta a v noc si splete Demetria

s Lysandrem a da ve spanku ptfivonét jemu. Tlukot slavika Lysandra probudi, spatii

Helenu a zamiluje se do ni.

Oberon jde s kvétem za spici Titanii, chce ji dat pfivonét. V tom zaslechne ochotniky
jak zkouseji a nejhlasitéjsi z nich je samoziejmée Klubko. Piikdze Pukovi at’ je rozezene
a tomu oslovi co hraje Pyrama at’ da co proto. Puk vyuzije své schopnosti a pticaruje
Klubkovi osli hlavu. Kdyz ostatni ochotnici zahlédnou Klubka s osli hlavou vydeési se a
rozprchnou po lese. Vytrestani ochotnikll se podatilo. Oberona napadne, ze by mohl
vytrestat 1 vzdornou Titanii.. Zafidi, aby prvniho uvidéla Klubka s jeho ozdobou. Tak se

1 stane a Titanie se do n€ho zamiluje. Dvofi se oslikovi a Oberon ji se zadostiuc¢inénim

pozoruje.

Pukovym omylem se vSak vztahy ve ctvefici jesté¢ vice zkomplikovaly. Kazdy o
n¢koho usiluje, ale dotyény miluje Upln€é nékoho jiného. Oberon to zjist'uje, vytaha
Puka za ucho: ,Byla to komedie a ted’ je z toho fraska“. A prikdze Pukovi situaci
napravit. Nejprve si pfivoni Demetrius a spatii Helenu, tim se vSak situace pfilis

nevylepsi. Za chvili hrozi otevieny konflikt mezi obéma rivaly. Puk musi zacarovat
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jejich zbrané, aby se nepobili. Nakonec unaveni usnou. Puk vyhled4 Lysandra, ktery spi

pobliz Hermie, d& mu pfivonét a tim vSe uvede na pravou miru.

Oberon se vraci k Titanii. Ta spi pfitulend ke Klubkovi — osliku, d4 ji pfivonét tak silné,
ze ji vzbudi a sdm promeénén do své slavnostni podoby naprahne néruc¢. Titanie se
podiva na Klubka, zastydi se a necha se privinout. Rukama si zakryva tvar.

Kohouti zakokrhani oznamuje rano — konec Oberonovi vlady. S Titanii v naruci se
pomalu vznasi vzhiru. Jeho kouzelny plast se zvedd z lesa a undsi vSechny elfy a
vSechna noc¢ni kouzla. Pukovi jesté¢ ukaze, aby se vratil a zbavil Klubka jeho osli

ozdoby.

Ptaci zpev budi lesni space. Zazni halali, to Theseseus s Hipolitou za¢inaji svatebni den
honem. Pronasleduji koloucha, ktery je pfivede na mytinku, kde spi dvé zamilované
dvojice. Na mytinu dorazi také Hermiin otec, ktery ji hleda. Kdyz ji uvidi spici vedle
Lysandra, zalomi rukama. Theseus mu nabidne kopi, necht’ vykona ortel, na ktery ma
pravo. Ale otec dceru zabit nedokéze. Theseus tedy vyhlési, Ze misto jedné svatby se

budou tento den konat svatby tfi.

Velké oslavy se protahuji az do vecera. Je uz to ponckud nudné, kdyz se mimo program
objevi athénsti ochotnici. Zde se Trnkliv scénaf snad nejvice vzdaluje predloze. Pro
Shakespeara je tato scéna moznosti porovnavat svét starovékych femeslniki, pro které
je divadlo ptece jen ponékud vzdalené, se svétem vyssi spolecnosti, kterd si zaklada na
své vzdélanosti a nadhledu. Diva se na snahu ochotnikii o¢ima vznesenych, pon¢kud
znudénych divakl. Toto pfedstaveni nemiize mit skutecny uUspéch. V tom lepSim
ptfipadé jej divaci nevypiskaji a blahosklonné mu odpusti jeho nedostatky. Autoriv
pohled je nestranny a ukazuje komicnost obou stran.

Trnka pfistupuje k této scéné Uplné jinak. Nechce konfrontovat, spisSe hleda soulad.
Prvni ¢ast ptedstaveni je plna drobnych problémili a nedotazenosti. Pyramos se chce

setkat s Thisbii, ale brani jim v tom zed, domluvi si tedy schiizku za méstem a tam
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Thisbii napadne lev. Pii hrani vystupuji herci z roli a dohaduji se s divéky, ale zadny
propaddk to neni. Pak se rezie ujima Puk. Kdyz Pyramos najde zakrvaceny kus
Thisbiina plast¢ a domniva se, ze ji roztrhala diva Selma, pfistr¢i Puk kouzelny kvét ke
Klubkovu nosu. A dé&ji se véci - Puk vytvofi pfelud Thisbiina ducha a ten hraje s
Pyramem. Védomi, Ze pfiSel o Thisbii je tak silné, Ze se rozhodne skoncovat se zivotem.
I Amor, kterého jsme potkali na vzdaleném ostrové, je zde a jemu vezme Pyramos $ip a
probodne si srdce. Kdyz si sahne na Zivot i Thisbie, proziva hledisté tragedii. Trnkovi je
bliz§i dat vyniknout outsiderovi, aby 1 tfeba jen jednou v zZivoté se stal skute¢né velkym

a zazil svoji chvili¢ku slavy.

Sokové Lysandr a Demetrius se musi dostatecné odliSovat. Prvni ma umélecké sklony,
druhy je vojakem. Demetrius mlze piijit na navstévu do Egeova domu, Lysandr se
miliZze piikrast pouze pod okno. Hraje tam na flétnu a tan¢i. Hermie jej sleduje, zaléva
kvétiny a tak trochu provokuje, ob¢as par kapek dopadne i na Lysandra. Touzi po sobé&,
chtéji se dotknout, ale okno je pfece jen vysoko. Lysandr si stoupne na pistalku,

balancuje, natahuje ruku, uz se drzi, ale pistalka se zvrati. Lysandr pad4, ale spiSe se

snasi dolu na lavicku. Hermie mu spusti snitky popinavé rize, Lysandr se pfitahne,

mohou se polibit, ale objevi se Demetrius. Pietahuji se o kvitek, ktery Lysandrovi zbyl.
Lysandr se brani flétnou, Demetrius tasi me¢. Sermuji.

Cela scéna je plna dynamiky, napaditosti a hravosti. Je obtizné zvladnout pohyb loutky,
ale animatoii dali Lysandrovi baletni ladnost, kdyz vytaci piruety. Proti tanecnikiim z

masa a kosti nemusi respektovat zédkony tiZe, pohyb tak plsobi lehkou nadsazkou a
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zapada do celkového pojeti.

V 1isi sktitkl 1ze s pohybem zachazet jesté volngji. Zde by nemusela platit viibec zadna
logika, ale ptivabnéjsi je uplatnovat kouzla jen mirné¢ a decentné. Oberon a Titanie se
obvykle vznaseji, témét se dotykaji zemé. Jen jejich pohyb nevychdzi z nohou, ale z
néjaké tajemné sily nebo z vile. Titanie se pfi tanci pohybuje lehce a ladné. Kdyz se k
ni ptida Oberon, strhne ji do divokého viru a doda naruzivost a vasen.

Puk se obvykle pohybuje realisticky lidskym krokem, ale umi své §tihlé t€lo pfimét k
artistickym vykontim. Kouzelné je jeho prevtélovani. KdyZ se Oberon rozzlobi, pfeméni
se Puk v kralicka a schové sové pod kiidlo. OvSem Oberonovi jen tak neunikne, staci
aby se na sovu podival a ona pohne kiidlem a prozrazeny krali¢ek poslusné pfibéhne a
znovu se proméni v Puka.

Velmi plsobiva je scéna ptichodu rana. Kohout zakokrhal. Oberon ve své nejdistojnéjsi
podobé, hlavu ozdobenou parozim, drzi v naruci Titanii. Ta je odéna do Satd z kvétl,

které ptechazeji v dlouhy zavoj. Oba stoupaji vzhiiru a zavoj, ktery pokryval cely les, se

takeé zvedd, aby do lesa mohl vstoupit den. Jen Puk s osli maskou spéchd, aby se stacil

zachytit zavoje a odletét s nimi.

Trnka nechava ochotniky piespat v lese. Kazdy nékam zalezl, na vétev, do vykotlaného
stromu, na sklonény kmen. Réano, kdyZ se svolavaji, je to pfilezitost k artistickym

vykoniim. Kdyz se Stébenec spousti s vétve doli, je to akrobatické vystoupeni a Gloveka
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napada, ze si Trnka vzpomind na sva klukovska 1éta, Ze ty pohyby divérné zna...

Nejdfive jsem nerozuméla tomu nahlému stfihu, kdy ochotnici po odehréni tragedie,
sotva se staci uklonit, prechazeji do veselého kolektivniho tance. Ale to se jen Trnka
vraci do stopy vyjeté Shakespearem. V origindle, kde ochotnické vystoupeni neni
zdaleka tak pusobivé, kde jej divaci nahlas komentuji a komunikuji s herci, nechava
Klubko divdky vybrat zda chtéji zhlédnout epilog nebo zbojnicky tanec. Epilog je

Theseovi podeziely, ocekava n¢jakd dodatecnd vysvétlovani, takze reaguje: ,,Tak jen

spust’te ten svilj zbojnicky tanec! A epilog nechte epilogem!*

Pro Trnku je to pfilezitost pro posledni velkou tanecni scénu. Nejprve se roztaci
Klubko, ostatni se pohupuji v rytmu, potom tan¢i v kole kolem Iva. Nejptsobivéjsi je,
kdyz kamera sleduje fetéz tanecnikil, ktefi poskakuji po schodech terasy. Klubko je na
jeho zacatku a Mesicek, s lucernou v ruce, jej uzavird. Zrcadli se ve z¢efené vodni
hladin¢ kasny, kdyz kolem ni probihaji. Za nimi poletuje Puk, ktery se snazi, na piikaz
Oberona, sfouknutim lucerny rej ukoncit.

Lucerna zhasne, vSichni usinaji. Jen elfové uklizeji. Zametaji stopy po kouzlech, aby
nezbyly dikazy po tom, co se v noci udalo, aby to proménili v sen.

3.4. Stvoreni svéta

Francois Lejeune se jmenoval francouzsky vytvarnik a karikaturista, ktery své kouzelné

kresbicky podepisoval zkratkou F.L. Z této signatury odvodil sviij umélecky
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pseudonym Jean Effel. V tézkych letech druhé svétové valky snil o idylickém zivoté v
miru a postupné stvofil postavicky Panaboha, andéli, Dabla, Adama a Evy, které potom
ozivovaly jeho kreslené seridly. ,,La création du monde* a ,,La création de 'homme*
tak zné&ji jejich ndzvy ve francouzsting.

Adolf Hoffmeister pilisobil v letech 1949 az 1951 jako Ceskoslovensky velvyslanec ve
Francii. Sam spisovatel a karikaturista byl tvorbou svého ptitele Effela nadSen. Od roku
1951, kdy se stal profesorem na Vysoké Skole umélecko primyslové v Praze, vedl kurz
kreslen¢ho a loutkového filmu. Jen tato shoda okolnosti umoZnila, Ze v padesatych
letech v komunistickém Ceskoslovensku se mohl natogit kresleny film na biblické téma,
podle namétu zépadniho umélce: Stvoreni svéta.

Na scénaii se podileli oba ptatelé, 1 kdyz pro snadnéjsi prosazeni jej podepsal pouze
Hoffmeister. Rezii filmu zajistil Eduard Hofman jeden ze zakladateli studia Bratii v
triku. Velkym piinosem pro film byla Ucast Jana Wericha, ktery jej namluvil. Film

natocily barrandovské ateliery a Sel do kin na konci roku 1957.

Film vychazi z biblické déjepravy a popisuje jak Panbtlih stvofil béhem Sesti dnii svétlo,
vesmir, Zemi, vodstva, zvéf a prvni lidi — zkratka cely svét. S humornym nadhledem
ukazuje usilovani dobrotivého Panaboha, aby bylo v§e dobfe vymysleno. Na druhé
strané Débel se snazi vie pokazit nebo alespoti zkomplikovat. Jeho zasluhou se na svét

dostava napt. tabak, alkohol a opium, hmyz je obdatfen zihadly, rize trny.
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Zajimavych tanecnich scén je ve filmu nékolik. Nejprve se podivejme na moment, kdyz
se Panubohu podaftilo rozhybat vesmir. Kolem hvézd obihaji planety, i hvézdy samy se
otaceji ve velkém viru galaxii. My, lidé tyto pohyby tuSime, védci je umi dokézat, ale

zajisté nejsou skryty andélskym o€im.

And¢le, prekvapeni, fascinovani a rozradostnény timto tancem vesmiru, se davaji do
tance také. Panbih, evidentné spokojeny se svym dilem, jim k tomu vyhrdva na

harmoniku a zpiva: ,,Hej, hvézdicky hejbejte se, dejte se honem do tance....

Mnohem rafinovanéj$im zpusobem je navozen né€kolika tanecnimi scénkami problém
Adamovi samoty. VSechna zvifata Ziji v Raji v parech, tanci spolu, uZivaji si rajské

idylky.
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Jen Adam je saim. Vecerni slunce vrha jeho stin na kmen stromu, je stejné veliky jako
Adam, hybe se, i dotknout se ho mize. Na chvili podléha Adam dojmu, ze ma pfitele,
dokonce spolu tan¢i. Jenze, kdyz slunce zapadne, stin zmizi. Na Adama dolehne
samota dvojnasob. Panbiih to sleduje a rozhodne se stvotit Evu.

Jako vzdy postupuje inzenyrskymi metodami, nejprve promysli jednotlivé detaily, nez
vypracuje koneény projekt. Vsichni jeho poéinani sleduji, také Déabel. KdyZ se Panbih

zmozen namahou vzdali, jde si jeho vizi prohlédnout.

Vytvotit postavu podle kompletniho projektu umi i Dabel. Ne z masa a kosti, ale z toho

co je po ruce, ponoii ob¢ ruce do jezirka, vycakne vodu a vymodeluje ji do tvari podle
vykresu. A prlhlednou Evu hned nau¢i dabelskému tanci. Oba se sviji v
rock'n'rollovém rytmu, Eva pii rychlych otackach ztraci své kypré tvary a méni se v

proudy vody a ty se zase pii zpomaleni znovu slévaji do Zenské postavy.

Udrzet vodu ve spravné formé je chvilemi nad Dablovi schopnosti, télo se deformuje,

roztéka a rozstiikava v kapky, vytvari gejziry a vzapéti se znovu modeluje. Tento
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napad ma veliky potencidl a autor jej originaln¢ a diky moZnostem animace i témé&f

neuvéfitelné rozviji.

Ukazuje se, Ze zakyné je lepsi tane¢nik neZ ucitel. Débel jiz zna¢né vycerpan rychlym
tempem, nestaci navracet vodu do Zenskych tvarl, Eva se zméni se v rotujici vodni

sloup, ten se rozstiikne do jednotlivych kapek a ty dopadnou zpét do jezirka. Tento

Za vyborného tane¢nika mizeme povazovat i Adolfa Hoffmeistera, protoze cely film je

tancem na tenkém led¢€. Natocit v padesatych letech film na biblické téma podle namétu
francouzského vytvarnika, nakreslit hlavni postavy nahé a poprvé v ceském filmu
nechat zaznit rock'n'roll, to mohl zvladnout jen opravdovy mistr. V soucasnosti nékteti
vycitaji filmu urcity ideologicky podtext: spartakiadni cviceni stromt, budovatelské
melodie nekterych pisnicek. Mozna to autofi v té dob¢ tak citili, nesmime zapomenout,

ze po utrapach valky bylo citéni celé Evropy posunuto vice doleva. Mozna to byla ulitba
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mocnym, bez kterych by se film natocit nemohl...

Osudy obou vyjimecnych osobnosti, Trnky 1 Hoffmeistera, jsou uzce spjaty s dénim v
na$i zemi. Padesata léta predstavuji jejich nejvétsi tviréi rozmach. Ceskoslovenska
animacni tvorba tak dosahuje svétové urovné. Podileji se také na uspéchu CSR na Expu
1958 v Bruselu. V Sedesatych letech se zdalo, Ze ty nejhorsi excesy politického déni
jsou jiz minulosti. Tlak moci postupné slabl, prestala existovat cenzura, umélci méli
plnou tvlréi svobodu. Zlomovy srpen roku 1968 byl vSak Sokem. Skoncily vSechny
iluze a ukdzala se tvrda realita bez ptikras. Tento zlom ve spoleCenském déni se piilis
napadné kryje i se zlomem zivoti obou umélcii. Ani jeden z nich rok 1968 dlouho

neptezije. Trnka umira v roce 1969 a Hoffmeister v roce 1973.

3.4. Norman McLaren, Pas de deux

Jeden z nejsugestivnéjsich filmi prikopnika experimentalniho animovaného filmu byl
natocen v roce 1968.

Kanad’an Norman McLaren v ném velmi citlivé rozehrava tane¢ni duet muze a Zeny
(Margaret Mercierova a Vincent Warren). Balet dvou bilych siluet odehravajici se na
cerném pozadi nezaujme pouze choreografii, McLaren pfichazi s novym prvkem.
Jednotlivé pohyby obou tane¢nikli zpomaluje, pfitom piidava nékolikanasobné
expozice. Pouzitim rtiznych optickych postupii analyzuje jednotlivé pohyby, které
divakovi bézné ziistavaji utajeny. Opakovanym zpomalovanim a zastavovanim
pohybi, tzv. "zmrazenim", vznikaji az abstraktni obrazy, jenz spolec¢né s hudbou

rumunského orchestru vytvareji jedinecny umélecky zazitek.
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Experimentalni filmy Normana McLarena se zdaji byt jednoduché svym obsahem, vzdy
vsak pfindseji néco nového. Experimentator se zabyval vyrobou syntetizovanych zvukd,
malbou a perforaci filmového pasu. Ptichdzi s novymi anima¢nimi technikami jako je
pixilace, Spendlikova technika a v neposledni fad¢ i s multiplikaci na niz je postaven

cely film Pas de deux.

Multiplikace: Multiplikace vychazi z latinského slova mulitplicare. Znamena
zmnohonasobovat, zmnozovat. V cestiné se vyrazu multiplikace pouziva pro zviastni
technicky postup, ktery zduraznénim fazi lidského pohybu vytvari dojem zvlastniho usili
o pohyb vpred. Postava treba bézi, ale my vidime, kolik usili ji stoji kazdy sebemensi
pohyb, jakou silu odporu musi sama v sobé prekondvat.

Podobné jako rapidmontaz spociva multiplikace v praci s jednotlivymi filmovymi
okénky. Neékteré faze pohybu je mozno prostym strihem odstranit, a zrusit tak dojem
plynulosti. Lépe je vSak po trech okénkdach opakovat posledni dvé nebo dvakrat posledni

okénko, a zvyraznit tak dojem trhaného pohybu. '

! Jan Bernard, Pavla Frydova, Maly labyrint filmu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 38

3.5. Happy Feet

V roce 2006 vyprodukovalo studio Warner Bros. 3D animovany film Happy Feet.

D¢j se odehrava v kolonii tuénakl Zijicich v Antarktidé. Pary tuéndka se seznamuji
prosttednictvim zpévu. Maly Mumble, ktery se praveé narodil nebyl touto schopnosti
obdaren, za to ziskal talent stepovat. Idolem mladé generace tucnaki je krasna Glorie,
talentovand zpévacka. [ kdyz se Mumblovi libi, nikdy nebude mit Sanci ji ziskat.
Kolonie tu¢naktt ma hlad nebot” z okoli ostrova vymizely ryby. StafeSinové véfi, ze
pri¢inou jejich nestésti je Mumble. Ten se stdva vydédéncem a opousti komunitu, aby
zjistil pravou pfi¢inu nedostatku potravy. Na cesté se setkava s jinymi tu¢idky, poznava
jejich odlisny, svobodomysIngjsi svét a zaroven se od svych novych ptatel dovida o
existenci lidi.

Jednoho dne na pobftezi spatii rybaiskou lod’, ktera chyta do svych siti hejna ryb. Tusi,
ze pravé ona by mohla byt pfi¢inou mizeni ryb. Vyda se za ni. Lod” ho pfivede mezi
lidi. Mumble zjistil, Ze pfi¢inou nedostatku jsou lidé, ale je chycen a umistén do
zoologické zahrady, kde se diky svému stepovani stava atrakci. Upoutd pozornost
vetejnosti i odbornikli. Zoologové ho povazuji za dosud neznamy druh tué¢ndka a proto
jej vybavi vysilackou a vypusti zpét do mote.

Mumble najde cestu do své rodné Antarktidy, vrati se ke své komunité. Stava se

hrdinou, ostatni ho napodobuji a uci se stepovat.
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Happy Feet je jeden z ptedstaviteli americkych 3D animovanych velkofilmli posledni
doby. Film vychazi vstfic vkusu amerického divaka, ktery si oblibil ptisobivé davové
sceny.

Protagonistou filmu byl vybran tuc¢ndk. Ve filmu jsou figury ptdkii modelovany
realisticky. Svou specifickou stavbou téla s kratkyma nohama vSak nepisobi jako zdatni
taneCnici. Na druhé strané jejich kontrastni zabarveni erného pefi a bilé naprsenky
muze pripominat frak Freda Astaira. Kontrast jejich ¢ernych t¢l na zasnézené krajiné
umoznuje vytvaret ptrehledné davové tanecni scény, pro ceského divaka evokujici

hromadna spartakiadni vystoupeni.

Realistické proporce tu¢iidka neumoziuji animdtorovi vytvofit ladné tanecni pohyby.
Prvni tane¢ni kroky malého Mumble plsobi trochu neohrabané i z toho divodu, Ze
nohy ¢asten¢ zakryva pefi a snih. Tanec dotvari pohyb téla a kiidel.

V¢ékem se méni proporce Mumblova téla, nohy se prodlouzily, télo zestihlelo, a to dava

24

L4

Nejplisobivéjsi z celého filmu je zdvérecna scéna synchronizovaného tance a zpévu celé
komunity tucnakd.

Mumble ziistal sdm sebou, komunita ptijala jeho stepovani za své.
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4. Tanec a jeho role v animovaném filmu

Tanec v animovaném filmu plni rizné role.

Tanec jako komicky prvek animované grotesky.

Walt Disney ve filmu Tanec kostlived (1929) dokonale propojil rytmus pohybu
kreslenych postav s rytmem doprovodné hudby. Divaky pobavil synchronizovanym
tancem hlavnich figur. Walt Disney posouva hranice animovaného filmu.

Také ve filmu Stvofeni svéta je tanec pouzit predevSim jako komicky prvek.
rychlych tane¢nich pohybech se ¢asti Evina téla rozsttikuji a proméiuji v proudy vody,

které se znovu slévaji do ptivodnich tvara.

Tanec jako umocnéni emoci klicovych scén.

Ptichod zvuku do animovaného filmu rozsitil jeho moznosti. Hudba a ruchy se stavaji
novymi prvky. Disney v zavérecné scéné celovecerniho filmu Snéhurka a sedm
trpaslikii umoctiuje radost z probuzeni Sn¢hurky prave tancem trpasliki.

V détském muzikalu Mary Popins odkryva vychovatelka détem jim doposud nepoznany
svét fantazie. Postavy pohddkového svéta kouzel a realného svéta lidi se spolu setkavaji.

Spole¢ny zpév a tanec toto setkani umoctiuje.

Tanec jako prostredek pro vyjadreni atmosféry

Jif{ Trnka ve filmu Spali¢ek pfiblizuje lidové zvyky na venkové. Souéasti vyjadiovacich
prostfedki je 1 tanec. Posviceni se slavi jednou do roka, svate¢ni obéd i tancovacka v
hospodé vyzaduji piipravy. Slavnostni pocit a radost, Zze se prace dafi je vyjadfena

tane¢nimi pohyby pfi jinak béznych Cinnostech.

Tanec jako forma pohybu

Jiti Trnka v padesatych letech nastavil latku vysoko ostatnim animatorim, kdyz
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natoCil loutkovy animovany film jako baletni pfedstaveni. Ve filmu Sen noci
svatojanské podle predlohy klasika dramatu Williama Shakespeara zvolil jako formu
pohybu loutek tanec. Ten dokonale ladi s historickym namétem hry a s tajemnou

atmosférou no¢niho lesa.

Tanec jako hlavni téma filmu
Jsou filmy, kde tanec neni pouze vedlej$im prvkem filmu, ale je jeho hlavnim Ve filmu
Happy Feet se narodi maly tuéiidk s tanecnimi schopnostmi. Tanec je divodem jeho

problémt i striijcem tucnakova Stésti.

Uvedena ¢lenéni nemusi ptisobit pouze samostatné, ale mohou se navzajem piekryvat ¢i

dopliovat.
5. Softwarové nastroje pro vytvareni slozitych pohybi

vvvvvv

vyzaduje nejenom talent, ale také velké usili, pili, vytrvalost a ctizddost. Animovany
film vyzaduje od animatora stejné schopnosti, pokud se rozhodne roztancit loutku nebo
kreslenou figuru na papife. Proto nevzniklo mnoho animovanych filmi, kde by tanec
byl ustfednim motivem. Pokud se tanec v animovaném filmu vyskytuje, velmi ¢asto
tvofi pouze jakysi dopln€k. Svétlou vyjimkou byl Jifi Trnka, ktery vytvoftil celovecerni
tanecni animovany film.

S ptichodem pocitacové animace se situace vyrazné zménila. Vznikla fada animacnich
programu, které vyrazné€ usnadiiuji praci animatora.

Rozhodla jsem se zde uvést jeden z takovych programii, s jehoz principy jsem se méla
moznost ¢astecné seznamit a to 1 diky tomu, ze vyrobce pro vyukové ucely zptistupnil

tento produkt na internetu.
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5.1. Motion Builder

Motion Builder je program specializujici se na 3D animaci postav. Jeho historie je
pon¢kud pohnutd, protoze v pribéhu svého vyvoje Casto meénil svého vlastnika.
Pivodné jej vyvinula firma Kaydara, pozdéji zakoupila firma Alias a nyni je jeho
vlastnikem firma Autodesk. Motion builder je totiz velmi Sikovny nastroj, ktery byl
vzdy myslen jen jako doplnék slozitych 3D modelovacich programd.

Firma Alias vidéla, Ze Motion Builder je jako stvofeny pro jejich Mayju a tak nevahala
koupit firmicku Kaydara. V roce 2007 se situace opakovala a firma Alias se stala
soucasti firmy Autodesk. Ta nyni hraje prim v 3D aplikacich, pokryva pole od

navrhovych systémt CAD pro pramysl az po 3D animaci.

Motion Builder se nezabyva 3D modelovanim, pfedpokladd ze bude pracovat s 3D
modely postav, které jiz byly vytvofeny v jinych programech a jsou pro n¢j pievedeny
do formatu .bfx.

Tyto postavy dokaZe animovat a to bud’ tim, Ze je schopen pievzit data s uloZenym
pohybem v Biovision formatu .bvh. Nebo pohyb postavy vytvofit ndstroji programu
Motion Builder. Pohyb mtze ukladat a samoziejmé opetovné pouzivat. A sila programu
spociva v tom, Zze dokéaze obratné¢ kombinovat vSechny tfi uvedené zdroje pohybu.
Vysledkem je postava, jejichz data se dale exportuji do nékterého z 3D programu, kde

se postava v¢leni do celkové scény.

Postavou je minén model 3D dvounohé nebo Ctyinohé bytosti, jehoz pohyby budeme
chtit animovat. Postava obsahuje kostru, které se sklada z kosti a kloubil a urcuje, jak se
mohou jednotlivé ¢asti pohybovat. Patrné nejslozitéjsi casti v modelu postavy je
deformace jejiho povrchu v zavislosti na pohybech jeho kostry. Spravny pohyb kiize
nebo obleceni by m¢l byt realisticky. Pii ohybu lidské ruky, naptiklad v lokti, dochazi
na vn&jsi strané¢ k natahovéani, posouvani kiize a na vnitini strané k smr§tovani,

ptipadné k jejimu pokrCovani. Svaly, ktery pohyb zpiisobuji se zkracuji a nabyvaji na
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objemu, coz se projevuje dalsi deformaci povrchu. To vSe probihd do urcité vzdalenosti
od kloubu.

Dobte vytvoteny model by se mél chovat obdobnym zpiisobem a zcela automaticky,
staci ohnout jeho ruku v lokti a o vySe uvedené deformace by se mél postarat pocitac
podle algoritmi a dat modelu. Jednotlivé ¢asti modelu (koncetiny, hlava atp.) jsou
vybaveny fidicimi body, které se nazyvaji efektory. Jejich posuvem v prostoru lze ¢asti
modelu ovladat. Dovednost vytvorit model s vhodnou kostrou a hlavné se spravnymi
deformacemi jeho povrchu, ktery se bude snadno a realisticky animovat je v animac¢nich

studiich velmi ocefiovana.

Nyni se podrobnéji podivaime na program Motion Builder. Vlastni program piedstavuje
Spickovy softwarovy produkt a jeho cena tomu odpovida. Je v zdjmu firmy podporovat
zajem studentll animace o tento program a umoznit jim naucit se s nim zachazet. Pro to
firma vytvofila verzi programu Motion Builder personal learning edition, kterou si
zajemce po zaregistrovani muze stdhnout pies internet zcela zdarma. Program ma
omezeni, aby nebylo mozné pouZivat program nelegalnim zptisobem, nicméné se tato

omezeni se netykaji véci potfebnych pro nauceni se prace s programem.

Po spusténi programu se na ploSe monitoru objevi Sest na sebe navazujicich oken. V

horni ¢asti Viewer, vedle Character Controls a pod nim Key Controls. Ve stfedni ¢asti

NOT FOR COMMERCIAL USE

Asset Browser
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se ptes celou Sitku obrazovky tdhne podlouhlé okno Transport Controls. A v dolni ¢asti
vedle sebe okna Navigator a Assets Controls. Spodni okna jsou vybavena zalozkami,
umoziujicimi pfepinat mezi vice strankami. V okn& Assets Control, pokud mame
vybranou stejnojmennou stranku se zobrazuje cast adresdie z instalace programu.
Jmenovit¢ polozky Samples (priklady), Templtes (Sablony) a Tutorials (ucebni
piiklady). Po rozbaleni ptikladi se dostaneme na slozky Characters Models (modely

postav) a Motions (pohyby).

Nejprve si prohlédneme modely postav. V levé Casti okna se nachazeji Ctyii: Aragor,
Mia, CatSkeleton (koCi¢i kostra) a Skeleton (kostra). Uchopime mysi ,,Miu“ a
pfetahneme do okna Viewer. Objevi se ramecek informujici o otevirani souboru .fbx. V
okné& se objevi Zenskd postava stojici s rozpazenyma rukama v tak zvané pozici T, coz

je vychozi pozice pro praci s postavami.

Postava stoji na stiedu ¢tvercové sit€¢ znazornujici podlahu. Uprostifed pasu nad oknem
se nachdzeji tladitka pro ovladani. Pét ikon pfimo nad postavou umoznuje ménit pohled
na postavu a podlozku na které¢ stoji. Miizeme natacet nebo posouvat misto, ze které¢ho
postavu sledujeme, nebo se k ni ptiblizovat nebo vzdalovat aniz by se postava sama
jakkoliv pohnula.

Pokud klikneme mysi na jedno z tlacitek View a Display umisténych vlevo rozbali se
pod nim menu, ze kterého mizeme dale vybirat. Jak napovida nazev View (pohled),
umoznuje toto tlacitko rychle ptfepinat mezi riznymi pohledy na scénu, pocinaje

zakladnimi pohledy ze vSech Sesti stran perspektivnim pohledem konce.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 45

NOT FDR COMMERCIAL USE

Po rozbaleni menu pod tlacitkem Display (zobrazeni) vidime, Ze je zaskrtnuto zobrazeni

normal. Pokud klikneme na X-Ray (rentgen) zobrazi se také kostra modelu.

[ vew ][ Deslay |

NOT FOR COMMERCIAL USE
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Kostra se sklada z jednotlivych kosti zndzornénych svétlymi carami. Sledujeme-li jejich

umisténi, vidime, Ze prochazeji jednotlivymi nohami az do kycli, kde jsou vzajemné
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kterou predstavuje kost.

pricné propojeny. Stfed této spojnice piedstavuje

kiiz, kde se napojuje patet, krk a hlava, v
horni ¢asti zad odbocuji dvé lopatky, které
postupn¢ prechazeji v ruce na jejichz kocich
se Cary déli na jednotlivé prsty. Jednotlivé
kosti jsou vzajemné spojeny pies kulovité
objekty  pfedstavujici  klouby.  Zhruba
uprostied vétSiny kosti se nachazeji zluté
mensi objekty. Pokud na takovy objekt napf.
ve stfedu holenni kosti levé nohy klikneme,
objevi se v pravém dolnim rohu viewru jeho

nazev, v naSem piipade: MiaCtrl:LeftLegRoll.

Je to misto, kde se mize nataCet podle osy,

Kliknutim na jednotlivé ¢asti kostry si miizeme zobrazit jejich nazvy.

Nyni se podivame na okno Characters Control. Mdme vybrany stejné pojmenovany list

a na prvnim poli, kde je uvedeno ,,No selection klikneme a ze seznamu vybereme nasi

postavu Miu. Tim ji propojime s fidicimi prvky programu Motion Builder, které se

nazyvaji efektory. Jejich rozmisténi je zndzornéno krouzky na obrazku v tomto okné.

Pokud méme zaskrtnuto Active Ctrl Rig In a klikneme-li na néktery z efektorti na

obrazku, tak jej vybereme, coz se indikuje zelenym ordmovanim. Na postavé ve

vieweru se zbarvi na zeleno odpovidajici ovladaci prvek (control rig), tedy pokud mame

zapnuté zobrazeni kostry. Nyni je postava Miy propojena s nastroji programu.
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Vybereme efektor v kiizi, ktery je
zvany HipsEffector a ve sloupci
nastrojit  zapneme Translate, coz
umoznuje ovladdat mySi posun
postavy. V pravém dolnim rohu
viewru se objevi napisy informujici
nas, ze jsme aktivovali HipsEffector
a mame zvoleny mod translaction s
pouzitim manipuldtoru. Na postaveé

se zvyrazni aktivovany efektor

oramovany  Zlutym  ctvereCkem.
Mame perspektivni zobrazeni a
nato¢ime celou scénu, abychom
vidéli Miu z boku. Klikneme na plochu tohoto ¢tverecku a drzime levé tlacitko mysi
zmacknuté a tdhneme vlevo a doli, tim donutime Myu aby poklekla. Nyni scénu trochu
pootoc¢ime, uchopime mysi vybrany efektor a pohneme postavou v riiznych smérech.
Mia se pohybuje, ale nékteré jeji ¢asti zlstavaji nehybné a nékteré se pohybuji jenom

omezene.

Tti jeji polohy jsou znazornény na obrazcich. Cim dale se nachdzeji mista Miina téla od
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efektoru, kterym postavé vnucujeme pohyb, tim mensi zmény vykonavaji. Tajemstvi
tohoto chovani souvisi s oznacenim efektori v okné Characters Controls. Jednotlivé
krouzky efektort jsou bud’ prazdné nebo jsou do nich vepsany pismena T, R, pfipadné
TR. Jsou to omezovace pohybu. V ¢asti nadepsané Effector Pinning (pfiSpendleni
efektoru) se pro vybrany efektor zobrazuji aktivni omezeni a miZeme je tam i
nastavovat nebo rusit. Pismeno T znamena translation pinning — omezeni v posuvu, R
rotation pinning — omezeni v natoeni a TR omezeni jak v posuvu tak i v natoceni.
Nékteré efektory mohou mit nastavenu vlastnost Floor Contakt (kontakt se zemi), tuto
vlastnost ma Mia nastavenu pro chodidla, coz zajistuje, ze lezi plochou na zemi.

Omezovace plati pro zprosttedkované pohyby od jinych efektorti. Pokud vybereme
efektor, ktery ma nastaven néjaky omezovac¢, mizeme s nim pohybovat bez omezeni,
tim nastavime jeho novou polohu. Pokud nyni pfepneme na jiny efektor, budou se

omezovace vztahovat k této nové poloze.

Nyni se zaméfime na to, jakym zplsobem zachdzi program s pohybem, cozZ je stejné
dilezité¢ jako jiz popsané ovladani postavy. Tak jako realistické tvarovani koncetin
postavy je odvozovéano od posuvl a natdceni kosti v kostte, je kostra také zakladem pro
ukladani pohybu. Poloha jejich kloubli umozituje popsat pohyb. Tim lze oddélit pohyb
od vlastni postavy. Takto separované pohyby nalezneme v Asset Browseru ve slozce
Motion. Zde mame rozdéleny pohyby na muzské a Zenské a pro kazdy druh je uvedeno

nékolik prikladi.

Vybereme ze seznamu zZenskych pohybii napt. JogOnObject..., pfesuneme jej mysi do
okna prohlizece. V okné¢ se objevi kostra. Natoc¢ime scénu tak, abychom kostru vidéli
pon¢kud z boku a posuneme tak, aby byl viditelny dostatek prostoru pfed kostrou.
Pokud nyni v okné¢ Transport Controls stiskneme tlaitko piehrani, vykona kostra
uloZeny pohyb v souboru JogOnObject W.fbx. Pohyb kostry miizeme ovladat tlacitky

v Transport Controls nebo pohybem jezdce na ¢asové ose, coZ mnohem piesné&jsi.
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Zabyvali jsme se postavou, zabyvali jsme se pohybem a nyni se podivame jak obé
zakladni casti spojit, to znamend, jak piifadit pohyb postavé. Na prazdnou scénu v
prohlize¢i ptretdhneme nasi Miu,
pouzijeme FBX Open. Zaujme
T- postoj a vyckava. Nyni
pfetdhneme pohyb, jiz znamy
JogOnObject..., ale pfi provadéni
vybereme FBX Merge. Po
natazeni se piekryva Mia v T-
postoji s s nakréenou Kkostrou
piipravenou vykrocit. \%
Character Controls vybereme
Miu. Tu sesynchronizujeme s
postojem kostry. Klikneme na
tlaCitko Edit, v rozbaleném menu
vybereme Input, oteviou se

nabidky a my  vybereme

Skeleton V6, coz je naSe kostra.

Jakmile vybér dokoncime, nakr¢i se 1 Mia do pozice kostry. Mia se sesynchronizovala s
kostrou - postavé jsme piifadili pohyb. Nyni miizeme celou sekvenci prehrat, Mia se
velmi realisticky pohybuje. Dob¢éhne k piekazce a vysko¢i na ni, dalSim krokem se
dostane na jeji okraj a sesko¢i. Mlzeme ji ptiradit libovolny z pohybli uvedenych na
seznamu, samoziejmé i néktery z muzskych pohybl, potom je jeji ptivodni ladnost

nahrazena pon¢kud tézkopadnéjSimi silovymi pohyby.

Motion Builder je také velmi uCinny nastroj pro editovani pohybu. Na velmi
zjednoduSeném piikladé si ukaZeme jak tento pohyb upravit. Dejme tomu, Ze ma

vyskokem ptekonat podstatné vyssi prekazku, ne pill metru, ale jeden a ptil metru. Pro
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normalniho ¢lovéka nefesitelné, ale pro animovanou Miu to neni zadny problém. V
podstaté najdeme frame, kdy Mia vyskakuje, uchopime ji za Control Rig v tézisti a o
ten potiebny metr ji pfizvedneme. O ostatni se postara Motion Builder.

editace prepneme Plot Character na Control Rig. Na postavé v témz oknu vybereme
Hips Effector. V Key Controls zménime vrstvu z Base Layer na Layerl, kam se ulozi
nase zmény. Nyni si na Casové ose vymezime interval, ve kterém nasSe upravy
prob&hnou. BéZcem najdeme misto tésné¢ za odrazem pii vyskoku a v Key Controls
zmackneme Tlacitko Zero (nulovani), tim umistime na ¢asovou osu znacku.

Obdobnym postupem umistime druhou znacku na frame tésné pred dopadem. Nyni se
posuneme do mista vyskoku, kdy se Mia nachézi asi v poloviné vysky. Pomoci tlacitka
Release (uvolnéni) uvolnime vazby, Mia je nyni volna.. Ve Viewru zmackneme
tlacitko Translate a uchopime Miu za vybrany fidici bod a vytdhneme ji asi o metr vyse.
Tlacitkem Key v Key Controls posuneme animaci. Nyni zase zapneme vazby Release a
editace je ukoncena. Pfi piehrani skute¢né¢ Mia vysko¢i mnohem vyse, program se vSak
postaral o plynulost pohybu, takZe nyni neb&zi po rovném povrchu piekazky, ale
prekazka je sklonénd smérem dolti. Kdybychom chtéli dosahnout prebéhnuti prekazky

ve stejné vysce museli bychom editovat i okamzik seskoceni.

I takto jednoduchy ptiklad ukazuje silu Motion Builderu pro Gpravy pohybu. Kdyz si
uvédomime, ze kazdy vytvofeny pohyb si miizeme ulozit a vytvofit si tak knihovnu
pohybtli. A tyto archivované pohyby mizeme prifadit libovolné postavé a samoziejme
pozmeénit pro novou situaci. Program Motion Builder Pro ma jes$t€¢ moznost pouzivat
automaticky nasnimané lidské pohyby. Jedna se o technologii MoCap - motion capture
(zachytavani pohybu). D¢&je se to ve specialnich studiich, kde clovek ptedehraje
potfebny pohyb a ten je sejmut vhodnym zafizenim a automaticky pieveden do souboru,
ktery mize byt inportovan napi. pravé do Motion Builderu. Je nékolik zptisobti snimani

pohybu.
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Clovék je obleten do
specialniho trikotu S
optickymi ~ znac¢kami v
mistech jeho kloubll a jeho
pohyb snimd nékolik kamer,
aby byl zaznamendm pohyb
téchto znadek v prostoru.
Nevyhodou je Zze nékteré
znacky jsou zakryty
pohybem koncetin, takze

data nejsou kompletni.

Druhy zptsob je, ze na télo
a koncetiny herce jsou
pfipevnény lehké konstrukce

vybaveny snimaci, které

zaznamenavaji vzajemny pohyb mezi jednotlivymi ¢astmi. Hlavni nevyhodou tohoto

zpusobu je, Ze konstrukce
omezuji herce pti pohybu.

Nekteré prameny na internetu
uvadéji, ze zatim technologie
MoCap nedospéla do faze
pouzitelnosti  pro  skutecnou
animaci, protoZze nasnimana
data musi byt ,vyciSténa“ v
pohybovém editoru coz se z

hlediska pracnosti pfili§ nelisi
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od jejich kompletniho vytvoreni diive popsanou metodou. Je vSak pravdépodobné, ze

MoCap se postupné zdokonali a velmi dramaticky snizi pracnost u animace postav.

6. Zavér

Tanec je jeden z vyjadfovacich prostfedkii ¢lovéka, ale také zvirat.

V minulosti byl soucasti ritual, pozdé¢ji se stal spolecenskou zabavou. Tuto funkci
neztratil do dnesni doby.

Od 20. stoleti je tanec jako soucast Zivota lidi zachycen i1 na filmové platno. S
pfichodem zvuku pak nastava tane¢ni boom v podobé filmovych muzikalt. Tanec ve
filmu ziskava svou nezastupitelnou roli a jeho hlavni protagonisté jako Fred Astair nebo
Gene Kelly se stavaji filmovymi hvézdami.

V animovaném filmu je situace podobnd. V letech Sedesatych zazaii v kinech détsky
muzikdl Mary Popins. Disney ve svém studiu vyrabi celovecerni piibéhy a tanec ¢asto
vyuziva jako prostiedek pro vyjadreni radosti a veseli svych pohadkovych postav.
Tanec k posileni emoci stastnych konct (vSechno dobte dopadlo, tak si zatanc¢ime) je
pak pouzit v kazd¢é dobré animované pohadce.

Dnesni doba pfinesla animovanému filmu nové technologie. Svétoznama studia vyrabi
celoveCerni 3D piibéhy co nejvice pripominajici realitu. Animatoii dokonale
napodobuji readlny pohyb diky rychlému vyvoji softwaru. Prostfednictvim animacnich
programl jim necini problém vyrobit film, kde na zasnézenych planich Antarktidy
synchronizované tanci tisice tu¢iak.

V animovaném filmu neni nic nemozné!...
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