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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast prace se vénuje vyvoji knihy z klasické tisténé podoby az dnesni elektronické
podobé. Pojednava o nalezitostech digitalni knihy a jeji podobé¢. Zabyva se otazkou kniznich
aplikaci vénovanych détskému ctenafi. S jakymi tituly se ¢tendi muze setkat a v ¢em jsou
tyto knihy jiné u nas a v zahranicni. Jak Casti jsou soucasni autoii détské literatury a jak Casti

autofti ze stoleti minulych.

Cilem praktické ¢asti zavéreéné prace bylo prevedeni klasického dila literatury pro déti
a mladeZ do digitalni podoby. Pro tento Géel jsem si vybrala knihu Karla Capka — Pudlenka,

aneb mél jsem psa a kocku.

Kli¢ova slova: kniha, elektronicka kniha, détska kniha, knihovny, aplikace, ilustrace

ABSTRACT

The theoretical part of the thesis is devoted to the evolution of the book from the classic
printed form to the present electronic form. It discusses the elements of a digital book and
its form. It deals with the issue of book applications dedicated to the child reader. What titles
the reader may encounter and how these books are different in this country and abroad. How
frequent are contemporary authors of children's literature and how frequent authors from

centuries past.
The aim of the practical part of the thesis was to convert a classic work of literature for
children and young people into digital form. For this purpose I chose the book by Karel

Capek — Poodle, or I had a dog and a cat.

Keywords: book, e-book, children's book, libraries, apps, illustrations



Chtéla bych podékovat svému vedoucimu diplomové prace. Za jeho pristup, zpétnou vazbu,
rady i konstruktivni kritiku. Jedno velké diky patii mé mamé, bez které by prace vznikala
dozajista hiife a s vice zadrhely. Za jeji psychickou i moralni podporu. Rada bych
podckovala vSem, kteti se na vzniku prace, jakkoliv podileli nebo jen snaSeli mé nekoncici

povidani o jejim pribézném vzniku. Dekuji.

ProhlaSuji, Ze odevzdana verze diplomova prace a verze elektronickd, nahrana do IS/STAG,

jsou totozné.
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UVOD

Uz od utlého veéku se détem Cte. Predcitaji se jim piib&hy pied spanim nebo ve volné chvili.
Dulezitost Cetby je nepopiratelna. Malym posluchactim, pozdéji ctenaiim, pomahaji piibéhy
rozvijet slovni zasobu. Diky ilustracim se zna¢né vyviji détska predstavivost a rozvoj détské
fantazie je dale rozvijen. At uz dité¢ ¢te knihu samo nebo sleduje knizni strany pfes rameno
¢tenare, dochazi k jeho interakei s knihou. Forma détské knihy by tedy méla nést jisté prvky
a nalezitosti, které¢ budou ¢init détskou knihu détskou knihou. Forma détské knihy by méla

byt vhodné a peclivé zpracovana.

Nespravné zvolend nebo nepovedend uprava knihy, mize dit€ dale ovliviiovat. Vidéné
chyby v Gpravé Ctendii zevSedni a nasledn€ o jejich nespravnosti nebude mit sebemensi
povédomi. Nanestésti je Cesky trh takto, ne zcela dle pravidel zpracovanych elektronickych

knih, plny.

Cesta, jak se détska kniha vyvinula do dnes$ni elektronické podoby, se stala namétem pro
tuto diplomovou praci. Formét dnesni moderni knihy je pon€kud odlisny od klasickych
tisténych slozek sesitych v pevné vazbé. Interaktivni elektronické knihy dit€ vtahuji do déje

pon¢kud dynamictéj§imi formami. Dit¢ ma moznost travit Cas na tabletu, ale pfitom

s knihou. Je tedy podstatné, aby kniha nenesla jen kvalitni obsah, ale 1 formu.
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I. TEORETICKA CAST
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1 KNIHA JAKO MEDIUM

1.1 Cesta k dneSni knize

Knihy. Svazek informaci — textd obohacujici lid jak na mysli, tak na dusi. Jejich historie
se datuje jiz n¢kolik stovek i tisict let na zpét. V prubéhu psani historie knih, je patrnych
n¢kolik zlomovych bodl. Pies vyznamné kroky v popisovaném materialu — od dievénych
desticek plnénych voskem. Po vyuzivani zpracované zvifeci klze c¢ili pergamenu.
Az kvyuziti rostlinnych zdrojii, pro vyrobu materidlu zvany papyrus. AC na sebe
ve vyvojové lince nikterak nenavazuji, odtud je jen kousek, k vyrobé dalSiho rostlinného

materialu — papiru. Dnes jesté stle nejvyuzivanéj$im materidlem k vyrobg knihy.!

Dalsim z dtlezitych krokii ve vyvoji knizni kultury, byly nové formy knizni vazby nebo také
mysSlenka, uchovavani knih v knihovnach, jiz za dob Alexandra Velikého. A nasledné

revoluéni urychleni reprodukce knih, diky vyndlezu knihtisku a tim i roz$ifeni knih mezi lid.

D¢jiny knihy v soucasné dobé¢, se daji shodné nazyvat i déjinami nakladatelského podnikani.
Jedna se o dal$i z meznikl vyvoje knihy, ktery se odehrava, uz v ne tak vzdaleném, obdobi.
Jeho historie vznika uz v 15. stoleti, ale vyznamné zmény s sebou piineslo az 19. stoleti
se snahou o renesanci knihy. Diky vyndlezu parniho stroje se tisk zrychlil. Mezi tiskate
a autora vstupuje nakladatel. Ten se stava hlavnim faktorem pti vzniku knihy. Jakozto
producent se podili, zmarkantni ¢asti, na financovani vzniku knihy. Nese riziko
nendvratnosti vynaloZzeného kapitdlu. Na druhé stran€ se vSak znejvétSi Casti podili

na vydélku.

Vyvoj knihy se z materidlniho hlediska v 19. stoleti opét zménil. Vznikaji nové proudy.
V prvé tfadé zastoupeny tiskem nckolikasvazkovych dél zriznych védeckych obord.
Ony rozsahlé¢ publikace jsou v relativné vysokych nédkladech a v riznych jazykovych

mutacich, predevsim v jazyce anglickém a némeckém. Na druhé strané vnimame rychlou

! DANKOVA, Zdenka. Kniha - jaké pfedchidce méla? Historie knihy. Epoch Times: Pravda
a tradice [online]. 2014, 7. 2. 2014, 1 [cit. 2022-01-03]. Dostupné z:
https://www2.epochtimes.cz/2014020721885/Kniha-jake-predchudce-mela-Historie-
knihy.html
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reakci a podnikavost nakladatelstvi na zajem vetejnosti. Rodi se nové médium — bestseller.
Velmi popularni vytisky, které §ly na odbyt nesmirnou rychlosti. Casto tedy tituly vznikaly
v né¢kolikerém vydani, vétSinou v brozufe, na ne zcela kvalitni papir a za minimalni cenu.
Zminéné stoleti s sebou pfinasi fadu zmén. Na jeho konci dochazi i ke zméné grafického
procesu. Dochézi k odklonu od uslechtilych technik z dob klasicismu — potlaceni médirytu.
Zajem o ilustrovanou knihu vs$ak i1 nadale roste. V posledni tfetin€ 19. stoleti nahrazuje dila
femeslnych rytct, litografickou tvorbu 1 c¢asov€é narocny oceloryt fotomechanicka
reprodukéni technika. Dalsi velky pokrok v tvorbé knihy, je spojen s tvorbou novych pisem

a grafickou tpravou. 2

1.2 Koreny masovych médii

Ptes postupny historicky vyvoj byla kniha a stale je dilezitym pilifem vyvoje masovych
médii do dnesni podoby. Médium jakozto specificky prostiedek komunikace, se do dne$ni
vefejnost — svym vlivem a vefejnym uzitim. Lidsky faktor je také jeden ze &tyi® hlavnich
aspektil, urcujici vyvoj médii. Zv1asté potom piesnéjsi rozdéleni lidi do zdjmovych skupin

a tfid.

Obrazek 1 — Ukazka stredovéekych textii — Kodex Gigas

(zdroj: www.archive.org)

2 KNEIDL, Pravoslav. Z historie evropské knihy: po stopdch knih, knihtisku a knihoven. Praha:
Svoboda, 1989. ISBN 8020500936.

3 Technologie; politicka, socialni, ekonomickd a kulturni situace; mnozina c¢innosti, funkci
a potteb; lidé.


http://www.archive.org/
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Kniha hrala velkou roli jiz na samotném zacatku, kdy jesté byla jen souborem ru¢né psanych
textd. Postupnym vyvojem, naslednym knihtiskem se méni i témata knih. Dostavame se od,
z drtivé vétSiny, sakrdlnich a nabozenskych texti k textim svétskym. Dila jsou prostsi
a lidovéjsi. Castéji dochazi k vytiskiim publikaci v narodnich jazycich, stejn& tak dochazi
k tisktim politickych textd. Tyto postupné zmény se odehravaji jiz ve sttedovéku. Mizeme
tedy hovoftit o proméné spole¢nosti, o vlivu médii na lidi, o jakési formé revoluce, kterou

ma na svédomi kniha.

Postupem doby, kniha, jakozto zaklad a jakysi pomyslny kofen masovych médii, dala
za vznik dal§imu tisténému médiu — novindm. Dal$imi dilezitymi dilky v rozvoji masovych
médii byly prostiedky komunikace moderni doby. Jedna se tedy o média elektronicka.
Jsou nositeli velmi rozmanité podoby obsahu a bavime se o hudebnich nahravkach
(fonogramech), o filmu, vysilani (bradcastingu) a o novych elektronickych médii, jakozto

o médiich telematickych.*

1.3 Kult knihy ve spole¢nosti

I v ramci novodobé moderni spolecnosti zahlcené vyspélou technologii, si kniha zachovava
jedince a jeho vasdni k cetb&. Jedna se o studenty vysokych Skol i skol vyssich odbornych,
ba dokonce i $kol stfednich, zakoncenych povinnou statni maturitni zkouskou. Povinna ¢etba
doprovazi studenty v ramci absolvovani nejriiznéjSich oborti. V rdmci rozsifovani svych
znalosti, jsou ke kniham dotlaceni lidé i svym zaméstnavatelem. Kdyz se nejedna o vlivy
Skolni ¢i pracovni, mlizeme se setkat i s natlakem Siroké vefejnosti, kdy stale existuji

spolecenska tabu, ve smyslu slova, nebyt obeznamen s literarni klasikou.

Stale Castéji se vSak v prubc¢hu 21. stoleti setkdvame s postoji, pro vyznavace kulturné-
spoleCensky nezbytnych knih zcela nepochopitelnymi, ignorujicimi literaturu. Pftes

stoupajici tendence necist je Ceskéa republika zastoupena docela lichotivym procentem

4 MCQUAIL, Denis. Uvod do teorie masové komunikace. Vyd. 2. Praha: Portal, 2002, c1999.
ISBN 8071787140.
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¢tenarl, jenz prectou vice nez padesat knih roéné (Knihy a typografie, Martin Pecina, 2017).

To svéd¢i o tom, ze ani ¢etba a ani knihy, nejsou na ustupu.

Neutuchajici obliba knih se da také sledovat zkouméanim osobnich knihoven. Nemusi
se vprvé fadé hned jednat o rozsahlé knihovny ve velkych rodinnych domech.
Ale i vmalych méstskych bytech najdeme v drtivé vétSing, byt menSich rozméra,
knihovnic¢ku. Lidé jsou po staleti obklopeni knihami. Zde mtzeme lidi rozdélit do dvou
skupin. Jednu polovinou nazyvadme ctenafi, druhou kniZnimi sbérateli. Osoby v druhé
skupiné nemusi byt nutn¢ ¢tenafi. Jedna se tady o fyzickou potfebu tituly vlastnit. At uz
z diivodu potieby obklopovat se krasnym nebo touhou zaclenit se mezi spole¢enskou
skupinu vyznavaci kultu knihy. Lidé se také kolikrat obklopuji knihami, z divodu mit
znalosti na dosah. Mit moZnost kdykoliv se na informace zpétné podivat. Lidskd pamét’ neni
schopnéd si vSechny ndmi pfectené informace uchovat. Mozek ma tendenci postupné
nasbirané fakty vytracet, az do chvile, nez se znalosti docista vytrati. Dale mizeme lidi
rozdé¢lit do dvou skupin, na zaklad¢ skloniim k bibliofilii nebo biblioklasmusu. Neni nutné
dano, aby kazdy vlastnik knih nutné spadal do jedné skupin. VSak jiz v roce 1812 vznik prvni
bibliofilsky spolek v Londyné¢. Obdobny spolek na ¢eském uzemi vznika v Praze roku 1908.
Cilem téchto sdruzeni je shromazdovat a vydavat umélecky cenné vytisky. Vznikaji
na zaklad¢ masové produkce knih a s ni spjatého postupného upadani kvality jednotlivych
knih. Zatim co by se tyto bibliofilni sklony daly obhajit, jakoZto dnes zcela pochopitelné
utéky od digitdlni doby, na druhé strané stojici biblioklasmus je dnes k pochopeni
komplikovanéjsi. Jedna se o vytrhavani ¢i vystiihovani ilustraci, ¢i celych listi ze vzacnych

knih. °

Vyse zminéné, miizeme nazvat souborem ditvodil pro¢ knihovnu nebo knizni tituly vlastnit.
Ptehrsel kniznich titul vSak mtze mit také silny vliv a tendence lidi utlacovat. Ubirat
z zivotniho prostoru. Zcela béznym jevem se pak stavaji situace, kdy knihy jejich majitel
vyhazuje, svou sbirku publikaci roztfid’'uje. ,,O podobné potiebé kultivace knihovny psal
zasvécené jednou Karel Capek, pfirovnavaje tuto ¢innost k obdobné potiebnym sana¢nim

z4sahtim zahradkare.*® Je viak ale vice nez zadouci, vloZit zachovanym tituléim v knihovné

5 PECINA, Martin. Knihy a typografie. Vydani tfeti, rozsifené. Brno: Host, 2017.
ISBN 9788075770400.

6 HLAVSA, OldFich. Typographia 3. Praha: SNTL - Nakladatelstvi technické literatury, 1986.
ISBN 04-623-86.
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rad, 1 kdyz mohou vznikat estetické problémy s usporadanim. Zda se byt az nezbytné, mit
literaturu smysluplné roziazenou. S potfebou vlastnit libivda nova knizni vydani,
s narustajicim poctem knih se funkce praktické knihovny vytraci. Kvalitni moznost feSeni

problému nabizi e-knihy a digitalni knihovny. ’

Obrdzek 2 — Obrazek 2 Knihovna Karla Capka
(zdroj: www.osobniknihovny.cz)

Virtudlni prostor s moznosti uchovavat nepfeberné mnozstvi knih, se stal fenoménem
zacCatku 21. stoleti. Doba, ktera véci zkouméd z mnoha hlt pohledu, fesi 1 problematiku
ekologie a jeji vztah pravé k elektronickym c¢teckam a jejich dopady na zivotni prostiedi.
Kde dochdzi i ke komparaci ¢teCek a knih v rdmci ekologie. Dle Miroslava Havranka,
z Centra pro otazky zivotniho prostfedi Univerzity Karlovy, pro porovnavani primarné
zalezi na tom, jak jsou digitalni ¢tecky a klasické knihy vyuzivany. Fatalni ekologické
dopady bude mit vyuzivani e-readeru a knihy soubé&zné. V horSim ptipad¢€, kdyz Ctenar

vyméni elektronickou ¢tecku kazdy rok za novy model. Pokud je jedinec vaSnivy Ctenaf

7 PECINA, Martin. Knihy a typografie. Vydani treti, rozsifené. Brno: Host, 2017.
ISBN 9788075770400.
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opakujicich se titull, zlstava klasicka kniha z ekologického hlediska lepsi alternativou.
V opac¢ném piipad¢, kdyz se tituly neustale méni a rapidnim zptsobem piibyvaji nové a nové
publikace, ba dokonce i1 v nékolikeré jazykové mutaci, schiidnéjSi variantou je vyuziti

e-readeru.

Vzniklo nékolik studii, zabyvajicich se dopadem elektronickych ¢tecek na zivotni prostiedi.
,»Napfiklad podle studie zvetfejnéné na serveru Cleantech Group, vypusti v soucasnosti
nejpopularngjsi ¢tecka Amazon Kindle do atmosféry 168 kg CO2, coZ ma byt ekvivalent
dvaadvaceti papirovych knih. Apple o svém tabletu iPad 2 uvadi, Ze se v emisich oxidu
uhli¢itého vyrovna 32 knizkam. Srovnani hodnot CO2 ale pro komplexni porovnani nestaci.
Nepocita naptiklad s tim, ze elektronické zatizeni kromé ¢teni knih nabizi i mnoho dalSich
¢innosti, nebo Ze se knihy pijcuji.® Coz podtrhuje fakt, jak dileZité je pii porovnavani

veédét, jak bude s danym piredmétem zachazeno.

PROLOGUE

Everyone my age remembers where they were and what
they were deing when they first heard about the contest.
I was sitting in my hideout watching cartoons when the
news bulletin broke in on my video feed, announcing that
James Halliday had died during the night.

I'd heard of Halliday, of course. Everyone had. He was the
videogame designer responsible for creating the OASIS,

a massively multiplayer online game that had gradually
evolved into the globally networked virtual reality most of
humanity now used on a daily basis. The unprecedented

success of the OASIS had made Halliday one of the

wealthiest people in the world.

At first, | couldn't understand why the media was making
such a big deal of the billionaire’s death. After all, the
people of Planet Earth had other concerns.

Obrazek 3 — Ctecka Kindle
(zdroj: www.bascom.cz)

8 NOVAKOVA, Irena. Co je zelen&jsi - klasicka kniha, nebo elektronicka ¢tecka? Ekolist.cz [online].
Praha, 18. 5. 2011, 07:00, 1 [cit. 2022-01-04]. Dostupné z: https://ekolist.cz/cz/zelena-
domacnost/rady-a-navody/co-je-zelenejsi-klasicka-kniha-nebo-elektronicka-ctecka
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2 ELEKTRONICKE KNIHY

»Mezi nejucinngjsi, nejtrvalejsi a nejstarsi prosttedky sdélovati lidské myslenky a city nalezi
kniha. Jest jak po strance obsahové, tak i jako vyrobek vyrazem své doby a svého prostredi;
jest plodem téch kdo byli v téchto smérech jejimi ptivodci. Plsobi i tehdy, kdy, jiz jeji autoii
a vyrobci neziji. Jest méfitkem kulturni vyspé€losti svych piivodcl 1 nérodi, k nimz
nalezeli.*” Takto zni definice knihy dle doktora Zdefika Tobolky z roku 1950. Byt se jedna
o oznac¢eni mnohem vice jak ptl stoleti starsi, je stale platné. Podoba knihy odrazi obraz své

doby a vznik knih elektronickych toto tvrzeni podporuje.

Za historicky pocatek elektronickych knih se povazuje projekt Gutenberg jiz z roku 1971.
Jednalo se o prvni spusténi digitalni knihovny na svété, jez nabizela Sirokou Skalu predev§im
autorsky volnych textl. I kdyz se béhem dalsich let, presnéji v roce 1998, objevili prvni
¢teCky e-knih (Rocket ebook, Softbook), jejich boom piichazi az ve stoleti 21. Teprve tehdy
dostéla elektronicka kniha, zkracené e-kniha ¢i z anglictiny e-book, svého plnohodnotného
postaveni. Na zacatku bylo milné stejnojmennym nazvem oznacovan jakykoliv text
v elektronické podobé. Ve své podstaté by se pak ale elektronickou knihou stal jakykoliv
pracovni nebo studijni dokument ¢i e-mail. Dal§im omylem ve spravném oznacovani e-knih,
se stalo stejnojmenné oznacovani ctecich zatizenich. Ty neodmyslitelné k elektronickym
kniham patfi, jedna se vSak pfistroj slouZici k samotnému zobrazeni knih. Spravné vSak

pojem e-kniha znamena digitalni verzi klasické knihy nebo knihu v digitalni podobé¢.

2.1 Cteéky elektronickych knih

Jak jiz bylo feceno, skuteCny prilom v oblasti pouzivani elektronickych knih nastal
ve 21. stoleti. Piesnéji, na trh ptichazi v roce 2007 spolecnost Amazon se svou ¢teckou
Kindle. Byla spolecnosti vyvinuta i prodavana, vytvofena specidlné¢ pro zakazniky
spole¢nosti Amazon, ktera nabizi i své vlastni knihy. Do Ceské republiky piichazi nova vina
o néco pozdéji, pocinaje rokem 2010. Uz v roce 2011 se na ¢eském tizemi prodalo 20 tisic
elektronickych knih. O rok pozdéji mizeme sledovat dalsi narust v oblib¢ digitalnich podob

kniznich titult. Rok 2012 byl v odhadech prodejcti vnimam nékolika nasobné 1épe. Odhady

? TOBOLKA, Zdené&k. Kniha. Jeji vznik, vyvoj a rozbor. Praha: Orbis, 1950, 243 s., obr. pf¥il., obr,,
rejstf. MDT: 655.
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¢inily az 160 tisic prodanych e-knih. Zajem o elektronické knihy se tak mezirocné k ervenci
roku 2012 stoupl o 43 procent, pocet Cechti vlastnici étedku se navysil o celou jednu pétinu.
Coz dokazuje nove vzniklou pevnou ptidu pod pomysinyma nohama elektronickych knih

na tizemi Ceské republiky. '

Elektronické knihy vSak byvaji ¢asto mylné pouzivané jako oznaceni pro knizni Ctecky.
Ty vSak spravné nazyvame jako ¢tecku elektronickych knih, zkracené e-Ctecka. V pravém
vyznamu slova takto oznacujeme predevsim jednoucelova hardwarova pfenosné zafizeni,
urcené pro Cteni e-knih. JelikoZ se ale doba neustdle vyviji, stejné tak i nazev e-Ctecka
se rozs$ifil. Pod stejnojmennym ndzvem dnes bézné¢ myslime i1 softwarova zafizeni,

umoziujici digitalni zobrazeni knihy.

Zobrazovani knih na elektronickych displejich si proglo zasadnimi zménami. Cte¢ky knih
se sic objevovali jiz koncem 90. let 20. stoleti, ale jejich rozkvét nastal pozdé€ji. Zasadni
zménu piinesl vyvoj elektronického inkoustu. Ten propojil kladné a dualezité¢ vlastnosti
pocitace a klasické knihy. Display diky e-inku ziskal podobu ti§téného papiru. Pocit ze ¢teni
knih se tak diky tomu vyrovnava zkuSenosti Cetby klasickych knih. Vytraci se pocit tinavy
o¢i a Cteni je bez problémli mozné i na pfimém slunci. Diky tomu nejsou obrazovky
podsvicen¢ a nedochdzi knezddoucimu problikdvani displeje. To vSe piispiva
ke kvalitnéjSimu ¢teni a snaz$imu pouzivani ¢teciho zafizeni. Na druhé strané diky tomu
ctecka postrada prirozeny zdroj svétla. Pfi Seru nebo uplné tmé je tedy nezbytné vyuzivat

externi zdroj svétla.

E-ink displeje miizou byt Cernobilé i barevné. Rozdily mizeme sledovat jak po finan¢ni
strance, tak i ve spotfeb¢ energie. Ta je u elektronickych ¢tecek velmi malé a je potiebna,
ve své podstaté, jen na otaceni stranek. Diky tomu se dokonce v manualech uvadi vydrz

zafizeni poctem piekreslenych stran, nikoliv ¢asovym tidajem, jak byva bézné zvykem.!'!

10 JUZLOVA, Petra. E-knihy zaZivaji v cesku boom. Lidové noviny. 2012, 25(206),
1. 1SSN 0862-5921.

' ORAVOVA, Monika a Gabriela FILIPOVA. E-knihy, aneb, Prvni pomoc pro zacdtecniky. Ostrava:
Moravskoslezska védecka knihovna v Ostrave, 2012. ISBN 9788070541425.
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2.2 Jina zarizeni pro ¢teni elektronickych knih

2.2.1 Tablety

Kromé hardwarovych elektronickych Ctecich zatfizeni se té§i oblibé i ¢teCky softwarové.
Ty jsou vyuzitelné na spousté elektronickych zafizeni — stolni pocitac, notebook,
smartphone, tablet apod. Pro co nejautentictéjsi pocit je nejlepsi volbou prave tablet. At uz
se jedna o iPad spole¢nosti Apple nebo tablet Galaxy od vyrobce Samsung. Tablety na rozdil
od ¢teCek nemaji a neplni jen jednu primérni funkci. Kromé ¢teni knih za pomoci aplikaci,
je uzivatel schopny vyuzit pfistroj v mnoha dalSich cestach. Viceucelova zafizeni jsou
schopna prohlizeni webu, vyuzivat multimédia, jsou vhodna i ke hrani her nebo ukladéani

fotografii.

Obrazek 4 — Tablet (zdroj: www.is.muni.cz)

Existuje vSak druhd strana mince. Pouzivani tabletii namisto ctecek, s sebou pfinasi
i nevyhody. Cte¢ky e-knih jsou primarné uréené jen ke &teni knih, jejich baterie tedy vydrzi
podstatné delsi dobu. Jedna se o ¢asovy usek nékolika tydnd, v ¢astych piipadech 1 méesic.
Zatim co kapacita baterie v tabletu je omezena na n¢kolik hodin, maximalné dni. Jejich

obrazovka je LCD display. Neni tedy sice nutné pfi tm¢ mit dalsi zdroj svétla, avSak Citelnost

vvvvvv
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vyuzit rezim tabletu ureny pravé pro tyto situace. Obrazovka nabude sytého zlutého
podtonu a oci nejsou tak namahany. Stale se ale jedna o podsviceny display. Svym vzhledem

se Gernobilému e-inku nevyrovna.'?

2.2.2 Aplikace

Pro vyuziti tabletu nebo jiného elektronického zatizeni je nutné mit v zafizeni software pro
¢teni elektronickych knih. Na trhu existuji desitky takovych. At uz placené nebo ke stazeni
zcela zdarma. Mezi nejzndméjsi patii Adobe Digital Editions nebo Microsoft Reader. Dale
je mozno uvést ¢teCky Bluefire Reader, FBReader, QReader a dal$i. Spravny vybér pro
jednotlivého daného uzivatele je dulezity. Kazdy mé specifické pozadavky a rozdilna
zafizeni. Ne vSechny softwarové Ctecky jsou vhodné pro kazdy typ operacniho zafizeni,
poptipadé¢ dany piistroj. At uz se jednd o i10S, Windows, Linux nebo snad Android, ne kazda
aplikace je vhodna pro vSechny zminéné zarovei. Spravny vybér pak jednoduse podpoii
manipulaci s elektronickymi knihami a praci s nimi. Pfindsi s sebou ku ptikladu snadné
sdileni knih mezi jednotlivymi zafizenimi, pokraCovani v Cetbé na posledni strané

¢1 zobrazeni vlozenych poznamek ¢i zalozek.

ﬁlnw\ o
“J'”\ g ol
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Obrazek 5 — Moon+ Reader (zdroj: www.dsl.cz)

12 ORAVOVA, Monika a Gabriela FILIPOVA. E-knihy, aneb, Prvni pomoc pro zacdtecniky. Ostrava:
Moravskoslezska védecka knihovna v Ostravé, 2012. ISBN 9788070541425.
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Amazon Kindle for PC je ¢tecka od jednoho z ptednich vyrobct i hardwarovych ctecek.
Aplikace krom cteni, umoznuje i ndkup knih, jejich katalogizaci nebo drobnou grafickou
upravu. UZivatel si sdm dle potieby je schopen modifikovat vzhled textu, tedy jeho velikost,
tadkovy proklad nebo zobrazeni textu na celou stranu. Cte¢ka podporuje opera¢ni systémy
jako jsou Mac OS X, Android, Windows 7 a jeho nov¢jsi verze. Podporuje Cesky jazyk

a neni zde vyzadovéna instalace do zafizeni. Je tedy uZivatelsky velice ptivétiva.'?
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Obrazek 6 — Kindle for PC review (zdroj:-www.techradar.com)

Pro zastdnce opera¢niho systému Linux, vypliuje diru na trhu Calibre 3.4 nebo Cool
Reader 3. Ob¢ varianty plné podporuji ¢estinu a instalace zde neni podminkou. Dalsi
moznosti pro zastance operac¢niho systému Linux, ale nejen toho, je FBReader 0.12. Uz jeji
obchodni claim —,, Favourite Book Reader ““ v piekladu do ¢estiny ,, Oblibena knizni ctecka “,
napovida, Ze se zde jedna o Sirokou $kalu moznych uzivatelii. Ctecka je vhodna pro celou
fadu operacnich systémt, jako jsou — Linux, Android, Windows Phone, Mac OS X,
BlackBerry, Windows 7 a nové¢jsi. Je dostupnd pro Sirokou Skalu zafizeni a podporuje

nespocet formati. Jmenovité¢ ePub, mobi, PDF, HTML, CHM, Palmdoc, zTxt, TCR, RTF,

13 DVORAK, Jakub. Programy a aplikace, které z PC nebo smartphonu udélaji ¢tecku e-knih.
Technetcz [online]. 18. 6. 2019, 1 [cit. 2022-01-09]. Dostupné zZ:
https://www.idnes.cz/technet/software/ctecka-v-mobilu-i-
pocitaci.A190522_102026_software_dvr
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OpenReader, TXT, komprimované archivy atd. Kromé toho ¢tecce nechybi moznosti psat
poznamky, pracovat s odkazy, ménit barevnost ¢i pismo nebo funkce pro otaCeni stran.

Je vhodna pro vyuzivani Seského jazyka, av§ak pro jeji vyuZiti je nutna instalace.'*

Dalsi moznosti je ¢tecka spolecnosti Google, tzv. Knihy Google Play. Je vytvoiena jen pro
zatizeni se systémem Android a jeji vyuziti v ramci Sirsi skdly zafizeni, je oproti vyse
zminénym dosti strohé. Uzivatel si aplikaci mize potidit do svého smartphonu nebo tabletu.
Je vytvotfena pro moZznost poslechu audioknih a dik kompatibilité¢ s Google Play se pro

Stenafe otevira bohaté mnoZstvi knih. At uz placenych nebo dostupnych zcela zdarma. '

Digitalnich softwarovych ¢tecek je na Ceském i1 zahranicnim trhu nespocetné mnoho.
Néekteré uzivatelsky pfistupnéjsi, jiné promyslengjsi, co se vyuziti formata tyce. Vyse

zminény vybér uvadi ve fakt, onu rozmanitost.
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Obrazek 7 — Knih Google Play (zdroj: www.ceskaskola.cz)

4 FBReader: Favourite Book Reader [online]. St.Petersburg, Russia: FBReader.ORG Limited,
2013-2022 [cit. 2022-01-09]. Dostupné z: https://fbreader.org/

15 DVORAK, Jakub. Programy a aplikace, které z PC nebo smartphonu udélaji ¢te¢ku e-knih.
Technetcz [online]. 18. 6. 2019, 1 [cit. 2022-01-09]. Dostupné Z:
https://www.idnes.cz/technet/software/ctecka-v-mobilu-i-
pocitaci.A190522_102026_software_dvr
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3 ZPRACOVANI KNIH

Doby, kdy knizni saze¢ — tviirce knih, byl modla, jsou jiz desitky let pry¢. Kniha se postupem
¢asu podmanila produkci. Obsah i forma ustupuje trhu a na piedestale se ty¢i koncovy
zékaznik. Diky dobé se vSak nemusi nutn¢ jednat o Ctenafe dané knihy, ale v prvé fadé

se jedna o kupujiciho.

Vydavatelstvi, at’ uz mald nebo s vétSim poctem zaméstnanych lidi, jsou nucena
uptednostiovat tituly, jez pijdou na odbyt. Diky tomu se z ptivodnich rukopisti mnohdy
stavaji skoro jakési predlohy k nové vzniklym kniham. Texty se vyskrtavaji, promazavaji,
nahrazuji. Korektofi Cisti stylistické chyby. Upravuji se gramatické nedostatky. Na prvnim
misté¢ stoji nutnost zajmu o knihu. Proto je apel na kvalitni obsahovy pocin vysoky
a v pripad¢ ,, nedobrého zdakladu® se mnohym kniznim titulim ani nedostane takové

pozornosti. '

Do pozadi ustupuje i zpracovani a forma knih. Kdysi upadajici forma v podobé& polotuhych,
celo-gitych vytiskd, je dnes vnimana jako vysoky luxus a moznost jakéhosi nadstandardu. '’
Slovo nakladatele byva tim poslednim. Knizni grafik je nucen balancovat na tenké hranci
mezi zbyteéné velkym mnozstvim vakata, volného prostoru a prespiiliSnym nahusténim
obsahu. UdrZovat na uzdé dva poly vkusu a ne-vkusu. Tedy kvalitni grafickou ¢istou praci

a vzhled, ktery zaujme naseho ctendare.

vvvvvv

aby v zadani figuroval tzv. predpis sazby. Dokument, ktery ptesné definoval vzhled knihy.
Papir s mnozinou cisel urcujici velikost textu, prokladu fadkid apod. S digitadlnim procesem
jiz neni zvykem potkavat tyto dnes uz archaické exempléie.'® Diky elektronickému procesu

je takové zadani knizni Gpravy rychlejsi a mnohdy i presnéjsi. Slova ,,Nesud’ knihu podle

16 PECINA, Martin. Knihy a typograofie. Vydani treti, rozSifené. Brno: Host, 2017. ISBN
9788075770400.

7 KNEIDL, Pravoslav. Z historie evropské knihy: po stopdch knih, knihtisku a knihoven. Praha:
Svoboda, 1989. ISBN 8020500936.

18 PECINA, Martin. Knihy a typografie. Vydani treti, rozSifené. Brno: Host, 2017. ISBN
9788075770400.
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obalu.” se s pfichodem modernich strojii a tiskaren vytraci. Pravé obal a vzezieni knihy
je jednim z dialezitych prvki, které ovliviiuji jeji prodej. Cas na vyrobu knihy se vyraznd
zkracuje. Z pavodnich mnohdy i nékolik let se stdvaji mésice, ve vyznamnych piipadech
1 tydny. Tak i tviirce knizni obalky ma na jeji vyrobu pouze omezeny ¢as. Dobu na ptecteni
knihy neproplacenou. Vzhled postaveny na kratké anotaci, tak mnohdy odpovida zrychlené

dob¢ a nepsanym pravidlem deélat veci pro penize.

Umélecké tendence knizniho grafika musi vzit za své. Pokud je text v knize vysazen zcela
nelogicky a nesleduje potfeby ctenate, kniha ptfichazi o svou funkci. Stdvad se uménim
a grafik transformuje svlij obor na uméleckou ¢innost. Uz se nejedna v prvé fadé o sluzbu
zadavateli a hled4ni co nejefektivngj$i rovnovahy mezi estetikou a funkénosti.!'® Vysazeny
text uz pouze lahodi lidskému oku na pohled, avSak oko uz neni schopno vénovat textu

takovou pozornost po vyznamové strance.

3.1 Rozdilnost tiSténych a netisténych knih

Kniha a knizni sazba se vyvijela po stovky let. Postupem Casu se formovala typograficka
specidlni apel na zalomeni textu nebo eliminaci vytvoienych fek v textu, pfi zarovnani
odstavce do bloku. Cely, postupem casu, vznikly vyvoj knizni kultury, elektronické ¢tecky
do zna¢né miry ignoruji. Nezvladaji pracovat s textem v souladu typografickymi zakony

a nov¢ vzniklé elektronické knihy jsou bez zdsahu typografa a bez jakékoliv Gipravy textu.

3.1.1 Definitivni a proménlivé formaty

Zatimco tisténd kniha pracuje se zrcadlem sazby, u elektronickych knih je tomu jinak.
TiSténé knihy maji pfesné rozvrzeny text na stranku s jasné definovanymi okraji. Pocitaji
se sttedem knihy, tedy jejim hibetem knihy. Neni zde mozné pracovat a klast diiraz

na samostatné strany. Vzdy dvoustrany tvoii celek a jejich vzhled se feSi dohromady.

19 MATOUSKOVA, Kamila. Co je design a co design neni? Czech Design Magazin [online]. Praha:
CZECHDESIGN, 2015, 16. 5. 2015, 1 [cit. 2022-01-10]. Dostupné Z:
https://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/co-je-design-a-co-design-neni

20 PECINA, Martin. Knihy a typografie. Vydani treti, rozsifené. Brno: Host, 2017.
ISBN 9788075770400.
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Vyvazeni potisténého a nepotisténého prostoru, zalomeni textu, umisténi obrazk, a dokonce

i velikost okraji se u tisténych knih nefesi separatné.

vnéjsi okraj vnitfni okraje vnéjsi okraj spadavkové zéna
& s Lt ot— =——>= /ptesah do spadu/
text na okraji
stranky
Cisty format

zépati - prostor
pro paginaci

Obrazek 8 — Zrdcadlo sazby (zdroj: gl4pool.wordpress.com)

Elektronick¢ knihy casto vznikaji dvéma zplsoby. Ten prvni, dozajista nejméné
komplikovany zptsob, je pouhé ptedvedeni uz vzniklé a mnohdy vytisténé knihy, do jeji
digitalni podoby. Jedna so o publikace bud’ to naskenované a pievedené do formatu, jez
je ptihodny pro ¢tecky e-knih. Nebo o export knihy ve formatu pdf. ur€eny pravé pro
elektronickd zatizeni. Jednd se o meménné, definitivni dokumenty. Jsou dany jasnym
rozvrzenim textu. Kazdé slovo ma své misto a text proSel, v drtivé vétSin€, rukama
typografa. Neni zde vSak jasné definovany jen text, ale také i format knihy. To sebou pfinési
komplikace v podobé rGznorodosti Ctecich zafizeni. Dokument je nutno si zvétsit nebo
zmensSit v zavislosti na daném c¢tecim zafizeni. Zalomeni vSak zlstava stejné — neménné
a komfort &teni se zna¢né snizuje. Ctenéf je nucen posouvat stranou nejen dolt, ale i do stran.

To ptinasi komplikace v podobé zhorSené orientace v textu a jeho Citelnosti.
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Proménlivé, neuzavi‘ené, nedefinitivni dokumenty jsou pravym opakem dokumentl vyse
zminénych. AC jsou po obsahové strance neménné, jejich forma nabyva jiného vzhledu.
A to v zavislosti na Ctecim zafizeni. Pokud se jednd o smartphone s podstatné mensi
obrazovkou nezli u tabletu, stranky knihy nabydou, co by do poctu stran. Z relativné utlé
knihy se pak stavd dokument o stovkach, nékdy i tisici stran. Ctenaf tedy neni nucen
posouvat knizni stranou vSemi sméry. Obsah knihy se pfizptisobi obrazovce jak velikosti

pisma, tak i1 proklady.

3.1.2 Navrhovani designu formati

Rozdilnost mezi navrhovanim vzhledu tisténych knih a definitivnich format, je mald a moc
se od sebe tyto dva dokumenty nelisi. Oba pracuji s jasn¢ stanovenym formatem, rozmérem
stran. Od toho se pak odviji peclivé uvazena velikost okrajii, pouzité pismo, fadkovy proklad
a ve zkratce feCeno, cely layout. Nevelké rozdily jsou i zvyrazinovani textl ¢i pouzivani
zalozek. Klasické knihy tyto zmodernizované funkce maji taktéz. OvSem v tradi¢ni podobé
klasickych zvyraziovacich fixti a rejstiiku na zadnich stranach publikace. Tady vnimame
pouze rozdil v nutnosti aktivniho zapojeni ¢tenare do vyhleddvani, namisto par klik(i mysi

na nami pozadovany slovni termin.

Na druhé¢ stran¢, proménlivé formaty dokumenti, jsou docela komplikovanéjsi. Designér
pfedem nevi, vjakém formatu bude vysledna kniha. Nemulze pifedem ptesn¢ definovat
vzhled stran. MlZe pracovat s domnélym ocekavanim a univerzalnimi vlastnostmi. Je nutné
pocitat s riznym zobrazovanim textu, s Sirokym rozpétim moznosti, samotného zalomeni
textu. Knizni designér pak musi dbat o to peclivéji na zbyl¢ jistoty, které obsah knihy nabizi.
Jako ukazkovy prikladem muze slouzit vlozeni nedélitelnych mezer tam, kde se text nema
délit. Tim se zajisti snazsi plynulost Cetby a uzivatel pak bude lehce piechazet slova z fadku

na fadek.?!

21 PECINA, Martin. Knihy a typografie. Vydani treti, rozsifené. Brno: Host, 2017.
ISBN 9788075770400.
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3.2 Digitalni pole piisobnosti détskych knih

Design elektronickych knih se v pribehu desatych let dvacatého prvniho stoleti, dramaticky
ozvlastnil. Klade se vét§i dliraz na propracovanost findlniho produktu a zfetel na fakt,
ze se jedna o digitalni — novatorskou podobu knih, uz prosté nestaci. Do poptedi se dostava
zietel na cilovou skupinu a knihy jsou vice propracované v zavislosti na pozadavcich
kone¢ného uZivatele. U nau¢nych knih se klade dlraz na ptehlednost, orientaci v nau¢né

literatufe. Vznikaji digitalni fotoknihy, posun od prvnich e-knih, je vice nez patrny.

Do této chvile byla fe¢ o knihach, jako obecném médiu. O knihach, jez se ptirozené daji dale
délit a tfidit do skupin dle formy, zpracovéani, zanru, cilové skupiny. Novy pfistup
zaznamenavaji konkrétné i détské knihy a literatura pro nejmensi. Dostava se kniham noho
nadhledu a zpracovani. Neménné zdklady v podobé¢ klasickych détskych knizek v tuhé
vazbe¢, plné ilustraci, ztstavaji. Jejich pozvolny vyvoj od ¢ernobilych ilustraci po ty barevné,
az k propracovanym pop-upovym zélezitostem, pomalu nabiral na dynamice. Dvacaté prvni
stoleti a ptichod digitalizace, vSak ucinil diametralni skok. Knihy se stdvaji hravéjsi.
V podobé digitalnich ctecek (presnéji tabletu nebo smarthpohonu), pro dnesni déti
atraktivnéjsi. Doprovodné obrazky k textu jiz nemuseji byt nutn¢ statické. Je jim umoznén
pohyb a animace oblibenych détskych hrdinti podporuje zajem o danou publikaci. Z knih

se stava jakysi hybrid mezi knihou a hrou.

Obrazek 9 — Détské knihy v prostredi aplikace Booko
(zdroj: www.booko.cz)
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Kniznich aplikaci pro déti jsou dnes jiz celé zastupy. Jednou z nich je mobilni aplikace
Booko od nakladatelstvi Albatros. Neni zde vSak prostor jen pro tituly onoho nakladatelstvi.
Jsou v aplikaci publikovana i dila nakladatelstvi Fragment, Edika ¢i ku piikladu SPress.
Je urcena pravé pro détské Ctenafe ve véku uz od dvou do deseti let. Jejim obsahem jsou
desitky détskych knih, které jsou ozvlastnéné pravé doprovodnymi animacemi. V aplikaci
jsou k nalezeni tituly zndmych ceskych autor v fadech desitek knih. Nad¢je, ze upadek
Ceské détske literatury se jeste¢ nekond, piichazi praveé s Sirokym obsahem této aplikace.
K nalezeni jsou zde vyznamnd ¢eskd jména uzndvanych autort détskych knih jako jsou
Karel Capek, Josef Lada nebo Ivona Biezinova. Détsti étenati pak maji moZnost ponofit
se do d¢je formou klasického ¢teni s doprovodnymi animacemi, zvuky nebo moznosti audio

knihy.2

-

Obrazek 10 — Prostredi aplikace Booko (zdroj: www.booko.cz)

22 SERAKOVA, Aneta. Interaktivni ¢te¢ka Booko od Albatrosu nabizi animovanané knihy pro
déti. Mediar [online]. Praha: News Media, 2018, 29. 08. 2018, 8., 1 [cit. 2022-01-17]. ISSN 1804-
7238. Dostupné z: https://www.mediar.cz/interaktivni-ctecka-booko-od-albatrosu-nabizi-
animovanane-knihy-pro-deti/



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

4 VZNIK NOVE DIGITALNI DETSKE KNIHY

Stejné jako format tist€né knihy, 1 ta elektronicka si vyZaduje péci a dodrZzovani veskerych
typografickych zakonti. Dbani na pravidla pro vSechny knizni designéry divérné znama.
I pres vizualné rozdilné formaty, maji elektronické knihy s témi klasickymi knihami hodné
spolecného. Typografie je u knizek pro malé ¢tenare specifickd. Knizni doprovodné ilustrace
maji svij charakter a zakonitosti. Je tfeba vnimat potieby détského oka a fantazie.
Rozdilnosti vnimdme v otazkach ohledné formatu, tedy rozmeérd stran knihy. Odpada
problém v feseni gramaze papird a vysledné hmotnosti celé knihy. Ani to vSak nefika,
ze by snad tvorba elektronickych knih méla byt snazsi. Kladeny zietel na detaily a celkové

vnimani daného titulu a jeji cilové skupiny, je nutnosti od samého zacatku.

4.1 Proces nového konceptu

Kazdy novy navrh, nové zpracovani ¢ehokoliv se ocitd na zacatku. Na zacatku procesu
tvorby, ktery je nezbytny pro ¢ehosi vznik. V pifipadé détskych knih tomu neni jinak.
A¢ by to mohlo vypadat jako zbytecné zdrzeni od kreativnich Cinnosti, cely proces tvorby

je dulezity ve své plné miie. Od samého zacatku, po konec. Da se rozdélit do péti fazi.

a. ReSerSe — zkoumani a hledani vhodnych alternativ pro feSeni danych
problémi je prvni prioritou. Mapovani oblasti a pochopeni podstaty knihy,
pochopeni potifeb koncovych ctenart. Nedostatecna informovanost vede

k cest¢ za nevhodnym a neoptimalnim feSenim.

b. Interpretace — vysvétleni zamysleného feSeni je dal§im z usnadnéni préce.
Sdileni konceptu a jeho zpracovani s ostatnimi, jenz maji podil

na vznikajicim dile.

c. Hledani ideji — napadd. Jejich tvorba a nésledné zkouSeni. Vytvofeni
nespocet moznych cest, otestovat moznosti Siroké palety riznych technik.
Popustit uzdu kreativit¢ a fantazii. Vstoupit za pomyslnou skupinu jiz
vidéného.

d. Prostor pro experimenty — otevira tvir¢i moznosti vyrobit mnoho

prototypi a maket kdocileni segmentace nasbiranych napadu.
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Porovnavanim a kombinaci rtznych variant, ziskdvame uzky vybér

myslenek, které stoji za realizaci.

e. Zdokonalovani — Cely proces nekonci zpracovanim toho nejlepsiho feSeni.
Neni vyloucené, Ze se kniha nesetkd s kyzené¢ ocekavanym uspéchem.
Je redlnou moznosti, ze titul neprojde a tviréi proces se bude muset vratit

ve svém procesu o par fazi nazpét.

Stroze jasnym vysvétlenim designového procesu muze byt ilustrace od Damiena Newmana,
stratéga designu. Vznik oné skici a dnesni pomiicky pro mnoho lidi, jeho slovy: ,,Pfed lety
jsem do navrhu pro klienta vlozil tuto jednoduchou ilustraci. Méla vykreslit charakteristiku
procesu, do kterého jsme se méli spole¢né pustit. Chtél jsem dat jasné€ najevo, Ze ivodni faze
muze byt nejistd, ale ke konci se dostaneme k jedinému jasnému bodu. Zabralo to.

A od té doby jsem ji pouzil. Mnohokrat.*?*

Define & Research Discover different areas | Focus area identification Development on it Prototype, Testing Solution
Understanding /scopes of intervention indepth research removing error
the problem

Obrazek 11 — Skica Damiena Newmana (zdroj: www.medium.cz)

2 ADAMIKOVA, Anezka a Luk43 BoB MARVAN, ed. #zapixely: Privodce svétem digitalniho
designu [online]. Praha: CZECHDESIGN, 2017 [cit. 2022-01-18]. ISBN 978-80-906423-5-5.
Dostupné z: https://www.czechdesign.cz/vyhledat?q=zapixely
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4.2 Grafické zpracovani v digitalnim svéte

At uz se jednd o navrhovani détské elektronické knihy, mobilni aplikace, webové stranky —
jakékoliv digitalniho zafizeni, vytvafime dialog. Konverzaci mezi Ctendfem ¢i osobou
vyuzivajici produkt a zatizenim, jez je zdrojem informaci. Ona debata dvou ¢initelti ma sva
pravidla, svlij fdd — informacni design. Dialog je tvofen svym obsahem — informacni
architekturou. Rad i obsah je navzajem propojen svou vizualni strankou, formou — grafickym

designem. Tvoii ji vSe, co divak vnima svym okem.

4.2.1 Informacni design, architektura a graficky design

Informacni design je pojem vznikajici s pfichodem rychlé celosvétové sit€é — internetu.
Pred zacatkem nového tisicileti vznikd potfeba vytvofit pravidla pro tvofeni prezentaci.
Pro tvofeni dokonalého informacéniho feSeni. AC neexistuje presnd definice onoho pojmu,
charakterizuje jej n¢kolik myslenek. Ve své podstat¢ se jedna o ,,...soubor piedstav
a myslenek podanych jasng, piesné a efektivné — vytvateni smysluplnosti...“** Na zacatku
byla informa¢ni architektura brana jako synonymum k informa¢nimu designu. Rychlym
vyvojem obou disciplin vSak dostala jiny spad a docela odlisny charakter. Dnes je Siroce
vnimana jako obor zabyvajici se otdzkami struktury a obsahu s velkou vazbou na knihovni
veédy. Cil téchto oborti podtrhuji slova Dirka Knemeyera ,,Pamatuj, ze informace maji
hodnotu jen tehdy, jsou-li ispé$né sdéleny. Nelze-li se k nim dostat, nebo jim porozumét,

hodnotu nemaji.«%

Zamérem grafického reSeni, které je navrzeno pro digitalni prostiedi, je podpofit strukturu
obsahu. Za pomoci barev, tvard, ilustraci a v neposledni fadé i1 textu predat informaci.
Vzbudit zdjem, rozproudit emoce, za pomoci asociaci probudit fantazii a vizualng vysvétlit
i ty nejslozitéjsi koncepty. Nejedna se jen o diveérné zndzornéni ¢teného, ale i vizudlni
podpory celého tématu. O vizudlni zhmotnéni pocith napiiklad za pomoci barev. Jak ma

vvvvvv

vzhledem od konkuren¢nich titulu.

2% Emocio [online]. 2022: Emocio, 2022 [cit. 2022-01-18]. Dostupné z:
https://www.emocio.cz/prectete-si/clanek/informacni-design/
25 Emocio [online]. 2022: Emocio, 2022 [cit. 2022-01-18]. Dostupné Z:
https://www.emocio.cz/prectete-si/clanek/informacni-design/
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Stejné tak, jak by koncovy zdkaznik nekoupil pochybné vypadajici hracku svému ditéti,
nebude stejné tak diveérovat nevzhledné vypadajici knize. V tomto pfipadé mize mit dilo
sebelepsi informacni design a architekturu. Stdva se v oCich divdka nedavéryhodnym.
Estetickd funkce hraje vskutku podstatnou roli. VSak ani v opacném piipadg, i ten
nejbravurnéj$i design a zpracovani nedokaZze zachranit Spatné zvladnutou obsahovou

stranku.?°

4.2.2 Struktura knihy

Détské elektronické knihy jsou na trhu k dostani v nékolika provedeni. Uplné tou zcela prvni
a nejstar$i variantou détskych elektronickych knih, jsou ve své podstaté knihy klasické.
Jedna se o starsi, ale 1 novodobé détske tituly naskenované anebo ulozené do elektronickych
formatd. Knihy jsou definitivniho obsahu. A€ jsou tedy plné ilustraci a kvalitné vysazené¢ho
textu, posunovanim stran pozitek ze ¢teni pro déti nebude nikdy plnohodnotny. Spoustil
takovych tituld nabizeji jak ceska nakladatelstvi, tak 1 ¢eské knihovny. Naptiklad Moravska
zemska knihovna, ma ve své digitalni knihovné vice nez dvé st¢ kust détské elektronické

literatury.

VACLAV RIHA POHADKY

w3

i e
SFINXeBOHUMIL JANDA«PRAHNA

Obrazek 12 — Zdigitalizovand kniha pohddek Vaclava Rihy
(zdroj: www.digitalniknihovna.cz)

26 ADAMIKOVA, Anezka a Luk43 BoB MARVAN, ed. #zapixely: Privodce svétem digitalniho
designu [online]. Praha: CZECHDESIGN, 2017 [cit. 2022-01-18]. ISBN 978-80-906423-5-5.
Dostupné z: https://www.czechdesign.cz/vyhledat?q=zapixely
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Dalsi moznou formou knihy jsou digitalni tituly pfimo tvofené pro elektronické cteni. Forma
obsahu — textu i umisténych ilustraci se prizptisobi formatu ¢teného piibéhu. Je mozné tak
posouvat Cteny text plynule a doprovodné obrazky budou plnit pfesné tu funkci, s jakou byly

kresleny ¢i malovéany pravée pro danou knihu a jeji format.

Nejnovejsi moznosti détskych knih jsou pokrocilejsi formou pojici interakci se ¢tenim.
Namisto klasickych knih a jim podobnym produktiim, se na scénu dostavaji knizni aplikace.
Propojuji hned nékolik funkei. I kdyZ se nejedna o skvélého malého ctenare, kniha nabizi
dalsi alternativy a moznosti, jak s ni nalozit. Neni zde zapotiebi druhé osoby — ptedcitajiciho.
Knizni aplikace jsou ¢asto rozdélené do dvou funkci ,,budu ¢ist* a ,,pfecti me*“. Obé moznosti
jsou doplnéné o vizualni podporu. Text jde ruku v ruce sobrazovym znazornéni jak
ve statické podobé, tak kolikrat 1 za pouziti animaci. Doprovodny obraz je mnohdy doplnény
1 0 zvukovou ¢ast a knihy jsou ozvlastnéné o zvuky v podkresu. Ve funkci ,,pfecti mé* neni

problém se setkat s hlasy zndmych osobnosti, hercti nebo dabéri. I to dodava kniznim

aplikacim na atraktivité.

Daserika usina

Dale je tieba zjistovat, na Eem se nejlip spi (zvlasté na
utérkach, v ¢lovécéi narudi, uprostied kvetouciho zahonu, na
smetaku, na ¢erstvé vyzehleném pradle, v kosi, v nakupni
taSce, na kozi klzi, na strevicich, v parenisti, na lopatce se
smetim, na rohozi, ba i na zemi).

Jsou predméty, které slouzi zabavé, napfiklad schody, z nichz
se lze Uspésné stfemhlav skutalet (to je vam psina, mysli si

Louzicka Divéra

Obrazek 13 — Prostiedi pohddky Dasenka cili Zivot Sténéte v aplikaci Booko
(zdroj: aplikace Booko)
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4.3 Typografické reSeni

Cetba knih i ¢teni jako takové doprovazi jedince dvacatého prvniho stoleti jiz od utlého véku.
Jsou k nému vedené déti jiz pfedSkolniho veku. Jiz malym nemluviatim se ptedcitaji
pohadky na dobrou noc. Formou bésnicek a potekadel, riznych rymovacek, jsou postupné
vedeny k poznavani grafickych symbolii — textu. Zatim co obrazové knihy jsou vhodné i pro
ne Ctendfe, psanému textu je tieba porozumét. Pro dosazeni urcité kvality a Grovné Cteni
je nutné se psanému textu vénovat. Pfi zacatcich si tato dovednost vyzaduje i nékolik hodin
denné. Z vytvotrenych studii, je patrné, ze déti vedené intenzivné ke Cteni si i v pozd¢jSim
veéku, najdou cestu ke kniham ve svém volném Case. Béhem skolni dochazky dosahuji lepsi
vysledky nez déti, jez se kniham tolik nevénuji. Maji vétsi problémy se ctenim, potiebuji
vicero Casu. Zustavaji pozadu. Porozuméni textu nebo naslednd interpretace vyctenych

informaci je pro n€ obtizenéjsi. Maji mensi slovni zasobu.

Z psychologického hlediska miizeme fict, Ze je ¢tenafem ten, kdo dokdze vnimat psany text.
Stejné podstatné je vSak, aby Ctenat prectenym sloviim rozumél, umél jej nasledné vysveétlit.

Je diilezité, aby si Stenaf s prectenym textem vytvofil vztah.?’

Cetba je dovednost neodlugitelnd spjata se étenafem. Je vyzadovano porozuméni formé slov
a jejich obsahu, ale nejen to. Jako definici cetby miizeme uvést ,,komplex schopnosti, navykt
a postojli souvisejicich se ¢tenim.“?® Je tim rozuména nutnost vyuZit text v potiebé nutnosti,
pii vlastni volbé, ale 1 ve volném case. Vnimat text a vlastni postoj k nému. Od détskych let
se jedinec formuje. To, co se nauci v raném véku, si v dospélosti osvoji a pouziva dovednosti
v kazdodennim procesu. Pokud dité vidi u svého rodi¢e manipulaci s knihou ve vétsi mife,
pfenasi si ony zvyky i na sebe. Béhem socializa¢niho procesu ziskava ptehled o diileZitosti

¢tenti a jeho hodnoté pro Zivot lovéka.”

21 VENGHOVA, Petra. ILUSTRACE A TEXT V KNIHACH PRO DETI A MLADEZ. Liberec, 2013. Diplomova
prace. Technicka univerzita v Liberci, Fakulta pfirodovédné-humanitni a pedagogicka. Vedouci
prace Mgr. Jarmila Sulovska.

2 VACLAVIKOVA-HELSUSOVA, Lenka. Détské Ctendfstvi v soucasné spolecnosti z perspektivy
sociologie vzdélani. Liberec: Technicka univerzita, 2012. ISBN 978-80-7372-936-3.

2 VENGHOVA, Petra. ILUSTRACE A TEXT V KNIHACH PRO DETI A MLADEZ. Liberec, 2013. Diplomova
prace. Technicka univerzita v Liberci, Fakulta pfirodovédné-humanitni a pedagogicka. Vedouci
prace Mgr. Jarmila Sulovska.
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Je tedy podstatné vénovat détskym knihdm velky zietel. Jelikoz jsou to prave détské knihy,
které z velké ¢asti ovliviiuji vyvoj ditéte. Forma, jakym je text napsan a jaky je v piibézich
edukativni zietel je jednou z nezbytnych slozek. Obsah détskych pohadek, povidek nebo
kratickych ptibéhd, utvaii détské vniméni svéta. At uz se jednd o realie béznych dni,
spolecenskych slusnosti odrazejicich se v obsahu textu nebo forma chovéani hlavnich hrdint.
Co je spravné a co ne. Podstatné je taky vynechani prostoru a obsazeni nevyicenych faktt
textu. Ponechani mista pro rozvoj fantazie ditéte. Ke spravnému pochopeni ¢tené¢ho slouzi

doprovodné ilustrace. Od Cisté obrazovych knih, se dit¢ dostava ke kniham s ¢im dal vétSim

zastoupenim psancho text. Klast apel na jeho spravné zobrazeni je vice nez na miste.

o)

Daserika se narodila

Kdyz se to narodilo

Kdyz se to narodilo, bylo to jenom takové bilé nic,
do hrsti se to veslo; ale anzto to mélo par ¢ernych usisek a
vzadu ocasek, uznali jsme, Ze to je psisko, a protozZe jsme si
prali mit psi hol¢icku, dali jsme tomu jméno Daserika.
Dokud to bylo bilé nic, bylo to slepé, bez o¢i, a co se
nozicek tyce, inu, mélo to dva pary cehosi, cemu se pfi
dobré vali mohlo Fikat nozicky. Ale protoze tu ta dobra vile
byla, byly tu i nozicky, trebaze jesté za mnoho nestaly;
kdepak, stat se na nich nedalo, takové byly vratké a
slaboucké, a s chizi to byla, holenku, teprve potiz.
Kdyz se do toho Daserika pofadné obula (totiz ona se
neobula, ale vykasala si na to rukavy; presnéji fe¢eno, ani

Obrazek 14 — Ukazka doprovodné ilustrace (zdroj: aplikace Booko)

4.3.1 Velikost pisma

Détské knihy jsou na rozdil od knih pro dospé€lého Ctenafe, vysazeny vétsi velikosti psima.
Velikosti pisma se mysli velikost kuzelky. Nazev pochazi z dob ru¢niho sazeni text
a prenesl se 1 do digitdlniho prostoru. Pismova kuzelka byla tvofena kovovym hranolem,
jez se nazyva noha pismene. Na kuzelce je tiskovy znak pismene. Velikost ¢istého znaku
udava svétla vyska pismene. Do okolniho prostoru ,,masa‘, vybihaji akcentové znaky, tahy
pisma ptesahujici ucafi. Velikosti pismene myslime tedy vySku kuzelky — imaginarniho
prostoru kolem pismene, jez ndm definuje prostor nad a pod fddkem. Z typografického

hlediska
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je tedy ve spravnosti fe¢ o stupni pisma. Velikost stupné pisma se udava v bodech — pt

(points).>°

Klasicka beletrie pro dospélého Etenare je vysazena 10 body. Jedna se o velikost pfirozenou
a Citelnou. Détské knihy jsou svymi potfebami specifictéjsi. Aby se maly ctenat mohl Iépe
zorientovat ve ¢teném obsahu, jsou knihy pro prvni ¢teni svym textem naddimenzované.
Velikost tohoto psima se pohybuje v ramci 20 az 24 bodu. Obvyklé stupné pisma pro sazeni

détskych knih je uvadéno 14 az 16 bodu.

HLADOVY VLK Sl VSIML, ZE MAMA
KOZA ODESLA. HNED HO NAPADLO,
ZE BY SE MOHL VYDAT ZA KUZLATY.
PRIPLIZIL SE POTICHU K CHALOUPCE
A ZAVOLAL: ,OTEVRETE, TO JSEM
JA, VASE MAMINKA *

VLK NEMLUVi PRAVDU.
»TY NEJSI NASE MAMINKAI“ ZVOLALA.
»PROCPAK?“ REKL VLK.

NASE MAMINKA MA JEMNY HLASEK,

SLADKY JAKO MED, NE| v
; . NEMA TAKi
DRSNY JAKO Ty« S

Obrazek 15 — Ukazka knihy pro prvni ¢teni (zdroj: www.sun-knihy.cz)

Dulezitym aspektem pro volbu vhodného pisma je dbat na stiedni vySku. Tento pojem
zahrnuje vySku malého pismene, pfesnéji vzdalenost od Gcati (baseline) od stiedni dotaZnice

(meanline). Cim vétsi je stiedni vyska pisma, tim zaruéuje jeho lepsi ¢itelnost. Horni

a spodni dotahy jsou kratsi.

30 Aktualizovany typograficky manudl: Pfiloha prvniho grafického Casopisu FONT. 8. Praha: Kafka
Design, 2016. Registrace MK CR 6143, MIC 46597. Autor: Vladimir Beran a kolektiv.
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4.3.2 Typ pisma

»lypem pisma“ se rozumi dvé véci. V prvé fadé muze byt fe¢ o skupinach pisem
rozdélenych do pismovych skupin. Je fe¢ o pismech serifovych, bezpatkovych apod.
Spravné toto rozdéleni v§ak nazyvame druh pisma. Spravné je typem pisma neboli typeface
nazyvano konkrétni pismo s vlastnim nadzvem a charakteristickou kresbou (Helvetica,
Furuta). Typ pisma pak mize mit hned nékolik fezti (Regular, Bold, Thin, ...). Jedna

se o pismovou rodinu, o pismo stejného druhu se spole¢nymi kresebnymi vlastnostmi.

Klasifikaci pisem latinkovych mtizeme rozdélit do 4 zdkladnich skupin na pisma antikvova,

line4rni bezserifova, rukopisnd a lomen4.>!

Pro sazbu détskych knih jsou vhodné pismo antikvové. Prvni skupiny pisem obsahuje druhy
serifovych pisem, jez jsou vhodna pro delsi texty, tedy i knihy pro déti. Diky patkovym
zakoncenim pismovych tahii, je pro oko snazsi sledovat fadek. Serify na sebe navazuji
a tvoti jakousi linku, po které vedou oko. Pisma antikvova vychazi z nejstarsich typt pisem
a jejich konstrukce ma za sebou nékolika set lety vyvoj. Kromé¢ serifii obsahuji i stinovéani
pismového znaku, rozdilnost Sitek hlavnich a vedlejSich tahii. Dale antikvy mizeme délit na

dynamickou (renesanc¢ni), pfechodovou (barokni) a statickou (klasicistni).

4.3.3 Zalomeni textu

Pti pouziti spravného druhu pisma a stupné, je nutné volit vhodné zalomeni textu. Beletrie
v drtivé vétsSin€ pripadi pouziva zarovnani textu do bloku. Text je zarovnany po obou

stranach okraju a ptsobi Cisté, urovnang.

U vySe zminé€ného zarovnani je nutné dbat na mnoho véci, které nasledné Cistotu a snadné
¢teni zneptijemiuji. Prvnim problémem je tvoreni Fek. Spatnym zalomenim textu, délenim
slov se v bloku napfi¢ fadky mohou tvofit prazdnd mista. Ta nasledné pisobi rusivé a je

tteba mezery upravit. Nutnost je i klast apel na dalsi typograficka pravidla jako je spravné

31 Revolver Revue: ve spoluprdci s Vysokou Skolou umeéleckoprimyslovou v Praze. Praha: Graficky
design autor, 2009. Dostupné také z:
https://is.muni.cz/el/fi/podzim2018/PV084/um/klasifikace_solpera.pdf.  Pfiloha: Klasifikace
typografickych pisem latinkovych, Jan Solpera.
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déleni slov, pouZivani pevnych a nedélitelnych mezer, dodrzovani radkového prokladu,
spravné pouZzivani €eské diakritiky a interpunkce (pouziti ¢esky uvozovek namisto

zahrani¢nich, vypustky namisto tii tecek apod.).

4.4 Obrazové zpracovani

[lustrace jsou v knihach béznym jevem. V knihach détskych, vice nez to. Zde jsou naprosto
nezbytnou nutnosti. [lustrace se da vylozit jako obrazové vykresleni textu. Dopoméha ¢tenafi

dokreslovat obraz, ktery je nastinény slovné. Poméha textim byt vice srozumitelnymi.

Spravna forma ilustrace ma byt spise obecnd. Ma text pouze doprovazet. Jeji hlavni funkci
by mélo byt, uchytit klicové informace textu. Dle FrantiSka HoleSovského, knihy llustrace
pro deti — tradice, vztahy, objevy, ilustrace konkretizuji pfedstavy, jez miize ¢tenat béhem
¢teni knihy mit. Jeho fantazie je silnym médiem a ilustrace ma poskytnou jen opérné body,

své-vlastnim piedstavam. Tak, aby se predstavy uchylovaly spravnym smérem.>?

4.4.1 Ceska Klasicka ilustrace

»Pojem Ceské détské knihy vznikl jako vysledek mnohaletého kulturniho uGsili, v némz
se projevovala a vzdjemn¢ pusobila tradicni laska ke knize a dlraz na jeji spolecenské
i vychovné poslani spolu se zdjmem vyznamnych spisovateld a vytvarnych umélcf. 3
Autofi Ceskych détskych knizek jsou znamymi osobnostmi, stejné tak, jako jejich ilustratofi.
Muizeme hovotit o desitkach ¢eskych jmen, které ovlivnili tento obor a fadi se do klasik1,

mezi tviirce zakladu Ceské détské knihy.

32 BLAZEK, Filip. Typokniha: priivodce tvorbou tiskovin. V Praze: UMPRUM, 2020. ISBN 978-80-
88308-12-6.

33 VENGHOVA, Petra. ILUSTRACE A TEXT V KNIHACH PRO DETI A MLADEZ. Liberec, 2013. Diplomovéa
prace. Technicka univerzita v Liberci, Fakulta pfirodovédné-humanitni a pedagogicka. Vedouci
prace Mgr. Jarmila Sulovska.

34 STEHLIKOVA, Blanka. Soucasnd ilustrace détské knihy. Praha: Odeon, 1979. ISBN 01-525-79.
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Prvnimi zminénymi mohou byt bratfi Capkovi — Josef a Karel Capek. Oba bratii
se podepsali pod tvorbu détské literatury. Josef, jakozto nadany spisovatel a malif, autor
Povidani o pejskovi a koci¢ce. Ve spolupraci s Karlem Capkem dali za vznik kniZnim
titulim jakoZ je Devatero pohadek. Mladsi bratr Karel Capek vytvofil knihu Dasenka ¢ili
Zivot §ténéte. Tvorba Josefa Capka je, i kdyZ v mnoha ohledech docela jednoducha a stroha,

stejné tak magicky podmaniva a libiva.

RS,

Obrizek 16 — Ilustrace Josefa Capka
(www.divadlopohadek.cz)

Mezi dalsi ilustratorské klasiky miizeme zafadit Josefa Ladu. Autora pohadek Kocour
Mike§, O chytré kmotie lisce, Rikadel a daldi. Nezaménitelny Ladiiv rukopis
je charakteristicky svou obrysovou linkou. Tendenci lidového charakteru. Sevienost
jednotlivych ilustraci, jednotnost vyrazu napiic¢ autorovymi dily ptisobi velice pevné. Silny
vyrazovy styl se propsal 1 do pouzivanych barev, jez jsou syté. Kompozi¢ni feSeni kreseb

1 maleb je vskutku pisobivé.

Obrazek 17 — llustrace Josefa Lady (zdroj: www.gavu.cz)


http://www.gavu.cz/
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Zdenék Miler jako tvlrce obrazu knihy Kubula a Kuba Kubikula, méa taktéz svou
charakteristickou vyrazovou stopu. Siroce znamy je i obraz postavicky Krtetka. Vyuziti
barevné patiny v pozadi ilustraci, plose travniki, kiry stroma nebo i vzhled kabéatku,
je signifikantni napfi¢ autorovou tvorbou. Jeho tvarové a vyrazové €isté prace jsou zndmé

jak v doprovodu kniznich texti, tak v podob¢ animovanych filmu.

.

Obrazek 18 — Kubula a Kuba Kubikula — Zdenék Miler
(zdroj: www.ceskatelevize.cz)

Ve svém dile Jifiho Trnky vniméame Siroké spojeni animovaného filmu, loutkového divadla
a ilustrace. Jeho prace ¢itd nespocetné mnozstvi dél. Jeho vytvarné pojeti je hravé.
Za zminku stoji vytvarné zpracovani knih Spali¢ek pohadek, Rikejte si se mnou nebo Anicka

sktitek a Slamény Hubert.

Obrazek 19 — Anicka skritek a Slameény Hubert — Jiri Trnka
(zdroj: www.ceskatelevize.cz)

Dalsim autorem, ktery pracuje s vyraznou obrysovou linkou, je Radek Pila¥. Jeho ilustrace

jsou velmi charakteristickym pocinem. Ztvarnéni ji¢inského Sevce — loupeznika Rumcajse
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je zname napfic¢ generacemi. Pilaftv pristup k ilustraci a ztvarnéni motivu je siln¢ grafické.

Kresby jsou stylizované, ¢lenité a velky diraz je kladen na barevnost.

Obrazek 20 — loupeznik Rumcajs — Radek Pilar (zdroj: www.i60.cz)

Mezi dalsi ceské klasické ilustratory mliZzeme zatfadit tieba Kvétu Pacovskou, Helenu

Zmatlikovou, Ji¥iho Salamouna nebo Petra Nikla.

Obrazek 21 — Ukazka ilustrace Kvéty Pacovské (zdroj: www.citarny.cz)

35 REISSNER, Martin. llustrace: pohledy na vytvarny doprovod Ceské détské knihy = Illustration:
insights into illustrations to accompany Czech children's books. Brno: Moravské zemské muzeum,
2015. ISBN 9788070284391.
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4.4.2 Digitalni ilustrace

Obrazové vystupy se daji rozd¢lit do dvou skupin, dle rezimu. Tlustrace klasickych knih, jez
se bézn¢ tisknou — pouziva se barevny rezim CMYK. Obrazové doplnéni knih digitalnich —
vyuziti barevného reZimu RGB. Ten na rozdil od CMYKu, ktery pracuje s misenim tisténych
zakladnich barev, pracuje s misenim aditivnim. Jednotlivé zakladni barvy (R — red, G —

green, B — blue) se scitaji a vytvari svétlo.

Je dulezité klast apel na poZadovanou kvalitu obrazu. Zatim co ti§t€ny obraz pro knizni
ilustraci vyzaduje velikost rozliSeni v hranici 300 dpi, s ilustracemi digitalnich knih je to
jiné. Ilustrace pro obrazovky jsou kvalitni v rozliSeni 72 dpi. Diky pouzitému barevnému
rezimu, jsou barvy obrazkl Casto sytéjsi a pestiejsi, nez by to tak tomu bylo v klasickému
tisku za pomoci CMYKu. Zbyte¢né velké soubory ilustraci, zbyte¢né zahlcuji sytém
a projevuji se pomalej$im nacitanim, jejich funkce je pak ¢astecné znehodnocend. Jelikoz

nez se obraz nacte, pisobi rusiveé a cteni neni tak plynulé.

4.5 Zvukovy doprovod

Kdyz pomineme elektronické knihy statické s pevnym formatem stran. Kdyz se zamétime
na détské knihy elektronické interaktivni, ¢asto jsou doplnéné o zvuk. Zvukovy doprovod

knih v digitdlnim prostfedi mizeme rozd¢lit na dva proudy.

Prvni cestu tvofi audio knihy. Jako jedna z moznosti, jak precist knihu, byva Casto vlozena
moznost ,,pfecti mé*“. Po nasledovani oné moznosti se ¢tenafi rozevie kniha s textem, ktery
se za pomoci hlasu a zvyraznénych slov, ¢te. Mnohdy jsou knihy namluvené slavnymi herci,

hlasy divérné znamymi. To ¢ini ¢teni o to piijemné;jsi.

Druhou moznosti zapojeni zvukové stopy do digitdlni knihy, jsou zvuky v pozadi.
Bud’ to se jedna o melodie v podkresu, béhem vybéru jednotlivych pohadek. Nebo na druhou
stranu je pfima fe€ a jednotlivé zvuky zvifat ¢i véci. Ty maji mnohdy i edukativni charakter.
Pro nejmensi, ilustrace zvitat doprovazi jejich prirozené zvuky. Dité se dozvi, ze kostelni

vez bimba, diky zvonim. Budik tika, diky ruc¢ickam.
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Vhodnym zvukovym formatem je format MP3, jez je vysoce rozsifeny a podporovany
napfi¢ zatizenimi. Format je vSak ztratovy a dochazi ke komprimaci souboru. Dalsi volbou
muze byt format WAVE, AIFF, AU nebo FALC, jejichZ kvalita zvuku je taktéZ velmi

dobré. Soubory navic nejsou ztratové.
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5 SROVNANI CESKE A ZAHRANICNI TVORBY

Tvorba détskych elektronickych knih se jiZ znané vyvinula. Jak bylo avizovano dfive
v textu, knihy v elektronickém prostfedi dnes nejsou jen statickymi naskenovanymi pdf.
formaty. Moderni technologie jdou vyvoji naproti a materialy pro détské ¢teni se stavaji vice
a vice atraktivnéjSimi pro dnesni nejmensi Ctenafe. Déti obratné manipuluji s technikou

a je dnes jiz mnohem Cetnéjsi obraz tabletu v détskych rukach nezli klasické knihy.
Na zakladé oné skuteCnosti je nezbytné, aby nové vznikajici digitalni tituly a manipulace
s nimi, byla co mozna nejvice intuitivni. Napfi¢ svétovym trhem jsou k dostani rizné
produkty c¢inici Cetbu pro déti vice lakavou. Nejvice béznym produktem jsou knizni
aplikace — ve své podstaté digitalni knihovny. Mizeme je rozdé€lit dle n€kolika aspekti:

a) Vek Ctenare

b) Personalizované knihovny

¢) Zamgéteni knihoven dle urcitého typu motivu

d) Literatura stejné¢ho autora

e) Knihovny zahrnujici pouze knihy

f) Knihovny zahrnujici hry, galerie, edukativni ¢innosti apod.

g) Edukativni knihovny

a) Vék cCtenare urCuje i obsah knih jemu c¢tenym. Digitdlni literatura pro nejmensi
je postavena predevsim na pestrobarevnych ilustracich, interaktivit¢ ctenare, jednoduchém
textu nebo riznou kombinacich zminéného. Knizky jsou Castokrat rymované. Texty jsou
doplnéné¢ o ulohy a zdbavné hry, které musi Ctenar k dal§imu ¢teni splnit. Mnohdy jsou knihy
postavené na rozsifené realité. Diky ozivani kniZnich postav je zazitek navySeny o dalsi

zadbavnou zkuSenost.

b) Personalizované knihovny obsahuji moznost, stat se soucasti déje. Vytvoftit si podobu
hlavniho hrdiny dle svych pfedstav. Spousta knih m& moZnost, kromé jména, urcit i vzhled
nebo pohlavi hrdiny. Castokrat se zde pak nabizi moznost vloZeni jména ditéte, pro néhoz

je knizka predcitana. Tim se kniha opét stdva pro malé ¢tenare poutavejsi.
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¢) Zaméieni knihoven dle urcitého typu motivu umoznuje cilené vybrat knihy, které
by mohly zaujmout ¢tenafovu pozornost. At uz se jedna o ptribéhy se zvifeci tématikou,

nebo pohadky na ¢teni pied spanim.

d) Literatura stejného autora situovana do jedné knihovny, je Castym jevem. Setkdme
se tak s ucelenym souborem tituld. Knizky jsou feSeny stejn¢, at’ uz z pohledu textového,
tak 1 obrazového a mnohdy i1 tematického. S oblibou autorovy tvorby se pak navysuje jistota,

ze 1 vSechny ptibéhy a forma knizek se bude libit.

e) Knihovny zahrnujici pouze knihy jsou cilené Cist¢ na cetbu jako takovou. Odrazi
se v nich klasicka kniha nejvice. Jejich forma mtize byt dynamickd — doplnéna o animace
nebo audio. A prave s touto moznosti se u €isté kniznich knihoven setkéva ¢tenar nejcastéji.
Forma knih ¢isté textova, roz€lenéna do samostatnych oken, bez animaci a audia, jiz tak

¢asta neni.

f) Na druhou stranu knihovny zahrnujici hry, galerie, edukativni ¢innosti apod. jsou vice
rozmanit¢j$i. Pro Ctenare se otevird moznost setrvat v knihovné i mimo cteni lieratury.
Mnohdy jsou hry zakomponovany piimo do ptib&hu, aby dit€¢ motivovaly pokracovat v ¢etbé
samotné. Plnéni tkoll se stava jakousi vyzvou a kniha se stdva zajimavym prosttedim pro

traveni volného ¢asu.

5.1 Zahranic¢ni tvorba digitalnich knihoven

5.1.1 Kocka v klobouku / The Cat in the Hat

Kocka v klobouku je pohadkovy ptibéh autora Dr. Suesse. Zameéteni knihy se otaci k mladsi
veékové skupiné déti — jednd se o prvni ¢teni. Kniha umoznuje hned tfi riizné zpusoby,
jak si ji preCist. Prvni zplsob nabizi Ctendii klasicky vysazeny text s doprovodnymi
ilustracemi, popiipadé animacemi. Ctenaf si otaéi listy dle vlastni potieby.

Druhy zptisob, jak si knihu piecist, udava tempo ¢tenari. Jedna se o mezi stupeil zbyvajicich
dvou zpusobu ptrecteni knihy. Text je doplnény o audio nahravku. Za pomoci podtrhavani

textu provazi ¢tenare pribéhem kniha samotna.
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Tteti zplsob ¢tenafe stavi spiS do role pasivniho divaka nezli aktivniho ucastnika. Knizni
pribéh se stava filmem. Video obsahuje i otaceni stranek a divak tak sleduje celé precteni
knihy za pomoci audia, ni¢im podminéné. Tento zptisob je zcela vhodny pro nejmensi déti,

které se s psanym textem teprve seznamuji.

Pohadkovy ptibéh Kocka v klobouku je zabavnym interaktivnim ¢tenim. Dité behem
piib&hu sbird pestrobarevna velikono¢ni vajicka, diky nimz miize pokracovat dale ve Cteni.
Po sesbirani vSech vajicek, se malému ctenafi otevie nabidka dalSich knih Dr. Suesse jako

jsou tfeba The Lorax, Zelena vejce a Sunka, Horton slysi koho!

Welcome to DI:SCUSS' Treasury!
Enjoy 50 Dr. Seuss books all in one place.

Obrazek 22 — Ukazka knihovny
(zdroj: digitalni knihovna The Cat in the Hat)

Kniha je ilustrovana typickym stylem autora pfibéht. Obrazky jsou z vétSiny cCernobilé,

doplnéné o par barev na stéZejnich mistech. Diky tomu ilustrace zanechavaji vétsi prostor
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pro détskou fantazii. Umoziuji popustit uzdu kreativité a domyslet to, co neni vykreslené

zcela. 3¢

7
/'Tle sun did not shine.

It was too wet to play?

So we sat in the house

All that cold, cold, wet day.

S

Obrdazek 23 — Ukdzka z knihy The Cat in the Hat
(zdroj: digitalni knihovna The Cat in the Hat)

5.1.2 Bubuk — Vase personalizovana kniha / Bubuk — Your Personalized Book

Kniha posouva ¢tenafe o kousek dal do role tvlirce piibehu. Nejen, Ze prostiedi aplikace
umoznuje dotvofit hlavni postavu, ale posouva hranice détské tvorivosti o dalsi stupenl vys.
Malému c¢tenafi je umoznéno vybrat jméno pro titulniho hrdinu a spoustu dalSich
druhotadych postav. K moznosti vybéru jmen, se zde naskyta i prostor pro zménu vzhledu
nebo osudl jednotlivych hrdint. Pfibéh je naprogramovén tak, Ze ¢tendi muze seskladat
hned né&kolik alternativnich konct piib&hi. Cteni se tak stava pokazdé jinym a moznost

zapojit se do d¢je, je atraktivni.

K rozmanitosti ptispiva i jazykova pestrost knihy. Divék je schopny si knizku piecist hned
v nékolika jazykovych alternativich. Podporovanymi jazyky jsou angli¢tina, italStina,

francouzstina, némcina ¢i §panélstina.

36 SHARE THE JOY OF READING WITH THESE 11 INTERACTIVE IPAD BOOKS FOR KIDS. Ebook
Friendly: A relaxing place for modern book lovers [online]. 2010-22 EBOOK FRIENDLY [cit. 2022-03-
13]. Dostupné z: https://ebookfriendly.com/best-ipad-books-kids/
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Tvurci této knihy neopomnéli ani na klasickou knizni variantu. Je mozné si nechat vyrobit
vlastni znéni a podobu ptibéhu v papirové varianté. Zde se lakavost opakovaného Cteni
prohlubuje, v ndvaznosti na hledani té nejlepsi a nejlibivéjsi podoby findlniho piib&hu,

ktery jednou mtize byt i v pevné vazbe¢.

Obrazek 24 — Kniha Bubuk v pevné vazbé (www.bubuk.com)

Kniha je pojednana hravym zpiisobem s odkazem na klasické techniky. A¢ se jedna v prvé
fad¢ o elektronické médium, ilustrace jsou zrealizované akvarelem. Na mnoha mistech
je patrny vzorek a struktura papiru. Mnohdy se divakovi naskytne 1 pohled na jakoby vodou
roztedénou barvu. Barevna Skala ilustraci je klidna a harmonicka. Barvy jsou tlumené,
pastelové a cteni pfibéhu nikterak nerusi kiiklavé barevné akcenty v doprovodnych

ilustracich. 37

Obrazek 25 — Ukazka llustrace (zdroj: www.bubuk.cz)

37 SHARE THE JOY OF READING WITH THESE 11 INTERACTIVE IPAD BOOKS FOR KIDS. Ebook
Friendly: A relaxing place for modern book lovers [online]. 2010-22 EBOOK FRIENDLY [cit. 2022-03-
13]. Dostupné z: https://ebookfriendly.com/best-ipad-books-kids/


http://www.bubuk.com/
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5.1.3 HroS$i magie / Hippo Magic

Knizni titul Hro$i magie, v anglickém originale Hippo Magic, v détskych ocich jakoby
kouzlem propojuje klasickou knizni literaturu a elektronické prostfedi. Kniha funguje
na dvou mistech zdroven, avSak teprve propojeni obou mist, ¢ini knihu tak jedine¢nou.
V prvnim plénu je ptibéh otiStén jako tradicni kniha s vazbou, spravné vysazenym textem
a doprovodnymi ilustracemi. Kde je vSak vytvotena knizni aplikace. Za pomoci rozsifené
reality, hrdinové z knihy ozivaji. Zhmotnuji se na display tabletu v redlném prostiedi,
kde se kniha zrovna nachdzi. Diky naskenovani kazdé¢ ilustrace se ptfed knihou vykresli
postavicka ve 3D. Ctena pak miize dal s postavou tvofit nové véci. Naskyta se ku piikladu

moznost pofizeni snimku postavi¢ky nebo i videa.

INVITE A WORLD OF WONDER
AND ENCHANTMENT INTO YOUR HOME!

P
/ x ./

. R
.fl »

Obrazek 26 — Prostredi knihy Little Red Riding Hood v tabletu
(zdroj: www.youtube/Little Red Riding Hood - Little Hippo® Magic Book.com)

[lustrace uvnitt tisténé knihy jsou pojednany v 2D prostoru. Jednotlivé obrazky jsou casto
pres celou dvoustranu, ale neni to zcela pravidlem. V knize jsou obsazeny i mensi obrazky,
které¢ decentné¢ doprovazi psané slovo. Motivy jsou pojednany velmi pestie a Zzive.
Na ilustracich je patrnd stopa kreslicitho nastroje. V plochach si divdk mize vSimnou

ruznorodého Sumu, ktery ptidava ilustracim hloubku prostoru.
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| READ & LEARY AS
< LITTLE RED RIDING HOOD

- COMES AUve MAKE THE BEST

MOMENTS OF BOOKS
COME TO LIFE

SEEBACK [
COVER

Obrazek 27 — Srovnani 2D a 3D zpracovani Little Red Riding Hood
(zdroj: www.hippomagic.co.uk)

Po naskenovani knihy se postavy z ilustraci formuji do prostoru 3D. Hlavni hrdinové ztraceji
svij kresebny charakter. Jiz nejsou patrné suché stopy stétcti. Povrch ploch je vyhlazeny,
doprovazeny o klasické modelovani tvaru, diky tomu jsou viditelné stiny naptiklad

na obleCeni nebo atributech nesenych v rukou.
Postavicky jiz nejsou statické. Jsou uvedené do mensich pohybii celé postavy. V obliceji
funguje mimika. Divak mé tedy skute¢ny pocit, Ze postavicka diky aplikaci opravdu oziva

v mistnosti. A pravé i to ¢ini knihu velmi lakavou pro malé &tenaie.®

5.2 Ceska tvorba digitalnich knihoven

Ceska digitalni tvorba knihoven nebo détskych kniznich aplikaci, se zda byt oproti
svétovému prostiedi stile pozadu. Na Ceském trhu si Ctendf mulze zakoupit nckolik

digitalnich knih. V mnoha ptfepadech se vsak jedna jen o klasicka elektronicka pdf. Knihy

38 SHARE THE JOY OF READING WITH THESE 11 INTERACTIVE IPAD BOOKS FOR KIDS. Ebook
Friendly: A relaxing place for modern book lovers [online]. 2010-22 EBOOK FRIENDLY [cit. 2022-03-
13]. Dostupné z: https://ebookfriendly.com/best-ipad-books-kids/
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jsou ¢lenény Castokrat zcela stejné, jako jejich tisténé podoby. Elektronické knihy jsou bez
uprav, a navic dost nestastné ,rozfezany” na jednotlivé strany, i kdyz jejich uprava
je zpracovana na zrcadlo sazby. Autor se neobtézuje ani s Upravou paginace, natoz

s Upravami vEétSimi.

Jura to zkousi, zkousi, ale né&jak ji to neslo; no bodejt, kdyz tomu
panbuh nauéil jenom psy! Ale prece, aby si nezadala néjakou bazlivosti,
slezla ze stromu a sla k Buffinovi. , My kocky,” povid4, ,kdyz nemyslime
na nic zlého, takhle predeme. Mohl bys to mali¢ko zkusit z prételstvi ke
mné."

Buffino tedy zkusil trochu piist, ale kdezpak! vyslo zného takové
zavréeni, Ze se sdm zastydél. ,Pojd’,” fekl honem, ,ptijdeme radéji pred
vrata $tékat na lidi; to ti je, clovéce, baje¢na psina!”

,Myslim," namitala Jira skromné, ,Ze bych to hrubé nedovedla; ale
nemds-li nic proti tomu, pujdeme si sednout na kraj stiechy a divat se
na viechno hodné zvysoka.”

16

Obrazek 28 — Elektronickad kniha Devatero pohadek, strana 16
(zdroj: kniha Devatero pohddek, j. CAPEK)

Nevlidné situaci na ¢eském trhu, se zamétfenim na détské Ctenére, se ve své studii vénuje
Radek Maly. ,,Ukazuje, ze nakladatelé e-knihy pro déti nevydavaji pievazné ze dvou
divodi: jednak se obadvaji o navratnost své investice (protoze priprava détské knihy
s ilustracemi vyjde nakladatele drdz nez vydani knihy pro dospclé — obzvlasté ma-li jit
o dilo, které bude aktivné vyuzivat moznosti digitalnich nosi¢i), jednak se zastit'uji

ideologickymi divody: necht&ji piispivat k rozvoji ,digitalni demence*.**

39 LUKAVSKA, Jana Segi. Interaktivni e-knihy pro déti. Légr [online]. Praha, 2018, 2018, (29.), 1 [cit.
2022-05-02]. Dostupné z: http://www.logrmagazin.cz/interaktivni-e-knihy-pro-deti/
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Pti hledani kniznich aplikaci, a to téch détskych, je vSak patrani jesté diametralné horsi.
Knizni aplikace, které jsou ¢eské nebo alespoii podporuji ¢estinu neni na trhu mnoho. Z oné
hrstky tvorby je v Ceské republice jen jedna aplikace, které postrada konkurenci. Tento fakt
dokazuje, jak je Ceské prostfedi, oproti tomu svétovému, znacn€ nedovyvinuté. Slabé
konkuren¢ni pole nevytvaii podnéty Cinit nabizeny produkt tim nejlepSim. Podporuje
tendence k zpoplatnéni jistych segmentl. Tvorba se v prvé fadé nesoustiedi na co nejlepsi

vzezieni a ¢tendiiv pocit, nybrz jen na to, aby byla.

5.2.1 Booko

Silnou, a predevsim jedinou détskou knizni aplikaci, je Booko. Jak zni popis samotné
aplikace na vlastnim webu je Booko ,,neustéle rostouci knihovna s interaktivnimi ptibéhy
pro déti v aplikaci pro tablety a mobilni telefony.“*’ S aplikaci pfiSel na trh v roce 2017

Albatros Media, a.s. a od té doby je jiz pét let stale bez konkurence.

Aplikace se snazi, malym ctenaiim ve vékovém rozmezi od dvou do deseti let, nabidnou
atraktivnéjsi formu Cetby. Uvnitf Booka skyta n¢kolik desitek kniznich titul. Miize se jednat
1 o literarni klasiku dobfe zndmou 1 minulé generaci. Na druhé strané se zde Ctendf ma
moznost seznamit s knihami novymi. Nebyvalou rychlosti se knizni aplikace rozsifuje.
Prave i tento fakt podporuje smysleni, zdali nejsou knihy pro déti zpracovavané ,,horkou

jehlou®. Se zamétrenim na kvantitu, na ukor kvality.

»KDE 3

s

BAL@N?

EdviDs Edvil EdviDek
e g Mt g Meam

EdviDek
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ang) I M) g

Obrazek 29 — Protstiedi aplikace Booko (zdroj: aplikace Booko)

40 Booko [online]. Praha: Albatros Media, 2020 [cit. 2022-05-02]. Dostupné z: https://booko.cz/
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Prvnich vizuélnich rozdilnosti mezi jednotlivymi knihami, si ¢tenat v§ima na roviné mezi
tituly star§imi a témi nove vzniklymi. Nové vzniklé doprovodné ilustrace k ptib&hiim, jsou
uz od prvniho pohledu zpracované, s cilem pro vyuziti v digitalnim prostiedi. I kdyz vSechny
knihy napti¢ knihovnou obsahuji, ku ptikladu, drobné animace, nové vznikajici doprovodné
obrazky s naslednou animovanou fazi mnohdy doptedu pocitaji. Avsak, i tak pohyblivé
obrazky piisobi kolikrat velmi stroze. Pfes vhodnou barevnost, vizualné atraktivni techniku
vytvareni ilustraci, je findlni pocit z kreseb a maleb znacné degradovén, diky jejich

rozpohybovani.

Inu, stréi se k tomu umécek, vyplazne se jazyk, namogi se v
tom bilém a honem se zasune zpatky, aby na ném zustala
kapka toho bilého; a to se déla znovu, bis, repete a da capo,
aZ je miska prazdna. Nedivej se tak hloupé, Daseriko, nic na
tom neni; nu tak, dej se do toho, alou!

Daserika nic, jen pouli o¢i a tfese ocaskem.
Ech, ty hloupa, kdyz to nejde jinak, musim ti do mlicka
stréit tvdj nechapavy nos, chtéj nebo nechté;:
tak! — DaSenka je zdrcena nasilim, které se na ni stalo; ma
¢umacek a vousy smocené v mléce, musi se oliznout
jazejckem, a namouté kuté, ono je to dobré. A ted uz ji nic
nezdrzi: leze sama za tim dobrym bilym, hrne se hlavou a
tlapkami do misky, rozléva mléko po zemi a rousa si v ném
v8echny €tyfi, ba i usi a ocasek; musi pfiiit mama a olizat ii,

=
@F// 3 Roste jako z vody

Obrazek 30 — Zpracovani starsi knihy v digitalnim prostredi
(zdroj: aplikace Booko)

Qvéacky pes

Brita v klidu sedi.
* Sak honi v kopecku
anou ovecku.

Obrazek 31 — Zpracovani novéjsi knihy
(zdroj: aplikace Booko)
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Mnohé knizni tituly vSak ani neskytaji takovou propracovanost v prvni fazi. Nasledné
rozpracovani pak dal obrazovému doprovodu nepomaha. Animace pusobi pak spise rusiveé

a vysledny pocit ze ¢teni nedosahuje pozadovanych kvalit.

Se stejnou mirou necitlivé prace plisobi i sazba samotného textu. A€ je patefi celé knihy,
vysazeny text neumoznuje plynulé ¢teni. V textu nejsou dodrzend typograficka pravidla,
ktera se vyvijela pravé s apelem na plynulé vedeni oc¢i textem. V jednotlivych knihach
v aplikaci Booko jsou vSak fadky na sebe mnohdy pfili§ nahuStény. K tomu se mizZe ptidat
funkce predcitani textu, kterd docili podtrzeni ¢tenych slov. Tato podtrzeni, a¢ maji
dopomahat k lepsi orientaci v textu, Cini opak. Text je jest¢ vice nahustény. Plynulost

samotného Cteni je znaéné zkomplikovana.

- r <
Ach;; krél a krélovna s . . 5
dzungle. Aviak za tim velkym Stéstim se skryvaly i obavy. Lippy Ahoj, jmenuji se Riko a jsem
byl sice krésny a silny, ale presto na ném bylo néco zviastniho. pes. Prazsky pes. To je néco
Néco jiného. Lippyho Usta vypadala tak trochu nedokoncené. jiného nez obycejny pes.

Maminka | vice itatinek | ev nevédéli.co si mail myslet Moc se

Meéstsky pes umi véci, které
Vo =N

oby¢ejny pes neumi. Tfeba
Jjezdit tramvaji, pfechazet
ulici na zelenou nebo
prohnat holuby na namésti.
To v8echno ja umim. A
kromé toho znam své mésto
jako své boty, i kdyz zadné
nenosim. Se svym panem
Jjsem uz prosel nase mésto
kifzem kraZzem. Lidem se
Praha velice libi, a mné také.
Neicastéii chodime na

ABCD

A, bé, cé, dé, kocka prede,

Obrazek 32 — Ukazky zpracovani obsahu a textu v knihdch aplikace Booko
(zdroj: aplikace Booko)
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6 CESKA KLASICKA KNIZNI LITERATURA
V ELEKTRONICKEM PROSTREDI

Digitalni literatura pro déti v ¢eském prostiedi nedosahuje t¢ urovné, kam vzrostla kvalita
zahraniéni tvorby. Ceska tvorba se pak da nasledné délit. Velké rozdily jsou patrné v dilech
tvofenych nebo znovu zpracovanych riznymi generacemi. Knihy vydané a zpracované
v minulém stoleti se v digitadlni podob¢ objevuji méne a jich zastoupeni je Cetnéjsi v tisténé
podobé. Pokud jejich elektronickou podobu uzivatel dohledd, jedna se o klasicky vydané

knihy prostiednictvim tisku, pfevedené do virtualni sféry za pomoci napiiklad skenu.*!

Vyznamnou ¢eskou digitalni knihovnou takto digitalizovanych knih a periodik, je Narodni
digitalni knihovna (NKD). Zde muze ¢tenaf nalézt nékolik miliond stran literatury. DalSimi
podobnymi knihovnami jsou digitalni knihovna Moravské zemské knihovny (MZK) nebo
Knihovny Akademie véd, kde jsou pfistupna pouze ta dila, ktera nejsou dostupnd na trhu

(DNNT).*?

S mladsi v€kovou generaci tvlircii piibyva 1 rozmanitost zpracovani jednotlivych kniznich
dél. Détska literatura povazovana za tzv. Ceskou klasiku, uz tak velké zastoupeni v novém
Cist¢ dynamickém digitdlnim zpracovani, nemd. Na trhu jsou dostupné knizni formaty

statické.

6.1 Povidani o pejskovi a kocicce, jak spolu hospodafrili, a jeSté
o vielijakych jinych vécech, J. Capek — zpracovani Méstské
knihovny v Praze
Knizni ptib&h o pejskovi a kocicee je ztvarnény na pevny format, stavéného na vysku. Znéni
textu je Cerpano z vydani nakladatelstvi Triada z roku 2021. Pro potiebu nového vydani

zastiténého Méstskou knihovnou v Praze, byl text redakéné upraven. Kniha je vysazena

kvalitnim fontem. Sazba je pojednana klasickou formou do bloku a zpohledu

4L Ndrodni digitdini knihovna [online]. Praha: nkd.cz, 2001 [cit. 2022-05-07]. Dostupné z:
https://ndk.cz/

42 Narodni digitalni knihovna. Knihovna Liberec [online]. Liberec: Krajska védecka knihovna
v Liberci, prispévkova organizace, 2022 [cit. 2022-05-07]. Dostupné z: https://www.kvkli.cz/e-
knihovna/narodni-digitalni-knihovna
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typografickych pravidel, je publikace zpracovana kvalitné. Jsou dodrzovany zasady déleni

slov, a i na Gpravu mezislovnich mezer, je kladen zietel.

Titulni list a celkové grafické zpracovéani knihy, uz takové preciznosti nedosahuje. Uvodni
strana nese zdkladni informace, strohou barevnost a digitalizovany podpis autora — Josefa

Capka. Obsahové listy knihy stoji na bloku text, paginaci a ilustraci.

,Poslouchej, pejsku,” povida koéic¢ka, ,mame tu néjak §pinavou pod-

lahu.“ - ,Taky se mné zd4, Ze uZ je néjak moc $pinava,” povida pejsek,
,jenom se koukni, jak mam od té $pinavé podlahy umazané tlapky.” -
»Tuze $pinavé je mas,“ povidala ko¢icka, ,fuj, to je hanba! Musime tu

podlahu umyt. To piece lidé nemaji takovou $pinavou podlahu. Ti ji
nékdy myji.”

,Dobr3,” iekl na to pejsek, ,ale jak to udéldme?” - ,To je prece leh-
ké," rekla koéicka. , Ty jdi pro vodu a ji obstardm to ostatni.” Pejsek Sel
s hrncem pro vodu a koéi¢ka vytahla ze svého kuffiku kus mydla a po-
lozila to mydlo na stil. Pak si §la pro néco do komory; méla tam asi
schovany kousek uzené mysi. Zatim piisel pejsek s vodou a vid{ néco
lezet na stole. Rozball to a bylo to néjaké rizové. ,Aha, to bude néco

r l 4 r
dobrého,” povida si pejsek, a jak mél na to chut, tak si cely ten kus stréil
v I I do huby a za¢al kousat.
u I u 0N
I W R

(1]
I, Méstska knihovna v Praze e-kniha + Praha - 2018

Obrazek 33 — Strana knihy Povidani o pejskovi a kocicce, jak spolu hospodarili, a jeste o vselijakych jinych
veécech, J. Capek — zpracovani Méstské knihovny v Praze (zdroj: Méstska knihovna v Praze)

Doprovodné ilustrace jsou Gerpany z kniznich originalt. Ctenaf mize zahlednout jak
barevné ilustrace Josefa Capka, tak i ty ¢ernobilé. Barvy jsou nikterak nezménéné a digitalni

podoba ilustraci neprosla zadnou deformaci.

Knizni zpracovéni je pojednano kvalitng. Ctenaf je schopen bez problémii vést oko po Fadku.
Cteni tak mtiZze byt plynulé. Ilustrace smysluplné doprovazi text a &teni e-knihy, tak &ini

o trochu hravéjsi. Zpracovani silné vychazi z podoby tisténé knihy. Diky tomu ma ¢tenar
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stale pocit, ze drzi v ruce onu ,,klasiku*. Kniha vSak neoplyva zadnymi pfesahy v grafickém
zpracovani. Divék se tedy neubrani pocitu, Ze publikace vznikla horkou jehlou a je jen proto,

aby byla.

6.2 Dasenka ¢ili Zivot §ténéte, K. Capek — zpracovani v aplikaci Booko

vvvvv

Booko. Ta pracuje s rozlozenim formatu na $itku, v rdmci obrazovky tabletu nebo chytrého
telefonu. Aplikace je pro déti do 10 let a této cilové skupin€ je podiizen i celkovy vzhled
prostiedi. Ctenaf se ocitd v pestrobarevném interiéru, doplnéném o drobné animace a détské

motivy.

Samotna kniha Dasenka cili zivot §ténéte je, stejné jako dalsi knizni tituly, vysazena vétsi
vyrazngj$i velikosti textu. Text je zarovnany na levy prapor, bez vétSiho dirazu
na typograficka pravidla. UZivatel je béhem cteni textu ruSeny Spatnym zalomenim textu,
jednoznakovymi ptedlozkami na konci fadku, pomlckami v textu ponechanymi na zacatku
radku, Spatnym radkovym prokladem a riznymi zacatky odstavii. Zvoleny bezpatkovy font

nevede Ctenaifovo oko po fadku tak, jak by tomu mohlo byt u volby pisma patkového.

Aplikace skyta moznost ptecist si ji za doprovodu audio nahravky namluvené panem
Viaclavem Vydrou. Kniha podtrhuje blokové skupinu slov, kterd je soucasné ctena. Tato
funkce sice usnadiluje orientaci v textu, ale ¢teni je i tak znacn¢ znesnadnéno jeho

zpracovanim.

Kniha pracuje silustracemi Karla Capka, které jsou prevedeny do digitalni podoby.
Stylizovani pejsci, a nejen ti, jsou ztvarnéni Cernou linkou, charakteristickou ilustracni
stopou mladitho zbratrd Capkovych. Kromé toho, jsou doprovodné obrazky
1 rozpohybované. To ¢ini knihu velmi atraktivni. Pozornost détského Ctenafe je upoutana
pohyblivymi obrazky a samostatné ¢teni se pak stavd hravym. Kromé drobnych animaci
knihu doprovazi i statické ilustrace. Umisténi animaci i ilustraci je mnohdy velmi blizko

u textu a opét ¢ini samotny obsah celé knihy méné prehlednym a htife itelnym.
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Ilustrace jsou doplnéné o popisky. Diky nim, ¢tenatr hned vi, o jakou ¢innost se Dasenka

snazi nebo k jaké pasazi v textu se obrazek vztahuje.

\\lll/

\l ! l.

m‘

Druhy den

Krom toho umeéla pistét; ale jak §téné pisti, to nakreslit
nedovedu a ukazat bych vam to také nemohl, protoze na to
nemam dost tenky hlas. | mlaskat uméla Daserika od
narozeni, kdyz sala mamino mlicko, ale vic uz nic; jak vidite,
nebylo s ni zprvu mnoho feci, ale jeji mamince (jmenuje se Iris
a je hrubosrsta foxteriérka) to stacilo:
cely den si méla se svym nunatkem DaSerikou co povidat a
Suskat, o€ichavala ji, libala a lizala, Cistila a jazejckem
umyvala, ¢esala a hladila, péstovala ji, krmila ji, laskala ji,
hlidala ji, své vlastni hunaté téli¢ko ji podestylala za polstar, a

Obrazek 34 — Strana z knihy Dasenka cili Zivot §ténéte, K. Capek — zpracovani v aplikaci Booko
(zdroj: aplikace Booko)

AC¢ je kniha zpracovand v interaktivnim prostfedi a vtahuje ctenafe do d&je animacemi nebo
mluvenym slovem, jeji zpracovani neni tak zdafilé. Nové zpracovani povidani o Déasence
v prostiedi knizni aplikace Booko, nenapliiuje silné ambice, které digitalni knizni aplikace
skytaji. Obsah knihy neni zpracovén tak kvalitné a ¢tenafi se tak nedostava tolik, jako

v zahrani¢ni tvorbé.
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II. PRAKTICKA CAST
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7 MOTIVACE

S vyvojem doby se vyviji a posouva dopfedu i technologie. Moznosti tvorby publikaci jsou
rozmanit¢j$i. Tisténé knihy stdle plni regaly knihkupectvi a knihoven. Také dozajista
v budoucnu i budou. Nové stoleti vsak s sebou, kromé¢ modernich moznosti tvorby
digitalnich knih, pfinasi i komplikace s vyrobou publikaci tisténych. Svétova ekologicka
situace se jistymi kroky zhorSuje a vyroba papiru se zdrazuje. Na evropském trhu se situace

komplikuje a zdrazuje vyrobni proces klasickych tisténych knih. Nejednd se zde jen

o problém zdrazeni papird, ale i prodlouzeni dodaci doby a jejich zuzeny vybeér.

I kdyz tisténé publikace stale dominuji, nepatrné ustupuji. Vytvaii se vhodna ptida pro knihy
elektronické. Diky ptichodu novych softward, je prostor pro tvorbu digitalnich publikaci
vice tviréi a rozmanitgjsi. Knihy nemusi byt nutné statickym pdf. souborem. Cteni détskych
knih miize byt takto vice atraktivnéjSi. Prostfednictvim tabletli nebo iPadii, je dne$ni
nejmladsi generaci, mnohem bliz§i. Cetba se miize stat hrav&j$i a interaktivni prvky

nevédomky malé ¢tenate drzi v kniznim prostiedi déle.

7.1 Tvirdi zamér

Cilem prace je vytvofit knihu ve virtudlnim prostfedi, ktera bude nasledovat dobu. Dobu
21. stoleti, jez s sebou piinasi pohled na déti s elektronikou v rukach namisto knih. Vytvoftit
elektronickou publikaci, které vSak bude dosahovat kvalit knihy ti$téné a nejen to. Posune
jeji statické prvky do dynamické formy. Cilem je vytvofit knizni titul, ktery a¢ funguje pouze
na obrazovkach, bude dodrzovat typografické zasady. Knihu, kterd bude dodrzovat jista

pravidla, stejné tak, jak je dodrzuji kvalitni zpracované tisténé vytisky.
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8 AUTORI MINULYCH STOLETI V DIGITALNIM PROSTREDI
21. STOLETI

U détskych elektronickych knih se objevuje jak tvorba nova, tak i klasicka, po generace
znamé piibehy klasikli z generace babicek. Neotfel¢ motivy novych knih mladych autort
dnedni doby zapliiuji trh a mnoZstvi se stdle navySuje. Autofi jako jsou Karel a Josef
Capkovi, Jan Karafiat, Josef Lada, Vaclav Ctvrtek, Ondriej Sekora nebo Vladislav Vancura
uz nové pohadky o sténatech, loupeznicich ¢i strasidlech nenapisi. Zatim co novi autofi
détskych pohadek se stale rodi. Nové ptibehy se stalé piSou. Vznikaji stalé nové knihy pro
déti a mladez. Mnohdy vznikaji jen v elektronické podobg, jelikoz pfesné k tomu dnesni

digitalni doba vybizi.

Knihy ptedeslych generaci autort si stale zachovavaji svou tvar v tisténé podobé. Nova
vydani a zpracovani se ¢as od Casu objevi na pultech, avSak s malymi rozdily v grafické
upravé knihy. Autorsky pojednanych novych vydani ceskych klasiki détské literatury
je malo. Vydani, ktera se pak vydaji jen v digitalni podobé¢ ¢ini dalsi — mensi skupinu. Zajem
o vytvoreni atraktivnéj$i podoby literatury minulych stoleti neni tak silny. Piebiji jej chut’
pracovat na novych piib&zich, zapsat se na trhu s n&¢im novym. Ceské klasika v podobé&
détskych knih bratii Capkii nebo pana Sekory a dal$ich, je nahrazovéana stale nov&jsi tvorbou.
Détem je pak na obrazovkéch tabletl na prvnim misté k dostani ndco uplné nového. Casto

ne tak kvalitniho, jako pohadky ¢tené hned nékolika generacim diive.

| HRACKY

si chtéji

hrét \ s VATe [FAY

Hlodysserz

Albatros

Obrazek 36 — Elektronicka kniha: Obrazek 35 — Elektronicka kniha: Vtipy pro deti:
I hracky si chteji hrat, Ivona Brezinova, 2019 Hilody se zvitaty, Zuzana Neubauerova, 2021
(zdroj: www.knihy.abz.cz) (zdroj: www.knihy.abz.cz)
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Détska elektronicka knihovna Booko sice nabizi k precteni nékteré z knih z vySe zminénych
autort. V porovnani s novou generaci, je to vSak mnohem mén¢. Zpracovani neni
sveétoborné. A prave to, dalo za vznik této diplomové praci. Vznik nového zpracovani knihy
Karla Capka — Pudlenka aneb Zivot §ténéte z roku 2010, vydaného Kniznim klubem jako
druhé vydani.

Kniha si po desitky let zachovava své misto na trhu. Jeji charakter si vSak nese odkaz své
doby, kdy byla napsana. Psané slovo je velmi osobité a jazyk pribehu je ojedinély. Na dnesni

dobu docela netradi¢ni. Pravé toto kouzlo knihy se stalo podnétem, pro jeji nové zpracovani.
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9 FORMAT KNIHY

V knize vydané Kniznim klubem v roce 2010 se objevuji ilustrace obou bratrti Capkovych,
a& autorem textu je jen jeden — mladsi Karel. Kniha je doplnéna i o fotografie Karla Capka.
Celd je az na obalku pojednana nadéasové, v ¢erno-bilé barevnosti. Nové zpracovani

elektronické interaktivni knihy se ve velké mife opird o jejiho tisténé¢ho predchidce.

9.1 Aplikace Figma

Jedna se o graficky program, ktery pracuje s vektorem. Slouzi pro prototypovani, i kdyz
predev§im webl. Jeho desktopova verze aplikace umoZiluje interaktivni obsah na bazi
prototypu. Mobilni verze aplikace Figma dava moznost prohlédnout si navrzeny prototyp,

popiipade¢ na néj interagovat.

ct | Pudlenka

Obrazek 37 — Prostiedi aplikace Figma (zdroj: aplikace Figma)

V prostiedi aplikace mohl vzniknout prototyp knihy. Umoziuje vytvaret interaktivni obsah.
Tlacitka na zobrazeni nasledujici strany, ktera se po kliknuti na symbol ukaze. V aplikaci
je moznost pracovat s animovanymi bitmapami ve formatu GIF. Pracovat srozdilné
dlouhymi stranami. Nebo umoziiuje nahled aplikace v internetovém prohlizeci, jako by

se ¢tenar koukal na rozhrani knihy v tabletu.
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lenka % (¥ Page1-Pudlenka X -+

Obrazek 38 — Nahled prototypu v aplikaci Figma (zdroj: aplikace Figma)

9.2 Parametry knihy

Kniha je tedy zasazena do formatu tabletu — stavéna pfimo na format iPadu mini. Tedy
1133 pixeli na Sitku a 744 pixeld na vysku. A€ jsou rozméry definované na urcity typ tabletu,
je mozné knihu zobrazit na jakémkoliv jiném typu tabletu — nahled se piizptisobi riznym
rozméram stran. Kniha je definovana na Sitku, tak at’ umoznuje co nejpohodIngjsi praci

s knihou (tabletem), ¢teni a zobrazovani obsahu v co mozna nejptirozenéjsi podobg.

Kniha je definovana jako knizni aplikace rozdélené do tii riznych obsahii. Prvnim jsou
samostatné kapitoly knihy, ptfibéhy. Druhou moznosti knihy jsou hry, které jsou spjaty
s knihou. Ctenafe udrzuji ve stejné ilustrovaném prostiedi propojené s obsahem jednotlivych
kapitol. Posledni skupinu tvoii fotografie zvifat Karla Capka. Snimky jsou &erpany p¥imo
z knihy, ze které vychazi celd knizni aplikace. Po rozkliknuti kazdé¢ jedné Casti knizni
aplikace, se Ctenaf ocitne v praveé zvolené oblasti. V ¢asti vénované pribeéhiim, jsou nazvy
jednotlivych kapitol vzdy za doprovodu ilustrace. Takto ma uzivatel jako na dlani cely obsah

knihy, ktery je nikoliv jen textové vypsan pod sebou.

Kazda cesta obsahuje i krok zpét, aby se mohl uzivatel vratit na predeslé strany.

V jednotlivych kapitolach se pak zobrazuje krok kupiedu, pro moznost dostat se na dalsi



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 62

stranu. Tlacitka jsou v podobé Sipek. Kazda Sipka, stejné tak jako dal$i obsazené prvky

v knize, je origindlem. Ani jedna z vykreslenych hravych Sipek se v knize neopakuje.

Obrazek 40 — Nahledy pouzitych Sipek (zdroj: viastni tvorba)



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 63

10 ILUSTRACE

Jelikoz se kniha uz od zakladu opira o jeji ti§ténou predchiidkyni, umisténi Capkovych
ilustraci bylo vice nez nasnadé. Tvorba samostatnych doprovodnych obrazku jiz od zacatku
pocitala s jeji naslednou animovanou podobou. Diky drobnym animacim, je cely obsah

knihy vice zivy, vice atraktivni pro détské Ctenare.

10.1 Nerealizovany koncept ilustraci

Prvni varianta tvorby doprovodného obrazového obsahu pocitala s vyuzitim pouze kreseb
erpanych z originalu knihy. Tlustrace Karla a Josefa Capka jsou charakteristické svou

hrubou ¢ernou linkou, minimalistickym vzezienim a skromnosti, co se vyuziti barev tyce.

Obrazek 41 — Digitalizovand ilustrace p. Capka
(zdroj: kniha Pudlenka aneb mél jsem psa a kocku)

Prvni koncept pracoval s mySlenkou dotvéieni jednotlivych ilustraci. Ony dodate¢né
dokreslené prvky se lisily v tloust’ce vektorové stopy. Psici pak dostali kuptikladu charakter
srsti, nazna¢enou pudu pod nohama apod. Pivodné Cernobilym ilustracim se dostalo oziveni
v podobé¢ barev. Nikoliv vSak v hlavnim motivu, ale v pozadi. Varianty pozadi se naskytly
ruzné. Pies vektorové i bitmapové abstraktni tahy Stétce. Paleta barev byla ladéna tak, aby

podpofila dobu vzniku samotnych piib&hii. Odstiny barev se nesly v tmavsi Skale teplych
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tonid. Dokreslené ptivodni ilustrace byly nasledné¢ podpoteny o pohyb. Pes mohl pohybovat

nohama. Statickd ilustrace dostala dynamicky tvar.

Obrdzek 42 — Dokreslend ilustrace p. Capka (zdroj: viastni tvorba)

Obrazek 43 — Ukazka ruznosti pozadi (zdroj: viastni tvorba)

Koncept nebyl realizovan ze dvou podstatnych ditvodi. V prvni fad€ nebyla vhodnd zména
barev. Charakter knihy nabyl zcela jiného razu a az ptespfilis se odklonil od klasiky, ze které
novéa knizni aplikace vznikala. I kdyz dokreslovani Capkovych motivi &inilo charakter
ilustraci docela jiny, pravé zmena barevnosti zpusobila fatalni odklon. A€ jsou pro détskou

knihu barevné ilustrace vhodné a pestrobarevny obsah ¢ini ¢tené vice atraktivnéjSim, neni
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nutné takto ilustrace zpracovavat vzdy. V cerno-bilé barevnosti mize vznikat vétsi prostor

pro détskou fantazii. Maly ¢tenaf si mtize barvy dokreslit sam.

Druhym diivodem, ktery ¢inil koncept nevhodnym, bylo autorské pojeti. Takto ztvarnény
obrazovy doprovod sice siln€ navazuje na original, avSak autorské stopa je velice mala.
Ned¢la pak z knihy autorsky pojednany original, nybrz decentné dokreslené ilustrace pana
Capka. Kresby se pak dostavaji do nelichotivého prostoru mezi ilustracemi originalnimi,

klasickymi — dvérné zndmymi a né¢im novym.

10.2 Finalni koncept ztvarnéni ilustraci

Z cile vytvoftit zpracovani knihy nové, jinak pojednané, vznikl pfibéh ,,Jak se z linky staly
kafiky*. Jak se z ilustraci bratrii Capki signifikantni svou silnou &ernou linkou, staly obrazky

vytvorené z kan¢k. Celou knizni aplikaci tyto radoby tusové kanky doprovazi.

Na tvodni strané jednotlivych kapitol se ona obména linedrni digitalizované originalni
kresby méni na autorsky pojednany motiv, ktery vychdzi z tvaru kaiiky. Tvar kaiiky vychdzi

z obrysu motivu ptivodni skici.

') Pudienka X (@ Pagel-Pudienka X  +

KAREL a JOSEF CAPEK

Mfé’%@

PRIBEH ILUSTRACH

Obrizek 44 — Uvodni strana (zdroj: aplikace Figma. viastni tvorba)
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Dale je obrazovy doprovod pojednany cisté autorsky. Jednotlivé obrazky jsou spjaty vzdy
s obsahem tak, aby podporovaly piib¢h. Nékteré z nich, jsou dale animované. Animace
motivl nejsou pravidlem. Aby si ¢tenafovo oko mohlo odpocinout a netékat mezi obrazem

a textem, jsou k pribéhiim umisténé i ilustrace statické.

Do cernych ploch se bilou linkou vykresluje motiv bud’'to novy nebo pievzaty. Pfedméty
nebo zvifata maji na sob¢ grafické vzory. At uz vzor dotvafi pocit srsti nebo jen dokresluje

motiv, je ¢asto soucasti ilustraci.

A Pudenka X (8 Pagel-Pudenka X  +

MII)/\,CILI BEN, BIJOU,
0 CHOVU PSU BLACKIE A BIBI

Obrdazek 45 — Ukdzaka ilustraci v menu (zdroj: aplikace Fifma, viastni tvorba)
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Pudlenka X (B Pagel-Pudienka X  +

MINDA, CILI O CHOVU PSU

Snad je v tom prastary duch smecky, va$niva druznost tvora, ve kterém zije pud tovarysstvi.
Clovéte, povidé takovy psi pohled, j& nemém nic nez tebe; ale koukej, my dva jsme béaje¢na
psi smecka, vid?

OpovrzZeni: ano, to je to slovo. Nikoliv s nepratelstvim, ale s distingovanym opovrZzenim
pohlizi kocka na psa, tvora himotného a jaksi plebejského; jedna s nim s povysenou
aironickou prevahou; je to prevaha bytosti samotarské nad duchem smecky. Toto veliké,
jezaté a hlutné zvire kvili jako miminko, je-li nechéno o samoté, a muze se pretrhnout
radosti, pusti-li je pan k sobé. Jaka slabost, mysli si kocka, zvedajic obo¢i; ja, co se mne tyce,
statim sobé sama a délam, co chci; a hlavné nedavam tak najevo své city, nebot to se
neslusi.

Nacez vstane a dd Mindé par sametovych tafek
pres jeji leskly a vlhky ¢enich.

Obrazek 46 — Ukazaka ilustraci v kapitole (zdroj: aplikace Figma, viastni tvorba)

Stranky doplituji i kafiky samotné. Dotvati kazdé strané jedineénost a autenti¢nost. Cerné
plochy jsou vykresleny digitalnim akvarelovym S$tétcem. Vychazi z pocitu nafedéné tuse

a jejich svétlost se misty v kaiikéch propisuje.

Obrazek 47 — ,, Kanky *
(zdroj: aplikace Figma, viastni tvorba)
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11 PRACE S TEXTEM

Kniha pracuje se dvéma styly pisma. Objevuje se zde patkova statické antikva a ru¢né psany

skript.

Font Questa je pismo z holandské pismolijny The Questa Project. Jedna se o serifové pismo,
které diky svym patkdam vede oko po fadku. Font je velmi Cisty a dobie konstrukéné
zpracovany. Svym stinovanim odkazuje na dal$i druhy antikvovych pisem. Zakonceni
nékterych tahli nebo tvorba zrn u pismen ,,f*, ,,a* nebo ,,r* jsou velmi atraktivni. Svym

vzhledem ¢ini font mek¢i. Pismo plisobi nadCasove a jeho Citelnost je dobra.

Light / Regular / Medium / Bold / Black + italics

Cactus siesta RESUME

usually at 14:00 hours it is time for
(Modern) American Usage is allowed

The QﬂiCC One hydrophore

SMALL CAPS LOCK* The basic idea from the FB1 was...
Industry standard input and output aq!lam ar]_HE?

Obrazek 48 — Questa font, nahled (zdroj: Adobe Fonts)
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Druhé pismo, které je pouzito v nadpisech, je ru¢ni — autorské. Vychazi z predlohy pro psaci
pisma. Z pisanek, které byvaly standardem v prvnich tfidach zakladnich Skol. Kazdy nadpis
je psany zvlast tak, aby se podpoftila autenticnost a jedine¢nost taht. Stejné tak, jako ani déti
ve Skolnich lavicich nemaji pismena ve svych pisankach totozna, i nadpisy podporuji krasu

a rozmanitost v nedokonalosti.

Obrazek 49 — Autorsky pojednany nadpis
(zdroj: viastni tvorba)
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ZAVER

[ kdyz tisténa knihy zlistane navzdy svébytnym médiem, posun doby nelze zastavit. Naprosta
pfirozenost vyvoje pomalu vytlacuje klasické materidly a formy a nahrazuje je témi
»modernimi“. Nepopiratelnym faktem ale je, ze by se s novymi formami mélo nakladat
se stejnou péci. Se stejnym darazem na detail. V knihach, at’ uz elektronickych ¢i tisténych,
klast stejny dlraz pfi zpracovavani textu. At jazyk i jeho forma nepostrada jazykovou

a typografickou spravnost.

Moderni technologie umoznuji na zéklad¢ interaktivnich ¢i dynamickych prvka vytvorit
obsah uz od pohledu poutavy. AvSak pokud jeho obsah nebude zpracovan Citelné, prehledné

nebo bude popirat zavedena pravidla, kvalita dila znacné utrpi.

Cilem diplomové prace bylo vytvofit vizualné poutavou a peclivé zpracovanou
elektronickou knihu. Knize, kterd nese odkaz minulého stoleti, ale promitd se na novych
technologiich. Pfindsi dneSnim malym ctendiim klasickou ceskou literaturu v novém

zpracovani. Pojednanou autorsky, avSak s pfiznanim originalu.
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