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Radoslav si ve své bakalářské práci dal za cíl vytvořit animované 3D video a populárně naučný storytellinogový web. Vybral si velice atraktivní téma vesmírné výzkumné sondy Voyager, které chce čtenářům přiblížit pomocí 3D vizualizace, animovaných  webových prvků, či různých uživatelských interakcí.
V první polovině své teoretické práci se Radoslav zabývá  historií zobrazování vesmíru od pravěku až po současnost. Dále zde rozebírá ztvárnění a vizualizaci vesmíru v moderních médiích například ve filmu nebo počítačových hrách.  Mapuje tak vývoj tištěné i digitální grafiky v novodobé éře dobývání vesmíru.
V druhé polovině teoretické části se Radoslav zaměřuje na pojem storytellingu, kde zároveň rozebírá webové projekty podobného typu.
K teoretické práci nemám žádné výhrady. Jednotlivé body práce jsou zvoleny dle mého názoru správně a téma jsou rozebírány jasnou a srozumitelnou formou. Jedinou malou výtku bych měl k zbytečné velkému rozsahu kapitoly historie zobrazování vesmíru. Místo toho by mě docela zajímal rozbor a vývoj samotné vesmírné mise jako podklad pro obsah webu.
Celkově teoretickou práci hodnotím velice kladně a autor na mě působí, že k celé problematice  přistupoval systematicky a správně. Navrhuji známku A.
Návrh klasifikace  
A - výborně
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