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Teoretická část bakalářské práce Poliny Rodionové zahrnuje poměrně široký rádius témat, která se v souhrném výsledku snaží zaměřit cíl praktické části – tedy autorskou knihu s rozšířenou realitou.
Už samotný obsah dává tušit, že zamýšlený rozsah výrazně překračuje doporučený počet stran bakalářské práce. Kromě kapitoly Praktická část, která se věnuje již konkrétním záměrům realizace projektu nám autorka předkládá ctyři klíčové tématické okruhy: pohádka a mýtus, knižní úprava, ilustrátoři a rešerše jejich tvorby, část o rozšířené realitě a možnostech animace. Zcela jistě by každá kapitola dostačovala na samostatné zkoumání v rozsahu jaký doporučujeme u diplomové práce.
U rešerše oblíbených ilustrátorů považuji za nadbytečné zmiňovat životopisy jednotlivých osobností. Dostačující by podle mě byla charakteristika jejich tvorby a vybraná díla.

Logicky nejobsáhlejší kapitola se věnuje knižní úpravě a pravidlům při zpracování ilustrovaných knih. Toto téma je totiž základem řešení praktické části.
Práce se zdroji je kvalitní a samotný rozsah citovaných děl je nadstadardní. Vzhledem k uvedeným informacím navrhuji hodnotit velmi dobře. 
Návrh klasifikace: B – velmi dobře
Ve Zlíně dne 10. 6. 2022
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