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Posudek BAKALÁŘSKÉ práce

TEOREtická část: 
Vliv počítačových technologií na estetiku a vizuální podobu realizací v oboru grafický design
Student vytvořil práci, která splnila zadání. Snažil se ve své práci popsat situaci, kdy tvorbu grafického designu ovlivňují faktory technologické, lidské, marketingové i společenské. Práce je napsána s erudicí a se zaujetím, hledá oblasti, které odborná kritika a nebo teorie zatím pomíjí. Má logickou, lineárně formovanou strukturu která informačně  i v prognózách graduje. Autor nejprve definuje přesně, po  faktografické i pojmoslovné stránce všechny okruhy, které ve své práci analyzuje. Sleduje jak historickou linii při realizaci digitálních obrazů, technologický vývoj, tak trendy volného počítačového umění.  Sleduje obsahovou náplň nových pojmů multimedialita a interaktivita a jejich podskupin. Autor prokazuje velmi dobrou orientaci v problematice nových oborů,  jako dominantní pro své profesní postoje a názorové linie sleduje vliv počítačových her na architekturu počítačů s jejich výkonnostními parametry. Shoduji se ním na výběru osobností, které ovlivnily a zásadně pozměnily podobu GD v digitální éře. Krátké medailonky jsou výstižné a věcně informativní. (Apríl Greimanová, Neville Brody, David Carson, Carthine McCoy….snad tam chybí Stefan Sagmeister).  Kapitoly o digitální typografii a vlivu na časopiseckou a produkci atypických fontů (grunge), nových formách nosičů informací (E-book, PDF magazíny, atd….) jsou také přehledné a věcné. Vliv na tiskový výstup je také do práce začleněn, obsahuje převážně praktické aspekty. Filozofující tendence se v práci objevují, když autor řeší otázky počítačového optimismu postmoderní doby a vlivu technologií na nové formy výtvarného umění a vizuální kultury. 

Esejistická forma celé teoretické práce je „kompatibilní“ s obsahem i myšlenkovými preferencemi pana Tomšeje. Práce je čtivá a popularizační zároveň. Považuji ji za hodnotnou a doporučuji všem studentům oboru GD v prvním ročníku aby se s ní seznámili. Mezioborové přesahy jsou budoucností GD a měli by s tím počítat.  
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:       Teoretická část:    A
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Posudek BAKALÁŘSKÉ práce

praktická část: 

Corporate design  s vysokým podílem autorSky pojatéto sdělení…ART KINO - firemní styl
Všechno, co Stanislav Tomšej zaznamenal, analyzoval a popsal v teoretické části své bakalářské práce velmi osobitým a jemu vlastním způsobem přepracoval do konceptu Corporate Identity artového kina. Netypický, formálně i výtvarně nestandardně zpracovaný manuál značky a doprovodných aplikací a segmentů splňuje podmínky „výrazného autorského podílu zpracování“. Podíl osobitého přístupu k tématu, použité výrazové prostředky kresby a logické začlenění kvality tisku do systému podporuje a naplňuje autorovy představy přímočaře, bez taktizování a spekulací. Aby dokázal udržet alternativnost  řešení v celém složitém systému CI, nastavil si omezení, které nakonec splnilo svůj účel velmi zřetelně. Všechno nakreslil….logotyp, vizitky, dopisní papír, obálky, plakáty, titulky, vinětky, webová stránka… záměrně… jedním tahem. Výsledek je velmi povzbudivý, autor je poměrně zručný kreslíř a zejména na sérii plakátů nezvyklého formátu je to znát. Zvolený koncept naplňuje identitu firmy formálně i obsahově, v souladu s prostředky grafického designu. Celý projekt je vizuálně kompaktní, splňuje všechna předpokládaná kritéria zadání přesto, že jeho součástí je možnost přenést odpovědnost za vizuál na jiného grafika. Tomu navrhuje spolutvoření a aplikovatelnost principů s jeho vlastním autorským přínosem. Autor tím dokázal, že je schopen samostatně, velmi osobitě a originálně zpracovat i velmi atypický problém a vyřešit ho s erudicí a nadhledem. Dokud neumíme počítač ovládat mozkovými vlnami, nezbývá nám, než myslet a tvořit  rukama.

Návrh na klasifikaci bakalářské práce:       Praktická část:    A
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