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Téma DP: Dřevěná hračka na procvičení hrubé a jemné motoriky



Hodnocení oponenta DP:

Rozsah a kvalita zpracovaných podkladů, výběr specifického tématu sehrály důležitou roli v úspěšném řešení projektu.
Originální myšlenka Climber, vytvořená minimalistickou formou je sympatická svou “kasařskou” inspirací a schopností udržet napětí a variabilitu hry.
Ačkoliv při absenci výrobku nebylo možné vycházet při hodnocení z praktické manipulace, jeví se didaktické využití hry variantou hrací kostky a otáčením jezdce, stejně jako variantou se zvířátky nebo otáčením válců nejzdařilejší. Ostatní varianty naznačují určitou nejednoznačnost.
V rámci lepší vizuální kontroly protihráče, spádu hry a udržení soutěživosti u dětí doporučuji pouze jeden směr otáčení jezdcem, podpořený jeho grafickou úpravou a snížení počtu segmentů, čímž se zkrátí doba hry. U jinak velmi nekonvenční dřevěné hračky je nevyzrálé pouze předložené grafické řešení, které nekoresponduje svým výtvarným pojetím s jednoduchou, geometrickou koncepcí hry Climber. Grafické řešení by mělo také důrazněji podpořit rozlišení dvojice totožných sloupů, dodávaných v jednom obalu.
Soudobý design a výraz hry Climber  splňuje požadavky na didaktickou pomůcku, stejně jako společenskou stolní hru. Výrobek respektuje základní požadavky na výrobu a přepravu výrobku k odběrateli.





Práci doporučuji k obhajobě.
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V Uherském Hradišti   dne 23.května 2008
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 								    podpis oponenta DP


