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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	X
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	X
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	X
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	X
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	X
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	X
	
	

	Úroveň analytické části 
	X
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	X
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	
	
	X

	Jazyková úroveň práce 
	X
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	X
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	X
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	X


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni.

(Obraťte, prosím, list a pokračujte v hodnocení na druhé straně formuláře.)

Připomínky a otázky k obhajobě:

Predložená teoretická bakalárska práca dokumentuje priebeh prípravy a realizácie bakalárskeho filmu. Autor v logicky členenom texte rekapituluje tvorivý postup od tvorby námetu po animáciu. V práci chýba kapitola o finalizácii filmu – postprodukcii, a to obrazovej i zvukovej, táto časť výroby v čase tvorby textu ešte nebola realizovaná.
Text je logicky štruktúrovaný, zrozumiteľne formulovaný, gramaticky a formálne upravený, v dostatočnom rozsahu. Kapitoly dopĺňajú obrazové prílohy zasadené priamo do textu, s primeraným označovaním. Text sa odvoláva na zahraničných autorov a diela, uvádza citácie z odbornej literatúry. Citácie nie sú adekvátne použité, nakoľko nie je uvádzaný ich preklad z cudzieho jazyka. 


Poslucháčovi sa podarilo napísať prácu spôsobom, ktorý organicky kĺbi popis konkrétnych realizačných problémov so širšou autorskou profiláciou. Kapitoly, ktoré sú radené v rovnakom poradí, ako prebieha samotná realizácia filmu,  sú dopĺňané odkazmi na filmy či autorov, ktorí majú na poslucháča inšpiračný vplyv. Z textu je zrejmé, že poslucháč sa zaujíma o teóriu animácie, sleduje situáciu na poli súčasnej animačnej scény, má vyhranený názor a starostlivo pracuje na vlastnom autorskom profilovaní. V zozname citovanej literatúry sa nachádzajú zdroje, ktoré nepatria k bežne dostupnej a univerzálne využívanej študijnej literatúre daného odboru, čo rovnako prezrádza hlboký autorov záujem o látku.

Teoretická bakalárska práca preukazuje poslucháčovu znalosť odboru v teoretickej i praktickej rovine. Je kultivovaná, dostatočne odborná, s drobnými nedostatkami adekvátnymi danému stupňu štúdia. Navrhujem prácu prijať s hodnotením výborný.
Otázky:
1. Uveďte, aké formáty filmového obrazu (pomer strán) sa dnes využívajú v kinematografickej a televíznej praxi a pokúste sa sformulovať, kam mieri vývoj v tomto smere v budúcnosti. Zaraďte do tohoto kontextu Vami použitý filmový formát a tiež formát 4:3, o ktorom sa vpráci zmieňujete.

2. V kapitole Animační principy uvádzate, že z 12-tich princípov tzv. disneyovskej animácie využívate vo svojej práci 7. Pomenujte zostávajúcich 5 a zdôvodnite, prečo sa do Vašej práce nehodili.
3. Ako jeden z inšpiračných zdrojov uvádzate filmy režiséra Sylvaina Chometa. Popíšte, ako tvorcovia v snímku Trio z Bellevile kombinujú kreslenú animáciu s 3D digitálnymi animačnými efektmi. Vyjadrite svoj osobný autorský postoj k takémuto tvorivému postupu.
Návrh na klasifikaci bakalářské  práce:
A - výborně
V Bratislave dne 25.5.2009



Mgr.art. Ivana Zajacová, ArtD.
 






       ......................................………………………………   
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	„Cestou lesní“ – animovaná kreslená groteska


Praktickou bakalárskou prácou Jakuba Kouřila je krátky animovaný film v rozpracovanom štádiu výroby. Film je tvorený klasickou kreslenou animáciou realizovanou digitálnymi nástrojmi. Dĺžka filmu prekračuje stanovený limit pre danú úlohu. Autor vo filme neexperimentuje (v zmysle žánrovom, výtvarnom, ani animačnom), snaží sa v práci aplikovať overené vzory.  

Film rozpráva príbeh o hubárke, ktorá je vtipne potrestaná za svoju hubársku nenásytnosť. Dramatický oblúk akcie je jednoduchý, priamočiary, logicky a motivačne presný. Po porovnaní s košatou prvou verziou príbehu, ktorá bola prezentovaná v teoretickej práci, možno konštatovať, že na scenári prebehla radikálna a poctivá dramaturgická práca. Predstavená hrdinka je charakterovo dobre definovaná, príbeh má jasnú gradáciu a pointu. 

Film je žánrovo postavený ako groteska a adekvátne k tomu sú volené výtvarné a animačné postupy. Vizuálny štýl, počínajúc dizajnom postáv a končiac spôsobom animácie, je tvorený v duchu klasickej disneyovskej školy. Hoci animácia nie je dokončená, z prezentovaných výsledkov je zrejmá remeselná zručnosť autora, schopnosť aplikovať príslušné animačné princípy do praxe. Akcia je čitateľná, v mnohých miestach obohatená o zaujímavé simulácie pohybov kamery – nájazdy, objazdy okolo objektov apod. Vyzdvihnúť treba fakt, že v súlade so zvoleným žánrom sa vyskytujú animačné gagy, drobné vtipné mikroakcie. 

Kvalita výtvarného spracovania sa dá na základe niekoľkých dokončených záberov hodnotiť len veľmi obtiažne. Autor v súlade so svojim cieľom prezentovaným v teoretickej práci smeruje k prostrediam so štylizáciou realistického charakteru. Hotové ukážky naznačujú, že pri neopatrnom prístupe môže vizuál skĺznuť k žiarivému pestrofarebnému gýču, rovnako však má možnosť uchovať si farebnú kultivovanosť a zároveň obrazovú bohatosť. 

Výhrady treba vzniesť voči tempu rozprávania, ktoré je rozvláčne, pomalé, zabíja množstvo animačných fórov a neprospieva gradácii deja v závere. 


Predložený bakalársky film má všetky predpoklady na to, aby sa z neho stal úspešný krátky film s vtipným pohľadom na špecifickú celonárodnú záľubu. Na súčasnej verzii filmu hodnotím kladne najmä dramaturgiu, animáciu a výtvarné stvárnenie hrdinov, ktoré sú v duchu citovaných vzorov spracované s dobrou remeselnou zručnosťou. Postprodukčné spracovanie filmu (v tom celkovú výtvarnú realizáciu, aplikáciu animačných a postprodukčných softvérových nástrojov a strih) je nutné hodnotiť negatívne, resp. nie je možné hodnotiť. Prácu navrhujem prijať a hodnotiť známkou dobrý. 

Návrh na klasifikaci bakalářské  práce:
C - dobře
V Bratislave dne 
25.5.2009









Mgr. art. Ivana Zajacová, ArtD.
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