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Tabulka A - hodnoti naroénost tématu, nikoli zpracovani

Hodnoceni naroénosti tématu: Urovefi
nadprimérnd| pramérna podprimérna
Teoretické znalosti X
Praktické zkusenosti X
Sbér a zpracovani podkladi a vstupnich dat X
Specifické naroky tématu (originalita, rozsah, X
statistické zpracovani dat, interpretace zavérh apod.)

Tabulka B - hodnoti Groveh zpracovani tématu

Kritéria hodnoceni prace: Uroveh
nadprimérna | primérna podpriimé&rna | nelze hodnotit

Splnéni cile prace : X

Samostatnost pfi zpracovani X

Metodologicka kvalita postupu X

Uroven teoretické Casti X

Prace s literaturou {citace) X

Uroven analytické &asti X

Adekvatnost pouZitych metod X

Uroven navrhu fedeni (realizace) X

Jazykova udroveii prace X

Formalni uroven (text, grafy, tabulky) X

Prehled literatury (rozsah, kvalita) X

Jiné kritérium (novost, pfinos praxi) X




Piipominky a otazky k obhajobé:

K obhajobé doporucuji tyto otazky:

e U popisu programu Luxology Modo 302 uvédite jako dulezitou vlastnost .integrované
bakovani textur”, miZete osvétlit co se skryva za timto terminem?

e V praci se nijak nezmifiujete o pouZitelnosti mobilniho zafizeni venku na piimém slunci,

co? vétsinou vede ke zhorseni citelnosti displeje. UvaZoval jste né&jak uzpusobit grafické

vyjadfeni pro tento pfipad?

Navrh na klasifikaci diplomové prace: velmi dobfe
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Pro klasifikaci poutijte tuto stupnici:
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Recenze diplomové prace

Regitel: Petr Robek
Nazev: Design hry pro iPhone
Recenzent: Ing. Daniel Capek

Informace k zadani:

Jadrem prace je navrh hry pro mobilni telefon iPhone a postup tvorby potfebnych grafickych objektli. Prace se také
vénuje struéné historii her s cilem vysvétlit vyvojovou linii a doloZit praktické vyuZiti navrhovanych metod.

Spinéni poZadavki zadani:

Predlozena diplomova prace spliiuje zaddni v plném rozsahu. Diplomant nastudoval existujici systémy a pokusil
se navrhnout jejich vyuziti pro tvorbu hry, vhodn& vyuZivajici moZnosti daného mobilniho zafizeni.

Zakiadni zhodnoceni diplomové prace:

Z préce je znat nadieni pro véc, diplomant viak v névalu nad3eni ¢asto zapomene vysvétlit zakladni pojmy pripadné
osvétlit nékteré postupy, které mu p¥ipadaji zdanlivé samozfejmé.

Rozsah a rozdéleni kapitol viak neni ipIng vyvéaZené. Nevyrovnanym pomé&rim v charakteru préce by jisté pomohla
véasngjsi konzultace, nejlépe jesté pred zapodetim prace, s nékym kdo se podrobnéji vénuje danému oboru a to at’ uz
z akademické piidy ¢i z praxe.

Hodnoceni formélni stranky predlozené prace:

Préce je po formalni strince v potadku, je zvolen vhodny zpisob sazby, prace obsahuje dostatetné mnoZstvi obrazki.
Po jazykové strance bych praci vytknul nevhodné pouzivani anglicko-Ceskych vyrazii. Tam kde neni pouZiti ¢eskych
ekvivalenti zcela standardizovéno, se jako vhodn&j§i jevi uZiti &istd anglickych termini misto uZiti slangovych
»pocgesténych”.

Hodnoceni realizacniho vystupu:

Préce z hlediska pogitatové grafiky odpovida soudasnym standardiim v oblasti her pro mobilni zafizeni dané kategorie.
Po odborné strénce je prace v potadku, diplomant viak pravdpodobné podcenil nepfehlednost zadani spocivajici
v nékterych uikolech které zfistdvaji na prvni pohled skryty. Bohuzel toto promitl i do obsahu své prace a tak pfestoze
nastudoval mnoZstvi informaci, jak vztahujicich se k obecnym principiim, tak zejména ke specifickym vlastnostem
daného zafizeni. Tuto zdanlivé samoziejmou véc ve své préci lehce opomiji a tomuto se vénuje pouze okrajove.

Pro &tendfe ktery neni zb&hly v oboru, tak miZe byt prace $patné Citelnd, pfipadn& nedokaze odhadnout mnozstvi
vloZené prace.

Zde by pomohl rejstiik pouZitych pojmii a v pfipad® cizojazy¢nych oznaceni nékterych postupti také jejich pfimé
vysvétleni. Naptiklad jako &ast&jsi uZiti poznamek pod Carou.

Hodnoceni prace z hlediska pfinosu novych poznatku:

Jde prevazné o praci kompilaéniho charakteru, mapujici cestu uziti jiz znamych metod, proto na ni nelze pohliZet jako
na vyzkumnou praci. Pro diplomanta viak byla prace jist& pfinosem, zaleZi zda nabyté znalosti dokaZe vyuzit v praxi.
Zpusob vyuziti prace (publikace, praktické vyuZiti)

Prace se vénuje praktické implementaci jiz zndmych metod a snaZi se je kombinovat novym zpisobem. Proto
je moznost jeji odborné publikace sporadickd. Praci viak doporucuji jako zéklad dalSich projekti s podobnym
zameéfenim.

Mize byt vhodnym zakladem pro dalsi, tentokrat spo&ivajici v praktické tvorbé jednotlivych Casti potiebnych pro
skutenou realizaci navrhované hry. V tom piipadé doporuduji spolupraci s n&kterou z fakult informatiky, nebot
realizace programové &asti jiz bude presahovat moznosti stejného jednotlivee, obzvla$t€ pokud programovani neni jeho
hlavni obor.

Doplriujici otazky k obhajobé:
U popisu programu Luxology Modo 302 uvédite jako dilleZitou vlastnost ,,integrované bakovani textur”, miZete osvétlit
co se skryva za timto terminem?
Souhrnné hodnoceni:

Navrhuji hodnoceni diplomové prace stupném velmi dobfe.




