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ABSTRAKT

Tato prace si klade za cil poskytnout zékladni informace pro zdjemce o tvorbu
zejména matematickych testu a cviceni prostfednictvim AcroTEX Educational Bundle,

programového baliku pro sazeci systém KBIEX s vystupem ve formé PDF dokumentu.

Klicovd slova: matematika, testovani, interaktivni testy, AcroTeX, LaTeX

ABSTRACT

This bachelor work aims to describe core functionality of AcroTEX eDucational
Bundle, software package for KIEX typeseting system, for production of high quality
quizes and execsises for students of Maths, Physics and maybe in other areas, where

KETEX’s power on typeseting mathematics is being utilized.

Keywords: mathematics, testing, interactine quizes, AcroTeX, LaTeX
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UVOD

Cilem této prace je poskytnout ¢eskému uzivateli praktickou prirucku, ktera by po-
dala nezbytné informace potfebné pro pouziti sazeciho systému TEX a jeho nadstaveb
a to v priméfeném rozsahu k dosazeni priméarniho cile - tvorby interaktivnich testi
v PDF formatu. V této praci jde o testy z matematiky, uréené pro studenty prvnich a
druhych roéniku vysokych skol. Tomu odpovida i vybér okruhu diskutovanych v teore-
tické Casti, zamérené na struény uvod to sazeciho systému TEX, jeho nadstavby IXTEX
a problematiky sazby matematického textu. Podstatny dil teoretické césti vSak tvori
podrobnéjsi popis baliku AcroTEX eDucational Bundle, také ilustrovany na mnoha

prikladech. Tento balik je klicovou soucasti pouzitou pro tvorbu interaktivnich testi.

Ve druhé, praktické ¢asti, jsou na nékolika kompletnich prikladech ukazany, nejdu-
ur¢ité moznosti interoperability s jinymi systémy, napiiklad moodle, které jsou v ob-
lasti online vyuky pouzivany. Jsou zde také zminéna dalsi mozna pouziti tohoto systému
vyplyvajici zejména z pouzitych technologii (Acrobat Reader, Javascript, web).

Je nutné upozornit, ze u Ctenafe této prace se ocekava urcita, alespon zakladni
znalost systému KTEX. Ackoli by asi bylo mozné, na zakladé informaci a s pomoci

N wrive

zkuSenost s XTEXem nespornou vyhodou, ne-li predpokladem.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VELMI STRUCNY UVOD DO BTEXU

1.1 Trochu z historie

Zéakladni kdmen systému pocitacové sazby zacal tvorit Donald E. Knuth ze Stan-
fordské univerzity jiz v roce 1977, kdy po zklamani nad trovni sazby pfipravovaného
opakovaného vydani druhého dilu jeho knihy The Art of Computer Programming, vy-
tvoril zéklad systému TEX. Od roku 1989 je tento zéklad ve ,,zmrazeném® stavu a autor
sam jej poklada za findlni. Systém navrhl velmi obecné a tak, ze pfimo navadeél k vy-
tvareni rozsifeni nad timto zédkladem. Jednou z nejvyznamnéjsich a nejvice rozsitenych

nadstaveb je systém IXTEX, vytvoreny Leslie Lanportem uz v roce 1980.

,Zékladni myslenkou, kterd vedla v vytvoreni nadstavby KTEX, bylo zpiistupnéni
ponékud slozitého jazyka pro sazbu dokumentid béznym uzivatelim, ktefi jsou sice
schopni urcit, jaké prvky ve svém textu maji, ale nejsou typografi¢ti profesionalové,
aby tyto prvky uméli precizné vysazet. Vétsina piikazi tedy uzivateli nabizi co chce
vysazet, nikoliv jak to chce vysézet (napiiklad pitkaz \section{Uvod} znamena sazbu
nézvu jednoho z oddilt textu — tj. co, ale prislusné jak, tedy umisténi nadpisu, volba
pisma, konstrukce obsahu a podobné, je pfed uzivatelem skryto). [1, s. 10] (Rybicka,
1999, s.10).

1.2 Architektura systému

Jadrem systému je TEX, interpret stejnojmenného jazyka, ve kterém je defino-
vano kolem 300 zakladnich prikazi, tzv. primitiv. Tento interpret neboli prekladac,
¢te vstupni textovy soubor a vytvari nékolik vystupnich soubori, hlavnim vystupnim
souborem je tzv. dvi soubor (od device independent format), ktery jiz obsahuje vysa-
zeny text. Tento soubor je pak obvykle zpracovan dalsim programem na pozadovany
cilovy format. Bylo by tedy mozné napsat text a piislusné piikazy TEXu a nechat je
zpracovat a ziskat vysledny dvi soubor. V praxi se vSak tento postup nepouzivi. Zde
prichazeji na fadu nadstavby TEXu, coz lze trochu zjednodusené chépat jako sadu de-
finic neboli maker, jenz zavadé&ji nové prikazy, které pak uzivatel nadstavby pouziva.

Nekdy se kromé terminu ,,nadstavba‘’ pouziva také oznaceni ,format®.

Kromé tradi¢niho vystupniho forméatu dvi produkovaného pivodnim systémem
TEX, ziskal pozdéji sirokou popularitu format PDF firmy Adobe, zejména diky praci

Han Thé Thanha, ktery v zavéru svého studia na Masarykové univerzité v Brné vytvoril
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pdfTpX. PAfTEX je rozsifeni ptivodniho TEXu takovym zptusobem, Zze kromé jiz zminé-
ného dvi formatu produkuje piimo format PDF; v soucasné dobé je tento prekladac

hlavnim ptekladac¢em v mnoha distribucich systému TEX.

1.3 Struktura dokumentu

Kazdy dokument, ktery ma byt zpracovan systémem KTEX méa v ¢eském prostiedi
typicky nasledujici strukturu:
\documentclass [ad4paper ,12pt]{article} % tfida: article, book, report
\usepackage [czech]{babel} % podpora Zeského textu, déleni slov
\usepackage [cp1250]{inputenc} ¥ koédovani: cp1250 pro Windows-1250,
% latin2 pro IS0-8859-2 nebo utf8

\usepackage [T1]{fontenc} % a pro Ceské déleni slov

dalsi deklarace
\begin{document}

textovd cdst

\end{document}

Do deklarativni ¢ésti, oznacované taky jako preambule, uvadime piikazy, které maji
vliv na cely dokument. Zejména jde o definice novych piikazi, globdlni nastaveni a
vkladani riznych baliki prikazem (\usepackage [<parametry>]{<balik>}). Jak jiz na
téchto ivodnich ukazkach vidime, ptikazy jsou typicky zapisovany ve formatu \p¥ikaz,
mohou byt nasledovany parametry a to jednak nepovinnymi (v hranatych nebo kula-
tych zavorkach) nebo povinnymi (ve slozenych zavorkach). Také pii pripojovani dalsich
baliki piikazu ¢asto pouzivame nepovinné parametry (v tomto textu také nékdy ozna-
¢ované jako ,volby“). Pokud u pfikazu s povinnym parametrem vynechame slozené
zévorky, je jako hodnota parametru bran jeden znak nachéazejici se bezprostifedné za
prikazem. Napiiklad piikaz \Ans majici jeden jednoznakovy povinny parametr, v naSem

pripadé tfeba ’0’, miizeme zapisovat jak \Ans{0}, ale i \AnsO.

Textova ¢ast obsahuje vlastni text, ktery chceme zpracovat — vysazet. Tento text je
obvykle strukturovan do oddilt pomoci piikazl jako \chapter{<Nazev kapitoly>},
\section{<Nazev ...>}, \subsection{...} a dalsich. Kromé samostatnych piikazi
je casté a pro INTEX typicka, dvojice prikazti \begin{<nazev>} a \end{<nazev>}, ktera
slouzi k ohraniceni tzv. prostiedi. V rdmci prostiedi se na takto uzavieny text vztahuji
urcitd pravidla, dané definici toho kterého prostiredi. Prikladem prostfedi muze byt

\begin{tabular}, \end{tabular} nebo \begin{enumerate}, \end{enumerate}, pro
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1.4 Matematicka sazba

Systém ITEX je tradi¢né velmi oblibeny pro svou silnou a kvalitni podporu sazby
matematickych vyrazi. Presnéji, N TEX prebira podstatnou ¢ast téchto moznosti z TEXu
a pouze pridava nékteré vlastni. Pro zapis matematického textu pouzivame nékteré
z dostupnych matematickych prostiedi, které bychom mohli rozdélit do dvou zaklad-

nich kategorii na:

e matematicky text pfimo v bézném textu; napiiklad prostifedi math zapisujeme
jednak delsim zptisobem - \begin{math} ... \end{math} nebo zkracené \ ( ... \)
a nebo jesté kratsim TgXovym $ ... $,

e vysazeny matematicky text (obvykle na samostatném fadku s mezerami okolo)
napiiklad pomoci \begin{displaymath} ... \end{displaymath} nebo zkracené
\[ ... \] anebo jesté kratsim TEXovym $$ ... $3.

Kromé téchto zékladnich matematickych prostiedi existuje celé rada dalsich rozsiteni,
napiiklad prostfedi equation pro automaticky ¢islované matematické vztahy, array
pro sazbu matic, eqnarray nebo align pro vzajemné zarovnané posloupnosti rovnic a
mnohé dalsi. Na toto téma je k dispozici cela fada publikaci, stru¢ny prehled 1ze nalézt

napi v [6].

1.5 Instalace

Asi nejjednodussi zpusob ziskani funkéni instalace systému je sdhnout po nékteré
z dostupnych aktualnich distribuci. Mezi v souc¢asné dobé nejpouzivanéjsi lze asi zaradit
TEXLive, MIKTEX a MacTEX. TEXLive je multiplatformni distribuce, ktera podporuje
celou fadu opera¢nich systémi, véetné MS Windows a OS Linux. Distribuce MIKTEX
byla ptivodné vyvijena pro uzivatele MS Windows, zatimco distribuce MacTEX pro
operacni systémy od firmy Apple.

Tato prace a vSechny ptiklady byly pfipraveny s pomoci distribuce TEXLive 2009 na
pocitaci s operacnim systémem Windows XP. Samotnéa instalace je bezproblémova, ale
vzhledem k rozséhlosti systému (TEXLive 2009 na DVD zabira 3GB) a v zavislosti na

instala¢ni metodé (z DVD disku nebo piimo z internetu), muze trvat az nékolik hodin.
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Distribuci 1ze najit na webovych strankach Sdruzeni uzivatela TEXu (TEX Users Group)

na adrese http://www.tug.org/texlive/.

T JRL=TEY

Instalace Tex Live 2003 4/5

Jzme nyri pfipraveni nainstalowvat Tex Live 2009,
Polzii se résleduic nastaven.

Cheete-i cokaliv zménit, wiatte e,

v opasrém pipadg stisknéte taditko "Mainstalu)

Cilova slogkar C:dtexlives 2009
Pougit wy chod velikost papiu Vletter misto 44" Ne
FFidari zastupch do menw a na plochu: &no

Instalace pro vEechny LEivatele: MHe

Zusit (Predcteasi [ Naistal |

=N
)
-
N
<2
=
-
ot
o

Obréazek 1. Instala¢ni program TEXLive 2009

Po tispésné instalaci lze systém ihned zac¢it pouzivat. Pokud budeme pouzivat v in-
stalaci obsazeny textovy editor TeXworks, sta¢i v ném nastavit pozadovany sézeci
program, v nasem piipadé pdfLaTeX a piipadné znakovou sadu (implicitné je editor

nastaven na UTF-8) a muzeme skutecné zacit.

1.5.1 Instalace AcroTEXu

BohuZel v instalaci TpXLive neni sada baliki AcroTEXu obsazena a musime ji

nainstalovat dodate¢né. Postup je jednoduchy a spoc¢iva v nékolika krocich:

e stazeni distribu¢niho balicku AcroTEXu (acrotex_pack.zip) z webové stranky

autora http://www.math.uakron.edu/~dpstory/webeq.html 1,

Dna strankach http://acrotex.net/ byla v dobé& psani této prace zastarala verze


http://www.tug.org/texlive/
http://www.math.uakron.edu/~dpstory/webeq.html
http://acrotex.net/
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e rozbaleni tohoto balicku; pokud jsme pri instalaci ponechali prednastaveny insta-

la¢ni adresar C:\tex1ive\2009 (obr. 1), pak jeho obsah rozbalime do adresafe

C:\texlive\texmf-local\tex\latex\local\acrotex,

e v tomto adresari ,prelozime® instalacni soubor acrotex.ins; napfiklad otevie-

nim tohoto souboru v editoru TeXworks a kliknutim na tlac¢itko vysazet pomoci

pdfXTEX (obr. 2),

e a nakonec ,dame TEXu védét* o nové nainstalovaném baliku (napf¥. spustime

program mktexlsr.exe, ktery je v adresafi C:\tex1ive\2009\bin\win32).

B acrotes.ins - TeXworks

Soubor  Oprawy  Hledat  Formét | Yysazet Okno  Mipovdda

| o 1| |

%% This file will ge
2% driver files from
%% LaTeX or TeX.

3% Copyright 199%-20

%% This file i=s part

pdfLaTex
pdfTex
AETER
reLaTer
CanTexk
FAeionTexst
BibTex
MakeIndex

=101 x|

]| lsl &4

f seDucation Bundle®.

akle files and documentation

in this package when run through

=

Radek 37 119; sl. 4] p

Obrazek 2. Preklad acrotex.ins, jeden z kroku instalace AcroTEXu

Tim jsme dokoncili instalaci a mizeme zkusit preklad nékterych prikladi pouziti

baliku AcroTEX uvedenych v této praci.
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2 ADOBE PDF FORMAT A ADOBE READER

V predchozi kapitole jsme si pfedstavili prvni klicovou ,komponentu* naseho sys-
tému, BTEX, jehoz pomoci umime vytvorit dokument ve formétu PDF. A pravé exis-
tence tohoto formatu, spolu s pfislusnym programem pro praci s vyslednym dokumen-

tem, tvoii druhou klicovou komponentu.

Adobe PDF format je Siroce akceptovany formét pro elektronické publikovani do-
kumenttu. Tento format, vyvinuty formou Adobe Systems Incorporated, je vhodny
zejména tam, kde pozadujeme zaroven prenositelnost dokumentu a vysokou vérnost
zobrazeni na obrazovce pocitace, pripadné tisku na tiskarné. Pro prohlizeni PDF doku-
mentud firma Adobe vyvinula a zdarma §iti program Adobe Reader, ktery je v souc¢asné
dobé ve verzi 9.3. Tento program jiz ddvno neni pouhy prohlize¢ statického obsahu PDF
dokumentu. Zejména diky celé fadé tzv. zasuvnych moduli, které jsou standardné jeho
soucasti jsou moznosti vyuziti PDF a Adobe Readeru zna¢né Sirsi. Mezi nimi najdeme
zasuvné moduly Forms pro praci s formulafi, Spelling pro kontrolu pravopisu, Internet
Access pro pristup k webovym zdrojim a ECMAScript pro podporu skriptovaciho ja-
zyka JavaScript. Dalo by se Tici, Ze oproti ptivodnimu prohliZze¢i dokumenti se souc¢asny
Adobe Reader jevi jako kompletni platforma pro tvorbu klientskych aplikaci (jak také

miizeme komplexni formulaf s vestavénou funkcionalitou jisté chépat).

= &) | 2 3=is @@ [ Feam -
=| Yyplfite prosim nasledujici FormulaF, Data zapsana do kohata Farmulafe nemdzste wlait, E
Pokud cheete mit kopii formulafe pro swé zaznamy, wytisknete si prosim ssyplnény Formular,

Z. Vyrestel = —2r — 3 =1U -
(a) -3 (b) 3
(e) -1 (d) 1 =
3. Jméno fyzika Einsteina: |Albert |

Obrazek 3. Adobe Reader, upozornéni o ulozeni formularovych dat

Pritomnost interaktivnich prvka a funkei v JavaScriptu ovliviiuje chovani Adobe
Readeru, ten pak muze zobrazovat rizné upozornéni, napiiklad, Ze neni mozné ulozit
PDF dokument spolu s daty vyplnénymi ve formulafi (obr. 3). Dalsi druh upozornéni
souvisi s ochranou soukromi uzivatele, napiiklad v pripadé komunikace s webovym

serverem nebo pri pokusu o otevieni webové stranky.
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3 PRIRUCKA UZIVATELE ACROTEXU

3.1 Uvodem

Za ponckud nepfesnym oznac¢enim AcroTEX se ve skutecnosti skryva nékolik pro-
gramovych balikii zamérenych na publikovani dokumenti ve formatu PDF pomoci
sazeciho systému ITEX. Podle (www.acrotex.net) nese cely tento koncept oznaceni

AcroTEX eDucational System Tools (AeST) a sklada se z nasledujicich ¢asti:

AcroTEX eDucational Bundle - AeB je nejdulezitéjsi ¢asti AeST. Jde o nékolik
KETEX balikt, které poskytuji v8e potiebné pro tvorbu interaktivnich PDF sou-
boru. Zakladni varianta AeB je volné §ifené pro nekomeréni, zejména edukaéni,
vyuziti. Podminky uzivani jsou k dispozici na webovych strankach autora (au-

tori) na adrese http://AcroTeX.net

AcroTEX Presentation Bundle - APB je sada KTEX baliki a grafiky pro vytva-

feni pusobivych prezentaci, zkratka APB. Toto je jiz komeréni produkt a neni,

Ve

@QEASE je systém pro tvorbu a spravu databaze testovych otazek, jde opét o komercéni

produkt.

Dalsi ¢ast této prirucky se vénuje jiz pouze AcroTEX eDucational Bundle a bude v textu
oznacCovana zkratkou AeB.

3.1.1 Podporované zpusoby zpracovani dokumentu

Je dulezité si uvédomit, jakym zptusobem probihé zpracovani dokumentu a jaké
moznosti jsou AeB podporovany. Sam autor (Donald P. Story) preferuje a pouziva
komercni produkt Adobe Acrobat. Jako volné dostupnéa alternativa je k dispozici zpra-
covani pomoci pdftex a tomuto zptsobu zpracovani je vénovana tato piirucka. Uvedme

ale pro uplnost prehledové jaké jsou moznosti zpracovani:

1. zdrojovy soubor = pdflatex = soubor v PDF formatu,
2. zdrojovy soubor = latex = dvips = Adobe Acrobat Distiller = PDF,

3. zdrojovy soubor = latex = dvipdfm = PDF.


http://AcroTeX.net
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Samotny AeB obsahuje nasledujici komponenty:

exerquiz balik pro vytvareni interaktivnich testi, cviceni a kvizi,
eqExam je samostatny balik pro snazsi tvorbu testl, odvozeny z exerquiz,

web je KIEX balik pro vytvareni dokumenti primérné urcenych pro prezentaci na

obrazovce pocitace nebo pro promitani;
eforms poskytuje rozsifenou podporu pro pouziti formularovych poli v PDF,
insdljs je balik, ktery je pouzit pro vlozeni JavaScriptu do PDF dokumentu,

dljslib je knihovna funkei v JavaScriptu, kterd je pouzita pro zpracovani odpovedi

nékterych typu testovych otézek.

Nékteré baliky z tohoto vy¢tu miazeme chapat jako ¢isté technické pomiticky (insdljs, dlj-
slib), jiné jako podpurné baliky pro uréity ucel (web, eforms), zatimco baliky exerquiz
a eqExam jsou zaméfeny na tvorbu interaktivnich testi a cviceni. Balik eqExam je
jakousi kompilaci nékterych ¢asti baliku exerquiz a prinasi tak urcita zjednoduseni (a
s tim i omezeni). Proto se v dalsi ¢asti zaméfime primarné na balik exerquiz, blize si

ukézeme jeho moznosti a ostatni soucasti AeB budou zminény jen mensi mife.

3.2 Balik Exerquiz

Balik Exerquiz je bezesporu nejzajimavéjsi soucasti AeB (pro jeho pripojeni pou-
zijeme tradicni \usepackage [<volby>]{exerquiz}), definuje nékolik prostiedi, ktera

jsou urcena pro tvorbu testi, cviceni a kvizi. Jsou to tato prostiedi:

quiz pro vytvareni testi a kvizi, které jsou hodnoceny piimo v Acrobat Readeru

(pomoci knihovny funkei v JavaScriptu),
shortquiz je jednodussi varianta quiz pro vytvareni kratsich interaktivnich kvizi,
exercise pro vytvareni cviceni s pfilozenymi feSenimi (nebo bez nich).

Kazdé z vyse uvedenych prostiedi definuje nékolik dalsich vnofenych prostiedi.
U quiz a shortquiz je mozno pouzit nékolik typli otazek, jako napt. otézka jejiz
odpovédi je text ¢ matematicky vzorec anebo jedna z nabizenych moznost. VSechna

uvedena prostiedi umoznuji pripojit k zadani prikladu i odpovidajici feSeni. Pak mame
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k dispozici také volby pro vytvofeni vysledného PDF dokumentu s feSsenimi nebo bez
nich a volby pro zménu umisténi téchto feseni piimo za piiklady nebo az na konec

dokumentu.

3.2.1 Zakladni parametry a pouZiti baliku Exerquiz

I kdyz balik exerquiz pfimo nevyzaduje pouziti baliku web, jeho vlozeni pred
exerquiz zjednodusi deklarace, ma jednak podobné zavislosti a nékteré jeho parametry
volba jazyka czech. Pokud v dokumentu pouzijeme i balik web uvedeme tyto parame-
try u baliku web a neni potfeba je pak uvadét v exerquiz. Dalsi parametry exerquiz
a web jsou podrobné diskutovany v [2].

Pokud chceme nové pouzit exerquiz v né€jakém jiz existujicim dokumentu, je nutné
si ovérit zda ndm soucCasné pouziti web nezpusobi potize. Balik web totiz predefinuje ce-
lou radu standardnich maker, napt. \maketitle, coz nemusi vzdy vyhovovat a nasledné

opétovné nastavovani muze byt dosti pracné. Vice o baliku web v kapitole 3.4.

Viypis 1. Pouziti exerquiz spolu web

\usepackage [pdftex,czech] {web} A <- mejdiive woldme web
\usepackage{exerquiz} f <- a potom ezerquiz

Vypis 2. Pouziti pouze exerquiz

\usepackage [svgnames]{xcolor} 4 miZeme pouZit 1 color
\usepackage{amssymb} 4 toto je nyni nutné
\usepackage [colorlinks,linkcolor=Navy]l{hyperref}

\usepackage [pdftex,czech]{exerquiz} 4 <- a potom exzerquiz

Kromé jiz zminénych voleb ovladace (pdftex) a volby jazyka (czech) méa balik

exerquiz celou fadu parametri jejichz kompletni seznam je v tabulce 1.

Tabulka 1: Parametry balitku exerquiz

pdftex volba ovladace pdftex, dalsi moznosti jsou: dvipdfm,
dvips, dvipsone, textures

czech volba jazyka, bez volby jazyka bude pouzita angli¢tina,
dalsi moznosti jsou: brazil, catalan, dansk, dutch,
finnish, french, german, italian, norsk, polish,

russian, spanish
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forpaper

forcolorpaper

nocorrections

nohiddensolutions

noHiddensolutions
noquizsolutions
nosolutions
proofing

showgrayletters

allowrandomize

solutionsafter

unicode

<ostatni>

tato volba vypne pouziti barev a feSeni budou umisténa
bezprostiedné za sebou (jinak je kazdé jednotlivé feSeni
na nové strance)

totéz jako forpaper, ale ponecha barvy (pro barevnou
tiskarnu)

znemozni zobrazeni spravnych odpovédi

touto volbou zobrazime FeSeni skryté parametrem ’h’ (viz.
strana 39)

touto volbou zobrazime feseni skryta parametrem "H’
potlac¢i zobrazeni feSeni pro quiz

potlac¢i zobrazeni feSeni pro exercise

oznaci spravné odpovédi u quiz a shortquiz

zobrazeni pismen (Sedou barvou) na pozadi zatrhavacich
policek (check box)

umozni ndhodnou zaménu poradi alternativ u otézek, viz.
bChoices na strané 24

tato volba umisti feseni za jednotliva cvi¢eni

tato volba se prenese do baliku hyperref, coz muze byt
uzitec¢né pokud pouzijeme c¢eStinu na popiscich tlacitek
dviwindo, execJS, debug, exercisesonly, nodljs,

preview, noxcolor, online, useui

3.2.2 Prostiedi quiz

Prostredi quiz slouzi k vytvareni testtu se sadou testovacich otazek nékolika typi.

Odpovédi na kladené otazky jsou vyhodnoceny, zaznamenany a na konci testu se pro-

vadi celkové hodnoceni. ReSeni kazdého kvizu uzivatel zahajuje a ukoncuje kliknutim

na urc¢ené tlacitko nebo odkaz.

\begin{quiz}{<jméno kvizu>}

\begin{questions}
\item <otdzka>
<dalsi otdzky>
\end{questions}
\end{quiz}

Prostredi méa jeden povinny parametr, kde uvadime jméno kvizu. Otazky jsou v pro-

stfedi quiz definoviny ve vnofeném prostiedi questions, v ném je kazda jednotliva
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otazka uvedena pifkazem \item, nasledovina piikazem nebo prostiedim pro odpovéd.
Za kazdou otazku pak jesté miizeme piipojit prostiedi solution pro odkaz na feSeni.

Mizeme vytvaret otézky, které se lisi podle typu odpovédi takto:

e spravnou odpovédi je jedna z nabizenych moznosti, pro vycet alternativ pouzi-
jeme prostiedi answers,

e spravnou odpovédi je nékolik z nabizenych moznosti, v takovém ptipadé pouzi-
jeme prostiedi manswers,

e odpovéd je formou volného textu, textové pole pro odpovéd je vytvoreno piika-

zem \RespBoxTxt s odpovidajicimi parametry,
e odpovédi je matematicky vyraz, textové pole pro odpovéd je vytvoreno piikazem

\RespBoxMath.

Zadkladnt pouzity

Uvedme nyni piiklad quiz se vSemi ¢tyfmi typy otazek/odpovédi. Jednotliva pou-

zita vnorend prostiedi a piikazy budou nasledné podrobnéji vysvétleny.

Viypis 3. Priklad zakladniho pouziti quiz

\begin{quiz}{test01}\\ 4 Zacdtek, jméno kvizu je test01
Test zahdjite klinutim na ’Zacatek kvizu’:
\begin{questions} 4 Zde zacéivd vylet otdzek
Y e _.
\item Vypoltéte: 4 Pruni otdzka
$ \lim\limits_{n \rightarrow \infty}\frac{56n-1}{3n+23}$
\begin{answers}{2} /4 pocéet sloupci = 2

\AnsO0 $\frac{6}{5}$ &
\Ans1 $\frac{5}{3}$ \\
\AnsO $\frac{4}{6}$ &
\AnsO0 $-\frac{1}{2}$ \\

\end{answers}

Ans0 zmamend chybné
Ans1 je sprdavnd odpovéd
<- pozor na oddélovace,
je to jako v tabular

\item VyteSte: $x°2-2x-3 = 0%
\begin{manswers}{4}
\bChoices [2]
\AnsO -3 \eAns
\Ans1 3 \eAns
\Ans1 -1 \eAns
\AnsO 1 \eAns
\eChoices
\end{manswers}

Dalsi otdzka

Pocet sloupcti, zde 4,

ale pouzZiji se pouze 2 sloupce.
Sprdavnou odpovédi ja oznacent
2. a 3. wvolby (\4dns1)

Zde je pouZit jiny moZny zpusob
zdpisu alternativ, \edns slouZ7
jako ukoncovaci znacka.

\item Jméno fyzika Einsteina:
\RespBoxTxt{0}{0}{1}{Albert}

3. otazka - typ text
Odpovédi je text "Albert”

ST DT ST TS L TR L I L L NS DL e O e % e e o
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\item Derivujte: $f’(2x"2)$ = 4 4. otdzka - matematicky vyraz
\RespBoxMath{4*x}{1}{.01}{[0,11} % Odpovédi je vyraz 4*z
\end{questions} /4 Konec vycltu otdzek
\end{quiz}\\ 4 Konmec kuizu
Hodnoceni: \ScoreField{testO1} 4 Pole pro zobrazeni skdre

Zacatek kvizu

Test zahajite klinutim na ’Zacatek kvizu’:

1. Vypoctéte: nh_)rgo gz;;
(a) ¢ (b) §
© @)
2. Vyfteste: 22 — 22 —3 =0
(a) -3 (b) 3
(c) -1 (d) 1

3. Jméno fyzika Einsteina:
4. Derivujte: f/(22?) =

Konec kvizu

Hodnoceni:

Jak je vidét na ptikladu 3, prostiedi quiz slouzi k seskupeni nékolika otazek, které
jsou spole¢né vyhodnoceny. Vysledné hodnoceni (je v nejjednodussim piipadé pocet
spravnych odpovédi), které je zpracovano funkcemi v JavaScriptu, muZzeme zobra-
zit v dokumentu kdekoli za prostfedim quiz pomoci pitkazu \ScoreField{<jméno
kvizu>} nebo s pomoci makra \currQuiz, které obsahuje jméno posledné zpracova-
ného kvizu takto: \ScoreField{\currQuiz}. Kromé celkového skore, mame k dispozici
i nékolik dalsich typi hodnoceni: \PointsField, \PercentField, \GradeField, tyto
ptikazy budou pozdéji blize vysvétleny (viz. strana 31).

Poznamka k uvedenému prikladu: odpovédi na otazky 3 a 4 je nutné ,potvrdit”
klavesou Enter nebo tabuladtorem, aby pti ukonc¢eni kvizu kliknutim na ,,Konec kvizu*
doslo k vyhodnoceni spravnym zptsobem. Pozdéji si ukdzeme jak nadefinovat tlacitka

pro zapoceti a ukonc¢eni kvizu, kde toto jiz neni nutné.

Prostredi questions

Je jednoduché prostiedi bez parametri, pro sestaveni seznamu otazek, kazda otazka

je uvedena piikazem \item. Za \item nésleduje text otazky ¢i tkolu a dale pak podle
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typu otazky, nami zvoleny interaktivni prvek pro odpovéd; coz je jedno z jiz zminénych
prostifedi answers, manswers nebo piikazi RespBoxMath ¢i RespBoxTxt.

Toto prostredi miizeme az dvakrit opétovné vlozit do sebe a vytvorit tak az tiftrov-
novou strukturu otazek. Pokud potfebujeme mezi jednotlivymi otédzkami test prerusit
néjakym textem ¢i komentarem, poslouzi k tomu dvojice piikazii \pushquestions a
\popquestions. Do vysledného hodnoceni se na kazdou spravnou odpovéd zapocitava
jeden bod. Pokud chceme nékterou otazku ohodnotit jinak, uvedeme prikaz \PSs{pocet

bodi} ihned za \item. Na néasledujicim piikladu jsou tyto moznosti nazorné ukazéany:

\begin{quiz}{test02} Zacatek kvizu
\begin{questions}
\item\PTs{2} otdzka za 2 body 1. otazka za 2 body
\pushquestions PN o e
K iy Y s Komentaf mimo poradi ....
omenta¥ mimo potadi
Npeppig e beis 2. dalsf otazka ...
\item dalsS? otdzka
\begin{questions} (a) podotazka ...
\item podotazka
\begin{questions} (i) pod-podotazka ...

\item pod-podotéazka
\item dals<

(ii) dalsi ...

\?nd{queStVl,OHS} . (b) dalsi podotéazka ...
\item dal$7? podotazka
\end{questions} 3. a jesté posledni otazka ...
\item a je3t& posledni otdzka ...

\end{questions} Konec kvizu

\end{quiz}

Prostredi answers

Pomoci prostiedi answers tvorime nabidku moznosti v pripadé, kdy spravnou od-
povédi je jedind z nabizenych alternativ - ve vysledném dokumentu je mozné oznacit
pouze jedinou variantu. Nazev prostiedi je ponékud zavadéjici, namisto 'answers’ by

bylo lepsi oznaceni ’alteratives’. Syntaxe zapisu je nasledujici:

\begin{answers}[jméno teseni|*]{<polet sloupci>}
\Ans{0|1} <text altermativy> <& nebo //>

\end{answers}
Volitelny parametr jméno slouzi k vytvoreni hypertextového odkazu na urcité po-
jmenované feseni (solution). Zvolené jméno pak také miuzeme pouzit k vytvoreni od-
kazu kdekoli v textu pomoci \ref{jméno}. Pokud misto jména pouzijeme hvézdicku,

bude jméno vytvoreno automaticky:.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 24

Dalsi, tentokrat povinny parametr poéet sloupci, oznacuje pocet sloupct, do kte-
rych jsou jednotlivé odpovédi vysazeny. Pokud je pocet sloupcii roven jedné, jsou moz-
nosti vysazeny pod sebe pomoci prostiedi 1list, jinak je pouzito prostiedi tabular.
Jednotlivé alternativy jsou uvozeny prikazem \Ans s jednim povinnym parametrem ’0’
nebo ’1’, ’0’ pro chybnou a ’1’ pro spravnou alternativu. Poznamenejme, ze tedy mi-
zeme psat jak \AnsO, \Ans1, ale i \Ans{03}, \Ans{1}). Podle poc¢tu sloupct je potieba
oddélovat jednotlivé varianty znakem & pro sazbu do sloupctt nebo \\ pro prechod na
novy radek, tak jak je to definovano v prostredi tabular. Tento zpisob zapisu neni pii-
li§ pohodlny a pfi zméné poctu sloupci vyzaduje pozornou revizi zakoncovacich znaki.

Lepsi feSeni nabizi pouziti pfikazii \bChoices a \eChoices, coz bude ukazano dale.

Prostredi manswers

Pokud klademe otazku, u které oc¢ekavame v odpovédi oznaceni nékolika voleb za-
roven, pouzijeme prostfedi manswers. Pouziti tohoto prostiedi je témér stejné jako
answers, jediny rozdil je u prikazu \Ans [<pocet bodi>]{0|1}, kde nepovinnym pa-
rametrem <pocet bodi> muzeme ovlivnit bodové hodnoceni jednotlivé odpovédi. Syn-

taxe prostiedi manswers je tato:

\begin{manswers}[jméno teSent|*]{<podet sloupci>}
\Ans [<pocet bodi>]{0|1} <text alternativy> <& nebo //>

\end{manswers}

Prikazy bChoices a eChoices

Jak bylo zminéno vyse, pfedchozi zptisob zapisu odpovédi u prostiedi answers nebo
manswers neni prili§ flexibilni, zejména pokud chceme zménit pocet alternativ nebo
parametr poéet sloupci. Alternativni moznost je pomoci dvojice piikazti \bChoices
a \eChoices. Tento zplisob umoziuje snazsi zménu zpusobu, jakym chceme jednotlivé
odpovédi vysazet, zda v tabulkové nebo vyc¢tové formé. Navic je tento zpusob nutné

pouzit pokud chceme nechat poradi alternativ vzajemné nahodné zaménit.

Mezi piikazy \bChoices a \eChoices zapisujeme jednotlivé alternativy opét po-
moci \Ans, ale namisto zakonceni znaky & nebo \\, pouzivame piikaz \eAns.

Prikaz bChoices ma nepovinny parametr, kterym specifikujeme jednak pocet sloupct
a také zda pozadujeme nahodnou zaménu alternativ. Formét tohoto parametru je pak

nésledujici:

e \bChoices[<¢islo>] nebo \bChoices[nCols=<¢islo>] pouzijeme pro urceni
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poctu sloupci, do kterych se maji vysazet jednotlivé alternativy. Tento pocet

muze byt nizsi nez pocet sloupct specifikovany v nadfizeném prostiedi answers,

v tom piipadé se nadbyteéné sloupce neobsadi (viz. také priklad 3).

e \bChoices[random=true|false] pripadné \bChoices[random] pouzijeme po-

kud pozadujeme ndhodnou zdmeénu alternativ. Aby se tato funkce aktivovala je

jesté potieba na trovni dokumentu uvést volbu allowrandomize (viz. strana 20).

e ob¢ tyto hodnoty muzeme uvést za sebou oddélené ¢arkou; napiiklad, vSechny

tyto moznost jsou platné: \bChoices[2,random], \bChoices[nCols=2,random],

\bChoices[nCols=2,random=true].

Pokud pozadujeme ndhodnou zaménu alternativ, mizeme do vyc¢tu vlozit dalsi piikaz

\eFreeze, ktery zpusobi, Ze alternativy za timto piikazem nebudou pfesunuty na jinou

pozici. Na nasledujicim prikladu jsou volby A az D ndhodné prohozeny, navic odpovédi

B a D jsou ohodnoceny dvéma resp. tfemi body.

Vypis 4. Priklad pouziti bChoices a eChoices v prostiedi manswers

\begin{quiz}{test03}
\begin{questions}
\item\PTs{5} Otéazka
\begin{manswers}{3}
\rowsep{3pt}
\bChoices [random]
\AnsO volba A \eAns
\Ans[2]1 volba B \eAns
\AnsO volba C \eAns
\Ans[3]1 volba D \eAns
\eFreeze
\AnsO Zadnd z uvedenych \eAns
\eChoices
\end{manswers}
\end{questions}
\end{quiz}\\
Hodnoceni: \ScoreField{test03}
Polet bodi: \PointsField{test03}

ST S ST TS DL T L IR DL O 9 S e e e o

Zacdtek; jméno kvizu je test03

Otdzka za 5 bodd

Pocet sloupci 3

Vertikdlni mezera mezi 7Tddky
random - ndhodnd zdaména porTadi

Volba B je za 2 body, D za 3
Volby 4,B,C,D budou navzdjem
ndhodné zaménény

Volby za timto pTikazem
nebudou ndhodnou zdménou
ovlivnény

Konec kvizu
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Zacatek kvizu

1. Otazka ....
(a) volba C (b) volba B (c) volba D
(d) volba A (e) zadna z uvedenych

Konec kvizu

Hodnoceni: Pocet bodu:

Prikaz RespBozMath - otdzky typu matematicky vyraz

Vel wiv .

N4

dokumentu vstupni poli¢ko pro zapis odpovédi na otazku, kdy ocekavame jako odpovéd
¢islo nebo funkei jedné nebo vice proménnych. V zakladnim pouziti toto pole vyzaduje
zadani matematického vyrazu tak, jako by to byl platny vypocet v jazyce JavaScript,
tj. musime zadavat znak >*’ pro nasobeni, >~’ pro exponent atd. Forméat piikazu je
nasledujici:

\RespBoxMath [#1]#2 (#3) [#4]#5#6#7#8[#9] *#10

Parametry #2 #5 #6 #7 jsou povinné, parametry v zavorkach nebo s hvézdickou jsou

volitelné a parametr #8 jiz neni potreba. Vyznam jednotlivych parametri:

[#1] nepovinny parametr pro nastaveni vzhledu, format tohoto parametru je spole¢ny

vy

#2 pozadovany vysledek tlohy — tim je bud ¢iselnd hodnota nebo funkce jedné nebo
vice proménnych,

(#3) nepovinny parametr, seznam nezavislych proménnych vysledkové funkce (pa-
rametr #2). Implicitni hodnota je "(x)", muzeme definovat také vice nezévis-
lIych proménnych, napt. "(x,y,z)" a navic pomoci prefixu, také datovy typ pro-
ménné, "r:" pro readlnou proménnou, "i:" pro celo¢iselnou proménnou, napiiklad
"(i:x,r:iy)",

[#4] nepovinny parametr, jméno FeSeni. Jméno miZeme zvolit sami nebo pouzit "*"

pro automatické pojmenovani. Pokud pouzijeme tento parametr, mélo by byt

pouzito prostiedi solution, viz. ptriklad 7,

#5 pocet hodnot z intervalu zadaného parametrem #7 pro vyhodnocovaci algoritmus,

#6 pozadovana presnost, kladné ¢islo udavajici maximéalni odchylku uzivatelem zada-
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ného vysledku od hodnoty zadané parametrem #2. Pokud zadana 0, pouzije se

hodnota z makra \defaultRDPrecision, kterd je 11074,

#7 interval, na kterém chceme ovérit platnost uzivatelem zadaného vysledku ve for-
matu [a,b], napf. {[0,100]} pro interval od 0 do 100. Z tohoto intervalu bude
ndhodné vybrano nékolik hodnot (podle parametru #5) a s témito hodnotami
bude otestovana spravnost vysledku. Pokud ocekévame funkci s vice nezavislymi
proménnymi, pouzijeme tuto notaci (intervaly oddélené pismenem x), piiklad:
{[0,2]1x[1,21x[3,4]1},

7#8 jiz neni potreba pouzivat, interval zadavame v parametru #7,

[#9] nepovinny parametr, jméno fultra¢ni nebo porovnavaci funkce, viz. str. 44,

*4£10 posledni parametr je nepovinny, jméno vyhodnocovaci funkce z knihovny funket

dljslib pro zpracovani uzivatelova zadani - vysledku.

Vypis 5. Priklad pouziti RespBoxMath
\useBeginQuizButton 4 Tlalitko pro zaldtek
\useEndQuizButton / 1 konec testu (namisto odkazu)
\begin{quiz}{test05} Test zahajite /

klinutim na ’Zadatek kvizu’: A
\begin{questions} A Zde zaclind vylet otdzek
Y
\item Derivujte: $f’(sin(x))$ = /% 1. otdzka
\RespBoxMath{cos (x)} 4 #2 - Odpovédi je vyraz cos(z)
{4} 4 #5 - Pro kontolu pouZit 4 wvzorky
{.001%} 4 #6 - Presnost vysledeku kontroly
{00,1]1} 4 #7 - Interval pro ovétent
A
\item Derivujte: $£f’(2x"2)$ = 4 2. otdzka
\RespBoxMath{4x*x} 4 0dpovédi je wvyraz 4*z
{3} /4 Poclet wzorkd pri kontrole
{.01} 4 Presmost
{[0,9]1%} 4 Internal pro kontrolu
\end{questions} A
\end{quiz}\\ A
A

Hodnoceni: \ScoreField{test05} Pole pro zobrazeni skdre

Test zahajite klinutim na "Zacatek kvizu’:
1. Derivujte: f'(sin(z)) =

2. Derivujte: f'(22%) =

Hodnoceni:
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Prikaz RespBozTzt - otdzky se slovni odpovédi
\RespBoxTxt [#1]#2#3 [#4]#5<seznam alternativ>

Parametry #2 #3,#5 jsou povinné, parametry #1,#4 v hranatych zavorkich jsou voli-
telné a nasleduje libovolny pocet alternativ - texti, které jsou vyc¢tem spravnych od-
povédi. Bohuzel, zatim se zda, Ze neni mozné pouzit text s ¢eskou diakritikou. Vyznam

jednotlivych parametri:

[#1] nepovinny parametr pro nastaveni vzhledu,

#2 zpusob predzpracovani textu pred porovnanim se seznamem spravnych odpovédi,

moznosti jsou:

e -1 bez predzpracovani, text je ponechan ve tvaru v jakém byl zadén,

e 0 texty jsou pred porovnédnim konvertovany na mald pismena, mezery a

nealfanumerické znaky jsou odstranény,

e 1 podobné jako '0’, texty jsou pied porovnanim konvertovany na malé pis-

mena a mezery jsou odstranény,

e 2 pouze odstrani mezery pred porovnanim,
#3 zpisob porovnani odpovédi, bud cely zadany text (0) nebo pouze ¢ast Fetézce (1),

#4 nepovinny parametr, jméno FeSeni. Jméno muzeme zvolit sami nebo pouZzit "*’ pro
automatické pojmenovani. Pokud pouzijeme tento parametr, mélo by byt pouzito

prostfedi solution, viz. piiklad 7,

#5 pocet alternativnich textovych odpovédi, jejich vycéet nasleduje za timto parame-

trem, (také viz. priklad 7).

Seskupeni néekolika poli v jedné otdzce

V pripadé otézky, u které chceme po uzivateli odpovéd formou nékolika hodnot,
muzeme seskupit nékolik poli RespBoxMath resp. RespBoxTxt v jedné otézce tim, Ze
je uzavieme prostfedim mathGrp. V piipad€, Ze chceme pro toto seskupeni poli zob-
razit spravnou odpovéd pouzijeme piikaz \CorrAnsButtonGrp, coZ je obdoba piikazu

\CorrAnsButton (viz. strana 32).

Viyjpis 6. Seskupeni nékolika poli v jedné otazce
\begin{quiz}{test08} 4 A ted jednoduchy test
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\begin{questions} A
\item\PTs{1} Uréete druhy a tfeti ¢len posloupnosti
\begin{mathGrp}[1] [groupEval] / WeightedEval, groupEval
\RespBoxTxt [\rectW{4mm}\Q{1}]{1}{0o}{1}{12}
\RespBoxTxt [\rectW{4mm}\Q{1}]{1}{0}{1}{15}
\end{mathGrp} \CorrAnsButtonGrp{12,15}
\end{questions} A
\end{quiz}\\
Po&et bodu: \PointsField\currQuiz
Zodpovézeno spravné: \ScoreField\currQuiz\\
Procent spravné&: \PercentField\currQuiz\\
\eqButton\currQuiz\\
\AnswerField\currQuiz

Zacatek kvizu

1. Urcete druhy a tfeti ¢len posloupnosti ...

Konec kvizu

Pocet bodi: Zodpovézeno spravneé:

Procent spravné:

Pripojeni TeSeni k testovym otdazkdm - prostredi solution

Dalsi a posledni z vnofenych prostiedi je solution, které mizeme zaradit za polo-
zenou otazku. Obsahem tohoto prostiedi je libovolny text - feSeni piikladu ¢i otéazky,
ktery je pti prekladu dokumentu pienesen na jeho konec. Dale dojde k propojeni mezi
feSenim a otézkou pomoci hypertextového odkazu. Pro spésné propojeni otézky a fe-
Seni mé kazdy typ otazky nepovinny parametr jméno reseni. Pro konkrétni informaci
o tomto parametru viz. answers na strané 23, manswers na strané 24, RespBoxTxt na

strané 28, RespBoxMath na strané 26.

Presné umisténi feSeni jinde nez na konec dokumentu je ovlivnitelné prikazem
\includequizsolutions, ten muzeme vlozit kamkoli za posledni kviz s feSenimi. Déle
mame moznost vyradit FeSeni uplné na trovni celého dokumentu a to parametrem
noquizsolutions, pro seznam parametru baliku exerquiz viz. strana 20. Podrobnéjsi
informace o pouziti prostfedi solution lze nalézt v kapitole o prostiedi exercise na

strané 38.
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Vipis 7. Priklad quiz s feSenimi

\begin{quiz}{ jméno kvizu} <tezxt>
\begin{questions}

\item NapiSte jméno Otdzka

\RespBoxTxt{0}{0}[Q2]1{3}{Albert} % Polidko pro odpovéd - text
{Einstein}{Albert Einstein} / Alternativy texztové odpovédi

\begin{solution} / ReSeni bude presunuto na konec
<popis TeSeni>

\end{solution}

\item Vypoltéte: $ 2 + 2 § = 4 Otdzka
\RespBoxMath{4}[Q3]{1}{0}{[0,1]1} / Polilko pro odpovéd - vyraz
\begin{solution} / ReSeni bude presunuto na konec

<popis 7TeSeni>
\end{solution}
\end{questions}
\end{quiz}

\item Oznalte sprivnou moznost... [ Pruni otdzka
\begin{answers}[Q1]1{2} 4 Zde je pouZit mepovinny parametr
<jednotlivé moZnosti> 4 [§1] pro propojeni s tTeSenim
\end{answers}?} 4
\begin{solution} / KeSeni bude pFesunuto na konec
<popis redeni> A
\end{solution} A
A
4

Prizpisobeni chovani a vzhledu prostiedi quiz

Mame k dispozici celou fadu moznosti jak ovlivnit vzhled, ale také i chovani pro-

stfedi quiz. V nasledujicim oddilu budou tyto moznosti postupné vysvétleny.

e Globdlni parametry baliku exerquiz ovlivniujici quiz

Nekolik parametrii baliku exerquiz, které se tykaji umisténi feSeni (forpaper,
solutionsafter, ...) jsou podrobnéji diskutovany na strané 38 v kapitole o prostiedi
exercise.

Parametr proofing zptisobi vysazeni urcitého symbolu pred spravné odpovédi a

vizuélné je tak zvyrazni.

e Zobrazeni bodové hodnoty otdzky

Pokud u otazky (\item v prostifedi questions) pouzijeme makro \PTs{<poclet
bodid>} pro specifické bodové hodnoceni dané otazky, mizeme aktualni hodnotu chtit
zobrazit spolu s otazkou. Toho dosdhneme zavolanim prikazu \PTsHook{<parametr>}
s parametrem, kterym definujeme pozadovany formét zobrazeni. Aktualni bodové hod-
nota otazky je zde zastoupena makrem \eqPTs. Priklad:

\PTsHook{[$\eqPTs"{\ tezt{body}}$1}
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e Textovd pole s hodnocenim viysledku testu

Po ukonceni testu muzeme nechat zobrazit dosazeny vysledek v nékolika formach.
Kromé jiz zminéného celkového skore, coz je totéz jako pocet spravné zodpovézenych
otazek - \ScoreField[<vzhled>]{<jméno kvizu>}, mame k dispozici i n¢kolik dal-
sich typi hodnoceni: \PointsField[<vzhled>]{<jméno kvizu>} s pocCtem dosaze-
nych bodi, \PercentField[<vzhled>]{<jméno kvizu>} s procentualnim vyjadienim
Uspésnosti podle dosazeného po¢tu bodt a \GradeField[<vzhled>]{<jméno kvizu>}
se znamkou odvozenou z procentualni ispésnosti. Pfevod na zndmku A-F lze ovlivnit
redefinici makra \eqGradeScale, napiiklad takto:

\renewcommand\eqGradeScale{"A",[90,100] / Toto je zdroven % implicitnt
,"B",[80,90] / mnastaveni stupnice zndmek

,"C",[70,80]
,"D", [60,70]
,"F",[0,60]}

e Tlacitka pro zacdtek a konec testu

V implicitnim nastaveni prostiedi quiz je pouzit hypertextovy odkaz ,Zacatek
kvizu“ pro zacatek a , Konec kvizu“ pro ukonceni kvizu. Volba tlacitka nebo odkazu
pro zacatek a konec testu a dalsi moznosti ovlivnéni vzhledu téchto ovladacich prvka

je mozné pomoci téchto prikazi:

e \useBeginQuizButton[<vzhled>] - pro zahajeni testu bude vytvofeno tla¢itko
namisto odkazu, nepovinny parametr slouzi v pfizptisobeni vzhledu tlacitka (napf.

barva textu)

e \useEndQuizButton[<vzhled>] - tlacitko pro ukonceni testu, opét s nepovinnym

parametrem
e \useBeginQuizLink - bude opét vytvoren klikaci odkaz pro zapoceti testu

e \useEndQuizLink - pro klikaci odkaz ,,Konec kvizu*“ k ukonceni testu

e Zmeéna textu tlacitek pro zacdtek a konec testu

Pouze pro bezprostiedné nasledujici kviz:

\renewcommand\bqglabel{Zalatek testu}
\renewcommand\eqlabel{Konec testu}

Pro vSechny néasledujici kvizy:

\makeatletter



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 32

\renewcommand\eq@bqlabel{Zalatek testu}
\renewcommand\eq@eqglabel{Konec testu}
\makeatother

e Zména vzhledu zatrhdvacich policek

V implicitnim nastaveni prostiedi quiz jsou jednotlivé nabizené moznosti (prostiedi
answers a manswers) oznaCeny pismeny (a),(b),(c),. .., které jsou zaroven hypertexto-
vymi odkazy. Po kliknuti mysi je zvolené alternativa oznacena symbolem zatrzeni. Na-
misto tohoto pismenného oznaceni mame moznost pouzit zatrhévaci policka a zduraznit

tak interaktivnost dokumentu. Toho dosdhneme nékterou s nasledujicich moznosti:
e quiz* - pouZijeme prostiedi quiz* (s hvézdickou)

e \quiztype{f} - pouzijeme tento prikaz, vSsechny néasledujici prostiedi quiz budou
pouzivat zatrhévaci policka. Pro prepnuti zpét na standardni zpisob pouzijeme

prikaz \quiztype{1l}.

Pomoci piikazu \quiztype tedy mtuzeme globalné ovlivnit jaky styl kvizu pozadujeme.
Pokud méme v dokumentu pouzit styl se zatrhdvacimi policky, miizeme navic pouzit
globalni volbu showgrayletters, ktera zpusobi zobrazeni (Sedych) pismen na pozadi
zatrhavacich policek.

Dalsi moznosti ptizptisobeni je zména symbolu oznacujictho ,,zatrzeni“ volby. Piika-
zem \symbolchoice{<symbol>} miZeme nastavit pozadovany symbol na jeden z téchto:

check (standardné), circle, cross, diamond, square a nebo star.

e Tlacitko pro opravu odpovédi

Dalsi moznosti, kterou mame je umisténi tlacitka ,,Opravit®, které oznac¢i spravné
odpovédi (ovSem az po ukonceni testu tlacitkem konec testu). K tomu poslouzi pii-
kaz \egButton[<vzhled>]{jméno kvizu} umistény kamkoli za konec prostiedi quiz.
Opét mizeme vyuzit piikazu \currQuiz pro jméno posledniho kvizu. Prvni parametr
neni povinny a slouzi ke zméné vzhledu korekéniho tlac¢itka. Oznaceni spravnych odpo-
védi je provedeno zménou barvy ohranic¢eni textového policka nebo barevnym symbolem
(pro zatrhéavaci policka). Implicitné je pouzita ¢ervena barva pro chybnou odpovéd a

zelend barva pro sprvnou odpovéd.

e Tlacitko pro zobrazeni sprdavné odpovédi

Po stisknuti tlac¢itka pro opravu odpovédi \eqButton se sice oznad¢i spravnost jed-

notlivych odpovédi, ale pokud chceme umoznit i zobrazeni spravné hodnoty textového
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nebo matematického policka, mizeme umistit piikazem \CorrAnsButton{<spravna
odpov&d>} tlacitko, pro zobrazeni spravné odpovédi (zadané jako prvni parametr).
Toto tlacitko se objevi az po ukonceni testu a po stisku tlacitka ,,Opravit“. Hod-
nota parametru <spravna odpovéd> se pienese do policka pro tento tcel vyhrazeného

\AnswerField{<jméno kvizu>}, viz. vypis 8.

Vypis 8. Priklad quiz se zobrazenim spréavné odpovédi
\begin{quiz}{test07} A
\begin{questions?} A
\item Jméno fyzika Einsteina: [

\RespBoxTxt{0}{0}{1}{Albert} /

\CorrAnsButton{Albert} Tlacitko ukdZe sprdvnou odpovéd,
\end{questions} v poli vytvoteném pomocti \AnswerField
\end{quiz}\\
\eqButton\currQuiz\ Tlacitko pro oznacleni sprdvnych

Spravna odpoveéd

\AnswerField\currQuiz\\
Spravnost v procentech:
\PercentField\currQuiz

odpovédt
Policko, kde bude odpovéd zobrazena

SR SR SR SR SR S e e

Zacatek kvizu

1. Jméno fyzika Einsteina:

Konec kvizu

Spravna odpovéd :

Spravnost v procentech:

e Zmeéna vzhledu textovych poli

Vétsina formuléfovych prvki, jako jsou textova pole, tlac¢itka, zatrhavaci tlacitka
(ScoreField, PointsField, PercentField, GradeField, eqButton a dal3i), maji jako
jeden z parametri i nepovinny argument <vzhled>, kterym miizeme ovlivnit vysledny

vzhled daného prvku. Format a kompletni piehled moZnosti nalezneme v [3].

Vigpis 9. Zména vzhledu quiz

\useBeginQuizButton [\BC{0.7}] 4 Tlaéitka pro start a ukonéent
\useEndQuizButton [\BC{0.7}] 4 budou mit Sedy (70)) okraj
\quiztype{f} /4 Zatrhdvaci bozy
\renewcommand\bqlabel{Start testu} / Popisek tlaéitka start
\renewcommand\eqlabel{Konec testu} /4 Popisek tlacitka konec
\PTsHook{[$\eqPTs {\textit{body}}$1} / Zobrazit hodnotu otdzky
\begin{quiz}{test063} 4 A ted jednoduchy test

\begin{questions?} V4
\item\PTs{3} Otazka .... 4 1. otdzka
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\begin{answers}{2} A
\bChoices A
\AnsO moZnost A (chybné) \eAns /
\Ans1 moZnost B (spravné) \eAns /
\AnsO moZnost C (chybné&) \eAns /
\AnsO moZnost D (chybné&) \eAns /
\eChoices A
\end{answers} A
\item Jméno fyzika Einsteina: /4 2. otdzka - typ text
\RespBoxTxt{0}{0}{1}{Albert} 4 Odpovédi je text "Albert"”
\end{questions} 4
\end{quiz}\\Hodnoceni: A

\ScoreField [\BC{0 0 1}]{test06}

/4 Modry obraj pro pole se skdre

1. [3%d] Otazka ....
moznost A (chybné)
moznost C (chybné)

2. Jméno fyzika Einsteina:

Hodnoceni:

moznost B (spravné)

moznost D (chybné)

Viypis 10. Piiklad zmény vzhledu prevzaty z [2, strana 93]

\ScoreField [\BC{0 0 1}]{test01}/

\eqButton [\BC{0 0 1} A
\CA{TeX} A
\RC{Users} A
\AC{Group} %
\textFont{TiRo} A
\textSize{10} A
\textColor{0 0 1} A
\W{1} A
\S{T} 4

1{test01}

Modrd barva ohranideni (RGB)
Text (popisek) na tladitku
Text p7i umisténi ukazatele
Text pTi stisku tlalitka

Font teztu

Velikost pisma 10pt (10 bodd)
Barva texztu (modrd)

TlousStka okraje tlacitka 1 bod
Styl tlaSitka "inset"”

e Minimdlni pocet otdzek testu k zodpovézeni pri testu

Mame moznost ovlivnit, zda pozadujeme odpovéd na vSechny otazky, nebo alespon

jejich uréity pocet nebo i zadnou odpovéd (coZ je implicitni nastaveni). K tomu slouzi

piikaz \minQuizResp, ktery miizeme redefinovat jako bude uvedeno v néasledujicim

prikladu, uzivatel testu musi zodpovédét vSechny otazky:

\renewcommand\minQuizResp{highThreshold}

e Dalsi mozZnosti
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Pro informaci o nékterych rozsitenych moznostech, prosim, nahlédnéte do originalni

dokumentace, zejména [2].

e Plovouci prostredi quiz.

e Kulata tlacitka, \useMCCircles.

e Pouziti otazky o vice ¢astech v quiz pomoci makra \multipart.

o Céstetné bodové ohodnoceni, makra \showCreditMarkup a \hideCreditMarkup.
e Globalni modifikace vzhledu tlacitek pomoci piikazii \every<typ>Button, [3|.

e Dodatec¢ny titulek kvizu pomoci \titleQuiz a \fancyQuizHeaders jsou opét

dostatecné diskutovany v [2].
e Zména barev koreké¢nich znacek (po stisknuti tla¢itka pro opravu).

e Textové pole \RespBoxTxtPC, jde o variantu RespBoxTxt.

3.2.3 Prostfedi shortquiz

Prostiedi shortquiz je do zna¢né miry podobné prostiedi quiz, hlavnim rozdilem
je, ze zde nejsou pritomna tlacitka pro zahédjeni a ukonceni testu a uzivatel dostéava
ihned po zodpovézeni otazky informaci o jeji spravnosti vyskakovacim oknem resp.

zménou barvy ramecku formulédrového prvku.

Pouziti shortquiz je vhodné tam, kde chceme vlozit jednu nebo kratsi sérii otazek
piimo do textu, napiiklad za vyklad urcité latky a takto mizeme ozivit vykladany
problém a zvysit tak studentovu pozornost. Pokud chceme polozit jen jednu otéazku,
nemusime zde viibec pouzit prostiedi questions, jako tomu bylo u quiz. Podobné i zde
jsou definovana vnofrena prostiedi answers a manswers pro vycet nabizenych odpovédi
a ta mohou byt nasledovana prostiedim solution pro pfipojeni feSeni. Pro blizsi popis

zminénych prostiedi: answers str. 23, manswers str. 24 a solution str. 29.
Zdkladni syntaxe shortquiz

\begin{shortquiz}[<jméno>]

Otazka ...
\begin{answers}{poéet sloupci} /X Zaédtek odpovédi
\AnsO <chybna odpovéd> & % \dns0 - znamend chybnou volbu
\Ans1l <spravna odpovéd> & # \dnsl - toto je sprduné
A
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\end{answers} % Konec odpovédi
\begin{solution} ... A MiZeme zde pouzit 1 solution
\end{solution}

\end{shortquiz}

Prostiedi shortquiz ma i variantu s hvézdickou "*’ — pro oznaceni alternativ v od-
povédi se pouziji zatrhavaci policka. Nepovinny parametr <jméno> je potieba uvadét
v piipadé, kdy v kvizu pouzijeme RespBoxMath nebo RespBoxTxt.

Jak je i uvedeno v komentérich, piikaz \AnsO uvozuje chybnou alternativu (volbu),
zatimco piikaz \Ans1 oznacuje spravnou volbu. Parametr vnofené¢ho prostiedi answers
oznacuje pocet sloupcti, do kterych jsou jednotlivé odpovédi vysézeny. Pokud je pocet
sloupcti jen jeden, jsou moznosti vysazeny pod sebe pomoci prostiedi list, jinak je pou-
zito zminéné prostiedi tabular. Po¢tu sloupcti je nutné prizptisobit jak jsou jednotlivé
volby oddéleny, zda znakem & nebo \\, obdobné jako je tomu pfi oddélovani sloupct

v prostiedi tabular.

Alternativni zptusob zapisu odpovédi pomoci piikazi \bChoices a \eChoices je

mozny a byl popsdn na strané 24 v popisu prostiedi quiz.

Vipis 11. Priklad pouziti shortquiz* a questions

\begin{shortquizx*} A ’*¥’°- pouZiji se zatrhdvaci bozy
Zodpovézte nasledujici otazky:
\begin{questions}
\item Prvni otézka
\begin{answers}3 4 <- poéet sloupci, zde 3
\bChoices [nCols=3,random] /4 MoZnost budou prohozeny

\AnsO chybna volba \eAns
\Ans1 spravnd volba \eAns
\AnsO dalS8i chybnd volba \eAns
\eChoices
\end{answers}
\item Druha otéazka
\begin{answers}4
\AnsO .. & \Ans1 .. & \AnsO
\end{answers}

Pocet sloupci = 4
VyuZity jen 3, posledni bude
volny

SRR S

\end{questions}
\end{shortquizx*}
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Kviz. Zodpovézte nasledujici otazky:
1. Prvni otazka ...

dalsi chybné volba spravna volba chybné volba

2. Druha otazka ...

Jak je z prikladu patrné, prostiedi questions umoznuje zkombinovat nékolik otazek

a vytvorit tak obdobnou strukturu jako je tomu v prostiedi quiz.

Chovdnt prostredi shortquiz

Implicitni chovani kvizu je: Jakmile uzivatel oznac¢i odpovéd (zatrhéavaci policko)
Acrobat Reader otevie dialogové okno s oznamenim o spravnosti volby. V piipadé vy-
plnéni textového pole se zméni barva ohrani¢eni daného pole a to bud zelené pii spravné
resp. Cervené pii chybné odpovédi. Toto chovani lze ovlivnit prikazy: \sqNoCorrections,

\sqTurnOffAlerts resp. \sqCorrections, \sqTurnOnAlerts.

Pokud u uréité otazky pouzijeme spolu s FeSenim (solution) také i tlacitko pro
zobrazeni spravné odpovédi (\CorrAnsButton), bude toto tlacitko, pii kliknuti se sou-
¢asné stiknutym tlacitken Shift, slouzit také k odskoku do daného feseni. Pfi normélnim
stisknuti tlacitka \CorrAnsButton{<spravna hodnota>} se hodnota parametru zob-
razi v poli u kterého je toto tlacitko pouzito (na rozdil od quiz, kde je pro to potieba
zvlast vyhrazeného pole).

Dalsi typ tlacitka slouzi pro pripadné smazani hodnot zadanych v kvizu, vlozime jej
piikazem \sqClearButton[<vzhled>]. Implicitni text na tlac¢itku je ,Clear®, zména

tohoto textu na ,Smazat“: \sqClearButton[\CA{Smazat}].

Prizpisobeni vzhledu prostiedi shortquiz

Parametry baliku exerquiz — proofing a showgrayletters maji stejné pouziti
jako u prostfedi quiz, jejich popis je na strané 32. Moznosti konkrétnitho umisténi
feSeni v dokumentu jsou popsany v kapitole o prostiedi exercise na strané 40. Pro
zménu vzhledu formularovych prvki RespBoxMath a RespBoxTxt plati stejna pravidla

jako v prostfedi quiz na strané 30.

e Zmeéna nadpisi

Je mozné zmeénit text uvozujici kviz a to jenak pouze pro bezprostfedné nasledu-
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jici shortquiz nebo také globalné pro vsechny kvizy. Pro jednorédzovou zménu staci

predefinovat makra:

e \sqlabel - titulek kvizu, implicitné obsahuje (,,Kviz.“),
\renewcommand\sqlabel{\textcolor{blue}{Maly test:}}

e \sgslrtnlabel - navésti na pravé strané feSeni pro navrat na zadani (,,Zpét na

otazky*),
\renewcommand\sqslrtnlabel{Zpét na zadani}

e \sgsllabel - titulek jednotlivého feseni (,ReSent kvizu“),
\renewcommand\sqgsllabel{\thequestionno.}

e \sgslsectitle - nadpis na prvni strané feseni kvizi (,,Reéem’ kvizu“),

\renewcommand\sqslsectitle{ReSeni cvigeni}

Viypis 12. Globalni zména titulk shortquiz

\makeatletter

\renewcommand\eq@sqlabel{Cviéeni} 4 Titulek kvizu
\renewcommand\eq@sgslrtnlabel{Zpé&t} /4 Ndvrat z TeSent na zaddnt
\renewcommand\eq@sqsllabel{Cv. \thequestionno.} % Ndvésti jednotl. teSent
\renewcommand\eq@sqslsectitle{ReSeni} /4 Nadpis na 1. strané teSent
\renewcommand\eq@sqslsecrunhead{Reseni} 4 Nadpis na dalSich strandch
\makeatother

3.2.4 Prostredi exercise

Prostiedi exercise slouzi k vytvareni cviceni nebo rtznych zadani tloh k feSeni.
Samotné feSeni je mozné zapsat pomoci vnoreného prostiedi solution. Pfi prekladu
dokumentu dojde k preneseni téchto feseni od jednotlivych cvi¢eni na konec dokumentu
a k jejich propojeni pomoci hypertextového odkazu. Tento princip nam umozinuje zapi-
sovat jednotliva cviceni a jejich odpovidajici feSeni ve zdrojovém textu bezprostiedné za
sebou a to nepochybné zpiijemni editaci a zpiehledni zdrojovy text. Dale mtzeme chtit
umistit (i jen néktera) reSeni ihned za cviceni, piipadné feseni skryt a na jejich misté
ponechat prazdné misto. Konkrétni umisténi feseni pred koncem dokumentu je mozné
uvedenim prikazu \includeexersolutions na pozadovaném misté (pochopitelné az

za poslednim cvicenim).

Prostiedi exercise ma sviij vlastni ¢ita¢ eqexno a cviceni jsou tak automaticky ¢is-

lovana. Lze definovat alternativni ¢ita¢ nebo cviceni necislovat viitbec. Syntaxe zédkladni
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formy exercise je nasledujici:

\begin{exercisel}[<parametr>] /4 hodnoty parametru: [h[H[O0[/<Eitad>]
Zadani cviceni
\begin{solution}[<velikost mezery>] [/ mnapt. \begin{solution}t[3cm]
Popis reseni
\end{solution}
\end{exercise}

Varianta s hvézdickou exercise* umoznuje definovat cviceni o nékolika ¢astech
(pomoci dalsiho vnofeného prostiedi parts[<poéet sloupci>]), kazdé ¢asti pak od-
povida urcité feSeni. Prostfedi parts ma nepovinny parametr <pocet sloupci>, ktery
zpusobi vysazeni jednotlivych ¢asti zadani cviceni pomoci tabulky se zadanym poctem

sloupcti. Syntaxe je o néco slozitéjsi, navic je nutné dat pozor na spravné oddéleni

jednotlivych ¢asti znaky & nebo \\ jako u prostiedi tabular:

\begin{exercisex}[<parametr>] 4 hodnoty parametru: [h[H[O0[/<Eitad>]
Text celkového zadani ... A
\begin{parts}[<polet sloupci>] A
\item[<parametr>] Zadani tkolu ... /4 nepovinny parametr, hodnoty: [h/[H]
\begin{solution}<welikost mezery> 4 velikost wvertikdlni mezery
\end{solution} A
{& | \\} 4 ! podle poltu sloupcd volime

4 sprdauvné zakonéeni & mebo |\
\item Druhy idkol
\begin{solution} ... \end{solution}

AN\
\end{parts}
\end{exercise*)

Parametry prostiedi exercise

Cela fada nepovinnych parametrii, které mame v prostiedi exercise k dispozici ma
pifimou souvislost s nékterymi globalnimi parametry baliku exerquiz a budou proto
nyni spolecné diskutovany.

Prostfedi exercise ma nepovinny parametr (\begin{exercise} [parametr]) na-
byvajici hodnot 'h’, "H’, 0’ nebo jména ¢itace. Vyznam jednotlivych hodnot je néasle-

dujict:

e ’h’ zafidi, Ze TeSeni k tomuto cvi¢eni nebude ve vysledném dokumentu uvedeno.
Ovsem, pokud na trovni dokumentu pouzijeme volbu nohiddensolutions, bude
toto feSeni opétovné zafazeno. Stejny vedlejsi efekt ma i parametr solutionsafter,
feseni skryté parametrem 'h’ budou zobrazena. (Pokud je chceme skryt i v tomto

piipadé, pouzijeme misto 'h’ radéji "H’.)

e ’H’ - feSeni skryta timto parametrem zustanou skryté i pii pouziti globélni volby
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nohiddensolutions. Pokud je chceme pfesto skryt, pouzijeme volbu

noHiddensolutions.

e jméno citace - pokud chceme pouzit alternativni fadu pro ocislovani cviceni,

muzeme nadefinovat vlastni ¢itac a jeho jméno zde uvedeme

e 0 - pokud jako parametr uvedeme ¢islo 0, nebude hodnota ¢itace cviceni zvysSena

Uplny seznam globélnich voleb baliku exerquiz nalezneme na strané 20.
Vsimnéme si, ze obdobny nepovinny parametr pro potlaceni sazby feseni mé i prikaz
\item[parametr] ve vnoreném prostiedi parts, hodnoty 'h’ a '"H’ maji stejny vyznam

jako u prostredi exercise.

o Skryti nebo premisténi resSeni

Pokud chceme skryt vSechna feSeni v celém dokumentu, pouzijme globélni volbu
nosolutions. V tomto ptipadé se navic uplatni dalsi nepovinny parametr <velikost
mezery> u prostfedi solution a do vysledného dokumentu bude umisténa vertikalni
mezera o zadané vySce (\begin{solution}[<velikost mezery>]). Tento parametr
je nepovinny a to muze zpusobit komplikace pokud jej nepotiebujeme a za solution
nasleduje matematicky vyraz. V takovém piipadé umistime \relax namisto tohoto
nepovinného parametru (\relax je piikaz TEXu pro ,nedélej nic“, v nasem piipadé to
spiSe znamena ,prestan akceptovat dalsi parametry*).

... \begin{solution}\relax \begin{equation} ...

Dalsi parametr solutionsafter zaridi umisténi vSech feSeni bezprostiedné za cvi-
¢eni. Kromé pripadu kdy pouzijeme \begin{parts} [<parametr>] pro sazbu do vice

sloupcti, v takové situaci nebude parametr solutionsafter fungovat.

Kromé parametru solutionsafter, ktery ma globalni platnost pro cely dokument,
méame k dispozici dvojici piikazi \SolutionsAfter a \SolutionsAtEnd jimiz muzeme
umisténi FeSeni (na konec nebo za cviceni) fidit. Pouziti je pak nasledujici: pred ur¢itou
skupinu cviceni s feSenimi uvedeme piikaz \SolutionsAfter — feSeni budou umisto-
vana za jednotliva cviceni, pak uvedeme \SolutionsAtEnd a zbyvajici feSeni budou
pfesunuta na konec dokumentu (a nebo na pozadované konkrétni umisténi oznacené

ptikazem \includeexersolutions).
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Priklady pouziti

Viypis 13. Priklad pouziti exercise s vertikalni mezerou

\begin{exercisel}[h] J <-- KeSeni bude skryto
Spoltéte:
$ x=\sin(\pi)+\cos(\pi)$

\begin{solution}[1lcm] 4 <-- P4 ptekladu s volbami
Vysledek je roven 1. A nosolutions a mohiddensolutions
\end{solution} A bude wvysdzena vertikdlni
\end{exercise} A mezera lcm.

CVICENI 1. Spoctéte: x = sin(m) + cos(7)

Vypis 14. Ptiiklad pouziti exercise o vice ¢astech

\begin{exercisex*} 4 Toto je cvicdeni o wvice &dstech
Urlete danou posloupnost rekurentné:
\begin{parts}[2]
\item $\left(n(n+1)\right)_{n=1}"{\inftyl}$
\begin{solution}
Vyjadfime $n$-ty a $(n+1)$-ni len posloupnosti,
\end{solution}
&
\item $\left (2n+1\right)_{n=1}"{\infty}$
\begin{solution}
Vyjadrime
\end{solution}
\\
\end{parts}
\end{exercisex*}

CVICENI 2. Urcete danou posloupnost rekurentné:

(a) (n(n+ 1)), (b) (2n +1),2,

Na konci vysledného dokumentu dostaneme:

ReSeni ke cvicenim

Cviceni 1. Vysledek je roven 1.

Cviceni 1

Cviceni 2(a) Vyjadifme n-ty a (n + 1)-ni ¢len posloupnosti, ...

Cviceni 2(b) Vyjadiime ...
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Prizpiusobeni vzhledu prostiedi exercise

Predchozi priklady pouziti ukazuji standardni vzhled prostiedi exercise bez do-
datecnych uprav. Balik exerquiz definuje nékolik pifikazi (maker), které jsou na-
sledné pouzity pii tvorbé navésti a nadpisi cvifeni a FeSeni. Pfedefinovanim (pifikazem
\renewcommand) nékterych z téchto piikazii pak muzeme ovlivnit vysledek prekladu a

dosdhnout tak pozadovany vzhled dokumentu. Piikazy a piiklady redefinice:

e \exsectitle definuje nadpis oddilu s fesenimi (prednastaveny text je "Regeni ke
cvicenim"),
\renewcommand\exsectitle{Vysledky a feSeni ke cvilenim}

e \exsecrunhead definuje nadpis oddilu s FeSenimi na dalsich strankach fesent,
\renewcommand\exsecrunhead{\exsectitle, pokradovani}

e \exlabel obsahuje navésti pro cviceni (prednastaveny text je : "Cviceni"),
\renewcommand\exlabel {CviZeni ¢.}

e \exlabelsol obsahuje text navésti pro cviceni v ¢asti feseni ("Cviceni"),
\renewcommand\exlabelsol{Cv.}

e \exlabelformat obsahuje format névésti cviceni; formatuje pozadovanym zpu-
sobem text z exlabel a hodnotu ¢itace theeqexno. Prednastaveny format je :

{\scshape\exlabel\ \theeqexno.} ("CVICENI 1."),
\renewcommand\exlabelformat{\textbf{\exlabel\ \theeqgexno:1}}

e \exlabelformatwp obsahuje formét navésti cviceni o vice ¢astech ("CVICENI

o),
\renewcommand\exlabelformatwp{\textbf{\exlabel\ \theegexno:}}

e \exsllabelformat format naveésti pro cviceni v ¢asti feseni ("Cviceni 1."),
\renewcommand\exsllabelformat{\textbf{\exlabelsol\ \theeqexno:}}

e \exsllabelformatwp format névésti pro cviceni o vice ¢astech v ¢asti feSeni
("Cviceni 2(a)"),
\renewcommand\exsllabelformatwp{\textbf{Cv.\ \theeqexno \alph{partnol}.}}

e \exrtnlabelformat format titulku na pravé strané feseni, které slouzi pro navrat

na zadani odpovidajictho cviceni,

\renewcommand\exrtnlabelformat{Zpét (\theeqexno) $\clubsuit$}
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e \exrtnlabelformatwp formét titulku na pravé strané feseni u cviceni o vice

¢astech ("O").

\renewcommand\exrtnlabelformatwp{{Zpé&t (\theegexno \alph{partno}) $\Box$}}

Neékteré z uvedenych piikazi pouzivaji ¢itace eqexno a partno pro ¢isla cviceni a
¢asti cviceni. V pripadé potfeby mizeme také zménit samotny ¢itac, napiiklad tak,

aby obsahoval ¢islo kapitoly:
\renewcommand{\theeqexno}{\thesection.\arabic{eqexno}}
Mozné potiZe pri pouZiti exercise

Pokud pouzijeme zéroven balik web, prostiedi exercise a volbu solutionsafter,

bude chybné vysézeno navésti na cviceni (napiiklad text ’Cvicen 1’ namisto spravného

"Cviceni 1)
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3.3 Knihovna funkci AeB v JavaScriptu

Balik d1jslib" je soucasti AeB poskytujici knihovnu funkei v jazyce JavaScript
a podle zadanych parametri jsou jednotlivé funkce pii prekladu do vysledného doku-
mentu vlozeny. Takto se stanou dostupnymi Acrobat Readeru a jsou v pripadé potieby

pii praci z vyslednym PDF dokumentem provadény.

3.3.1 Vyhodnocovaci a filtraé¢ni funkce

Mezi funkcemi, které jsou v baliku d1jslib k dispozici, nalezneme dvé kategorie
funkci, které poslouzi k vétsi kontrole vstupu do matematického pole RespBoxMath.
Jsou to jednak tzv. filtrovaci funkce pro kontrolu vstupniho textu pozadovanym zptso-
bem nebo jde o funkce, které navazuji na filtrovaci funkci a provadéji kontrolu vstupu na
logicky vy$si urovni (vyhodnocuji matematicky vyraz apod.), jde tedy o vyhodnocovaci
funkce.

Filtra¢ni funkce se pouzivaji jako parametr #9 piikazu RespBoxMath, format to-
hoto parametru je: [{priorParse: <jméno filtraéni fce>}] nebo v pripadé pouziti
vice filtrit najednou: [{priorParse: \Array(<filtri1>,<filtr2>,...)}], napiiklad

omezeni na zadani pouze Cisel:
\RespBoxMath{2}{1}{.01}{[0,1]1}[{priorParse: DecimalsOnly}]

Dalsi skupinou jsou vyhodnocovaci funkce, které pouzivame jako parametr s hvéz-
dickou #10 piikazu RespBoxMath. Priklad na kontrolu zadéni komplexniho ¢isla:
\RespBoxMath{-12+3i}{1}{.0001}{[0,1]}*{ProcRespComplex}

To, které konkrétni funkce jsou do vysledného dokumentu vlozeny, je fizeno parame-
try pii inicializaci baliku \usepackage [<parametry>]{d1ljslib}. Pfitom toto samotné
vloZeni jesté nezpusobi zadnou zménu chovani vysledného dokumentu (kromé jediné
vyjimky a tou je ImplMulti). Parametry a s nimi souvisejici funkénost jsou uvedeny

v tabulce 2.

Tabulka 2: Parametry baliku d1jslib

ImplMulti implicitni néasobeni; bude automaticky pouzita funkce, ktera
umozni uzivateli zadat nasobeni bez znaku *, naptiklad namisto

2xx*sin(x) pak je mozné zadat i 2xsin(x)

Ddljslib je zkratkou pro Document Level JavaScript Library
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equations

vectors

setSupport

unordered

factors

point

intervals

indefIntegral

nodec

combinatorics

noBinFac

limitArith

odpovédi na zadani by méla byt rovnice, tato volba zpristupni vy-
hodnocovaci funkci ProcRespEq

odpovédi na zadani ma byt vektor (napf. ve formeé <i, j>), vyhod-
nocovaci funkce ProcVec

odpovédi na zadani je seznam ¢isel, symboli nebo vy-
razli oddélenych ¢arkou, vyhodnocovaci funkce ProcRespSetNum,
ProcRespSetSym a ProcRespListFormula

odpovédi na zadani mize byt seznam vyrazi oddélenych c¢ar-
kou, kdy mnavic nezéalezi na pofadi, vyhodnocovaci funkce
ProcRespSetFormula

odpovédi na zaddni mohou byt kofeny polynomu, vyhodnocovaci
funkce ProcRespFactors

odpovédi na zadani muze byt bod ve formé (i, j), vyhodnocovaci
funkce ProcPoint

odpovédi na zadani muze byt interval (napf. ve formé
[-1,inf) mnebo (-inf,-1]U[1,inf)), vyhodnocovaci funkce
ProcRespIntervals

odpovédi na zadani muze byt vysledek po integraci ne-
ur¢itého integralu, vyhodnocovaci funkce ProcRespComplex,
ProcRespListComplex a ProcRespSetComplex

zakaze pouziti desetinnych ¢isel, zpristupni filtra¢ni funkci nodec
umozni pouzit v odpovédi nékteré funkce z kombinatoriky, vyhod-
nocovaci funkce ProcVec

zakaze nékteré kombinatorické funkce, filtracni funkce noBinFac
zakaze pouziti nékterych aritmecikych operaci nebo funkei,
zavede Ttadu filtracnich funkeci: DecimalsOnly, NoProducts,
NoDivision, NoAddOrSub, NoArithAllowed, NoTrigAllowed,

NoTriglLogAllowed
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3.4 Balik Web

Balik web slouzi v ramci AeB k usnadnéni nastaveni zakladnich parametru stranky,
aby vytvoreny dokument byl do zna¢né miry optimalizovan pro prezentaci na obra-
zovce pocitace nebo pro promitani na platno. Déle tento balik méni definice nékterych
standardnich piikazi IXTEXu, napiiklad \maketitle pro vytvoreni titulni strany do-

kumentu nebo piikaz \tableofcontents pro sazbu obsahu.

Ackoli je balik web autorem AeB preferovan, nemusi nam zpusob a forma zmén
vzhledu, které tento balik zavadi, vyhovovat. V takovém piipadé lze zvolit néktery

alternativni balik (napiiklad pdfscreen), ktery mtze poslouzit podobnym zptisobem.

3.5 Balik eqExam

Balik eqExam je samostatnou soucasti AeB. Jde svym zpiisobem o alternativu k ba-
liku exerquiz, do zna¢né miry totiz kopiruje moznosti prostiedi quiz. Jeho pouziti
je o néco jednodussi, protoze se soustieduje Cisté na online testy a pro ten tcel obsa-
huje nékolik preddefinovanych prostiedi. Pfed jeho pouzitim by bylo potieba provést
lokalizaci do ¢estiny a prijmout predpoklady pouziti dané autorem, ktery tento balik

cvv e

dokumentaci, ktera je k dispozici na webovych strankach autora [4].
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II. PRAKTICKA CAST
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4 UKAZKOVE TESTY A CVICENI

4.1 Ukazka pouziti prostiedi quiz

Nasledujici ukazka shrnuje zakladni moznosti prostiedi quiz. Na sérii otazek jsou
demonstrovany riuzné typové matematické tlohy, zejména z podhledu typu pozado-
vané odpovédi. Pouzité testové otazky laskavé poskytla RNDr. Lenka Kozakova, Ph.D..
Na vypis zdrojového kdédu dokumentu navazuji snimky vysledného prelozeného doku-

mentu. Pro odzkouseni testu je potfeba oteviit samostatny soubor: PDF soubor.

Vypis 15. Priklad pouziti prostiedi quiz

\documentclass [adpaper,12pt]l{article}

\usepackage [czech]{babel}

\usepackage [cp1250] {inputenc}

\usepackage [margin=1cm]{geometry?}

\usepackage{xcolor,tabularx}

\usepackage{amssymb}

\usepackage [unicode, colorlinks
,bookmarks=false,linkcolor=black]{hyperref}

\usepackage [pdftex,czech,allowrandomize ,forpaper]{exerquiz}

\usepackage [ImplMulti 4 Implicitni ndsobeni (neni nutnd *)
,limitArith /4 Pro priklady 2 a 4
,intervals 4 Pro priklad 5

,complex]{dljslib} 4 Pro priklad 7

\def\skok{\hspace*{.3cm}} Ao o—------ Pomocné definice -----------
\def\R{\Bbb {R}}

\def\Z{\Bbb {Z}}

\def\N{\Bbb {N3}}

\def\tg{\mathop{\rm tgl}}

\def\cotg{\mathop{\rm cotg}}

\definecolor{light}{gray}{0.85%}

N o—---mm- Pocesténi nékterych chybovych hldSeni JavaScriptu ---------
\renewcommand\DecimalsOnlyErrorMsg{"Pouzijte pouze cisel."}
\renewcommand\NoProductsErrorMsg{"Nasobeni neni povoleno."}
\renewcommand\NoDivisionErrorMsg{"Deleni neni v teto uloze povoleno."}
\renewcommand\NoAddOrSubErrorMsg{"Scitani a odecitani neni povoleno."}
\renewcommand\NoExpAllowedErrorMsg{"Neni povoleno pouziti exponentu."}
\renewcommand\NoTrigAllowedErrorMsg{"Nelze pouzivat trig. fce."}
\renewcommand\NoTrigLogAllowedErrorMsg{"Nelze uzivat trig. fce a log."}
A ommmmmmmmm o Zmény wvzhledu prostredi quiz ---------------—--—-~—~-~—-
\useBeginQuizButton

\useEndQuizButton

\quiztype{f}

\renewcommand\bglabel{Zalatek testu}

\renewcommand\eqlabel{Konec testu}

Hommmm e Konec 2dhlav? ---------------~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~——~ -
\begin{document?
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\thispagestyle{empty?

\clearpage

\begin{center}

{\fontseries{bx}\fontsize{20pt}{35pt}\selectfont Test MATEMATIKA 1}
\end{center}

\begin{quiz}{test2009%}
Zodpovézte nasledujici otazky: \hfill \AnswerField{test2009}
\begin{questions}
A e Otdzka - vybér jedné z mozZnosti
\item Vyraz \skok$\left (\frac{z-1}{z"2+z}-\frac{2}{z+1}\right)
\left (\frac{1}{z"3-z}+\frac{1}{z}\right)$\skok je pro vSechna
$z \in \R-\{O0,\pm 1\}$ roven

\begin{answers}{5} 4 <- pocet sloupcd, zde 5
\bChoices [nCols=5,random] /4 mdhodnd zdména alternativ

\Ans1 $\frac{1}{z"2}-1$ \eAns
\AnsO $\frac{1}{z"2}+1$ \eAns
\AnsO $\frac{1}{z}+1$ \eAns
\AnsO $\frac{1}{z}-1$ \eAns
\eFreeze
\AnsO jinak \eAns
\eChoices
\end{answers}
\medskip\hrule
Y Otdzka - vysledek je pouze cEislo
\item Vyraz $\log_{4}\sqrt{256}-\log_5 5+\log_6 \sqrt{36}-\log_7 1$
je roven \hfill
\RespBoxMath{2}{1}{.001}{[0,1]}[{priorParse: DecimalsOnly}]
\ \CorrAnsButton{2}
\bigskip\hrule\medskip
YA A Otdzka - wvysledek je vyraz s x
\item Kvadraticka& rovnice, jejiZz kofeny jsou\skok
$x_1=\frac{1}{4}, x_2=-2,$%$\skok mad tvar \hfill
\RespBoxMath{4x~2+7x-2}{4}{.0001}{[0,10]}
\ \CorrAnsButton{4x~2+7x-2}
\bigskip\hrule\medskip
N mmm e Vijsledek nesmi obsahovat * mnebo /
\item Vyraz \skok$\frac{\cos 2x}{\sin x-\cos x}$\skok
je pro vS8echna \skok$ x \neq \frac{\pi}{4}+k\pi,
k \in \Z $\skok roven \hfill
\RespBoxMath{-sin(x)-cos(x)}{4}{.0001}{[0,11}7
[{priorParse: \Array(NoDivision, NoProducts)}]
\ \CorrAnsButton{-sin(x)-cos(x)}
\bigskip\hrule\medskip
YA I e Otdzka - wvysledek musi byt interval
\item ReSenim nerovnice\skok $\left (\frac{1}{10}\right)~{2x}\leq 1 $/
\skok jsou pravé vSechna $x \in \R$,\\ pro néz plati
\hfill § x \in §
\RespBoxMath{[0,inf\eqbs)}{1}{.0001}{[0,1]}*{ProcRespIntervals}’}
\ \CorrAnsButton{[0, inf\eqgbs)}
\bigskip\hrule\medskip
HE mm e Otdazka - Ocekdvd se slovni odpoved
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\item Rovnicel\skok $x"2+y~2-4x-10y+13=0$\\je rovnici
(uvedte slovné& a bez diakritiky)\hfill
\RespBoxTxt{0}{0}{2}{kruZnice}t{kruznice}
\ \CorrAnsButton{kruznice}
\bigskip\hrule\medskip

AT mmm e Odpovédi musi byt komplexni cislo

\item Vyraz \skok$(i~3+4)(i~4-4)$,\skok kde $i$ je imagindrni
jednotka, je roven \hfill
\RespBoxMath{-12+3i}{1}{.0001}{[0,1]}*{ProcRespComplex}
\ \CorrAnsButton{-12+3i}
\bigskip\hrule\medskip

A8 s Vgbér nékolika moZnostt
\item Z niZe uvedenych funkci je nebo jsou zdola omezené funkce
\begin{manswers}{5}
\bChoices [nCols=5,random]
\Ans1 $y=2"x-1$ \eAns
\AnsO $y=3x+2$ \eAns
\AnsO0 $y=\log(x+2)$ \eAns
\Ans0O $y=2-x"2% \eAns
\AnsO $y=-\sqrt{x+2}$ \eAns
\eChoices
\end{manswers}
\bigskip\hrule\medskip
Y e
\end{questions}

\end{quiz} \skok \eqButton\currQuiz
\noindent Hodnoceni: \ScoreField\currQuiz\\
\noindent Procento: \PercentField\currQuiz\\

\noindent Znamka: \GradeField\currQuiz\\

\end{document}
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Test MATEMATIKA 1

Zodpovézte nasledujici otazky:
1. Vyraz (5% — 25) : (7= + 1) je pro viechna z € R — {0, £1} roven

224z 2+l Bz "z
&1 -1 141 1-1 jinak
2. Vyraz log, v/256 — log; 5 + logg v/36 — log, 1 je roven [ |
3. Kvadratickd rovnice, jejiz kofeny jsou @1 = 1,22 = —2, mé tvar | |
4. Vyraz <222 je pro viechna z # % +km, k € Z roven [ |
5. ReSenfm nerovnice (11—0)206 <1 jsou pravé vsechna z € R,
pro néz plati x €|
6. Rovnice 2% +y? —4x — 10y +13 =0
je rovnici (uved'te slovné a bez diakritiky) [ |
7. Vyraz (i® +4)(i* —4), kde i je imagindrn{ jednotka, je roven | |
8. Z nize uvedenych funkci je nebo jsou zdola omezené funkce
y=—vVr+2 y=2"—1 y=2—22 y = log(z + 2) y = 3% + 2
Hodnocent:
Procento:
Znamka:

Obrazek 4. Priklad pouziti prostiedi quiz
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4.2 Ukéazka pouziti baliku web a prostiedi shortquiz

V této ukézce je pouzit balik web s pfednastavenim pro prezentaci na obrazovce

pocitace s pomérem stran 4:3. (Odkaz na samostatny PDF soubor.)

Vypis 16. Priklad pouziti baliku web
\documentclass[12pt]{article}
\usepackage [czech]{babel}
\usepackage [cp1250]{inputenc}
\usepackage [T1]{fontenc}
\usepackage [x11names] {xcolor}
\usepackage{amsmath,graphicx,epstopdf}

\usepackage [pdftex, czech 4 Parametry web:
,designv 4 - pomér stran 4:3
,navibar 4 - pouZivat navigalni tladitka
,usetemplates 4 - aby Sla nastavit barva pozadi
,pro]{web} 4 - pro - roziiteni baliku web
\usepackage{exerquiz} 4 Tady uZ nent potteba mit param.
\usepackage [ImplMulti]{dljslib} /4 Dovoli psdt 4z misto f*z

\hypersetup{pdfpagemode=FullScreen} / FullScreen p%i otevieni PDF
A
/, ================ Jidsleduje nastaveni baliku web ====================
4 Informace o dokumentu pro titulni stranu a info v PDF:
\DeclareDocInfo
{ title= {Ukazkovy pfiklad\\MATEMATIKA I.},
author= {RNDr. Lenka Kozadkova, Ph.D.\\[5mm]Libor Stefekl},
university={Univerzita Tom&S8e Bati ve Z1liné&\\

Fakulta aplikované informatiky\\

Matematicky dstavl},
email= {libor.stefek@seznam.cz},
subject=  {Ukazkovy pfriklad, MATEMATIKA I.},
keywords= {LaTeX, AcroTeX, hyperref, interaktivni testyl,
talkdate= {\date}, talksite={\url{http://fai.utb.cz}},
copyrightStatus=True, copyrightNotice={(C) \the\year, UTB},
copyrightInfoURL={http://fai.utb.cz}

}

/4 Nastaveni barvy riznych prvki strdnek:

\selectColors

{ universityColor = DarkOrange2,
textBgColor = Ivoryl, titleColor = Blue4,
authorColor = Blue4, urlColor = Red3,
linkColor = Blue3, fileColor = Blue3

}

\sectionLayout { color = Blue4 }

\subsectionLayout { color = Blue4 }

\navibarTextColor {Blue4}

/ Uprava vzhledu tvodni stdnky

\titleLayout { beforeskip=1cm, afterskip=1cm, fontsize=huge }

\authorLayout { hproportion=0.8 }
4 Nastaveni wvzhledu dolniho pruhu titulni strany
\DesignTitlePageTrailer
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{ ul=\copyright\ \webcopyrightyears, 1ll={\today},
lr=\thewebemail, bgColor=Ivory3, borderColor=Ivory4

b

/4 Redefinice navibaru - nové pFikazy pro navigadéni tladitka
\def\BTL{$\blacktriangleleft$} /4 Toto je jen zkratka, bude
\def\BTR{$\blacktriangleright$} /4 pouZita tady:

\newNaviIcon[m]{\prvniStrana}{44pt}{10pt}{\BTL\BTL}{FirstPage}
\newNaviIcon[m]{\posleStrana}{44pt}{10pt}{\BTR\BTR}{LastPage}
\newNaviIcon[m]{\predcStrana}{44pt}{10pt}{\BTL}{PrevPage}
\newNaviIcon[m]{\dalsiStrana}{44pt}{10pt}{\BTR}{NextPage}
\newNaviIcon[m]{\zavritDok}{44pt}{10pt}{Konec}{Close}

4 Ted vlastni redefinice s pouzZitim predchozich prikazi:
\makeatletter

\renewcommand\web@navigationbar{\hfil/

\prvniStrana\ \posleStrana\ \predcStrana\ \dalsiStranal\ \ \
\zavritDok\ \hfil}

\makeatother

/| =============== Jdsleduje nastaveni pro ezrerquiz ===================
4 Zména vzhledu formuldtvoviych prvkid, barva pozadi, velikost
\everyqRadioButton {\symbolchoice{circle}} / 2znacka zatrZeni bozu
\everyeqTextField {\BG{1 .973 .863}} /4 barva pozadi policek
\everysqRadioButton{\BG{1 .973 .863}} /4 barva pozadi zatrhdvacich
\everyRespBoxMath{\rectW{2cm}\textSize{0}} 7 Si7ka pole pro matematiku
\everyRespBoxTxt{\rectW{2cm}\textSize{0}} [/ 35i7ka pole pro tezt
\everyCorrAnsButton{\CA{Vysledek}} 4 text tlaclitka pro opovéd
4 Zména titulkd kvizu - pouze pro jeden kviz
\renewcommand\sqlabel{\textcolor{blue}{Cviceni}}/ Titulek kvizu

\renewcommand\sqgslrtnlabel{Zpét} 4 Ngurat z 7eSent
\renewcommand\sqgsllabel{\thequestionno.} 4 NdvésSti jedn. TeSent
\renewcommand\sqslsectitle{ReSeni cvigeni} 4 Nadpis na 1. strané
\makeatletter

\renewcommand\eq@sqslsecrunhead{ReSeni cvi&eni} / Nadpis na dal$ich s.
\makeatother

"

\sqTurnO0ffAlerts 4 Nebudou vyskakovat okna AdobeReaderu
\sqCorrections 4 Automatickd vizudlni oprava odpovéds
Y ====================================================================
\def\N{\mathbb N} % Pomocné definice
\def\rt #1{{\color{red} {\it #1}}}

/j ======================== Konec 2zdhlavi{ =============================
"

\begin{document}

\maketitle 4 Titulni strana
\section{Posloupnosti} 4 Dal3i strana

KaZzdou readlnou funkci definovanou na mnoziné pfirozenyjch &isel $\N$,
nazyvame \/\rt{nekoneénou &iselnou posloupnostil}\/ (ddle jen
posloupnosti). Funkéni hodnotu $f(n)$ nazyvame \/\rt{ $n$-ty clen
posloupnosti} a znalime ji $a_n$. Posloupnost znalime
$\{a_n\}_{n=1}"{\infty}$, $(a_n) " \infty_{n=1}$ nebo jen kratce $(a_n)$.
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Posloupnost miiZe byt =zadana:
\begin{itemize}

\item Vzorcem pro $n$-ty &len $a_n$, nap¥. $a_n=\frac{1}{n}$.
Tuto posloupnost nazjvame \/\rt{harmonickal.

\item Rekurentn& - zadinim prvniho nebo nékolika prvnich &lent
posloupnosti a vzorcem, podle néhoz spolteme dalSi ¢leny posloupnosti
(existuje nékolik rekurentnich vyjadf¥eni pro jednu posloupnosti).
Napriklad posloupnost zadand rekurentnim vztahem
$a_n=a_{n-1}+a_{n-2}$, kde $a_0=0$% a $a_1=13%, se nazyva
\/\rt{ Fibonacciova posloupnost}\/.

\end{itemize}

\begin{shortquiz*}[kviz01] % shortquiz s hvézdilkou => checkbozy
Urlete danou posloupnost rekurentné: \hfill
\sqClearButton [\CA{Smazat}]

4 Tladitko pro smazdni polt
\begin{questions}

A 1. otdzka ---------"--"“"—~“~“~—~-~-“-------
\item $\left(n(n+1)\right) _{n=1}"{\infty}$ \hfill $a_{n+1}= a_n +

\RespBoxMath{2*(n+1)}(n) [Q11{1}{.1}{[0,11}$ 7 Pole pro odpovéd
\ \CorrAnsButton{2(n+1)}, / Tlac.

\begin{solution} [ ----------- FeSent ------------mm oo
Vyjadf¥ime $n$-ty a $(n+1)$-ni Zlen posloupnosti,
\begin{eqnarrayx*} a_n &=& n(n+1) ,\\

a_{n+1} &=% (n+1) (n+2).

se spravnou odp.

\end{eqnarrayx*}
\begin{enumerate}
\item Spolteme

$\frac{a_{n+1}}{a_n}=\frac{(n+1) (n+2)}{n(n+1) }=\frac{n+2}{n}$.
0dtud dostavame $$a_{n+1}= a_n\cdot\frac{n+2}{n}. $$

\item Spolteme
$$ a_{n+1}-a_n=(n+1) (n+2) -n(n+1)=(n+1) (n+2-n)=n(n+1). $$ 0dtud

dostavame jiné vyjadreni posloupnosti $$a_{n+i1l}=a_n+2(n+1).$$
\end{enumerate}

\end{solution}

A - 2. otdzka -----------"“““-“-—--------__
\item $\left(2n+1\right)_{n=1}"{\infty}$ \hfill $a_{n+1}= a_n +

\RespBoxMath{2}[ot2]{1}{.1}{[0,1]1}$ /4 Pole pro zdpis odpovédi

\ \CorrAnsButton{2}. 4 Tlaé. se sprdunou odpovédi
\begin{solution} A FeSent ------------- e
Vyjadfime $n$-ty a $(n+1)$-ni &len posloupnosti,

\begin{eqnarray*} a_n &=& 2n+1,\\

a_{n+1} &=& 2n+3.
\end{eqnarray*}
Spolteme $a_{n+1}-a_n=2n+3-2n-1=2$. 0dtud dostiavame
$$ a_{n+1}= a_n+2. $$
\end{solution}
\end{questions}
\end{shortquiz*}
\end{document}
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Obrazek 5. Titulni strana dokumentu (k vypisu 16)

1. Posloupnosti

Kazdou realnou funkei definovanou na mnoziné prirozenych cisel N, nazyvame
nekonecnou ciselnou posloupnosti (dale jen posloupnosti). Funkéni hodnotu
f(n) nazyvame n-tij élen posloupneosti a zna¢ime ji a,. Posloupnost znac¢ime
{an,}22,, (an)52, nebo jen kratce (a,,).

Posloupnost muize byt zadéna:

e Vzorcem pro n-ty clen a,, napt. a, = % Tuto posloupnost nazyvame
harmonicka.

e Rekurentné - zadanim prvniho nebo nékolika prvnich ¢élenu posloupnosti
a vzorcen, podle néhoz spocteme dalsi ¢leny posloupnosti (existuje néko-
lik rekurentnich vyjadfeni pro jednu posloupnosti). Napiiklad posloup-
nost zadana rekurentnim vztahem a,, = a,_1+a,_»s. kde ag = 0a a; = 1,
se nazyva Fibonacciova posloupnost.

Cviceni Uréete danou posloupnost rekurentné:
L. (n(n+1))2, i1 = Qp +| | [ Vysledek |
2. (2n4+1)7 Ay = a, +| | [ Vysledek |

<< >> | > Konec

Obrazek 6. Druha strana s vykladem a kvizem (k vypisu 16)
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Reseni cviceni
1. Vyjadiime n-ty a (n 4 1)-ni élen posloupnosti,

a, = n(n+1),
a1 = (n+1)(n+2).

1. Spocteme “2 = % = 22 Odtud dostavame
n+2
Apt1 = Qp - T

2. Spocteme
np1 —an=N+1)(n+2)—n(n+1)=Mn+1)(n+2-n)=n(n+1).
Odtud dostavame jiné vyjadieni posloupnosti

Upt1 = ap +2(n+ 1).

7pét
<< > < > Konec
Obrazek 7. Prvni strana s fesenim (k vypisu 16)
Resent cvidenf 4
2. Vyjadiime n-ty a (n + 1)-ni ¢len posloupnosti,
a, = 2n+1,
an+1 — 2n + 3.
Spocteme a, 1 — a, = 2n + 3 — 2n — 1 = 2. Odtud dostavame
Qi1 = ap + 2.
7pét

<< >> < > Konec

Obrazek 8. Dalsi strana s feSenim (k vypisu 16)
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5 MOODLE A ACROTEX

Moodle je jeden z mnoha systémt pro podporu on-line vyuky, je postaven na volné

sifitenych technologiich (PHP, MySQL) a je stale aktivné vyvijen.

5.1 Navrh moZné integrace moodle a AeB testu

Moodle mé pro on-line testy vlasni modul s nazvem ,,quiz“, ktery umoziuje spustit

ve webovém prohlizeci test, coZ je série otazek vygenerovanych z prechystané databaze

otazek. Uzivatelovy odpovédi na otézky jsou pribézné uklddany a pro ukonceni testu

moodle provede vyhodnoceni.

fflogdje . |[Pritna

Vyuka MATI.  Testy Testz matematiky I

Test z matematiky L.
Timto testem si ovéfite dosavadni ziskané vEdomosti. Test pokryva doposud probrané
okruhy & nermnél by byt tudiz obtizng.

Tento test si mdZete oteviit také ve formatu PDF.
Metoda znamkovani: Mejwy3si znamka

Pakusit se o zviadnuti testul

Stahnout test v F'DFl

ol

Jste piihlaSeni jako Standa Student (Odhlasit se)

AT 1. I

Obrazek 9. Stranka Moodle se spousténim testu

Ackoli je toto TeSeni funkéni a je bézné pouzivano, pfipadné integrace s AeB by

prinesla nékteré nové moznosti. Scénar pouziti by mohl byt nasledujici:

e v moodle se pripravi testové otazky,

e upraveny modul ,,quiz“ nabidne uzivateli oteviit test v PDF forméatu (v okamziku

kliknuti na toto tlac¢itko, moodle sestavi s pomoci predpripravenych Sablon text

testu v syntaxi IXTEX vyuzivajici exerquiz a prostiedi quiz, necha tento zkom-

pilovat a nabidne vysledny PDF soubor uzivateli),
e uzivatel test vyplni a odesle vyplnéné udaje zpét do moodle,

e moodle vysledky zpracuje a vyhodnoti.
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ZAVER

Mohlo by se zdat, Ze s masivnim rozsitenim kancelérskych baliki, jako jsou Micro-
soft Office a OpenOffice.org, spolu s rozsifovanim jejich schopnosti a moznosti, bude
zajem o sézeci systémy typu IXTEX rychle opadat a uzivatelé prejdou ke snazsimu zpi-
sobu tvorby dokumentt v prostiedi téchto tzv. WYSIWYG editori. Také, porovnéame-
li Gsili, které musi zac¢inajici uzivatel IXTEXu vynalozit oproti asili uzivatele nékterého
kancelarského baliku, zda se o to vic, ze IXTEX musi byt zapomenut v nejblizsi dobé.

Pfesto (a moZzna i pro to zpo¢atku vynaloZené usili) si tento systém stéle udrzuje
siroky zéastup uzivatelu, ktefi prosté na IKIEX ,nedaji dopustit”. Existuje obrovské
mnozstvi dokumentii, které vznikly v pribéhu pomérné dlouhé existence tohoto saze-
ciho systému, obsahujici ¢asto velmi hodnotné a cenné znalosti svych autori. Jen tézko
bychom hledali alternativni systém tvorby vysoce kvalitnich dokumentt s takovouto
¢asovou stalosti. IXTpXovy format zapisu matematického textu je de facto standard,
je 8iroce pouzivany a prijimany, a to i relativné novymi technologiemi a projekty jako
jsou napiiklad Wikipedie, Moodle nebo i riznym specializovanym software jako je

Mathematica, MatLab, Maple a dalsimi.

Také vyvoj novych moznosti neustal, jednim z mnoha ditkazti budiz AcroTEX eDu-
cational Bundle a snad také skromnym dilem i tato prace, ktera chce usnadnit start

pii pouzivani tohoto systému v oblasti tvorby interaktivnich matematickych testu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 59

ZAVER V ANGLICTINE

It would have been seen very probable that with a such massive expansion of office
packages like Microsoft Office and OpenOffice.org, along with improving their capa-
bilities, there will be significant move of users of TEX and KTEX typesetting systems
towards this newer and more comfortable approach of production of documents uti-
lizing these so-called WYSIWYG editors. Also, if we compare the effort that must
beginner in KTEX put into learning to the effort of average user of an office suite, it

seems to be even more probable that IXTEX must be forgotten in the near future.

Despite this (and perhaps also for that effort), IXTEX typesetting system still ma-
intains large number of users prefering the quality it provides. There is a huge amount
of documents created in relatively long existence of this typesetting system, very of-
ten containing highly valuable knowledge of their authors. We can hardly find any
alternative system for publishing high quality documents with such long lasting sustai-
nability. Nowadays, IXTEX format for writing of mathematical text is considered almost
as a standard, it is widely used and accepted and even by relatively new software tech-
nologies and projects such as Wikipedia, Moodle and by several specialized software

tools like Mathematica, Matlab and Maple.

Finally, there is still some new development of new features and packages, AcroTEX
Educational Bundle is a good example of it. Hopefully, also a litle bit this work, which
aims to help an user of AeB to utilize this system for the creation of interactive mathe-

matical tests.
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AeB AcroTEX eDucational Bundle
AeST AcroTEX eDucational System
ABP AcroTEX Publishing Bundle
PDF Portable Document Format

WYSIWYG What You See Is What You Get
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PRILOHA P I. LICENCE AEB
AcroTeX Freeware Licence Terms

The AcroTeX eDucation Bundle (AeB) is being distributed as Freeware. It may
be freely used, copied and distributed as long as it is not sold, and all original files
are included. You are NOT allowed to make a charge for distributing the AeB (either
for profit or merely to recover your media and distribution costs) whether as a stand-
alone product, or as part of a compilation or anthology, without explicit prior written

permission.

The AeB and any support from AcroTeX are provided "AS IS"and without warranty,
express or implied. AcroTeX specifically disclaims any implied warranties of merchan-
tability and fitness for a particular purpose. In no event will AcroTeX be liable for any
damages, including but not limited to any lost profits, lost savings or any incidental
or consequential damages, whether resulting from impaired or lost data, software or
computer failure or any other cause, or for any other claim by the user or for any third

party claim. By using the AeB you agree to these terms.
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