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ABSTRAKT  

Tato bakal§Śsk§ pr§ce se zabĨv§ designem multifunkļn²ho n§bytku a je rozļlenŊna do tŚ² 

ļ§st². 

Prvn² ļ§st, teoretick§, se zabĨv§ historickĨm vĨvojem n§bytku. VŊnuje se pŚedevġ²m sna-

h§m o odliġnĨ pŚ²stup k designu n§bytku a prvn²m snah§m o multifunkļnost a variabilitu. 

Druh§ praktick§ ļ§st se zamŊŚuje na analĨzu souļasn®ho trhu s tŊmito typy n§bytku  

a na jejich designov® Śeġen². 

TŚet² projektov§ ļ§st pŚedkl§d§ postup a vĨvoj konceptu s fin§ln²m designovĨm Śeġen²m. 
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ABSTRACT 

This bachelor work concentrate on design of multifunctional furniture, which is divided 

into three parts. 

First theoretical part deal with historical development of furniture. It focus mainly on dif-

ferent attitude to how to design a furniture. And also try to catch the first efforts to develop 

furniture with multifunction and variability.  

The second part is focused on the analysis of the current market for these types of furniture 

and design solutions. 

The third project part presenting progress and development of concept and final solution.    
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ĐVOD 

Hlavn²m c²lem t®to bakal§Śsk® pr§ce je snaha o inovativn² pŚ²stup k designu n§bytku          

a  to pŚedevġ²m z hlediska funkļn²ho a tvarov®ho Śeġen². V souļasn® dobŊ se st§le ļastŊji 

kladou n§roky na variabilitu a mobilitu n§bytku.  

D²ky neomezenĨm moģnostem cestov§n² se n§roky na tyto vlastnosti kladou daleko ļastŊji 

neģli dŚ²ve. Po prozkoum§n² ġirok® ġk§ly n§bytku se uk§zalo, ģe ļasto ļel²me obt²ģnostem 

s jejich pŚemisŠov§n²m a stŊhov§n²m. D²ky tomu n§s ļasto zaujme pŚenosnĨ n§bytek. 

Jiģ prvn² lid® ģij²c² jako nom§di obĨvali pŚenosn® budovy, kter® byly navrģeny tak, aby jim 

bylo umoģnŊno stŊhovat se z jednoho m²sta na druh® aŠ uģ kvŢli lepġ²m ģivotn²m podm²n-

k§m, ļi kvŢli mŊn²c²mu se roļn²mu obdob². Jejich obydl² byla pŚizpŢsobena k tak ļastĨm 

zmŊn§m.  

PŚedmŊty jako cestovn² n§bytek musely bĨt skladn® a praktick®. Coģ znamenalo, ģe tento 

n§bytek musel m²t v²ce neģ jednu funkci. Tak® manipulace s n²m musela bĨt snadn§. Moģ-

nost snadn®ho rozloģen² a sloģen² do pŢvodn²ho stavu byla nutn§.  

V souļasn® dobŊ se lid® stŊhuj² pŚedevġ²m za prac². Tento st§le ļastŊjġ² jev se st§v§ m®nŊ 

komplikovanĨm pr§vŊ d²ky multifunkļn²mu a pŚenosn®mu n§bytku, kdy rŢzn® kusy n§byt-

ku se daj² vyuģ²t rozd²lnĨm zpŢsobem, nebo se dok§ģou pŚizpŢsobit podm²nk§m a poģa-

davkŢm spotŚebitele. PŚedpokl§d§ se, ģe tento trend mobiln²ho zpŢsobu ģivota                  

se v budoucnosti bude nad§le vyv²jet a rozġiŚovat d²ky st§le vŊtġ²m moģnostem transportu. 

V dŢsledku toho se adaptabiln² pŚenosnĨ n§bytek stane ļ²m d§l t²m v²ce nepostradatelnĨm. 

Velkou vĨhodou variabiln²ho n§bytku pro spotŚebitele je moģnost kombinac² rŢznĨch typŢ 

materi§lŢ a barev. OsobnŊ si nejv²ce cen²m jednoduch®ho, minimalistick®ho vzhledu s pŚi-

znanĨmi technickĨmi prvky. Funkļnost spolu s minimalistickĨm vzhledem jsou pro mŊ 

nejdŢleģitŊjġ² prvky pŚi navrhov§n². D²ky tomu jsem pro n§vrhy zvolila jako z§kladn² mate-

ri§l brouġenou nerez ocel. Tento prvek se d§ pot® kombinovat s mnoģstv²m jinĨch materi§-

lŢ jako jsou dŚevo, plast, sklo apod. D²ky t®to kombinaci doc²l²m toho, aby koneļnĨ pro-

dukt nepŢsobil chladnĨm dojmem a tak® umoģŔuje vyhovŊt vkusu a moģnostem spotŚebite-

le.  
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I.   TEORETICKĆ ĻĆST 
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1 NĆBYTEK 

N§bytek (u vŊtġ²ch prostor oznaļov§n jako mobili§Ś) je funkļn² vybaven² obytnĨch i neo-

bytnĨch prostor slouģ²c² k rŢznorodĨm ļinnostem od relaxace, pln² funkci uģitkovou,         

ļi slouģ² jako prostŚedek pr§ce. Je ned²lnou souļ§st² funkļn²ho vybaven² obytnĨch a jinĨch 

technickĨch a hospod§ŚskĨch prostor.  

N§bytek je urļen k ¼ļelu pohodln®ho obĨv§n² a pr§ci. Pln² tak® funkci estetickou                

a v neposledn² ŚadŊ urļuje spoleļensk® postaven² majitele (volby materi§lŢ, design).  [1] 

1.1 Historie n§bytku 

Pro vytvoŚen² kvalitn²ch produktŢ pro souļasnost a budoucnost je nezbytn® se pouļit z mi-

nulosti. Probl®my se kterĨmi se mus² zabĨvat souļasn² design®Śi se daj² z velk® ļ§sti srov-

nat s tŊmi z minulosti.   

Jiģ v minulosti vznikaly formy n§bytku, kter® jsou zachov§ny v t®mŊŚ nemŊnn® podobŊ    

do dneġn² doby. V prŢbŊhu ļasu se vġak mŊnil vzhled, dekor apod. Jiģ od starovŊku m§me 

dochovan® z§znamy o plnŊ funkļn²ch kusech n§bytku.  

1.1.1 Ran§ Evropa 

ZaŚ²zen²m stŚedovŊku byl obvykle tŊģkĨ dub zdobenĨ vyŚez§vanĨmi motivy. Spolu s ostat-

n²m umŊn²m je italsk§ renesance ļtrn§ct®ho a patn§ct®ho stolet² povaģov§na za zrod desig-

nu, ļasto inspirovan®ho Śecko-Ś²mskĨmi tradicemi. Stejn§ exploze designu a obrody kultu-

ry obecnŊ nastala v severn² EvropŊ s poļ§tkem patn§ct®ho stolet². Sedmn§ct® stolet², v jiģn² 

i severn² EvropŊ, bylo charakterizov§no bohatĨmi, ļasto zlacenĨmi barokn²mi n§vrhy, kte-

r® ļasto zaļleŔuj² rozmaŚilost, rostlinn® a obl® ozdoby. Poļ§tkem osmn§ct®ho stolet²         

se n§bytkov® n§vrhy zaļaly vyv²jet rychleji, aļkoliv jednotliv® styly se vyv²jely hlavnŊ       

v r§mci n§rodŢ, jako napŚ.palladismus ve Velk® Brit§nii. Jednalo se o evropskĨ styl archi-

tektury odvozenĨ z designŢ italsk®ho architekta Andrea Palladia (1508ï1580) vyznaļuj²c² 

se troj¼heln²kovĨmi tvary a sloupy. Jinde pŚevl§daly sp²ġe styly jako rokoko a neoklasicis-

mus z§padn² Evropy. [2] 

 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Prostor
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Obr§zek 1. Renesanļn² kŚeslo 

 

Obr§zek 2. Renesanļn² pohovka 

1.1.2 19. stolet² 

LondĨnsk§ svŊtov§ vĨstava v roce 1851 symbolicky rozdŊlila 19. stolet². V nejvyspŊlejġ²ch 

zem²ch byla dobudov§na z§kladna prŢmyslov® vĨroby. N§stupem obr§bŊc²ch strojŢ          

se uzavŚel kruh: modern² prŢmyslov§ spoleļnost pŚisoudila Śemesln® pr§ci jen margin§ln² 

vĨznam. Druh§ polovina stolet² pak pŚinesla diskuze o povaze strojem produkovanĨch vĨ-
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robkŢ. Jejich souļ§st² byly i hlasy volaj²c² po znovuzrozen² zlatĨch ļasŢ ruļn² pr§ce. I kdyģ 

je to na prvn² pohled paradoxn², tak® ony nemalou m²rou pŚispŊly ke zformov§n² z§sad 

modern² uģitkov® tvorby.  

ĂGreat Exhibition of the Industry of All Nationsñ v LondĨnŊ byla prvn² ze s®rie svŊtovĨch 

vĨstav, kter® v druh® polovinŊ 19. stolet² n§sledovaly v rychl®m sledu. T®mŊŚ 14 tis²c    

vystavovatelŢ na n² pŚedstavilo v²ce neģ sto tis²c expon§tŢ, jeģ n§sledovnŊ pŚispŊly 

k zaloģen² ļtyŚ muze². VĨstavu vidŊlo pŚes ġest milionŢ lid², vŊtġinou nadġenŊ reaguj²c²ch 

na expon§ty instalovan® v gigantick® stavbŊ v londĨnsk®m Hyde Parku. ĂKŚiġŠ§lovĨ pal§cñ 

znamenal mezn²k ve formov§n² modern² architektury. Stavba, na n²ģ botanik a zahradn²k 

Joseph Pixton zhodnotil sv® zkuġenosti z projektov§n² sklen²kŢ, byla ranĨm pŚ²kladem 

architektury z prefabrikovanĨch prvkŢ (v tomto pŚ²padŊ litinovĨch d²lŢ a skla), vyuģ²vaj²c² 

pŚednosti standardizace ve stavebnictv². Racionalismus vĨstavn²ho pavilonu vġak kontras-

toval s pŚezdobenost² expon§tŢ v historizuj²c²ch stylech s dominantn²m zastoupen²m     

druh®ho rokoka a novorenesance. 

 

Obr§zek 3. Crystal palace ï m²sto kon§n² svŊtov® vĨstavy 

Richard Redgrave pozoruhodnŊ pŚedj²mal vĨvoj v n§sleduj²c²ch sedmdes§ti letech: 

ĂDesign m§ vztah ke konkurenci jak®hokoli pŚedmŊtu prostŚednictv²m ¼ļelu i kr§sy, a tak 

zahrnuje i ornament. Ornament je pouze dekorac² vytvoŚen®ho pŚedmŊtu. Ornament je ne-

vyhnutelnŊ omezovanĨ, protoģe pokud je takto definov§n, nemŢģe bĨt jinĨ neģ sekund§rn² 

a nesm² si pŚivlastŔovat z§sadn² postaven². éNen² moģn® zkoumat pr§ce ,Velk® vĨstavyó, 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta multimedi§ln²ch komunikac² 14 

 

aniģ bychom vidŊli, ģe ¼ļel a konstrukce se st§vaj² sekund§rn²mi ve vztahu k dekoracié 

PŚi pozornŊjġ²m pohledu se pr§vŊ toto jev² jako z§kladn² omyl vĨstavyé Vede n§s k zne-

chucen² z dekorace a k obdivu pŚedmŊtŢ absolutn²ho uģitku (strojŢ rŢznĨch druhŢ), kde   

m§ ¼ļel natolik navrch, ģe zapudil ornamenté a vĨsledkem je uġlechtil§ jednoduchostñ  

[3] 

 

Obr§zek 4. Katalog firmy Morris & Company 
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1.1.3 20. stolet² 

Impulsem  ke skuteļn®mu pŚeveden² teori² o standardizaci, typizaci a s®riov® vĨrobŊ        

do praxe se stala aģ kritick§ situace spoleļnosti po prvn² svŊtov® v§lce. Fyzicky i ment§lnŊ 

rozvr§cen§ Evropa hledala rychl® Śeġen² probl®mŢ zpŢsobenĨch v§leļnĨm konfliktem. Byly 

vytv§Śeny rŢzn® vize o ide§ln² podobŊ modern² spoleļnosti, jedn²m z vĨstupŢ tŊchto snah 

se staly konkr®tn² ¼vahy o stanoven² spoleļensko-kulturn²ch norem aplikovatelnĨch         

na nejġirġ² spoleļensk® vrstvy. PŚedevġ²m se jednalo o soci§lnŊ smŊŚovan® poģadavky    

zajiġtŊn² dŢstojn®ho bydlen² ve stanoven® Ăstandardn²ñ formŊ.  

Jedn²m z nejdŢleģitŊjġ²ch center rozvoje ¼vah o standardn²m s®riovŊ vyr§bŊn®m n§bytku   

se stal Bauhas. D²lny byly pŚetv§Śeny na "laboratoŚe prŢmyslu". UmŊlecko-Śemesln® d²lo 

neust§le ustupovalo do pozad² pŚed vĨvojem prototypŢ a modelŢ pro prŢmyslovou vĨrobu. 

C²lem vzdŊl§v§n² v Bauhausu bylo vġt²pen² soci§ln² odpovŊdnosti za vytvoŚen§ d²la           

a funkļn², estetick® a cenovŊ pŚ²stupn® produkty, kter® lze vyr§bŊt s minim§ln²mi poģadav-

ky na materi§l a energii. 

S Bauhausem je spojen vznik fenom®nu meziv§leļn®ho obdob², kterĨm se stal sedac² n§by-

tek z ohĨban® kovov® trubky. Tento materi§l inspiroval roku 1925 Marcela Breuera 

k vytvoŚen² klubov®ho kŚes²lka Vasilly, kterĨm byla odstartovan§ ®ra kovov®ho n§bytku. 

JeġtŊ v prŢbŊhu roku 1926 vytvoŚil Breuer sedm dalġ²ch n§vrhŢ ģidl², kŚesel, stolŢ a skŚ²nŊ 

konstruovan® za pouģit² tohoto materi§lu. Breuer si hned od poļ§tku uvŊdomoval obrovsk® 

moģnosti, kter® pro vĨvoj n§bytkov® tvorby trubka pŚin§ġ². V patentov® pŚihl§ġce Bauhausu 

vyzdvihoval nov® moģnosti konstrukce: n§bytek vznik§ pouze smontov§n²m pŚedem upra-

venĨch trubek vyr§bŊnĨch v tov§rnŊ a je proto vhodnĨ pro s®riovou vĨrobu. Z§hy vyvinuli 

Mart Stamm a Ludwig Mies van der Rohe novĨ princip vĨroby bezeġv® ocelov® trubky, 

kterĨ pŚin§ġel zcela nov® moģnosti konstrukce a t²m i novou kompozici n§bytku. Pevn§      

a z§roveŔ pruģn§ trubka umoģŔovala vznik velice jednoduch® konstrukce, jej²ģ nejdokona-

lejġ² formou se stala nekoneļn§ trubka. PŚevratn® bylo vypuġtŊn² zadn²ch (popŚ. pŚedn²ch) 

nohou, kter® zcela mŊnilo klasickou tektoniku ģidle na ļtyŚech noh§ch, kdy sezen² na trub-

kov® ģidli pŚipom²nalo levitaci.  

Vliv bauhausovskĨch teori² nedopadal v oboru n§bytk§Śstv² pouze na konstrukce ģidl². 

Gropius usiloval o standardizaci a s®riovou vĨrobu vġech n§bytkovĨch typŢ. Aktu§ln²       

se tato ot§zka stala v druh® polovinŊ 20. let, kdy Śeġil st§tn² zak§zky na stavbu obrovskĨch 
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s²dliġŠ s kapacitou t®mŊŚ tŚiceti tis²c soci§ln²ch bytŢ. VĨmarsk§ republika zaļala vyģadovat 

od architektŢ a n§vrh§ŚŢ n§bytku kvalitn² Śeġen² soci§ln²ho bydlen². Situaci pŚesnŊ popisuj² 

koment§Śe ļlenŢ pokrokov® frakce nŊmeck®ho Werkbundu z roku 1927: ĂDnes je obrovsk§ 

popt§vka po levn®m n§bytkuén§bytek, kterĨ m§ bĨt levnĨ, nemŢģe bĨt sloģitŊ tvarova-

nĨén§bytek, kterĨ je ve svĨch form§ch jednoduchĨ, vġak nen² jednoduch® vytvoŚit.         

Je velkĨm omylem tvŢrcŢ pŚedstava, ģe lze lehce navrhnout jednoduchĨ n§bytek. 

K vytvoŚen² standardn²ho typu n§bytku je nezbytn§ dlouh§ a systematick§ spolupr§ce 

umŊlcŢ, technikŢ a prŢmysln²kŢ. Teprve jejich shoda pŚedstavuje nejdokonalejġ² Śeġen² 

probl®mu.ñ ( Adolf. G. Schneck )  [4] 

 

Obr§zek 5. KŚesloBarcelona ï Mies van der Rohe 
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1.2 PŚ²klady multifunkļn²ho n§bytku z historie 

V historii se m§lokdy setk§me s multifunkļn²m n§bytkem v podobŊ, v kter® se vyskytuje 

v dneġn² dobŊ. Je to d§no pŚedevġ²m d²ky rozvoji technologi² a materi§lŢ, kter® v minulosti 

nebyly zn§my. A tak® dnes m§me zcela jin§ krit®ria a poģadavky na to, jak by mŊl n§bytek 

vypadat a jak® by mŊl m²t funkce. Snaģila jsem se naj²t alespoŔ nŊjak® pŚ²klady n§bytku, 

kde design®Śi hledali jinou formu ztv§rnŊn² neģ byla do jist® doby zn§ma.  

VĨbornĨ pŚ²klad multifunkļn²ho n§bytku je Leh§tko Joea Colomba ze 60. let 20. stolet². 

Tento design®r bral vģdy ohled na flexibilitu spotŚebitele. VŊŚil, ģe n§vyky se mŊn²,            

a ģe interi®r by se mŊl mŊnit s nimi. Toto leh§tko se d§ pŚizpŢsobit k rŢznĨm ¼ļelŢm. RŢz-

nŊ velik® kusy mohou bĨt k sobŊ pŚipevnŊny v rozliġnĨch variant§ch jako ģidle, pohovka,  

leh§tko apod. Joe Colombo vytvoŚil v²ce takovĨchto multifunkļn²ch leh§tek, kter® fungo-

valy na podobn®m principu.  

Dalġ² design®r, kterĨ se zabĨval variabiln²m n§bytkem je Ugo La Pietra. Tento italskĨ 

design®r navrhl modul§rn² syst®m pro Berdonini v roce 1967. Jedn§ se o stohovateln®    

prvky, kter® vytv§Śej² unik§tn² oboustrannou knihovnu.  

 

 

Obr§zek 6. Leh§tko ï Joe Colombo 
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Obr§zek 7. Leh§tko ï Joe Colombo 

 

Obr§zek 8. KresebnĨ n§vrh leh§tka ï Joe Colombo 

 

Obr§zek 9. syst®m ï Ugo La Pietra pro spoleļnost Berdonini 
































































































