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	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):

Autorka si vybrala zaujímavú tému pre svoju BP. Využila v nej svoje teoretické i praktické skúsenosti. Teoretická časť práce je veľmi dobre zvládnutá po štylistickej, jazykovej a najmä obsahovej stránke. Jednotlivé kapitoly na seba nadväzujú v logických súvislostiach. Základné pojmoslovie je jasne a za pomoci odbornej literatúry vysvetlené a spojené do vyšších celkov (napr. fenomén hry a pod.). 

Praktická časť je klasickým príkladom obsahovej analýzy hier, kde autorka pozabudla na základy písania odborného textu a v práci postrádam načrtnutú metodiku výskumnej časti. Jedná sa o obsahovú analýzu hier a jej zhodnotenie na základe kritérií, ktoré si autorka zvolila. Veľmi dobre je však zvládnutá samostatná analýza a doporučenia pre prax – pedagogický význam konkrétnych hier. Dobre je zvolený i rozhovor z organizátormi daného typu hier, jeho analýza a zhodnotenie. 

    Práca i napriek tejto metodologickej nedokonalosti splňuje náležitosti kladené na tento typ práce a doporučujem ju k obhajobe.

	Otázky k obhajobě:

Popíšte základné motívy pre zvolené téma.
Načrtnite využitie takéhoto typu hier pre oblasť výchovy a vzdelávania, pre výchovu vo voľnom čase a pod. 

Doporučte základné kritériá a pravidlá na využitie takéhoto typu hier pre rôzne záujmové skupiny a  vekové kategórie.
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* Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.





