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ABSTRAKT

Tato prace je prispévkem k podpote vyucovani pfedmétu Teorie zpracovani dat. Hlavnim
cilem je popis metod a funkci, kterych lze pouzit pfi praci s databazi Oracle interMedia.
Postupné je vysvétleno inicializovani objektovych typi, ukladani riznych typa dat a Siroké
moznosti pfi praci s t€émito daty. Ve vyvojovém prostiedi SQL Developer byly vytvoreny a
popsany vzorové piiklady, které slouzi pro jednodussi pochopeni moznosti prace

s databazi.

Klic¢ova slova: Objektovy typ, datovy typ, metoda, objekt

ABSTRACT

This thesis is focused to support the subject ,,Theory of data processing®. The main aim is
to introduce methods and functions that can be used for Oracle interMedia database.
Initialization of object types, storage of various types of data and numerous options for
work with these data are further described here. The development stage SQL Developer

produces some user-friendly sample examples.

Keywords: Object type, data type, method, object
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UvVOD

Tato bakalarskd prace slouzi k usnadnéni a lepSimu pochopeni spravy databéaze
Oracle interMedia.Jedna se o databazovy systém, ktery pracuje s multimedialnimi daty jako
jsou obrazky, audio nahravky a video zdznamy.Databaze slouzi pro usnadnéni spravy dat,
kterych je v dnesni dob¢ vsude velké mnoZzstvi a je potfeba s nimi pracovat efektivné.
Velmi dualezity je celkovy navrh databaze. Od rozdéleni polozek do jednotlivych tabulek,
aby se né¢které polozky nezadavaly vicekrat, po piifazeni datovych nebo objektovych typt
pro ukladana data a ureni omezenti, které je pro dana data pottebné. To miiZe byt naptiklad
nutnost nekteré polozky vyplnit vzdy a nékteré ne. Dobfe navrzend databaze tak umoziuje
jednoduché vyhledavani konkrétni informace ze vSech dat, kterd jsou v databazi uloZena.
Dalsi nespornou vyhodou je rychlost za jakou lze zjistit potfebnou informaci, a to i

v ptipadé, Ze se nejedna o pfili§ rozsahlou databazi.

V jednotlivych kapitolach jsou popsany rizné metody a funkce, které umoZiiuji
rozsahlou praci s multimedialnimi daty a jejich moznosti pouziti. Jednotlivé metody jsou
popséany srozumitelné a ve snaze, aby jejich pochopeni bylo co nejjednodussi.Jsou metody,
které jsou jednoduché a daji se pouzit intuitivné, aniz by byla potieba se jimi néjak vice
zabyvat. Jsou ovSem 1 metody, které maji moZnosti pouziti velmi rozsahlé a pro jejich
pouzivani je jiz dobré védét, co vSechno lze s danou metodou provést, aby se dosdhlo
pozadovaného vysledku. V této praci se jednd pouze o zédkladni popis moZnosti, kterych

1ze s databazovym systémem interMedia dosdhnout.

Databaze Oracle interMedia je velice rozsdhly systém, ktery nabizi spousty
moznosti, kterych je mozné pii ukladani, vyhledavani i Upravé vSech druht
multimedidlnich dat dosdhnout. Jednd se o systém, ktery jiz vyuzivd moznosti objektového
pristupu k databazi. Objektovy ptistup se nepouziva jen pii praci s databazemi, ale vyuziva
se 1 vjinych technologiich a oborech, napiiklad objektové programovéani je dnes

nejroz$irenéjsi zpiisob programovani aplikaci.

Vsechny piiklady, které jsou uvedenév ptiloze bakalaiské prace, byly vytvateny ve
vyvojovém prosttedi SQL Developer od firmy Oracle. Jednd se o jednoduché ptiklady,
které jsou urcené pro snazsi pochopeni jednotlivych metod, které jsou soucasti databaze

Oracle interMedia.
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I. TEORETICKA CAST
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1 DATABAZOVY SYSTEM ORACLE

Oracle je multiplatformni databazovy systém s pokro¢ilymi moznostmi zpracovani

dat a vysokym vykonem. Databazovy systém je vyvijen firmou Oracle Corporation.

1.1 Historie Oracle

V roce 1977 zalozili Larry Ellison, Bob Miner a Ed Oates firmu SDL (Software
Development Laboratory), ktera se zabyvala vyvojem RDBS (Relational Database

Managment Systém).

V roce 1982 verze Oracle V3. pro salové pocitace, minipocitaée i PC. Podporuje

transak¢ni zpracovani.

Spolecenost se prejmenovala na Oracle Corporation vroce 1983. Vté dobé
vznikaly postupné verze databaze pod nazvy Oracle V1 az po verzi Oracle V6. V roce 1989

vznikla verze s oznacenim Oracle 6.2.
V roce 1994 vznikla verze Oracle 7 pro platformu PC.

Ve verzi Oracle 8, kterd vznikla vroce 1997, dochazi k podpofe rozsahlych
databazi. Vznikly nové datové typy pro ukladdni obrazovych a multimedidlnich dat

(BLOB, CLOB, BFILE). Podpora objektové orientovanych technologii.

Ve verzi Oracle 8i dochazi k integraci jazyka Java a dochazi k orientaci na

internetové technologie.

V soucasné dobé¢ jsou pouzivany verze Oracle 10g Relase 2 a verze Oracle 11g.
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2 ORACLE INTER MEDIA

2.1 Popis databaze

Databaze Oracle interMedia (déale jen interMedia) je urCena pro ukladani,
k opétovnému ziskani a pro spravu multimedidlnich dat. Pti praci s multimedidlnimi daty
se pouziva 4 objektovych typti (ORDAudio, ORDDoc, ORDVideo a ORDImage), které
maji na starosti nejen vlastni ulozeni dat, ale poskytuji i metody pro pfistup k metadatim
daného objektu. InterMedia obsahuje 1 funkce pro manipulaci s obsahem dat, kde I1ze napf.

zmenit typ komprese, velikost apod. Je mozné i vytvaret nahledy obrazku.

Databaze neumi data zobrazit, ale umi porovnavat jejich obsah. Pomoci jazyka SQL
nebo jazyka PL/SQL (Procedural Language / Structered Query Language), ktery je
proceduralni nadstavbou jazyka SQL. V ném lze vytvéiet uloZené procedury a funkce,

programové baliky (packages), triggery nebo uzivatelsky definované datovy typy.

InterMedia je rozSifitelnd databaze, ktera podporuje vétSinu znadmych formata
multimedidlnich dat, ale mize se i rozsitit o dalsi typy. To lze pouzit v ptipadé vzniku

novych digitalnich kompresi a dekompresi.

2.2 Moznosti

InterMedia je pfistupna k aplikacim pies relacni a objektové rozhrani. Instance

objektll obsahuji atributy (vlastnosti), véetné metadat, media dat a metod.
° media data — audio, video, obrazek

. metadata — jsou informace o datech jako je délka (velikost) objektu, typ

komprese nebo pouZitého formatu

. metody — procedury, které 1ze s objekty vykonévat (napft. ziskat obsah)

2.3 Ukladani dat do databaze

Data mohou byt ukladana do databaze jako datovy typ interMedia nebo piimo jako
soubor (pdf, doc apod.). V databazi jsou data ulozena jako BLOB (binary large object)
nebo BFILE.
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BLOB
e data jsou ulozena piimo v databazové tabulce a jsou pod transakéni kontrolou

e soubory do 4 kB mohou byt ulozeny inline (pfimo na fadku v dané tabulce),
v pripad¢ vétsich souborti (az do 4 GB) je na tadek ulozen pouze ukazatel na dany

soubor a soubor je ulozen do jiné tabulky
BFILE

e zde je v databazi ulozen pouze ukazatel na dany soubor, ktery je ulozen jako URL

na http serveru nebo na uzivatelem definovaném specializovaném datovém serveru

e data jsou uloZena bez transakéni kontroly, to znamend, Ze lze zménit obsah jejich
dat nebo je vymazat aniz by se pifi tom aktualizovala databdze, to zpusobi

nesrovnalost mezi daty a ukazatelem na né

2.4 Objektové relacni technologie

Provadi podporu pro definici typt objektl, véetné dat spojenych s objekty a operace
(metody), které lze s nimi provadét. Objektové typy podporuji bézné pozadavky aplikaci a

mohou byt rozsifené i na specialni poZadavky aplikaci.
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3 OBJEKTOVE TYPY

3.1 Audio —- ORDAudio

Datovy typ ORDAudio slouzi ke zpracovani digitalizovanych zvukovych nahravek

a k pouzivani a vytvafeni audio aplikaci nebo specializovanych ORDAudio objekti.

3.1.1 Digitalizované audio

Jedna se o zvuk zpracovany do digitalni podoby s charakteristikami jako je format,
typ kodovéni, Cetnost vzorkovani, typ komprese a doba trvani zvukového zaznamu.
Velikost digitalizovaného audia sméfuje k tomu, aby byla srovnatelna s tradicnimi
pocitaCovymi objekty jako jsou Cisla a text. Proto se pouziva n¢kolik typ kodovani, které

snizi velikost dat na n¢kolik bytt.

3.1.2 Audio komponenty

Audio aplikace mohou obsahovat informace o datumu zdznamu, popis nahravky,

jméno autora apod.

ORDAudio mize ukladat a ziskavat audio data z jakéhokoliv z podporovanych

formati. (3GP, MPEG, WAV ...).

3.2 Obrazky — ORDDImage

Pouzivd se pro praci sdigitalnimi obrazky. Existuje jeSt¢ 1 datovy typ

ORDImageSignature, ktery je ale podporovan pouze v rozsifené verzi Enterprise Edition.

3.2.1 Digitalizované obrazky

ORDImage podporuje 2D statické obrdzky ulozené jako binarni reprezentaci

objektli realného svéta. Jednotlivé body v obrazku se nazyvaji pixely.

3.2.2 Soucéasti obrazka

Obrazky obsahuji data a atributy, které popisuji a charakterizuji dany obréazek.
Mohou obsahovat informace o jméné osoby na obrazku, popis obrazku, datum vzniku

apod.
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V ORDImage lze ukladat a znovu ziskat obrazkovéa data jakéhokoliv formatu.
ORDImage mulze zpracovavat a automaticky ziskdvat vlastnosti obrazkii z podporovanych

formatu.

Pro ukladani dat je mozné pouzit beztratovou kompresi, to znamend, Ze po
dekomprimaci dat je obrazek ve stejné kvalité jako ten pavodni. Pii ztratové kompresi
dochazi k ¢asteCné ztraté dat, kterd je vSak pro lidské oko nepostichnutelna. Vyhodou je

mnohem vétsi komprese a tim mensi velikost dat.

3.2.3 Metadata v obrazcich

Metadata jsou data o datech a slouZi k jednodusS§imu vyhledavani. Ve verzi Oracle
database 10g Relase 2 jsou metadata do databaze ptidana. Umozinuji ¢ist a zapisovat
metadata do obrdzkid. Jsou metadata technickd (vyska a Sifka obrdzku, pocet pixelt...)

nebo obsahova (popis obrazku, jméno autora, datum vytvoreni...).

Od verze Oracle databaze 10g Relase 2 je do interMedia pfidan také DICOM.
Slouzi ke spravé dat v nemocnicich. DICOM objekty mohou ukladat data rtiznych typt.
Muze to byt napt. informace o pacientovi, fotka, video atd. InterMedia umi v databazi

rozpoznat DICOM objekty a ziskat tak potfebné informace.

3.2.4 Zpracovani obrazki

V interMedia je také podporovano zpracovani obrazki, jako je zména kddovani,

zména méfitka, ofiznuti obrdzku atd. Lze vytvofit i thumbnail (miniaturni nahled obrazku).

3.2.5 Objektovy typ ORDImageSignature

V databézi Oracle interMedia je jeSté pouzivan objektovy typ ORDImageSignature,
ktery roz$ifuje moznosti prace s obrazky. Jedna se o tzv. podpis obrazku, pomoci kterého
je mozné porovnavat jednotlivé obrazky mezi sebou na zdklad¢ shody vybranych

parametru.

3.3 Video — ORDVideo

Pouziva se pro praci s video objekty, jejich zpracovani a ulozeni do databéaze a

moznost znovu ziskani z databaze.
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3.3.1 Digitalizované video

Charakteristiky digitalizovaného videa jsou formaty, typy kodovani, typy kompresi,

velikosti rdmc, rozliSeni ramci, Cas prehravani, pocet barev a prenosova rychlost.

3.3.2 Popis

Digiralizované video obsahuje data a atributy, které popisuji a charakterizuji
konkrétni video data. Video aplikace mohou obsahovat informace napiiklad datum
zdznamu, jméno autora ad. ORDVideo muze uklddat a zobrazovat data vSech

podporovanych formati.

Podporované formaty

e Apple quick time 3.0

e Microsoft video for Windows (AVI)
e 3GP

e Real Networks Real Video

e MPEG(1,2,4)

Stejné jako u ostatnich typi dat se pouziva kompresi, aby se zmensilo mnozstvi dat,

které je potieba ukladat.

3.4 Heterogeneous (ruznoroda) data — ORDDoc

Tato kapitola, popisuje datovy typ, ktery umi pracovat srlznymi typy

multimedialnich dat.

3.4.1 Digitalizovana data

ORDDoc umi ukladat a spravovat vSechny typy multimedidlnich dat. Zahrnuje
audio, video i1 obrazkova data. Na rozdil od ostatnich datovych typt, kde kazdy datovy typ
potiebuje vlastni sloupec v tabulce databaze, ORDDoc umi ukladat vSechny typy dat do
jednoho sloupce. Toho je mozné vyuzit v ptipad¢, kdyZ je potieba ukladat data a doptedu

neni jisté, zda to bude obrazek nebo napiiklad video ukazka.
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3.4.2 Popis

Heterogeneous data mohou mit riizné formaty, zalezi na aplikaci, kterd data vytvari.
ORDDoc se pouziva v aplikacich, které pozaduji ukladani typa dat ve stejném sloupci,
takze lze vytvofit index metadat na vSechny typy dat. Pouzitim tohoto indexu je mozné
vyhledavat rtizné typy dat. Tenhle zptsob nelze pouzit, kdyz jsou rizné typy dat ulozeny

v riznych typech objekti, v riznych sloupcich tabulky.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PROSTREDKY PRO TVORBU PRIKLADU

Cilem pii vytvareni ptikladi bylo navrhnout takové databazové dotazy a piikazy,
které¢ by jednoduse a piehledné popisovaly moznosti, kterych lze pii pouzivani databaze
Oracle interMedia dosahnout. Pti vytvareni ptikladi je pouzito jazyka PL/SQL, vyvinutého
firmou Oracle. Tento jazyk je rozSifenim jazyka SQL. Jazyk PL/SQL dopliuje silu SQL
pro manipulaci s daty o silu procedurdlnich jazyki. Lze pouzivat SQL piikazy pro
manipulaci s daty a navic jde deklarovat konstanty a proménné, definovat procedury a
funkce a svyuzitim vyjimek je mozné zpracovavat chyby, které vznikly za chodu
programu. Jazyk PL/SQL se pouzivd ve vSech produktech systému Oracle (SQL*PLUS,

Forms Builder...). Syntaxe jazyka vychazi z programovaciho jazyku Ada.

4.1 Vyvojové prostredi

Pro préci s databazi byl vybran program Oracle SQL Developer. Je vyvijen firmou
Oracle a je ke stazeni zdarma na strankach Oracle. Jedna se o grafické prostfedi, pomoci
kterého je mozné spravovat databaze. Je predevsim urcen pro spravovani databazi Oracle,
ale je mozné ho pouZit 1 pro praci s jinymi databazemi (MySQL, Microsoft SQL Server
ad.). Je to hlavné z diivodu moznosti importu dat z téchto databazi. SQL Developer byl

pted verzi 1.0 znam jako Raptor.

4.1.1 Instalace

SQL Developer je program, ktery je napsan v jazyku Java, a proto se neinstaluje.
Pouze se rozbali stazeny zip archiv. Pti vytvatfeni ptikladl pro tuto bakalafskou praci byla
pouzita verze SQL Developer 1.5.5. Je dostupny pouze v angli¢tiné. Dale je nutné
nainstalovat JDK (Java Development Kit) verze 1.5.0 nebo vyS$i. Pro operaéni systémy
Windows je mozné JDK stahnout spole¢né se SQL Developer v jednom zip archivu. Pro
opera¢ni systémy Linux a MacOS je potieba si JDK stdhnout a nainstalovat samostatné.
Vzhledem ktomu, Zze je SQL Developer napsan v jazyku Java je jeSté potieba mit

nainstalované JRE (Java Runtime Environment).
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4.1.2 Pripojeni

Pro vytvareni ptiklada k pfilozené piirucce bylo pouzito pfipojeni na skolni server,
kde je nainstalovana verze databaze Oracle 10g Release 2. Komunikace s databazi

probihala ptes nainstalovaného klienta, v tomto ptipadé pomoci programu SQL Developer.

Po prvnim spusténi je nabidnut import dat a nastaveni z pfedchozich verzi (pokud
jsou dostupné). Pro vytvotfeni nového pfipojeni staci kliknout pravym tlacitkem na
Connections a vybrat polozku New Connection. Otevie se nové okno kde je potieba zadat

polozky:
e Connection Name — ndzev piipojeni
e Username — uzivatelské jméno
e Password — heslo (je mozné ho trvale ulozit)
e Hostname — adresa serveru pro pfipojeni
e Port — ¢islo portu

e SID — jméno instance pro piipojeni

EIE]X |

File Edit View Mavigate Run Source Versioning Migration Tools Help
CGoEg 90 xEBh 0 -0 8-

EnCUnnECIiDnS E]

R@Y

=12 cormections # -_'.j
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Conhection kame |hakalarka |

Username [svsman |
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yaleas pepuap(g" Sjaddug E.

Oracle Access
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Connection Type | Basic - | [ ] Kerberas Authertication
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() Service natne
Status
Mapoveds ] | Save ‘ ‘ Clear | | Test ‘ [ Connect | | Frusit
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Obr. 1. Ptihlasovaci okno



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 21

Pro kontrolu zda je vSechno zaddno v poradku staci pouzit tlacitko Test. Poté je
mozné zmacknout tlacitko Connect pro piipojeni k databazi. Po spéSném piipojeni se
v zalozce Connections rozbali stromova struktura databaze (tabulky, indexy, adresate ...) a
zobrazi se nova zalozka (ndzev pfipojeni), kde je mozné psat SQL dotazy. Ty je mozné

spoustét stiskem klavesy F9 nebo mysi kliknutim na zelenou Sipku.

Vysledky dotazii se zobrazi ve spodni casti okna v zadlozce Results. V piipadé
cvitnych pfikladd vytvafenych pro praci s multimedidlnimi daty jsou vysledky
zobrazovany pomoci piikazu dbms_output.put line(”’). Pro zobrazeni vysledkli tohoto

ptikazu je potieba se piepnout ze zalozky Results do zdlozky DBMS Output.
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5 PRIKLADY A UZIVATELSKA PRIRUCKA

V této kapitole jsou zahrnuty moznosti pouzivani metod pro préaci s objekty
v databazi a popis tvorby prikladl, které jsou soucasti ptilozené uzivatelské piirucky. Jedna
se 0 metody pomoci kterych lze zadévat do atributli objektu vlastnosti multimedialnich dat

1 0 metody, které z téchto atributli ziskavaji informace pro vyhledavani pozadovanych dat.

5.1 Uzivatelska prirucka

Ptirucka popisuje a vysvétluje pouziti jednotlivych metod, které 1ze pouzit pti praci
s databazi Oracle interMedia. K metodam jsou pfipojeny ukazkové ptiklady, na kterych je
ukéazéano jak je mozné danou metodu pouzit. Pro lepsi pochopeni pouziti nékterych metod,
jsou vjednom piikladu uvedeny metody, které spolu souvisi a mohou se navzijem
dopliovat. Do ptikladi jsou vlozeny komentatfe i pomocné vypisy na obrazovku pro lepsi

prehlednost.
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4.2 Metody

4.2.1 checkProperties()

Pouziva se k porovnani vlastnosti obrazkii a hodnot, které jsou zapsané v atributech
objekm. Vysledna hodnota je jen ano nebo ne. Nevyhodou je, Ze se nezjisti, které hodnoty

ysou rozdilng,

DECLARE

objekt ordsys.ordimage;

shoda boolean; -- promenna, do které se ulozi hodnota ano nebo ne

begin

SELECT p.image INTO objekt FROM image table p

WHERE p.id = 1;

shoda := objekt.checkProperties():

-- podminku if je moZne zapsat i takto,

-- je to stejne jako zapis if shoda = true

IF shoda then
dbms output.put line('vlastnosti jsou totozne');
ELSE
dbms_output.put line('vlastnosti nejsou shodne');
END IF:

commit;

end;

Obr. 2. Stranka uzivatelské prirucky
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Na obrazku 3 je ukazka jedné metody z uzivatelské prirucky. V horni casti (svétle
zluta barva) je popsano k cemu metoda slouzi a jaké jsou jeji mozné vystupy. Ve spodni

¢asti je uveden priklad, ktery je ndzornou ukazkou pouziti dané metody.

Jednotlivé metody jsou spolu s ptiklady v ptfirucce roztiidény podle toho ke kterému
objektovému typu nalezi. Jedinou vyjimkou jsou univerzalni metody, které se pouzivaji pro
vSechny objektové typy. Tyto metody jsou uvedeny v prvni kapitole. To je z divodu, ze pfi

popisu nekterych metod pro konkrétni objektovy typ je na tyto metody odkazovano.

V dalsich kapitolach jsou nejdiive popsany konstruktory, které se pouzivaji pro
dany objektovy typ a pak teprve jsou popsany metody. Konstruktory jsou vzdy 2 a jejich
pouziti je pro vSechny objektové typystejné. Proto je nazorny piiklad jen u objektového

typu ORDAudio.

5.2 Tabulky pro vytvareni priklada

Tabulky se v databazovych systémech vytvaii z divodu lepSiho a piehlednéjsiho
ukladani dat. Aby bylo mozné realizovat jednotlivé metody pro praci s databazi je nutné

nejdiive mit tabulku.

5.2.1 Tvorba tabulky

Pro ukladéni dat, at’ uz ve form¢ textu nebo souborti, do tabulek je nejdiive potieba

tabulku vytvoftit. To se provadi piikazem
CREATE TABLE "SYSMAN"."DAV _POKUS"
( "ID" NUMBER,

"DATA" "SYSMAN"."ORDAUDIO"

e sysman je uzivatelské jméno databaze
e dav_pokus je nazev tabulky

e id je nazev sloupce s datovym typem number (¢islo)
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e data je nazev sloupce, kde se budou ukladat objekty (v tomto piipadé¢ audio
— je potieba ORDAUDIO napsat velkymi pismeny jinak dojde k chybé
(neplatny datovy typ))

Pocet sloupcti je libovolny, zalezi jaké informace je potfeba do tabulky ulozit. Pied
vytvofenim tabulky je potifeba si poradné rozmyslet jaké datové typy bude do tabulky
potieba ukladat. Kdyz se maji ukladat naptiklad pouze obrazky pouzije se objektovy typ
ORDImage. Ale v ptipad¢, kdy je potieba do jednoho sloupce v tabulce ukladat razné typy
multimedidlnich dat je potfeba pouzit objektovy typ ORDDoc, ktery umoziuje ukladat
ruzné typy dat (obrazky, hudba, PDF apod.).

5.2.2 Vkladani dat do tabulky

Pro vkladani dat do tabulky se pouzije ptikay INSERT INTO. V piipadé datovych
typt jako INTEGER nebo VARCHAR?2 se hodnoty zadavaji ptimo. V ptipadé objektovych

typt se pro inicializovani musi v tabulce pouzit konstruktor pro dany objektovy typ.

Jsou 2 druhy konstruktort, init() bez parametri a init(typZdroje, umisténiZdroje,

jménoZdroje) s parametry. Oba konstruktory inicializuji instanci daného objektového typu.

BEGIN

INSERT INTO tab _video (id, video)
VALUES (1, ORDSYS.ORDYVideo.init());
COMMIT;

END;

e tab video je nazev tabulky do které¢ se ukldda (v zdvorce jsou nazvy

sloupctt)

e VALUES - hodnoty, které se zadaji v jednotlivych sloupcich, musi byt

oddélené ¢arkou

e COMMIT - ptikaz, ktery posle data do databaze ke zpracovani, bez tohoto

ptikazu by se zadané hodnoty do databaze neulozily
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Rozdil mezi konstruktory je v tom, ze init() bez parametrii se pouziva jen pro
inicializaci, ale vlastnosti objektu se do atributi neukladaji. To lze provést pomoci
konstruktoru init() s parametry, ktery uklada do atributi ty hodnoty, které jsou zadany

v jeho parametrech. Samotné objekty se ukladaji pomoci metod import() a importFrom().

Po inicializaci objektu v tabulce, je jiz mozné zadavat pomoci set metod ruzné
hodnoty atributli, ale neni to vhodné, protoze jesté neni vlozeny zadny objekt a jeho
vlastnosti, které¢ by s atributy souhlasily. Proto se hodnoty atributi zadavaji az po vlozeni
objektu a je potieba zadavat spravné hodnoty do atributil. Je to z divodu, Ze metody get,

které zjist'uji vlastnosti daného objektu, to zjistuji prave ze zadanych atributd.

Drive nez se pouzije konstruktor s parametry, kde se zadavaji hodnoty typ zdroje
(file), umisténi zdroje (adresar) a jméno zdroje (ndzev souboru) je nutné si ovéfit zda dany
adresar existuje. V pifipadé, ze dany adresaf neexistuje nelze tento konstruktor pouzit,

dokud se potfebny adresar nevytvofi.

5.2.3 Vytvoreni a vybér adresare
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Obr. 3. Zobrazeni adresaiu
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Je mozné si vybrat jiz diive vytvoreny adresaf. Seznam adresaiti lze zjistit
rozbalenim nabidky Directories. Pro ziskani informaci, sta¢i na vybrany adresat dvakrat
kliknout. Objevi se tabulka, kde je dilezitd polozka DIRECTORY NAME. To je nazev
adresare, ktery se pouzivda jako parametr konstruktoru init(). Polozka

DIRECTORY_ PATH tik4, kde je dany adresat ulozen na disku.

Kdyz neni vhodny zadny z adresaii v seznamu je mozné si vytvofit vlastni adresar.

To se provadi pomoci ptikazu create directory NOVYDIR as 'd:\oracle\mediadir'.
e NOVYDIR — ndzev nového adresate
e ‘d:\oracle\mediadir’ — tiplnacesta

Po vytvoteninovéhoadresare je jiz mozné vkladat do databaze nové objekty.

5.2.4 Prikazy pro vloZeni dat

Kdyz je jiz v tabulce inicializovan vhodny objektovy typ, je mozné zacit vkladat
samotnd multimedidlni data. Ktomu slouzi metody import() a importFrom(). Ptred
pouzitim metody import() je nutné pouzit metodu setSource(), kde se nastavi udaje o typu
zdroje, jeho umisténi a jménu souboru. V piipad€ pouziti metody importFrom() se dané

udaje zadaji pfimo v parametru této metody.

Pti zadavani typu zdroje se zada nazev file (soubor), umisténi zdroje je adresar,
ktery jiz byl v databazi vytvofeny nebo ktery byl vytvoten pro toto konkrétni ukladani dat.

Jméno zdroje je samotny nazev souboru, ktery se ma do databaze uloZit.

Je vhodné diive nez se metody import() a importFrom() pouziji, pfidat nakonec
kédu piikaz ROLLBACK. Tento piikaz (operace) v pfipad€ chyby zpracovani vraci
databazi do predchoziho stavu. Vrati zpét vSechny zmény az do mista kdy byl zadan
posledni piikaz BEGIN. To je dulezité pro zachovéani datové integrity. V ptipadé, ze
vSechno probéhlo v poraddku, piikaz ROLLBACK se vymaze a data se po dalSim

zpracovani SQL dotazu uloZi do databéze.

Pro objektové typy ORDAudio, ORDVideo a ORDImage se ptikazy import() a
importFrom() pouZivaji stejné. Rozdil je u objektového typu ORDDoc, pomoci kterého 1ze
vkladat do databaze vSechny druhy dat. U tohoto objektového typu se jako posledni
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parametr jest¢ zadava hodnota typu BOOLEAN. Ta nam urci, zda se ma pii ukladani dat
do databéaze zavolat metoda setProperties(). V ptipadé zadani hodnoty FALSE se metoda
setProperties() volat nebude, v ptfipadé¢ hodnoty TRUE se metoda zavold. To zpusobi, ze
pfi ukladani dat se rovnou nactou jejich vlastnosti (format dat, typ MIME a velikost dat) a

ulozi se do atributli objektu.

5.3 Priklady pro ukladani hodnot do atributii

Hodnoty do atributli se zadavaji z diivodu, aby v piipadé, kdy je potfeba zjistit
néjaké informace o daném objektu se nemuseli ziskdvat pfimo z danych multimedidlnich
dat. Vyhodou je rychlejsi pfistup k informacim o vlastnostech daného objektu a v ptipadé

Spatné zadanych hodnot nedojde ke zméné vlastnosti, napiiklad obrazku.

Pro kazdy objektovy typ jsou definovany riizné set metody. Rozdily mezi metodami
jsou zpuisobené tim, ze u obrazkl ziskavame jiné vlastnosti nez tfeba u videa. Napiiklad
informace o délce trvani videa je u obrazkl nepouzitelnd. Pouzivani téchto metod je ovSem

velice podobné.

VyuzZivani metod set, kde se nastavi jen pozadovany atribut, je vyhodné kdyz dojde
ke zméné néjakych vlastnosti daného objektu. Napiiklad se mize zménit typ formatu
z WAVE na MPGA, pak je potfeba zménit danou hodnotu i v atributu objektu. Pro
kontrolu v tabulce jestli zména byla provedena UspéSné je nejdiive potieba tabulku

aktualizovat. To se provadi stisknutim tlacitka REFRESH jak je patrné z obrazku 3.

(=) B pes=isri= EREZ _~AUDIio_TASLE

g rta Constraints | Grarts | Statistics
> B &N Sort._._ Filter: |

@l o |sauDio
1 forpDsvs oRDAaUD
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Obr. 4. Tlacitko REFRESH

Na obrazku 4 je graficky zndzornéno rozdéleni metod SET, které se pouzivaji pfi
praci v interMedia. Je vidét, Ze nejvice metod je pro praci se zvukovymi zdznamy a pro

préci s video nahravkami.
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Pro vSechny objektové typy je jedna metoda spolecna, ale jeji pouziti neni u vSech
objektovych typu stejné. Je to metoda setProperties(). Tato metoda si sama zjisti vlastnosti
vlozené¢ho objektu a vlozi je do atributl objektu. To je vyhodné, protoze pti pouzivani
ostatnich metod je nutné si dané vlastnosti nejdiive zjistit nez se budou zadavat do atributti
objektu. Navic pfi ru¢nim ukladani vlastnosti mize dojit k chybé a tim k nesrovnalostem

mezi daty.

Ostatni metody uz jsou specifické pro konkrétni objektovy typ. Jsou ale i metody,
které se pouzivaji stejnym zptisobem, rozdil je v nastaveni jejich parametrti. Napiiklad
metoda setFormat() je ve své podstaté shodna pro vSechny objektové typy, ale pro obrazky
se pouzivaji jiné typy formatu nez tieba pro video. Podobny piiklad je i metoda

setCompression(), kde se pro audio zadznamy pouziva jiny typ komprese nez pro video

nahravky.
METODY
ORDAUDIO ORDVIDEO ORDDOC ORDIMAGE
A A A
Délka zaznamu Ptenosova rychlost Format Vlastnosti
Typ komprese Typ komprese Vlastnosti Vlastnosti pro
Popi Popi nezname typy
OPIS opIS obrazki
Typ kodovani Format
Format Pocet snimk za 1s

Pocet kanala
Cetnost vzorki
Velikost vzorku
Znam¢ atributy

Vlastnosti

Rozliseni snimku
Velikost snimku
Pocet kanala
Pocet snimki
Délka zaznamu
Znam¢ atributy

Vlastnosti

Obr. 5. Rozdéleni metod SET
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5.3.1 Tvorba prikladu pro metodu setFormat()

Pro vytvoteni ptikladu je pouzit jazyk PL/SQL. Je to proceduralni jazyk od firmy
Oracle, ktery je nadstavbou jazyka SQL. Jazyk ma tfi ¢asti, deklaracni, Cast s ptikazy a Cast
pro obsluhu vyjimek. Povinnd je pouze Cast s piikazy, ale v uvedeném ptikladu jsou

uvedené vSechny tfi ¢asti. Jedna se o metodu setFormat().

DECLARE

objekt ORDAudio;

BEGIN

SELECT audio INTO objekt FROM koc audio table
WHERE i1d=2 FOR UPDATE;

objekt.setFormat ('WAVE"') ;

UPDATE koc audio table SET audio = objekt

WHERE 1id=2;

COMMIT;

EXCEPTION

WHEN ORDSYS.ORDAudioExceptions.NULL INPUT VALUE THEN
DBMS OUTPUT.put line('Vkladana hodnota je NULL');
WHEN OTHERS THEN

DBMS OUTPUT.put line('Zachycena vyjimka);

END;

Pro uvedeny ptiklad bylo stanoveno, zZe se ma nastavit hodnota atributu format dat
na typ WAVE pro audio objekt, ktery ma hodnotu id 2. Dale je potieba oSetfit vyjimky.
Prvni vyjimka ma urcit stav, kdy bude zadavana hodnota NULL. Druh4 vyjimka ma oSetfit
ostatni mozZné situace.

e nejdiive je v deklaracni ¢asti deklarovana proménnd s nazvem objekt a jeji pfifazen
objektovy typ ORDAudio

e audio je nazev sloupce v tabulce a tabulka se jmenuje koc_audio_table

e poté piikazem BEGIN zacind vlastni Cast s pifikazy, kde se nejprve piikazem
SELECT vybere sloupec, ptikaz FROM urci z jaké tabulky a podminka WHERE
stanovi pro jaky fadek vybér plati

e je potfeba si dat pozor na to, Ze v takto pouzitém piikazu SELECT v jazyce
PL/SQL je nutné vlozit piikaz INTO a do n¢j umistit objekt, jinak dojde k chybé pti
kompilaci, vyhodou je, ze dojde k rychlému ziskani odpovédi (kterd obsahuje jeden
radek) na dotaz
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e kdyz je takto vybrana polozka tabulky, v tomto pfipad¢ audio objekt, je jiz mozné
pouzit metodu setFormat(), kterd ulozi do proménné objekt typ formatu WAVE,
jako hodnota formatu se da ulozit jakykoliv text, napiiklad ,,blbost®, ale pak nebude
mit nastaveni této metody zddny vyznam a navic pii ziskavani informaci o daném
objektu se nezjisti spravny typ formatu

e vproménné je tedy uz ulozend pozadovand hodnota a je potfeba ji ulozit na
pozadované misto do databaze, to se provede tak, ze se provede aktualizace celé
tabulky ptikazem UPDATE nazev tabulky

e piikaz SET piifadi hodnotu vyrazu (v tomto piipadé objektu) do urceného cile
(sloupce), tim dojde k zapsani typu formatu do atributu objektu ulozeného v tabulce

e piikaz COMMIT ukonc¢i databazovou transakci a ulozi zmény pro ostatni uzivatele
databéaze, opa¢nym piikazem je ROLLBACK, ktery vraci zménéné objekty do stavu
v jakém byly pfed zapocetim transakce — toho se d4 vyuzit, kdyz je potieba
otestovat funk¢nost n¢jaké metody, ale pfitom neprovadet Zadné zmény v databazi

e v posledni ¢asti ptikladu jsou definované tzv. uzivatelské vyjimky, ty se nemusi
uvadét, ale je to vhodné pro piipad, Ze dojde k n&jaké predpokladané chybg,
napiiklad se v parametru metody misto formatu zada NULL, tak dojde k vyvolani
vyjimky, ze vkladana hodnota je NULL, v ptipadé, Ze vyjimka nebude urcena dojde
k chybé kompilatoru

e vyjimky jsou pfesné€ urcené, které 1ze pro jakou metodu pouzit

e pouzivaji se v podmince WHEN (kdyz) né&jaka vyjimka THEN (potom) proved
vypis na obrazovku

e aby se nemuseli vypisovat v§echny mozné vyjimky je mozné pouzit v podmince
WHEN oznaceni OTHERS (ostatni) a vypsat na obrazovku, ze doslo k vyjimce, tim
se ujednodussi prace pifi definovani vyjimek, na druhou stranu se pii vyvolani
vyjimky nezjisti o jaky typ presné jde

e na zavér se piikazem END ukon¢i cely kod

e je dalezité ukoncit kazdy piikaz stfednikem

Pouzivani ostatnich set metod k nastaveni jednotlivych atributii je stejné, jen se
musi pouzit vhodna metoda pro uloZeni daného atributu.

5.4 Priklady pro ziskani hodnot z atributa

Tato kapitola popisuje jaké jsou mozZnosti, kdyZ je potieba zjistit néjaké informace
o n¢jakém objektu a jeho vlastnostech. Pouzivaji se k tomu metody GET. Stejné jako u
metod SET jsou metody GET pro kazdy objektovy typ jiné. Jejich pouziti je ale podobné.
Pomoci nich 1ze naptiklad zjistit jakd hodnota je uloZena v atributu typ komprese dané¢ho

obrazku. VSechny hodnoty, které se zjisti pouzitim metod GET se ziskavaji z hodnot
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atributi. To znamena, Ze se nejedna pfimo o vlastnosti danych dat, ale o hodnoty, které

byly ulozeny do atributt.

Aby se zabranilo chybam pii ziskavani hodnot jednotlivych atributi je vhodné pied
zjistovanim hodnot metodou GET pouzit metodu checkProperties(). Pomoci této metody
se zjisti zda zadané hodnoty v atributech odpovidaji skute¢nym vlastnostem dat. Vystupem
této metody je pouze hodnota ANO nebo NE. Z toho vyplyva, ze v pfipadé negativniho
vysledku uz nelze zjistit, ktery atribut nesouhlasi s vlastnosti dat. Prakticky se da tato
metoda vyuzit jako podminka, ktera pii splnéni bude pokracovat ve vypisu hodnot atributti.
V ptipad€ negativniho vyhodnoceni se jen vypiSe, Ze dané¢ hodnoty nesouhlasi a dotaz se

ukon¢i aniz by se dale zjiSt'ovala hodnota atributu.

if (objekt.checkProperties(plugin) = TRUE) THEN
dbms_output.put line(, Typ komprese je , || objekt.getCompressionType());
else
dbms_output.put_line(,Hodnoty v atributech nesouhlasi s vlastnostmi objektu ‘),
e v podmince if se otestuje zda dané¢ hodnoty souhlasi

e pokud ano, dojde ke zjiSt€ni hodnot atributu typ komprese a vypsani

hodnoty na obrazovku

e pokud ne, na obrazovku se vypiSe, Ze dané hodnoty nesouhlasi



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 32

ETE]X|

File Edit View HMavigate BRun Source Versioning Migration Tools Help
Gode 920 188 0-©-15- L
[&) Connections 2] | bakatarka | [ElUEZ_AUDIO_TABLE &
EX R FPERRO B8 & 37714157 seconds bakalatka ¥ | _tg”
Z
E:I--g DAWE_DOC | | ~0| 2
[]”@ Bl A R 2 objekt ORDAudio;
F-4H ESM_COLLECTION 3| plugin RAW(64) :- WULL:
- EFTEST | ¥
= efin 'm
# EXIFTEST3 S|select p.audio into objekt from jez audio table p %
- ExFTESTSS o | - s, 2
- re p.id = 2; 3
-1 172009 MACH_KhL 7 if {objekt.checkFroperties(plugin) = TRUE}] THEH o
- HEJ_zAP_OBRAZKY o I R 2 : : 5 o
ms_output.put_line ['Typ kompresze je || ohiekt.getConpressionType()): =]
([ hej_zap_porovnavani a|plse S
- FHEJE LAREPORONNAMAN 10 dbms_output.put line('Hodnoty v atributech nesouhlasi g vlastnostmi objektu'):
(- HEJT_MAGE_TAELE ii =
@ end if;
-8 cHo_zP_KLUE 12| Gommit:
- cHo_zp_sTAD . .
end;
- cHo_zp_sTATTAR pl
(- CHYT_aUDIo_TAELE
(- CHYT_MAGE_TAELE
- cHvT_zAP_OBRAZKY
-8 cHYT2_ZAP_OBRAZKY
B-EH macE_TABLE ] ¢
(-] MAGESIG_TABLE AY
(- NvoICE : : o =
- v OICEFORMTEST [ Resuts | QSOIIp[ Output ‘E]Exp%mn |E.M01race @DEMS Output '\1] VA Output
- J_MATYAS IMAGE_TABLE
(- JEL_AUDIO_TABLE Er;l é E E ; :\)
- JE7_AUDIO_TABLE Buffer Size:| 20000 Pal
—Hm
E LUDID k.o :
uprese je LAYER:
-fE JEZ_IMAGE_TABLE T P 1
-f JEZ_SOUNDTABLE
([ JRKA_MAGE_TABLE
- JOHNY _OBRAZIY
[ JoHNY _TABLE
(- KAL_MAGE_TABLE

Irisert

Obr. 6. Okno s vystupem

Ve zvétsené ¢asti obrazku je lista s vysupy. Po provedeni dotazu se zobrazi
vysledky, které jsou v polozce Results (vysledky). Ve zde uvedeném piikladu je k vypisu
vysledku zapotiebi oteviit polozku DBMS Output. V piipadé, Ze se zadny vysledek

nezobrazi je jeSté zapotiebi nastavit serveroutput na ON.

=

Obr. 7. Tladitka

Nastavit serveroutput na ON se provede pomoci tlacitka, které je na obrazku 6 na
levé strané. Pti jeho opétovném zmacknuti se serveroutput nastavi zpét na OFF. KdyZ uz je
serverouput nastaveny na ON je zapotiebi znovu provést spusténi dotazu. Ted’ jiz dojde
k vypisu vysledku na obrazovku. Druhé tlacitko, které je na obrazku 6 slouzi k vymazani

vysledktl v okné.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 33

Timto je jiz zpracovani metody GET hotovo a vysledek zobrazen. Na stejném

principu funguji i ostatni GET metody u vSech objektovych typt.

U objektovych typi ORDVideo a ORDAudio Ize zjistit hodnoty vSech atributti
pomoci jediné metody. Je to metoda getAllAttributes(). Tato metoda vypiSe hodnoty vSech

atribut oddélenych ¢arkou. Vyhodou této metody je, Ze nejprve napise o jaky atribut se

jedna a pak jeho hodnotu. Naptiklad format=WAVE,mimeTYPE=audio/x-wav, ....

Dalsi metodou, kterou lze zjistit hodnotu libovolného atributu je metoda
getAttribute(). Na rozdil od pfedchozi metody, tato metoda zjisti jen atribut, ktery se zada
v parametru metody. Stejné€ jako pfedchozi metoda se d& pouzit pouze pro objektové typy

ORDAudio a ORDVideo.

Ostatni GET metody jiz zjiSt'uji hodnoty atributu pro ktery jsou urceny. Jsou pro
kazdy objektovy typ rizné. Zalezi na tom jaké vlastnosti se pro dany typ dat potiebuji a

které jsou uloZeny.

5.4.1 Tvorba prikladu pro metody getHeight() a getWidth()

Stejné jako u metody setFormat() je pouZit jazyk PL/SQL. Jedna se o podobny
priklad, proto jiz nebudou uvedeny vyjimky. V tomto ptipadé¢ pijde o to zjistit, jakou Sitku

a vySku ma vybrany obrazek.

DECLARE

objekt ORDImage;

vyska INTEGER;

sirka INTEGER;

BEGIN

SELECT p.image INTO objekt FROM image table p
WHERE id = 2;

-- vyska formatu v pixelech

vyska := objekt.getHeight ()

-- sirka formatu v pixelech

sirka := objekt.getWidth () ;

DBMS OUTPUT.PUT LINE ('Vyska je ' || vyska);
DBMS OUTPUT.PUT LINE('Sirka je ' || sirka);
COMMIT;

END;
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V této uloze je za ukol zjistit hodnoty atributi o Sifce a vySce ulozené¢ho obrazku,
ktery ma id rovno 2. Ziskané hodnoty je potieba ulozit do proménnych, pro ptipad, Ze by se
snimi mélo déle pracovat. Napiiklad pro porovnani hodnot s dalsimi obrazky, aby se
nemusela pokazdé volat pfislusSna metoda.

e v deklaracni ¢asti jsou ur¢enné 3 proménné

e proménné objekt je pfifazen objektovy typ ORDImage, a proménnym vyska (vyska)
a sirka (Sitka) je pfifazen datovy typ INTEGER, to je z dGvodu, Ze vysledne
hodnoty proménnych sirka a vyska budou udavat ¢iselny rozmér obrazku v pixelech

e nazev sloupce je image a nazev tabulky je image table

e piikaz SELECT je stejny jako v pfedchozim ptikladu, jen je zde pro znézornéni
uvedena moznost jak pfejmenovat nazev tabulky na p

vvvvvv

shodovat, a proto se musi v takovych piipadech pied ndzev sloupce jesté pripsat
nazev tabulky oddéleny teckou, aby bylo mozné sloupec jednoznacné identifikovat

e protoze v tomto piipad€ se jedna jen o jednu tabulku neni nutné jeji ndzev umistit
pfed nazev sloupce, a proto je mozné v piikladu zadat nazev tabulky pted nazev
sloupce (image), ale pted ndzev sloupce (id) ne

e takto to neni vhodné ftesit, je dobré pouZzivat jeden zpiisob v celém kodu stejné,
protoze v ptipadé, ze se bude dotaz rozsifovat miize dojit k chybam, které se Spatné
dohledévaji

e kdyZ je potieba napsat komentar, staci zapsat dvé pomlcky (--) a vSechno za nimi
do konce fadku uz neni kompilovéno

e pii pfifazovani hodnoty do proménné je rozdil zda hodnotu ziskdvame pomoci
metody nebo pfifazenim

e pii ziskdvani hodnoty pomoci metody je pouZit operator te¢ka (.) mezi proménnou a
metodou

e v piipad¢ pfifazeni je potfeba si dat pozor, protoZe nestaci napsat znak =, ale je
potieba pfed n¢j umistit dvojtecku, takze to pak vypada takto :=

e pro vypis na obrazovku je pouzit vyraz dbms_output.put line(), kde se do zavorky
napiSe co je potieba vypsat na obrazovku

e text se musi uzaviit do apostrofu (‘naptiklad takhle'), ale proménna se napise bez
nich, pro spojovani vice ¢asti, napiiklad text plus proménna se musi pouZzit dvojity
znak ||, jinak dojde k chyb¢ pfi prekladu

e vyraz dbms_output.put line znamend, Ze po vypsani obsahu zdvorky se kurzor
pfesune na novy fadek, v pfipad¢, Ze je potieba zlstat na stejném fadku, staci
vynechat sltivko line ve vyrazu a ten potom vypada takto dbms_output.put

e jenom pozor, posledni vyraz dbms musi byt i sline, jinak se pii vypisu nic
nezobrazi
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Pro ziskani jinych hodnot atributt (typ formatu, typ komprese) se postupuje stejne.
Jen je potieba pii ur¢eni datového typu pro proménnou pouzit vhodného datového typu.
Naptiklad pro typ komprese se jedna o datovy typ VARCHAR?2.

5.5 Prace s obrazky

5.5.1 Uprava obrazku

V databazi Oracle interMedia je také mozné ménit piimo vlastnosti objektl
vloZenych do databaze. Jedna se o objektovy typ ORDImage, takze Ize ménit vlastnosti
vlozenych obrazkii. Mize se tak zménit typ formatu ve kterém je obrazek ulozen nebo
tteba velikost komprese, kvili Gspofe paméti v databazi. Na tyto operace se pouziva
metoda process(). Touto metodou se v databazi nevytvaii novy objekt, pouze se piepise ten
puvodni. V pfipadé, Ze je potfeba zachovat plvodni objekt, ale zaroven je potieba
z n¢jakého diivodu vytvofit novy objekt, ktery uz bude ulozen s provedenymi zménami, je
mozné pouzit metodu processCopy(). Obé tyto metody se pouzivaji stejné, jenom v metode
processCopy() se jako druhy parametr uvede umisténi noveé vzniklého objektu. V piipade,
Ze se ma provést vice zmén najednou staci v parametru metody zadat piikazy oddélené

¢arkou.

Pro kontrolu zda dané zmény probéhly v porfadku je moZzné pouzZit metodu
checkProperties(), kterd zkontroluje zda hodnoty vlastnosti obrazku a hodnoty atributli

souhlasi.

Pro praktické nahledy obrazku, ke kterym se pfistupuje pies webové stranky je
vhodné vytvofit thumbnail (miniatura obrazku), ktery se zobrazi ihned pfi otevieni stranky
a cely obrazek se zobrazi az pfi kliknuti na tento ndhled. To je praktické z diivodu rychlosti
nacitani dané webové stranky. Thumbnail je mozné vytvofit pfimo v databazi interMedia, a
to pravé pouzitim piikazu, ktery provede potifebné zmeény. V tomto piipadé se spisSe
pouziva metoda processCopy(), ktera ulozi thumbnail jako novy objekt a zdroven zachova
obrazek plvodni. Pro vytvofeni thumbnail se v parametru metody pouZije operator

maxScale, ktery zachova ptivodni pomér stran obrazku.
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objekt1.processCopy('maxScale=32 32', objekt2),

V tomto ptikazu je vidét, Ze zadané hodnoty pro thumbnail jsou 32 pixeld na $itku a
32 pixell na vysku. Ve skutec¢nosti ale vysledna hodnota muaze byt nizsi. Napiiklad kdyz
ptvodni obrazek ma rozméry 1712 x 2288, tak po zmenSeni timto piikazem ma vysledny
obrazek (thumbnail) rozméry 23 x 32. Pomér stran (0,7) zlstal zachovan, ale velikost

obrazku se z ptivodnich skoro 4 megapixelll zmensila na 736 pixeld.

5.5.2 Pouziti ORDImageSignature a ukazky kédua

Objektovy typ ORDImageSignature rozsifuje moznosti, které lze s obrazky
provadét. Pro jeho pouziti je potieba v tabulce vytvofit novy sloupec. Stejné jako u
ostatnich objektovych typt je nejdiive potieba inicializovat instanci. To se provadi pomoci

konstruktoru init().

Jedna se o takovy podpis obrazku pomoci kterého je mozné provadét porovnani
mezi obrazky. Nejdfive je ovSem potieba podpis vytvofit. To se provadi pomoci metody
generateSignature().

obrazek podpis.generateSignature(obrazek);

e obrazek podpis — promeénna objektového typu ORDImageSignature
e obrazek — proménna objektového typu ORDImage, jedna se o obrazek, ze
kterého se vytvoti podpis

Po vytvofeni podpisu je jiZ moZné obrazky porovnavat. K tomu jsou uréené dvé
metody. Jsou podobné, rozdil je v tom, Ze metoda isSimilar() pouze fik4, zda jsou obrazky
podobné. Metoda evaluateScore() fika na kolik procent si podobné jsou. Tohle je mozné
vyzkouset tak, ze metodou evaluateScore() se zjisti nakolik jsou si podobné a pii zadavani
hodnoty do parametrli metody isSimilar() se uvede ¢islo mensi a vétsi. Kdyz se zada Cislo

mensi, vysledkem bude, ze obrazky si nejsou podobné. Kdyz se zada Cislo vétsi bude

vraceno, Ze obrazky jsou si podobné.
vysledek:=ORDSYS.ORDImageSignature.evaluateScore(obr_podpis|,

obr_podpis2,'color="1.0" texture=0.0,shape=0.0,location=0.0");
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vysledek := ORDSYS.ORDImageSignature.isSimilar(obr_podpis|,
obr_podpis2,'color="0",texture=1,shape=0,location=0",100),

e prvni ukazka je metoda evaluateScore()

e druhd ukazka je metoda isSimilar()

Rozdil mezi metodami je, ze u metody isSimilar() se uvede jeden parametr nakonec
navic. Ten znadi jaky stupenn shody je pozadovan. Rozsah je od 0 do 100 a ¢im je Cislo
vetsi, tim je veétsi pravdépodobnost shody. Pti zadani ¢isla 100 bude vzdy vysledek, ze

obrazky jsou shodné.
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ZAVER

S potiebou ukladat nebo vyhledavat data se setkdvame v kazdodennim zivot¢ takika
na kazdém kroku. Princip databazi spociva vtom, aby se tato Cinnost co nejvice
zjednodusila a zaroven byla ptistupna pro co nejvice lidi. To se velkou mirou pouziva pfti
praci s internetem, kde je mozné vyhledavat konkrétni video nahravku pomoci popisu
(oblibeny server YOUTUBE) nebo tfeba v nabidkéach jednotlivych obchodl on-line. Ptes
webové rozhrani se pfistupuje pravé k databazi daného prodejce a podle toho jak kvalitné

je databdze navrzena, tak jednoduché nebo intuitivni je vyuzivani jejich moznosti.

Neustalym vyvojem dochazi k tomu, Ze jiz nestaci ziskdvat informace jen v podobé
néjakého popisujiciho textu, ale je uzitecné doplnit informaci i vhodnym obrazkem nebo
treba video ukazkou. Soucésti této prace je popis mozZnosti, které nabizi databazovy systém
Oracle interMedia praveé pii praci s multimedidlnimi daty. Tento databazovy systém nabizi

dal$i moznosti zjednoduseni prace s velkymi objemy dat.

Snahou pfi vytvareni této prace bylo pfipravit pro zajemce o studium tohoto oboru
podkladové materidly, kterych mohou vyuZit jako dal$i moznost pfi snaze o pochopeni

dané problematiky.
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ZAVER V ANGLICTINE

To save and search data has become our daily routine. The objective of databases is
to make computing as easy as possible and accessible to everyone. This is largely used with
the Internet which enables to search a video after entering its title (popular server
YOUTUBE) or with offers of on-line shops. Webservers search the database of the seller
and it is the quality of database’s design that determines its user-friendliness — its fast and

intuitive use of options.

The continuous and rapid development suggests that information in the form of a
text is not a sufficient style any more; on the contrary, it is advisable to supplement the text
with a corresponding image or a video. A part of this thesis describes ways of working with
multimedia which database systém Oracle interMedia provides. This database systém

offers various options how work with high volume data can be simplified.

The thesis aims to provide people interested inf this field with some background

information that can be used as a source when studying this issue.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

BLOB Binary Large Object
PL/SQL Procedural Language/Structured Query Language

DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine
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