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Teoretická část: 

HRACÍ KARTY, HISTORIE A SOUČASNÁ PRODUKCE

Téma teoretické práce je přínosné, naplněné, souvisí s praktickou částí. Posluchačka splnila požadavky a podmínky stanovené pro uznání bakalářské práce. Po obsahové i formální stránce je práce velmi kvalitní a úplná. Jazyková kultura je, pokud mohu posoudit slovenštinu, velmi dobrá se schopností kultivovaně sdělit podstatné. Stylistický tok jazyka je plynulý a ladný. Bezproblematická je úroveň znalostí a schopnost pracovat s literárními prameny. Stavba obsahu je logická, struktura práce přehledná, takže je možné se v ní rychle orientovat. Sdělené informace jsou obsažné, kvalitně zpracované, ať se jedná        o práci s převzetým materiálem nebo vlastní úvahy a závěry.

Studentka se zabývá (pro grafického designéra) originálním tématem. Jedná se            o pozapomenutý, na okraji odborného zájmu (vyjma několika málo historiků) stojící fenomén stolních hracích karet. Oceňuji nezvyklý výběr tématu a snahu zpracovat jej v teoretické i praktické rovině. Vytvořením alternativní grafické koncepce karet ideálně propojila obě části závěrečné bakalářské práce. Obrátila naši pozornost k neprávem opomíjenému tématu            a pokusila se o vlastní pojetí.

Posluchačka projevila schopnost koncepčního myšlení v obou částech bakalářské práce. Podala výstižný a ucelený dějinný přehled vzniku a proměn hracích karet od 1. stol. n.l. až po současnost. Zároveň analyzovala a zdůvodnila vlastní koncepci grafického návrhu karet, pexesa a dalších drobností. Komentáře jsou fundované a inteligentně formulované. 

Pro velmi dobrou obsahovou i formální úroveň navrhuji k obhajobě s klasifikací        A – výborně. 

Návrh na klasifikaci bakalářské práce:                     Teoretická část:          A - výborně    

                                                              






                podpis oponenta teoretické části bakalářské práce

   Ve Zlíně
                   dne 1. 6.
                 rok 2006
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PRAKTICKÁ část: 

AUTORSKÉ HRACÍ KARTY, PEXESO

Praktická část práce splňuje požadavky kladené na bakalářskou práci. Rozsahem i úrovní dosažených výsledků naplňuje originální téma grafického zpracování hracích karet. Zadání si posluchačka sama zvolila a dosud nebylo zpracováváno ani v našem ateliéru, a pokud mohu vědět z odborného tisku a běžné komerční praxe, ani jiným výtvarníkem v reklamní agentuře apod. 


Stojíme tváří v tvář experimentu a sympatické studentské recesi. Všichni studenti jsou vedeni snahou o co možná nejoriginálnější pojetí a touhou vyniknout nad ostatní, být svůj, najít neotřelé řešení. Sledují současné tendence v grafickém designu, ale hledají nové výrazové postupy, nezvyklá tvarosloví, neobvyklé stylizace. Mít svůj styl, najít si svou cestu, rozpoznatelnou od ostatních tvůrců, to je nejvyšší meta. Paradoxní a úsměvné je, že posluchačce se toto vše podařilo právě s „minimem minima“ výrazových prostředků. Bílá na bílé, odstíny různých „bělostí“            a krémového tónování papíru. Doplněním extra jednoduchým lineárním groteskem Futura dosáhla autorka maximálního účinku. Minimalismus na druhou, minimalismus ad absurdum, tak zní nejvýstižnější charakteristika této práce.


Intelektuální karty nebo žert? Exkurz do dějin - reminiscence na Maleviče: bílý čtverec na bílém pozadí? Myslím, že studentka nedbá o ponor do historie, ale nezatížena tendenčními grafickými prostředky, se prostě baví. Nenoří se do filosofických hlubin a přesto její práce vykazuje bystrého ducha a smysl pro vtip a nadsázku. Chápu tuto práci i jako satiru na část současné přebarvené grafické produkce, kde se mnohý výtvarník snaží vyniknout rozmanitostí, 

přebujelou dekorativností a co nejneobvyklejším spojením „bláznivého“ nečitelného písma             a rozbitého obrazu. Odvaha, s jakou posluchačka předkládá svou bakalářkou práci, svědčí              o vyzrálém grafickém sebevědomí. Staví před diváka moment překvapení a nechává jej, aby 

potěšil svůj zrak křehkou krémovou mozaikou, bělostným půvabem a jemnou plasticitou. Zrakové i haptické smysly se kochají, přičemž mysl se, dá-li se to tak říci, usmívá. Posluchačka prokázala smysl pro grafický humor, jež nepostrádá kultivovanost a estetično. Vtiskla výsledku ženskou schopnost být jednoduchá a rafinovaná zároveň.


Vždy potěší, když se studentům podaří přesáhnout zažité výtvarné zvyklosti. Podívat se na zadání s nadhledem a ze zcela neobvyklého úhlu. Podaří se to jen málokdy a jen málokterým.

Domnívám se, že „esem“ této bakalářské práce je právě přesah do nové dimenze a novátorský postup při řešení.


Navrhuji hodnocení A – výborně.
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