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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	x
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	x
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	x
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	x
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	x
	
	

	Samostatnost při zpracování
	x
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	
	
	x

	Úroveň teoretické části 
	
	
	
	x

	Práce s literaturou (citace)
	
	x
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	
	
	x

	Adekvátnost použitých metod
	
	
	
	x

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	
	
	x

	Jazyková úroveň práce 
	x
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	
	
	x

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	x
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	


Připomínky a otázky k obhajobě:


Bibiána Némethová sa vo svojej práci „Uplatnenie animácie v hranom filme doma i v zahraničí” zhostila pomerne širokej témy. Tú však zúžila výberom filmových titulov. V práci mi chýba kritérium, konkrétny kľúč k výberu uvedených filmov. Výber sa mi zdá dosť náhodný. Napríklad Trnkov film”Ruka” je film v prevážnej miere film animovaný, nie hraný. Na úvod práce by sa mi žiadal určitý exkurz, za akým účelom sa v hraných filmoch animácia používa ( napríklad ako súčasť filmových trikov, resp. vizuálnych efektov (napr. Jurský park) alebo ako rovnocenný autonómny partner k hre živého herca (napr. Mary Popins)). Bolo by vhodné spomenúť i dve základné tendencie pri stvárnení animácie – tzv. fotorealizmus a štylizáciu. Autorka na základe svojho výberu krátkych i dlhometrážnych filmových titulov popisuje príklady použitia kreslenej, bábkovej animácie i pixilácie v súčinnosti s akciami živých hercov. Množstvo podrobných informácií týkajúcich sa samotnej realizácie animácie v jednotlivých filmoch slúži ku cti tejto práce. Autorka pri spracúvaní danej témy postupovala samostatne. Zoznam použitej literatúry mohol byť bohatší.

Prácu Bibiány Némethovej „Uplatnenie animácie v hranom filme doma i v zahraničí”
Odporúčam prijať k obhajobe a hodnotím ju známkou B-veľmi dobre.
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