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ABSTRAKT

Prednttem mé bakaigké prace je zhotoveni oficialni internetové préaem ceské
zpsvacky a hereky sleiny Lucie Cernikové. Podoba webovych stranek vychazierigtav
a pani heréky s tim, Zze v ramci grafického ztv&m bylo pouZito na saasném Internetu
oblibené technologie Flash animaci. Weboveé strggiy vyhotoveny ve dvou jazykovych
mutacich —¢eské a anglické. Podklady a samotny obsah www ptaze byl dodan a
konzultovan s het&ou k jeji pokud mozno maximalni spokojenosti. Gilmé bakaléské
prace je pak dale krafmsamotného zhotoveni www stranek taktéZz popsat sdinita
sowasné trendy v oblasti vyvoje a tvorby webovych retka jejich vyhody i uskali

v globalnim ngfitku si€ Internet.

Kli¢ova slova: Webové stranky, Internet, Flash, Tvaviav

ABSTRACT

The creation of the new official web site of thee€Clza woman singer and actress Lucie
Cernikova is the main goal of this bachelor theBise look of this web site together with

its content is in accordance with the ideas anth@sf the actress taking into account the
fact that the popular Flash animations technologyg wsed for graphics. This technology is
widespread and common on the Internet. There wesaed two language versions of the
official web site — Czech and English. The new géb background data and files were
supplied by the actress. The web site content wasuited with the actress in purpose to
fulfill her ideas and wishes. The new trends desiom in the area of web page design and
development was realized, too, including the acaged and disadvantages in the view of

the global Internet network.

Keywords: Websites, Internet, Flash, Web creating
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Rad bych p této pilezitosti podkoval vedoucimu prace, panu Ing. Karlui®kovi, Ph.D.

za poskytnuti moznosti realizace této prace a sajobtwebovych stranek préeskou
here&ku, zprostedkovani tohoto kontaktu a napady namety vnasené do realizace
projektu z jeho strany. |ips rékteré mé zkuSenosti v této oblasti seéphiotoziuiji

s tvrzenim, Ze stefnjak rychle se ni trendy, novinky a vyvijeji nové technologie \néa
oblasti, je pimo unerné Zadouci poznavanim &eanim se zdokonalovat své znalosti dané

problematiky jak na poli teoretickych, tak takémépa praktickych zkuSenosti.
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ProhlaSuiji, Zze

beru na ¥domi, Ze odevzdanim bake&dké prace souhlasim se mjeenim své prace
podle zdkona. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a oémtna doplrEni dalSich
zakori (zakon o vysokych Skolach), ve ém pozdjSich pravnich fedpidi, bez
ohledu na vysledek obhajoby;

beru na wdomi, Ze bakaidkd prace bude uloZena v elektronické p&dob
Vv univerzitnim informanim systému dostupna k prezeimu nahlédnuti, Ze jeden
vytisk bakaléské prace bude ulozen ¥iqeni knihovre Fakulty aplikované
informatiky Univerzity TomaSe Bati ve ZEm jeden vytisk bude uloZen u vedouciho
prace;

byl/a jsem sezndmen/a s tim, Ze na moji bakktd praci se pthvztahuje zakor.
121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souegishjis pravem autorskym a o
zmeéné nékterych zakon (autorsky zéakon) ve 2ni pozdjSich pravnich fedpidi,
zejm. 8 35 odst. 3;

beru na ¥domi, Ze podle 8§ 60 odst. 1 autorského zadkona ni& WTZling pravo na
uzawveni licertni smlouvy o uziti Skolniho dila v rozsahu 8 12 tods autorského
z&kona;

beru na ¥domi, Ze podle § 60 odst. 2 a 3 autorského zakartaurnzit své dilo —
bakal&skou praci nebo poskytnout licenci kjejimu vyuZjgn s gedchozim
pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve&lktera je opravina v takovém
piipadt ode mne pozadovatiiméreny gispivek na Uhradu naklagd které byly
Univerzitou Tomase Bati ve Zkma vytvaeni dila vynalozeny (az do jejich skéné
vyse);

beru na ¥domi, Ze pokud bylo k vypracovani bakaké prace
vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou TomaSetiBeae Zline nebo jinymi
subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnynielim (tedy pouze k nekom®@rimu
vyuziti), nelze vysledky bakakké prace vyuzit ke  kom@mim
acelim;

beru na ¥domi, Ze pokud je vystupem bakalé prace jakykoliv softwarovy produkt,
povazuji se za sddast prace rowt i zdrojové kddy, pap soubory, ze kterych se
projekt sklada. Neodevzdani této &asti mize byt divodem k neobhajeni prace.

ProhlaSuiji,

Ze jsem na bakalské praci pracoval samostata pouzitou literaturu jsem citoval.
V piipact publikace vysledk budu uveden jako spoluautor.

Ze odevzdana verze bakialée prace a verze elektronicka nahrana do IS/STSRG |
totozné.

Ve ZIing

podpis diplomanta
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UvoD

Zcela jist Ize dnes povazovat Internet z&by prostedek komunikace, obchodu, reklamy
a propagace. Vezmeme-li v vahu jigkalikaletou oblibenost pouziti giltnternet pray
pro oblast propagace a zvidit&m se timto zfisobem, pak se bezesporu rigeme
vyhnout sfée popularnich, znamych a oblibenych osobnosti ebdel Pro & je Internet
piilezitosti gedevSim komunikace si#gnosti a budovani si dobrého jména a switéur

znaky.

Praw ze zmigné poteby propagace a zviditéini popularni osobnosti na siti Internet
vychazi hlavni Ukol této mé bak&d&é prace. Prace ve své pisemné pddmb sestava

z teoretické a praktick&asti.

V teoretickécasti popisuji a analyzuji séasné trendy a technologie v oblasti prezentace na
Internetu. Jsou zde nastity aspekty a moznosti, tykajici se tvorby intermgéh stranek
(ozna&ovanych dnesdir¢ jako ,web"), a to jak technologické, tak propaga Dale zde
pojednavam o jednom ze sasnych trendl pii tvorbé internetovych stranek — pouzivani a

implementaci tzv. reda&kich systém pro spravu obsahu webovych stranek.

7 v Z

Prakticka ¢ast fredstavuje a popisuje samotné zhotoveni internepregentaceteské
hereky a zmvatky Lucie Cernikové, jejiz pedchozi star$i internetové stranky jiz
nesphovaly rektera sodasna kritéria a pozadavky, kladené graa moderni internetové
prezentace znamych a popularnich osobnosgtdddfavuji zde dale zejména technicka
feSeni, tykajici se fpdevSim navrhu a programovanictito stranek, strukturu a

optimalizaci zdrojového kodu apod.

Zminovana internetova prezentace, ktera je pritv@fadnttem této mé bakaiséké prace
je ke dni dokoneni této prace (Xkervna 2010) umigha on-line na internetové siti a je

dostupna pod URL adresou:

http://www.lucie-cernikova.cz
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1 INTERNETOVA KOMUNIKACE AP RENOS

1.1 Obecné aspekty internetové komunikace

Tézko hledat v nasSi zendlovéka, ktery by se alespianesetkal s pojmem Internetiiftup
k tomuto médiu je dnes zejména pro spotst mladSi a Btdni generace téh
samozejmosti. Na tadech, Skolach i v ramci firemni komunikace dnegehvyznamnou

Glohu.

Zejména pak ve statni spgava samosprav jiz nékolik let existuje tendence tzv.
elektronizace dokumeint sofistikace jejich pouZiti a nakladani s nimézBy oktan pak
v idealni modelové situaci timto &gobem pra¥ prostednictvim si Internet a naipklad
digitdlniho podpisu komunikuje gady a institucemi. To nicménpiinaSi mnoho
poZzadavk na zejména bezpeost a pesnost datovychipnosi mezi subjekty, institucemi

a (rady.

Plati zde, stegjako v jinych oblastech, Ze vS8e ma své vyhodykialis Se vSemidmito
efekty, & jiz kladnymi i zapornymi souvisi snad néjezit¢jSi predpoklad — a to ptegba

tzv. paitacové gramotnosti, tedy schopnosti spravného poukieghnickych prosedki.

VSeobect bychom tedy fenos datovych informaci jakéhokoli charakteru dizaei
sluzeb BZné komunikace prévprostednictvim si Internet mohli vyjaét nékolika

kladnymi i zapornymi aspekty a efekty, a z tohaplycimi poZzadavky.

1.1.1 Vyhody internetové komunikace

Primarni vyhodou je bezesporu rychlostidgio, Ze se dejme tomu jako odborniéZzeme
dohadovat o rychlostigkterych linek a servér je p'enos informaci elektronicky rychlejsi
nez klasickou pozemni poStou. Déle safepw odpada nutnost osobnfifpmnosti pi
dané komunikaci nebo figovani utité zalezitosti. Jinou vyhodou e byt moznost
hromadné acaso¥ i finanéné nendréné korespondence. Tim se snizuji naklady na

komunikaci — tedy jak materialni, tak diky rychiagtersonalni.

1.1.2 Nevyhody a rizika internetového grenosu

Kli¢covym zapornym aspektem pak je zcela inverzni dbekpenosti. JednodusSeeteno

vysoka mira rizika, vyplyvajici z nezabezpei fenosi a dat. Tedy fipadnd moznost a
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schopnost odcizeni dat a datové komunikace jakoveakDale pak nasledné zneuzZiti

téchto — zejména osobnich, utajovanych nebo citliwdcilaji apod.

1.1.3 Moznosti zabezpéeni internetové komunikace

V piipac, Ze se rozhodneme realizovat internetovou komenikaenos informaci, tajiz
jako klasicky uzivatel, nebo poskytovatel sluzelnsiednictvim si Internet, nelze
newnovat pozornost bezpeosti vSech délich ¢asti nebo prvik téchto genosi. | presto, Ze
ve WtSine pripadi prevladnou vyhody této komunikace, nebo mozna$paeto je velmi
vhodné chranit bezprost svych dat a pgéate. To lze v dneSni débiesit rekolika

formami zabezp&eni:

1. zabezp&eni p@enosu - pomoci tzv. SSL (Secure Sockets Layer) nEb®
(Transport Layer Security) protokolu (resp. aplikiavrstvy), kde je zabezpena
komunikace Sifrovanim obou komunikujicich stranoif\pak zabezpgnou verzi
protokolu HTTPS. Zname napu sluzeb jako elektronické bankovnictvi, kdy jiz
v URL adrese nahrazuje typ protokol ,http://“ protd zabezp&eny ,https://“.
Ob¢ komunikujici strany si nejprve stanovuji algorignpro Sifrovani a vytua
klice pro jejich Sifrovani/deSifrovani.i€hdaSend data jsou pakepaSena ve
formé zaSifrované od odesilatele a deSifrovat je ma msiZpouze fHjemce

pomoci svého jedi@ého kite.

2. zabezpeéeni souborového systému (tzv. filesystému®) sarve¥lastnime-li
server, dostupny pod ¥a&gnou IP adresou, pak je mozné skrze HTTP protakié
konkrétniho nastaveni serveru dostat se k sdanmokteré byvaji ieba souvasti
www stranek. Jinakie¢eno: to, Zze k danému souboru nevede zadny odkaz
z webové stranky jeStneznamena, Zze soubor ze serveru nelze exteskat.
ReSeni zde smiva ve spravném nastaveni pararnesr vlastnosti serveru a
struktury adresa. V praxi to Ize realizovat n&p pomoci pikazl v souboru
htaccess nebo nastavenim uZivatelskych prav @ktatisla prav) k danym
adres&im a vhodnym nastavenim uZzivdtel uzivatelskych skupin, coz je v prvé

fad® Ukolem \tSinou spravce daného serveru.

3. zabezpeeni databazovych uloZis- databaze jakozto ulozigpiredevsim textovych
informaci mize byt taktéZXasto cilem Gtok a pokus nelegéalniho ziskani jejich

obsati. Obrana zde e spd@ivat v zapnuti PHP direktivy ,magic_quotes_gpc*,
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ktera nedovoluje vykonat na databazi extemozeny kod {asté jsou fipady
ovlivnéni dotazu na databazi pomoci pk# ,Hledat* na webovych strankach),
dale pak v dodrzovani ditych zasad p programovani aplikaci a jistéSeni nize
poskytovat i omezeniifstupu do databaze pouze ze stejného fyzickéhaeserv

(tedy nikoli veejr¢ z externich aplikaci v Internetu).

4. zabezpeeni lidskéhcatinitele — tedy pesrji eliminace chyb a rizikového chovani
samotnych uzivatélv prostedi Internetu. A to jak vyukovou formou seznamovani
uzivateh se zasadami bezgesti a moznymi riziky  jejich nedodrZzovani. Toto
se tyka spiSe obrany a ochrarfggvirovou nakazodi jinym Skodlivym software
(tzv. malware nebo spyware), ktery nicradre vysledku mze zpisobit odcizeni
hesel, neboiezitych udai.

Souhrni feceno, komunikace, sdileni &mosy dat progednictvim véejné si¢ Internet

ma sva pozitiva i negativa, stéjjako kazda obdobna technologidenomeén.

Ze zkuSenosti mohu pame spolehliv fici, Ze v sotdasné dob ¢im dal vice i v Sirsi
verejnosti [fevlada ona pozitivni stranka nahledu na tuto probtéku, coz je z mé osobni
strany vnimano jako pozitivni skdteost vzhledem k mému za&beni se na danou

problematiku.

1.2 Oblasti vyuZiti a pfinosu prezentace na Internetu

V moment, kdy viceci mérg uvazujeme o vstupu do webového prostoru nikolijfo
uzivatelé, nybrz i jakozto majitelé a provozovateiebovych aplikaci, je na méskvazit,
k jakému @elu budeme aplikaci nebo prezentaci vyuZivat a tadgtipads programétora
piimo vyvijet. Ri posuzovani ¢elu a potazmo @&kavaneho cile vytvané prezentace je

zapotebi vzit v Gvahu f@devsim nésledujici otazky:

1. rozsah www stranek — mnoZstvi obsahu versgablpdnost. ¥tSinou plati nepsané
pravidlo ,vSeho s mirou“, tedy mnohdy velké mnoishegehlednych dat a
informaci je porkud horsi variantou nez-li obsah strukturovany potédany, by

v menSim objemu.

2. klicovy Gcel www stranek — neboli otazka gemu gresreji ma web slouzit* Ciste

prezentani stranka, propagujici sluzbu nebo instituci @ jiodliSny zandr od



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2010 14

internetového obchodu, katalogu firem, chatu nevo socialni sit ¢i rozsahlého

databdzového portélu.

3. technicka narénost www stranek — zejména pozadavky na vykonovblasb
(rychlost n&itani @i urcitém mnozstvi fistupi), ale i jednotlivé funkcionality,

mnohdy vyvijené na miru, jejich slozitost a narolaysoftwarové vybaveni serveru.

4. pozadavky na editovatelnost a moznosti zas#d aplikace — neboli vyvstavajici
otazka ,jak¢asto a pruz& bude teba ngnit/aktualizovat obsah webu?“. Tomu je
dobré, aby nasledrodpovidalo technick&Seni webové aplikace, zejména formou
propojeni s redaiim systémendi obdobnou aplikaci, ktera by gebu aktualizace

obsahu stranek efektivra uzivatelsky fivétive iesila.

Tyto otazky pi konfrontaci s pedstavami pak formuji poZzadavky na danou webové
stranky. Obec¥ji vzato, webové aplikace bychom mohli retitd dle vySe uvedenych

nantta a aspekt do rekolika vyrazreji se od sebe liSicich skupin.

1.2.1 Prezentani webové stranky

Zde se setkavame s pdme velkym dirazem na oblast Public Relation (PR), a ruku v ruce
s tim jdouciho budovéani dobrého jména nebaikna- obchody ozna&ovano jako tzv.
branding. SpiSe nez na objem informaci nebo tedgitiou dokonalost se kladérdz na
dojem a fisobnost celé prezentace. Obsah jako takovyiedepSim informéni charakter

s tim, Ze mZe byt doplgn o vhodné animace, nebo tigad potreby nap. dokumenty ke
staZzeni. Technologicky zde nejsou kladeny nijakod@® poZadavky na zpracovani
aplikace, jde tedy spiSe o princip zobrazeni vigamdaného obsahu na vhodném wnist

acelnym zmsobem.

1.2.2 Internetové obchody

Ucelem internetového obchodu je - jak nazev sam ridaov realizovat prodej. Prodej
zbozZi nebo sluzeb, a to priinictvim internetovych stranek a webového zazé@udtud

taktéZ nazev ,e-shop* — electronic shop.

Navigaci a usp@danim niZze byt internetovy obchodeSen bd’ systéemem zazeni
jednotlivych polozek zboZi podle tématickych katdéigmap:. sek&ky budeme hledatd¢ba

v sekci ,Zahradni technika®), neboragenim dle konkrétnich vyrob@ zn&ek. UzZivatel,
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tedy v tomto pipadt zakaznik, nakup realizuje tak, Ze vybranou polozkazi virtualr
~vklada“ do nakupniho koSiku. Jakmile takovyto ¥yllokorti, prechazi k rekapitulaci a
odesila objednavku s vygnymi potebnymi Udaji. Odeslana objednavka je pak
zpracovdna hil odeslanim na e-mail provozovatele, nebdimgm propojenim

s ekonomickym a skladovym systémem provozovatelg¢. nara@néjSich internetovych
obchodi pak cela transakce probiha ve spojitosti s auticktat expedici ze skladového
software, vystavenim faktury a parovanim nasledatby na bankovnimdiu s fakturou

v &etnim software.
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Obr. 1. Riklad klasického internetového obchodu

1.2.3 Informaéni portaly a katalogy

Katalogy a informéni portaly mohou byt technicky a strukturovanim aihs podobné

internetovym obchaidn s tim, Ze nabizenym artiklem v tomtéipad® nejsou komemée
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prodavané polozky zbozi nebo sluzeb, ale poskytvaformace a data. Spoéteym
prvkem pak miZze byt i skuténost, Ze na rozdil od prezeénéch stranek jsou katalogy
portaly zalezitosti $Siho rozsahu a datového objemu a taktéz SirSinrdmi a sdlovaci

hodnoty.
Rozdlit je potom nizeme v zasadna:

1. Vyhledav@&e — spiSe nez na grafickou oblasti se &ajn technologicky na
vyhledavani, prochazeni a stahovani obsahu Interng¥esrEji feceno
hypertextovych stranek, ostatni sluzby serverutaayich portech nejsou v tomto
piipadt dulezité), respektive pouze ditych c¢asti www stranek. Takto ziskany
obsah si vyhledavauklada a i poZzadavku vyhledani konkrétnihoddivého slova
ze strany uzivatele jej rychleji nalezne (diky teelogii indexace) a odkaze na

piislusnou stranku, kde danéklvé slovo pedtim ziskal a zpracoval.

2. Katalogy — katalog nemusi byt zaraveyhledavéem, i gesto, Ze s€asto tyto
pojmy uzivatelské uejnosti pletou. Katalog je databazecityith zaznam,
negastji webovych odka#z (URL adres) nebo kontaktnich udlap firmach,
sluzbach nebo jinak vymezenéntegmétu zajmu uZivatél dle konkrétniho
zantieni katalogu. Zaznamy jsou zpravidla strukturovdoyednotlivych kategorii
podle jejich oborovéheoi tématického seétdéni. Na rozdil od vyhledae ale sam

aktivreé Internetem neprochazi &éimé vyhledavani tak neposkytuje.

3. Inform&ni a zpravodajské portaly — zde mohou spadat javppajské servery
vétSihoci mensiho rozsahu, obordrantiené informani portaly a dalSi. Zpravidla
zde nechybi vice funkcionalit ul&ljicich praci a orientaci, nebo oZivujici obsah
portalu. Z nich mMizeme jmenovat nédp kalend& ankety, diskusni féra nebo

zasilani novinek — tzv. newslettery apod.

[1]

1.2.4 Databazové systémy pro specifickédaly

Chceme-li nagiklad reSit ukladani aridéni dokument, Udaji o zakaznicich a komunikaci
s nimi, nebo interaktivnitizeni managementu ve vyrobnich procesech fikgnjiné
specifické pozadavky, jegdba realizovat systémy vyvijené na miru klientaoTgystémy

¢asto vyZzaduji zarowevelmi individuelni poteby a principy komunikace mezi uzivateli
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systému, komunikace aplikace s individéelravrhnutou a strukturovanou databé&ziné

pozadavky, které nejsou zcek&hé v nabidce softwarového trhu.

1.2.5 Socialni si¢

Specielg v poslednich letech se stavaji stale obkgmi tzv. socialni sé& Predstavit si
pod timto pojmem ii¥eme portal, jehoZz hlavnim a nosnynel@m je uvéejiovani
informaci o uZivatelich a propojovanichto uZivatek mezi sebou. To je realizovano
prostednictvim registrace uzivatele a vyteai uZivatelského profilu s informacemi o
dané osok Dale nasledné operace s uzivateli obeen jejich vyhledavani, itdeni
nagiklad podle mista bydli8t veéku ¢i jinych kritérii. Fredevsim pak ale komunikace mezi
témito uzivateli navzdjem. D& se zde aplikovat funideatu (komunikace uZivatel

v realnéntase), vzkaiz, seznamky nebo sdileni dat a fotografii.

Jistou pevratnost socialnich siti Ize sfmtat v jejich velké socialni a z obchodniho
hlediska marketingove sile. A to peadiky jejich masovému #titka vzajemné uzivatelské
komunikace. Hromadn tak Ize rozesilat zpravy, pozvanky, notifikace metdkazy
velkému mnozstvi uzivatiel (pratel). To vSe bez nalepky nevyzadanosti, jako jauto

v pripadt klasického spamu.

Dle mého nazoru prévtato oblast bude zaZzivat v blizké budoucnosti &gjvisgch a

rozmach, a to zejména diky adte lidské pateke vzdjemné komunikace.
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2 SOUCASNE POZADAVKY A TRENDY V OBLASTI WWW

Pokud pedpokladame, Ze pracujeme s webovym ped$in minimal@ na uzivatelské
arovni, a toc¢astji nez zhruba jednou z&vrt roku, potom mame moznost &en dal tim
vice setkavat s novymi a modernimi trendy v obllsticepce a tvorby webovych stranek.
To plati nehled na rozdleni webovych aplikaci dle typu pouziti, obsahumékelu, tak

jak jiz bylo nastigno v kapitoles. 1 této prace.

2.1 Trendy ve tvorbé www aplikaci

Obecnymi tendencemi jsou stale rostouci trend po#dad dynaminosti, grafické a
vizudlni efektivnosti na str&njedné, ale i rychlosti a uzivatelskéigtivosti na stra#

druhé. V sotiasném 21. stoleti nam jiz neStataticky texto¢ zpracované a prakticky
nentnici se webové prezentace, postradajici navic aiavablasti grafiky. Tato koncepce
je jiz néjakou dobu minulosti a v duchu vyvoje a inovaceblasti Internetu je tomu dle

mého osobniho méni dolye.

Pti navrhu a tvorb modernich webovych aplikacit az jakéhokoli rozsahu, se v stasné
doke klade diraz na gkolik oblasti v kkolika rovinach. Pokusim se zde nastinit ty z nich,

které jsou nejastji uplatiovany v praxi.

2.1.1 Grafika a design www

Prvni oblasti je grafika, tedy grafika pouzita prow Ucely — tzv. webdesign. V porovnani
s webdesignemipd 8 — 10 lety, jenZ gsobil pongrné kycovité, se dnes upousti od
strukturalni slozitosti jednotlivych prikgrafického celku aiechazi se ke zjednoduseni a
,0svézeni* grafiky www aplikaci prakticky ve vSech obohejejich pouzivani. Do &
bijici a tiznorod blikajici stranky, hiici barvami snad od A do Z dnegidaji umirrngjsi

a stidmejSi barevné kombinace. L&ai barev spiSe odleédrgjSiho charakteru, zato
dodrzujiciho jednotny vizualni styl i v souvislostgrafickou identitou dané spotesti i

subjektu.

Pri tvorb¢ grafiky se vychazi igdevsim prav z tzv. Corporate Identity (oztavano
v praxi k&zr¢ jako ,Cl“), tedy z logotypu a ¢kolika nefastji pouzivanych barev v ramci

propagace.
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2.1.2 Dynamiénost a efekty

Velkou oblibu stale vice zazivaji animace a vidaahlikovana na webovych strankéch.
Stavaji se totiz aktivnim prvkemripmanipulaci uZivatele se strankou. UZivatel tak ma
moznost napklad prehravat na strance audio/video, jez gZmsam navolit. M4 mozZnost
dle své libosti prohlizet prezentaceénitich fotografii ¢i listovat® elektronickym
casopisem, jakoZzto interaktivni animaci zobrazygdnotlivé strankyasopisu — podokin
jako toho papirového. To vSe sarmgme s jistym dodrZzenim grafického konceptu

konkrétni webové stranky.

To jsou piklady velkého spektra vyuziti animaci a dynamidkpevki na www strankach,
0 nichZz mizeme tvrdit, Ze jsou dnes prapri vytvaieni a koncipovani internetovych

aplikaci vSeho druhu Kidvymi prvky.

Nejcasgji vyuzivanou technologii pro tyto animace je tealogie Adobe Flash five
Macromedia Flash). Jedna se o vektérowtvdené a programovatelné animace,
pouzitelné hlava pro Internet, a to diky vysoké podpozobrazitelnosti ve &Sin¢

sowasnych internetovych prohlige [2]

| pres uvedené skuteosti a pes veSkeré vyhody pouziti Flash animaci s mnozstvim
kladré vnimanych efekt zastavam v jeho pouzivani pé&me stidmy nazor. Osohin
nejsem piznivcem filozofie webovych stranek zcela komptetm pouze zhotovenych

pomoci technologie animaci. To hnedékalika divoda:

1. Za prvé a pedevsim z tivodu nemoZznostiffimé indexace Flashové animace roboty
a indexery vyhledav# (problematika SEO optimalizace). Cela Flash anemac
totiz v praxi realizovana peétsinou jednim souborem typu *.FLV nebo *.SWF, a
tyto formaty nemaji samy o sélzadny ,plain/text* vystup, ktery by byl tak jako
HTML kéd jednoduse a rychle dostupny a ulozitetinginak zpracovatelny. Tato
skute&nost je dle mého nazoru stale velkym handicapegtloprezentaci, které
jsou kompletss celé realizovany prévanimaci.ReSenim by do budoucna mohlo
byt vytvareni samostatného protokolu (a ékahi od sotasného klasického HTTP)
vyhrazeného pouze prggmos animaci, videi a obdobnych dat, jejichz zaraby
bylo doprovazeno dgitym HTML vystupem. Tato problematika je nicniéstale

véci budoucnosti, proto si o jejich vyvoji nedovolpfiliSné spekulovat.
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2. Druhym divodem je i pes Sirokou Skalu modernich prohliiestale dostupnost
Flash animaci, respektive mira jejicikepného a spolehlivého vyobrazeni na
hypertextové strance a v neposlethd® i rychlost jejich zobrazovani a ¢itani.
Neustéle se lze setkavat s mobilninfisproji riznorodych znéek a od @znych
vyrobai, které vyuZzivaji ,své" webové prohli&e a technologie, a to mnohdy ptav
bez podpory zobrazovani Flash pivka strdnce. Dotweni gidavnych modul a
plug-ini do ®€chto prohlizéa, jez by bylo namist pak samozjnmé z
pochopitelnych komeénich divodi vzhledem k politice ,uzaenych* aplikaci
(tedy aplikaci, nemajicich jakoukdalast svého zdroje ot&anu pro externi vyvoj a
rozSteni) neni mozné. S timto problémem jsem se tal@@Zalspyi praktickém
VyVoji popisovanych webovych stranek Ludiernikové s tim, Ze jsem jesil
doplrenim kazdé animace o jeho HTML alternativu, jez ¢brazena f absenci
Flash pehravae.

Shrneme-li tedy oblast Flash technologie animacjejech dopordeni k vyuzZiti na
webovych prezentacich z mého osobniho pohledu, zuaka jist fikam ,ano" této
technologii, ovSem v ditych mezich. Dale pokud jsou anitm prvky nositeli vyznamné
casti obsahu stranky nebo navigace, je vZzdy &i@enyslet vzdy na alternativigSeni pro

piipad, Ze by jejich zobrazovani nebylo z jakého#tliodu funkni.

2.1.3 Obsah prezentaci a stranek

DalSi oblasti je samotna&da a informéni hodnota obsahu www stranek. S nadsazkou
fe¢eno, nikdo z nas neni zautomatizovany prolilidzerobot hltajici kvanta informaci v

pokud mozno neptSim objemu.

Ve velké tSine pripadi naopak plati filozofie: ragi ménre informaci, ale zato
sofistikovarji strukturovanych a uzivatelsky fipétivé seskladanych, podanych a
zobrazenych na strance. Tuto skatest si u¢domuji i navrhé velkych portai, proto se i
zde dé& vysledovat trend zobrazovani stylem Sindigaéni struktury pro efektivni orientaci
a odlelteny a mnohdy i zkraceny prostor pro samotny obsatiic napiklad doplreny
vhodnym vizualnim oddenim tak, aby okocten&e a navitvnika nebylo zahlceno

vyuzivanim (nebo chceme-li ,zneuzivanim*) kazdéh@lu vykresleni webové stranky.
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2.1.4 Moznosti editace a uzivatelské prace s aplikacemi

Posledni skupinou, o kteréudemefici, Ze je typicka pro s@asné trendy v oblasti
prezentace na webu a Internetu je dykawst a vysoka mira aktualizovatelnosti. Tedy
jednodusereteno tendence rychle a pokud mozno co nejjednodo%sit obsah webu s

vynaloZenim co nejmensiho Usili a hlawez nutnosti odbornych znalosti.

Tento gedpoklad spiuji a jsou k 8mu dnes jiz hoj& vyuzivany tzv. redaini a publik&ni

systémy, o kterych blize pojednava kapitol8 této prace.
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3 SPRAVAAPLIKACI AREDAK CNi SYSTEMY

Velkd tSina v sodasnosti vytvéenych webovych aplikaci ma jiz ¥gsenu problematiku
jejich spravy, aktualizace a editace, nebo se sw@anoblematikou potykai®si jeji mensi

¢i VétSi potebu.

Praw pofreba efektivni spravy internetovych aplikaci vychae sodasnych trendl
formovani webovského obsahu celé& ditternet. Tedy mohli bychom s jistou davkou
nadhleduftici, Ze zde existuje uita filozofie poZzadavi, podle nichZ Ize i@dugovat
kvalitu, ndv&vnost a z toho plynouci oblibenost a masovy vyzmamych konkrétnich

www stranek, portaldi on-line sluzby.

Moznost editace a aktualizace webové aplikace fakggdno z kritérii rozéleni el
aplikaci a jejich trentl jsem zmihoval jiz nekolikrat i v predchozich kapitolach. Proto je

v této sekci pravieSeni této poeby wnovana ¥tsSi pozornost.

Systémy, které se specializo¢amabyvaji a pouzivaji pro spravu, aktualizaci ataili
internetovych aplikaci se nazyvaji redaksystémy, nebo taktéz anglickou zkratkou CMS
(Content Management System — systém pro spravihops&iaméns ¢astji WCMS (Web
Content Management System). V nasledujicich ocldile kratce pedstavime jednak
vyhody a nevyhody jejich pouziti, roddni redaknich systém a obecs moznosti jejich

nasazeni na webové aplikace.

3.1 Vyhody a nevyhody

Predtim, neZz z&neme wibec webovou aplikaci realizovat, jgelba si promyslet a zvazit
moznosti nasazeni redakho systému. Ne zcela pro vSechny typy aplikactefeni

implementace red&kiho systému obeérvhodné.

V kazdém pipact je na mist doporéeni stanovit si jasnou filozofii spravy weboveé
aplikaci jes¢ pred zapoetim jeji tvorby. ivod to ma jednoduchy. Zina oné ,strategie”
CO se provozovani a spravovani webéetymize cely projekt nejen fin&né prodraZit,
stoupaji ale taktéZasové naroky a stim souvisejici mnohdijdavna programatorska
prace. Projekt by tak mohl dostat pomysinou nalepkeefektivni“, coz jej v delSim

¢asovém horizontu nasleglmnedivéryhodiuje.
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Pro zhodnoceni uvedenych aspiejd na mist uvést gkteré z vyhodii nevyhod pouziti

redakniho systému pro spravu webovych aplikaci.

3.1.1 Vyhody implementace redak‘niho systému

Objektivre feteno, vyhod redalnich systéma je oproti jeho nevyhodam vice a proto

piedstavime sidkteré z nich:

a)

b)

d)

3.1.2

Primérni vyhodou pouzivani redaitho systému je z velk#&sti eliminace nutnosti
programatorskych zasaldo zdrojovych kéd stranky pi potrele zmeny obsahu.
Tedy, mluvime-li nafiklad o prezentaci firmy nebo spsiesti, odpadé s pouzitim
redakniho systému nutnosttip kazdé by sebemensi zén¢ informaci mit
k dispozici programatora nebo dodavateleurte) webovych stranek. Autor
aplikace totiz ne vzdy je okam&ia dle gedstav k dispozici. Touto skuteosti
v porovnani s red&kim systémem se tak vyrazmkracuje reakni doba paebna

k provedeni zén a Uprav na webu.

Vyhodou je dale do jisté miry nezavislost na lokdtnaplikacich neboiffmo svém

vlastnim p@itaci. Editaci aplikace mohu provédodkudkoli z Internetu.

Z hlediska nékladu je vyhodou cena. Tofrippdech, kdyfeSime patbu casté
aktualizace. Uhrada hodinové sazby programaétoroyi pak vysla finatng
naranéji nez (mnohdy pauSélni) cena za pouzivani rédidlo systému. U
redaknich systém typu open-source pak finém a cenova problematika zcela

odpada.

Do ukité miry subjektiveé chapanou vyhodou e byt jednoduchost oviadani
systému, coZ pak zavisi na konkrétnim redék systému a jeho jednotlivych

funkcionalitach, jejich uzivatelské pohodinosti dpo

Nevyhody redalkéniho systému

| pres jejich menstetnost, mohou nastat tipady, kdy pouziti red&kiho systému nemusi

byt vhodné. Mize tomu byt diky &olika nevyhodam jejich pouziti

a)

Investice finatnich prostedki do implementace a provozu redako systému

zvySuje poizovani i provozni cenu webovych stranek.
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b) V piipad nizké cetnosti a malého @tu UGprav na strankach (napradow
nekolikrat za rok), je investice do redakho systému a jeho provozu g&nd

neefektivni.

c) V urcitych piipadech slozZitych aplikaci, resp. vysokych nérala jejich Gpravu
v kombinaci s jejich vysokotetnosti se rize stavat prace v redakim systému

éasow neefektivni.

3.2 Zakladni pozadavky na redakéni systém

Aby byl redakni systém v praxitbec pouzitelny, jeteba, aby spoval rektera zakladni
kritéria co tge funkcionalit a moznosti. Uvadim zde ng@fit¢jSi z €chto funkcionalit,
které jsou iteba pro spravu inforndaich prezentich webovych stranek fmérného

rozsahu.

3.2.1 WYSIWYG editace obsahu

Za zvlastni zkratkou WYSIWYG (anglické souslovi: 8{l¥ou See Is What You Get) se
skryva pondrné klicova funkce redainiho systému, pouzivandipiimé editace www
stranky. Jedna se o editor, ¢atji realizovany pomoci technologie JavaScript, kigra
soutasti drtivé ¥¢tSiny sowdasnych internetovych prohli&e Timto editorem vytvidme,
piSeme nebo upravujemetany obsah webové stranky a t@g€ v té podob, v jaké pak

bude dana stranka opravdu zobrazena.

Mohli bychom tedyici, Ze tento editofeSi¢i respektive nahrazuje gebu znalosti HTML
jazyka (taktéz ozrmvano jako HTML tagy) p vytvaieni webovych stranek. Tim vyrazn
ulehiuje praci pi editaci stranek zejména uzivatel bez odbornych znalostéchto

technologii.

Mrivriw s

obrazky nebo tabulkami, a to:
a) Velikost pisma
b) Format/styl pismu a nazev fontu

c) Barva pisma nebo prvku
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d) Zarovnani (doprava, doleva, naest)

e) Moznost vlozeni obrazku

f) Moznost vytvdeni odkazu na ozgany prvek (obrazekiast textu)
g) Odrazky

h) Odsazeni

i) Operace s tabulkami (nemusi byt vzdy, nicén@nto vzdy pinosem)

Home Dbjects

*3 O = Font Mame = Size A || Paragraph = 3= 5’ ezl || @
B E i UB2Al[slz=z=1== O
Jednoduchy pfiklad WYSIWYG editoru_..
<BODY® <BR> ey
, Frochazet.
Savve file now | o : -
Dpen file with the online-html-editor

Obr. 2. Riklad jednoduchého on-line WYSIWYG editoru [3]

3.2.2 Operace se strukturou stranek

Redakni systém musi ush jednotlivé, obsahem se liSici, stranky vyeta editovat a
mazat. Dale by # umét vytvéret strukturu podstranek ve stylu stranka / podkaaa
samozejm¢ i prejmenovat nazev stranky zmenit jejich pdadi @ vypise v navigani

struktd'e menu.
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3.2.3 Prace se soubory

Zcela girozenou patebou v ramci publikeniho (Eelu webovych stranek je utegovani
raiznych dokumerit, obrazki, audio nebo video souhior Z toho plyne pdeba efektivni
manipulace se soubory ob&crMam tim namysli fedevsSim operace v rdmci datového
pienosu Klient/server. Tedy nahravani sodbwa server (upload), jejichipadna Upravai

piejmenovani a stazeni soubalo paitate uzivatele (download).

Timto zpisobem pipravené soubory na server je pak nutné pouzivait & dispozici pro
praci ve WYSIWYG editoru. Je tedy nandisaby dany redaii systém rél vyreSenu tuto
interakci typu soubor vs. HTML stranka. Tedy fiklad provazani odkazem ke stazeni

soubofl ¢i moznost externiho zobrazeni souboru.

3.2.4 Modularita a rozsiritelnost

Kromé& moznosti provagt zasahy do obsahu jednotlivych stranek jsou vk&den
systémuieba i rekteré dalSi funkce. Z tohoto hlediska je teisbt, aby zakladni funkce

systému byly roz&ielné o dalsi, dopikovéc i stejre dialezité moznosti.

V redaknim systému musi byt piano s timto pozadavkem a musi zde byt ponechan
urgity otevkeny prostor pro vyvoj a dopini piidavnych soéasti — tzv. moduil (v software

terminologii¢asto pouzivano i ozgani ,plug-in®).

Mohou existovat i systémy, kdeckieré z modul, resp. jejich funé&ni hodnota, jsou
souwasti zakladniho jadra systéemu. Nicraém zde plati pozadavek zimvané
rozStitelnosti o dalSi funkcionality a tim i naslednyzvoj a vylepSovani spravovanych

weboveé aplikace.
Priklady rekterych negastji pouzivanych moduil a rozsfeni u redagénich systén:

a) Novinky, neboli aktuality — sprava a vybehi ¢lanki s moznosti souborovych

piiloh ¢i priloZeni fotografii keslanku

b) Fotogalerie — Do jednotlivych tématickych galeonizdlenéna databaze fotografii
s pripadnou moznosti vytvé@ni nahled fotografii ¢i napg. automatické vkladani

vodoznaku do fotografii

vvvvvv

mnohdy tidény do kategorii podle tématu &epimetu diskuse
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d) Ankety — vytvdeni a sprava anket a voleb odpadivk nim

e) RSS vystupy — Nastaveni moznosti generovani RS8lkabu'to primo obsahu
webovych stranek, nebo aktuatit jiné funkce v mozné navaznosti naktery

z moduli

f) Newsletter — moznost na¥shika stranky registrovat se k aglb pravidelnychei
ob¢asnych novinkovych e-mailovych zpravgtsinou k marketingovym a PR
acelim

g) Internetovy obchod (e-shop)c¢asto niize byt internetovy obchod realizovan jako
nastavba &nych www stranek, tedy implementaci modulu pragpre-shopu do
redakniho systému. Modul by & obsahovat spravu jednotlivych poloZzek zbozi,
jejich editaci, spravu registrovanych zakaZnikiehledy objednavek, nastaveni

akeniho zboZii aplikaci slev apod.

3.3 Rozdéleni redakénich systénh

Rozdlit bychom samoizjmé mohli redakni systémy dle rozsahu a robustnosti. Nicénén
vzhledem k pedpokladu spkni zakladnich pozadaukna redakni systém, uvedenych
v predchozim oddile, Ize systémy v tomto ohledu posatzepiSe na zakladrylepsSujicich

dopliku, prindSejicich uzivatelsky komfort ovladani nebo jejsofistikovanost.

DalSi roza@leni redaknich systémi Ize posuzovat z hlediska samotné technologie, pomo
které je systém jako takovy vytken. Zde nmizeme kvantitativé konstatovat, Ze nejtSi
podil systéem je napsanych v PHP jazyce, nasleduji systémy v A5 ASP.NET. Ne

prilis ¢asto se pak vyskytuji i systémy programované vgaBython.

| pies uvedené aspekty sortace jednotlivych praduktaknich systém, se v jejich

posuzovani uplétije spiSe roztleni podle typu licence a podpory.

3.3.1 Open-source systemy

Zastanci open-source syst&nmpoukazuji na jejich velké rozéhi mezi Bznymi

programatory a webdevelopery zejména dikyécelsou k dispozici zdarma veélrke
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stazeni a pouziti. Nelze jim saniepn¢ uprit i dalSi vyhody, které Ize shrnout dékolika
bodi:

a) Jiz zmihovana cena — tedy nulovéifmmvaci naklady na systém

b) Existence komunity tca a sgiznénych vyvojdu, kteri tyto systémy dotv@ji a

zdokonaluji (vydavaji zaplaty, servisni k&l apod.)
c) Siroka mira pouzitelnost ndanych platforméch a serverech
Naopak nasnadsou i nevyhodydchtotreSeni:

a) Omezena mira specializace na konkrétni individugloZadavky spravované

aplikace

b) Absence technické podpory — nicrdéxistuje moznost placené technické podpory

(coz je skutenost ve vysledku srovnatelna s kottremi systémy)

Z open-source projektCMS systém, se kterymi se fdZeme nejastji setkat v pipact

implementace nadinych prezentaich webovych strankachiibeme uvest:

1. Joomla! — systém s pamé Sirokymi moZznostmi, vyuzivdA mnoho Sablon a
mnohdy az zbyta¢ naranou a objemnou strukturougadefinovanych CSS styl

a JavaScriptu zpomalujicichdfi@ni stranky

2. Wordpress — jovodré blogovaci systém, operujiciquievSim s moznostmi prace

s textem, moznost vyuziti Sablon, absen#darych modul pro e-shopy

3. Drupal - zajimavy systétm s mnoha moduly, nevyhodeu neefektivni
implementace PHP zapisem HTML Sablonyredpokladem layoutu &itého typu

(tfi nebo dvou sloupcové rozvrzeni)
4. phpRS —c¢esky systém, po#énné jednodusSe a pochopitélnvytvareny, nicmés
problematicky implementovatelny (PHP kod slézitichan pimo do HTML, které

je rozctleno do rkolika souboi — problematicka integrita)

Nutno podotknout, Ze poznamky u jednotlivych sysiamchazeji z mého subjektivniho

osobniho nazoru a vlastnich zkuSenosti s impleroeké@dého ze systé&m
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3.3.2 Komeréné poskytované systémy

Protikladem open-source systém jsou vtomto ohledu redaki systémy vyvijené

v komeeni sfée IT firem a spolénosti touto problematickou se zabyvajicimi.

Mapovat a popisovat zde vSechny tyto systémy &ypaliodukfi, dostupné na séasném
komegnim trhu, by bylo slozité a proto i vzhledem k zadini objektivnosti této prace a

zainteresovani mé osoby v tétorsféde jednotlivé produkty neuvadim.
Spole&nymi prvky vyhod &chto systém mohou byt:

a) Moznost uzfisobeni systému na miru individualnim fietém kazdé webové

prezentace (pozadauk klienta)
b) Zarwena technicka podpora
Nevyhody z tohoto vyplyvajici jsou oproti open-smisystéram ziejme:

a) Cena — nutno investovat dité naklady na provoz red&kiho systému (ceny se

vétSinou pohybujiadow v tisicikorunach réng)

b) VétSinou uzavené zdrojove kddy bez moznosti vyvoje jinymi pragédory

3.4 Moznosti pouziti a implementace

| pfesto, Ze je nasazeni redalho systému pro spravu internetovych stranek eapl
optimalnim feSenim pro jejich pruznou editaci a &m, nemusi byt totaeSeni vzdy
vhodnym. V rkterych gipadech mze redakni systém obtizh pokryvat vznikajici
pozadavky na specifické Upravy, nebouzm nastavat problém s kompatibilitou
pouzivanych technologii v momeéntkdy implementujeme naixlad vlastni redadni

systém na cizi aplikaci.

Z toho vyplyvajicich podminek pro vhodnost a spoavnvyslednou funénost

implementace red&hkiho systému je hnedkolik.

3.4.1 Databaze

Spolénym a nepostradatelnym &bvym prvkem, ktery propojuje datovy obsah

spravovany redakim systémem a webovou aplikaci, je databaze.
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V piipact napojovani redakiho systéemu na webovou aplikaci je praiebt, aby prayv
databaze byla wthto gipadech jedind, spalea, stejného typu a oboustraérpouzivana

jak redaknim systémem, tak naslegdwebovou aplikaci jako takovou.

Technologie, v niZz jsou ébtyto ¢asti (mySleno redaki systém na str&neditani a
webova aplikace na stranprezentani) zhotoveny se potom mohou liSit, pouze
s podminkou zakieni gistupu ke spokmné databazi pro&dnictvim konkrétnich funkci

dané technologie.

3.4.2 Souborové ulozisg

S databazi souvisi ve stejném smysiistppu i ukladani soubir Je teba, aby do
souborového systému nebo uloZistel pristup jak redadni systém, progtdnictvim
kterého uZzivatel tato data resp. soubory uklada,zarové i webova aplikace k jejich

naslednému spravnémudteni nebo zobrazeni.

3.4.3 RozvrZzeni a layout stranky

Ne pro kazdé rozvrzeni stranky s&ity redakni systém da vhodnpouzit. Pokud jeiid
pozadované spréwebové aplikace pozadovana mimo jiné i Uprava @nanzakladni
kostry rozvrzeni stranky, pak je toto velmi probsiokéiesit. Znménou rozvrzeni stranky
muzeme myslet ndfklad Gpravu ze dvou sloupcové kostry iieslbupcovou, michani
hlavicky s obsahemgi obdobné zasahy do elementarniho rozénistzakladni prvik

stranky (zakladni skupiny jako naflavicka, levy sloupec, pravy sloupec, g&t).
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4 POUZITE TECHNOLOGIE

V této ¢asti se jiz dostavame nejen k ukdzkamii&ladim vytv&eni podoby webovych
stranek hergky a zgvacky Lucie Cernikové, ale taktéZ k samotnému jadru internetovyc
aplikaci. Nastigny jsou zde technologie pouZité pEdpri tvorbé zminované internetove
prezentace této hetey a zgvacky, ale taktéz pouzitelné v praxi pro Sirokou Skaéjen
webovych stranek, ale i automatizactityth Ukoni, jako mohou byt operace s daty a

databazi, automatické stahovani informaci z wwwedopre.

4.1 PHP

PHP (neboli rekurzivni zkratka: PHP Hypertext Pogpssor) je serverovy skriptovaci

jazyk, ktery vznikl v roce 1995. [4]

Pokud uvazujeme o tvatbdynamickych internetovych aplikaci, PHP je keonNET,
ASP.NET, Javy a Pythonu jedna zdasgjSich moznosti jak se co nejjednoduseji dostat

k ptitom vykonné technologie Sirokych moZnosti.

Nespornou vyhodou PHP jeijmovaci cena. Je distribuovan jako open-sourceligedci
Creative Commons, tedy zdarma s moznogéingiza witym podminek, které stanovuje

tato licence. [4]

DalSi vyhodou PHP je jeho multiplatformni vyuZitest. Ve vysledku je tedy jedno, jestli
mam operéni systém Windows nebo Linux. Z praxe vim, Ze déobdliSnosti v chovani
nekterych funkci na rozdilnych platformach oparizh systém sice existuji, jejich

mnozZstvi a ovlivani celkového zéakladniho jadra vSak nejsou nijakspetdée.

Nastavovani funknosti a vlastnosti PHP serveru mé rozsahlé mozndatdruhou stranu
ne kazdy zna vSechny vlastnosti (pouziva se d&ria,direktivy”) a jejich &el, mozneé
hodnoty apod. Proto pro nastavovani a dolgni tchto direktiv je vhodné mit osobu
v tomto snéru znalou. | zde totiz plati, Ze dan&vmize byti ,...dobrym sluhou, ale
Spatnym panem®. PHP ma Siroké a dosti Skalovatelménosti nastaveni, které Ize vyuzit a
individueln® si tak gizpasobit mozZnosti serveru svym pozadawk Nastaveni PHP

direktiv se provadi v souboru ,php.ini“, ktery jewsasti zakladni instalace PHP serveru.

[7]
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Z direktiv, které jsou nepstji diskutovany a ovliviuji tak nejvice chod a vykonavani PHP

aplikaci, ale i jejich bezgaost, mohu naklad uvést:

a)

b)

d)

.safe_mod" — rezim serveru, kdy se vramci be&ppsti operace aplikace se
soubory porovnava systémové UlRislo uZivatele) BZiciho skriptu a UID
souboru, k smuz skript pistupuje (provadi operace). Z vlastni praxe vim, Ze
pokud je sluzba PHP nespré&umastavena pod centralniho ,root" uzivateldézm

I zde vznikat bezgmostni hrozba.

.magic_quotes_gpc“ — duje, zda-li se ve vSech SQL dotazech, realizovanych
pomoci PHP funkce vstupni hodnoty pmych oSdfi proti tzv. SQL injection —
jednad se o doptmi znaku op&ého lomitka fed znaky: “ (horni dvojité
uvozovky) a ‘ (horni jednouché uvozovky). Tentoqae se nazyva tzv. slashovani

fetzce nebo proknné.

»allow_url_include* — udava, zda-li se do vykonaean PHP skriptu mohou
vlozit a tedy i zpracovat externi PHP soubory {nap zcela jiného serveru). Toto

byva vyuzito i utoka XSS — Cross-Site Scripting.

.fegister_globals* — jedna se o automatické defémva pifazovani hodnot
proménnym, které do aplikace vstupuji HTTP metodami PO&Ibo GET

(nagiklad hodnoty imo z URL adresy nebo formutana www).

Mnou uvedené okraj@vzmirené bezpenostni poznatky jsou vysledkem mékalikaleté

praxe a zkoumani chovani setiver jejich vlastnosti v oblasti bezfrmsti PHP aplikaci a

variant simulovanych i absolvovanych Utokedenych pravna tyto aplikace.

Co to vSe prakticky znamena a jaké moznosti Izg teldPHP ¢ekavat?

PHP aplikace, respektive jeji zdrojovy se vykonasaastrag serveru. V praxi to znamena,

Ze se zdrojovy kod nekompiluje do binarniho spelstého kédu (jako je tomu wipad

klasickych EXE soubd), nybrz PHP souboristava sam zdrojovym kédem. Tento soubor

PHP se spousti na serveru a interpretuje j@n@ serverovy software (z nichZz asi

nejznangjSi pro PHP je HTTP server Apache). Ten tento Pélibar (nazyvan taktéz PHP

skript) vykonava a jeho vystupem je naskediamotny HTML kod odesilany ze serveru

smeérem ke klientovi a jeho internetovému prohtize
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Obecré bychom vySe zmimé skuténosti mohli shrnout:

1. UZivatel nikdy neuvidi zdrojovy PHP kdéd dané aptika— ten je vykonan a

zpracovén na serveru

2. Naopak zdrojovy PHP kbéd neni nijak kompilovan dawmédoni podoby, takze
v souborové strukie na serveru existuji zdrojové kédy (v PHP souborec
v pivodni podoB — k nim se Ize dostat (ovSem nikoli jakéZzhy uzZivatel, nybrz

nag. jako spravce serveru nebo uzivatel s opfaim)

Vyhodou PHP je to, Ze pammé jednoduSe s nim Ize dosahnout Siroké Skaly operaci
Existuje zde mnozstvi knihoven, motiuh dophkia pro PHP, které umakji nagiklad
graficky pracovat s obrazky, komprimovat souboryppwjeni PHP s FTP protokolem,
prace s HTTP hlavkami a dalSi. PHP tak poskytuje Siroké moznosticerana
programatorsky ivétivé a ve srovnani nap s jazykem C nebo Javou i pome

jednoduché a pochopitelné arovni, a to i préatra&niky. [7]

4.2 MySQL

Databazovéa uloZit potebujeme vSude tam, kde existuje ipba dynamicky pracovat
s daty a tato data ukladat. Dale pgegak tato data ziskat a &pvn¢ s nimi pracovat a
menit je.

Vezmeme-li v ivahu tvorbu webovych stranek bkyea zejména pak skuteosti, Ze

pracujeme s pozadavkem na moznost aktualizace choz vychazejici implementaci

redakniho systému, je¢ba v tomto fipact databazovou platformu pouzit.

Pro realizaci aplikace v praxi jsem zvolil mnou jigkolik let pouzivanou databazi
MySQL. Vyhodou databaze MySQL je jeji jednoductadstzarové dost&ujici vykonnost

pro kEZné webové stranky.

Stejre jako PHP, je i databazové zazemi MySQL multiplatiioi zalezitosti. Tedy
nainstalujeme, nastavime a spustime ji jak na opara systémech unixového typu (pro

servery pedevsim skteré z linuxovych distribuci), tak n&znych Windows.

MySQL pati mezi tzv. relani databaze. VeSkeré operace s daty jsou zde oealiy

v ramci tzv. relace — coz je systém tabulkovéhdognehceme-li maticového) systému
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jednoznéné identifikace umighi pozadované hodnoty, potazmo datového vystupu. Na
rozdil od relaénich databazi, existuji i databaze objektové (dbjekorientované), které
nicméré nejsou programatorskou iegnosti tolik oblibené a natoliéasto vyuzivané jako
praw zminované databaze rékiho typu (MySQL, PostgreSQL, MS SQL, MS Access a
dalsi).

Byt je licertni politika MySQL pogkud schizofrenni ve smyslu raddni na komemi
licenci pro kometni software zaloZeny a programovany vyhgagmo MySQL a GPL
licenci pro pouZiti v open-source projektech nelsoverovych aplikaci na yejnych
serverech, vyuzit ji v tomtofjpads mazeme. Vysledné webové stranky Lu€iernikové
totiz budou provozovany na t&ném webhostingovém serveru, pro ktery stanovuje

licen¢ni politika MySQL volnou GPL licenci. [5]

4.2.1 Ukazky SQL prikazi

MySQL databazi mzeme ovladat pomoci¢bnych SQL pikazi. Uvedu zde pro

piikladnou ukazku &kolik nejzaklad®jSich z nich:

a) ,SHOW DATABASES" — vypiSe vSechny databaze ngibim databazovém (v
nasem fipact MySQL) serveru
b) ,CREATE DATABASE nazev_databaze" — vytticovou databazi

c) ,USE nazev_databaze" — vstoupi do databaze neboiiije se uvedena databaze

d) ,SHOW TABLES" - vypiSe seznam tabulek obsaZenychktwalr® pouzivané

databazi

e) ,CREATE TABLE nazev_tabulky (nazev_sloupce datoyp vlastnosti_sloupce

...) “ = vytvori novou tabulku s nadefinovanymi parametry v databa

f) ,SELECT * FROM tabulka WHERE sloupec="pozadovanyikatt’ ORDER BY
jiny_sloupec LIMIT 0,20“ — vybr z tabulky

g) LINSERT INTO tabulka VALUES(‘hodnota‘,'hodnota2’,.)". — vlozi do tabulky
novy fddek s uvedenymi hodnotamii mutnosti zachovani gadi hodnot jako je

poradi sloupé@ v dané tabulce

h) ,UPDATE tabulka SET sloupec=‘hodnota® WHERE sloupec=

‘podminovana_hodnota‘ LIMIT 1*
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i) ,DROP TABLE nazev_tabulky® — smazat a odstranitulb s definovanym

ndzvem z databaze

4.3 Adobe Flash

Tvorbu Flash animaci bychom mohliinovnat k tvorlg vektorové grafiky naiklad

v programu Corel Draw. OvSem s jednou, za to ptastavyhodou. Je zde moznost
programovani a to diky vlastnimu implementovanémzyku ActionScript (AS). Ten
v dnesnich verzich poskytuje moZnost objektovélgnamovani a strukturou své syntaxe

se dosti podoba JavaScriptu.

Tedy i tvorbé animaci nizeme vyuZzit jak moznosti vektorové grafiky, vrseeyejich
kombinaci (textové, rastrove), ale téZ moznostigrmovani samotnych eféktstejré
jako napiklad zpracovavani vstupnich prédnmych z URL. ActionScript ma vest&we
moduly napiklad pro nditani externich soubbr(uzitené FedevsSim co se & XML
datové komunikace), nebo pro zvukovy vystupizié kombinaceéthto funkci pak

poskytuji Sirokou Skalu moznosti, jak vytitanteraktivni animaci.
Kompilaci vSech vytvienych¢asti animace ziskame soubory typu:

1. SWF - kjeho spudhi nutny gehrav& nebo prohlizé s integrovanym

piehravgem

2. EXE — pehrava animace kompilovanipmo do souboru

[2]
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5 APLIKACE TECHNOLOGII P RI TVORB E WWW

Zatneme-li se detailji zabyvat poZzadavkem zhotoveni www stranek prdbosesti, jako

je pra¢ zmiovana oblibena hetka a zpvatka Lucie Cernikova, je ieba vzit v Gvahu
fakt, Ze netvtime ani informani portal knihovny, ani zpravodajskou databazovou
aplikaci, ani prezentaci firmy s katalogem zboZildhko vice nez u jinych praci je zde totiz
kladen diraz na styl, efekty a celkové emocionalni wan zkratka uceleny dojem ze

stranek.

Samozejmeé dale, aby aplikace spravma dle pozadavku fungovala a mohla byt napojena
na redakni systém, jeieba i pomysiného ,motoru“ pro stranky - tedy progoxani

samotného. Proéhmi poskytly zdzemi Siroké mozZnosti serverovélayka PHP.

Abychom si jako uZivatelé mohli stranky bez probdéh otewit v naSem internetovém
prohlizei, je tt‘eba aby od naprogramované aplikace obdrzel nagnattey prohlizé
pomoci HTTP protokolu (proto vzdy &@aa URL adresa v prohlize http://....)
zobrazitelny vystup. Tento vystup reprezentuje HTMhbebo jeho moderni a
standardizovana varianta takzvaného XHTML) kod, ¢ezZsoubor uiitych zna&ek
definujicich jednotlivé prvky a jejich rozvrzeni ngsledné strance. V interakci s tzv.
kaskadovymi, neboli CSS styly pak lze Hafad diky ugeni Stkovych a vysSkovych
rozmeri obrazkovych prvik docilit p'esného zobrazenitupodniho grafického navrhu

v HTML formatu, potazmo v internetovém prohkzazivatele.

Vyslednou podobu stranek se vSemi zapracovanyminami a dopiky je mozno

shlédnout on-line na Internetu pod URL adresou:
http://www.lucie-cernikova.cz

V této casti @iblizim samotnou realizaci vSech podstatnych oblasbovych stranek

hereiky a zgvacky Lucie Cernikové.

5.1 Grafika

Graficky bylo zpracovani webu pojato jednoduchquoatkud odleltenou formou. Nebyl
zde nijak velky pozadavek na obsahovou &@dost, takZze ndiklad nutné vytviet

specifické kolonky a grafické prvky pro optimalizagzsahlého obsahu.
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Titulni Gvodni stranka je koncipovana jednak jakstyj uvitaci motiv, jednak jako
rozcestnik pro volbu jazykové verze, coz je dle smméhzoru primérni volba po ot@ni
celé prezentace. Titulni fotografie je dapla efektem podpisu, a cela tato fotografie je

realizovana jako Flash animace.

Co se tye dalSich stranek, zvolil jsem jakas&ejni prvek fotogalerii stey Cernikové
s efektem gtdani a prolinani fotografii mezi sebou v nahodr@gofadi. Tato galerie je
umis€na jako ugedni objekt pravéasti stranky. Nemendalezitymi prvky jsou pak napis

jména heréky a menu v horndasti kazdé ze stranek.

Design (Obr. 5) byl zpracovan na zakigabdkladi dodanych sknou Cernikovou, a to
v grafickém programu Adobe Photoshop 7.0 (ObrGtafika, resp. jeji gibéZné navrhy
byly s herékou konzultovany tak, aby odpovidaly jejirfedstavam.

Lucie Cernikova

Zivotopis Vystoupeni
Fotografie MP3 ukazky

Kniha navitév

Obr. 3. Rvodni podoba prezentace Lu€iernikové
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Obr. 5. Navrh grafického designu novych stranek
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5.2 Prevod grafiky do HTML/XHTML

Abychom wvibec mohli gjakym zpisobem zobrazit navrZzenou grafiku v ptedi HTTP
protokolu, tedy pro &ného uzivatele v jeho internetovém prohiizge nutné ji pevést do
HTML / XHTML kdodu.

Jak jiz bylo zmigno, jazyk HTML nebo jeho moderni a standardizovamadianta
XHTML je znakovaci kod, definujici jednotlivé prvky a jejichawzeni na vysledné

strance zobrazené v internetovém prokiiize

V praxi se pevod grafiky do tohoto HTML kodu realizuje tak, €e jednotlivé grafické
prvky rozcli na mensi samostatné soubory obtafkrmat JPG nebo GIF) a tyto se pak
vkladaji jako prvky HTML jazyka nebo n#glad jako pozadi HTML prvk.

Dale Ize pomoci HTML jazyka na mistecikemych ve vychozim grafickém navrhu umistit

text, n4pi<i jiné obdobné prvky.

S HTML kodem a jeho tvorbou Uzce souvisi tzv. styljyto styly maji svou
standardizovanou formu, ozftvanou jako CSS (zkratka Cascade Style Sheet -Adask
styly). ZjednoduSehieceno jsou to nadefinovanéaqulpisy, jak se ktery HTML prvek ma
na strance chovat, jaké ma mit vlastnosti, barémpj jaké bude mit pozadi (obrazek

barva), vySku, $ku a velké mnozstvi dalSich atriliwd vliastnosti. [6]

Tedy souhrnéfe¢eno, mame zde k dispozici jednak samotné HTML prikgré zapiSeme
jejich znakami jako HTML kéd, a jednak zde pomoci tzv. CS@iskazdému zé&chto
prvkia uréime jeho vlastnosti, aplikovanéfipvysledném zobrazeni otevirané webové

stranky v prohliz&.
Zde je ukazka zapisu kaskddového CSS stflmg pouZzitého pro vyti@né stranky:

body#body uvodni { /* zapis: HTML_atribut#nazev_pr vku */
text-align: center; /* vnit ¥niumist  &ni: centrovano*/
cursor: default; /* vykresleni kurzoru mysi */

margin: 0; /*vn &jSi okraje */

1

2

3

4

5 padding: 0; /* vnit ¥ni okraje */

6 font-family: Trebuchet MS, Arial, sans-serif; /* typ fontu */

7 font-size: 13px; /* velikost pisma */

8 color: black; /* barva pisma */

9 background: rgh(200, 200, 200); /* pozadi — barva RGB zapis */
10 }
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Pro zapis jak HTML kdédu (ozgavanocasto i jako HTML tagy), tak pro zapis CSS &tyl
muzeme vyuzit BZnych textovych editdr, jako je napiklad ve Windows &r¢ dostupny
WordPad nebo Notepadesky uzivano Poznamkovy blok). Ma realizagehto zapid
vyuzivala zmiovany Notepad — tediesky Poznamkovy blok (Obr. 6).

HTML jazyk jako takovy je standardizovan a ma seéze i variantydchto verzi. To ma
suvij vyznam zejména v jednotnosti vykreslovani intéomgmi prohlizei a ve filozofii
piehlednosti a tzwistoty kodu. Ta ma zase vyznam u optimalizace psthlh efektivnosti
naitani stranek nebo jejich optimalizace pro vyhledév V sodasnosti je BZnou praxi
tvorit zdrojovy kod stranek ve verzi XHTML 1.0 nebo XNIL 1.1.
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Obr. 6. Vysledny zapis HTML kédu www stranky Luciernikové

Pro vloZzeni a spravné zobrazeni Flash animace rdokst je feba zakomponovat do
HTML kodu specifickou sadu HTML ziek, ktery zabez@eje na strance vykresleni a

zobrazeni pravFlash animace.
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NiZze je ukdzka mozné variantgsti HTML kédu pro vilozeni Flash animace do stranky
Zdrojovy kéd zohleduje i kompatibilitu se specifickymi vlastnostmi piZete MS

Internet Explorer:

11 <-[if UE]> >

12 <object
data="./titulni_flash.swf?odkaz_cz=index.php?switch _lang_id=1&amp;od
kaz_eng=index.php?switch_lang_id=2" id="homepage_fl ash_obrazky"
title="" width="850" height="543" style="margin: 0; padding: O;
background: black; border: 0;" type="application/x- shockwave-flash">

13 <!-- <![endif]-->

14 <I--[if IE]>

15 <obiject classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-4445 53540000"
codebase="http://download.macromedia.com/pub/shockw ave/cabs/flash/sw
flash.cab#version=6,0,0,0" width="850" height="543" >

16 <param name="movie"
value=".ftitulni_flash.swf?odkaz_cz=index.php?switc h_lang_id=1&odkaz

_eng=index.php?switch_lang_id=2" />

17 <!--><l--dgx-->

18 <param name="allowscriptaccess" value="samedomain" [><param
name="odkaz_cz" value="index.php?switch_lang_id=1" [><param
name="odkaz_eng" value="index.php?switch_lang_id=2" /><param
name="quality" value="high" /><param name="bgcolor" value="black" />

19 <a style="display: block; width: 250px; height: 2 00px; float:
right;" href="index.php?switch_lang_id=1" title=" Ceska verze"></a>

20 <a style="display: block; width: 250px; height: 2 00px; float:
left;" href="index.php?switch_lang_id=2" title="Eng lish

version"></a>
21 </object>
22 <I-- <l[endif]-->

5.3 PHP

Muzemetici, ze PHP aplikace jsou onim jadrem celych webbwstranek. PHP&ii na
serveru, na zakl&dSQL dotaa vybiraji data z databaze a na zaklacch nap. generuji a

zérova tidi vystup v podobHTML kodu nésled#é predavaného prohlize

Jednim s modernich treinds této oblasti je oddeni vykonové aplikéni casti v podob
PHP aplikaci od zobrazovaéasti, kterou pedstavuje strdnka v HTML jazyce spoie
s CSS styly a grafickymi soubory.

Tuto filozofii taktéz jiz rkolik let pouzivdm a pouzil jsem ji i vtomtaripac tvorby

webové prezentace Luci€ernikové. Pokud bych toto &ninterpretovat souborovou
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strukturou, pak v jedné sloZce jsou pouze PHP sgubez jakéhokoli HTML vystupu a

zarova v jiné slozce se nachazi pouze HTML soubory.

Namist je samoiejm¢ otazka, jak jsou tyto dvod sebe oddené slozky spojeny
dohromady tak, aby ve vysledku spolupracovaly agéat tak poskytovaly poZadovany
vystup? Odpo¥d’ se skryva za pojmem Sablonovaci nebo Sablonovgrays

Mnou realizovany Sablonovy systém (nejednda se t@sys pravém slova smyslu, spiSe jde
o uritou filozofii danéhoreSeni) operuje s poznamkovymi Zkami v HTML jazyce, jako
napiklad:

23 <!l-—libovoln & dlouh& poznamka -->

HTML soubor jako takovy si ridta vyvolany PHP soubor, ktery systematicky vyhieda
piedem ufené vySe zniiované poznamkové ztky jazyka HTML a tyto ve vysledku
nahrazuje automaticky generovanymi hodnotami. H@inbov tomto pipad mohou byt
piedevsSim data z databaze, ale také hodnoty gmoyeh a dalSi vystupy PHP aplikace.
Tedy PHP aplikace margdem definovano cof@sré macim nahradit a takto zpracovany

vysledek zobrazit jako vystupni HTML kod.
Vyhodou celého tohoto nastimehoreSeni jsou zejména:
a) transparentnost 4ghlednost vSectasti a zdrojovych kddu
b) moZznost jednodussi 2zmy bud’ v HTML ¢asti nebo v PHP kddech

c) zrychleni Bhu a nateni — vypsani vysledného HTML vystupu se provéaalize

jednou a to na konci aplikace

Pro ukazku je mozné uvest igbad funkci v PHP, ktera nahrazujeedem uteny HTML

blok obsahem @genym hodnotou PHP pramné:

24 function nahradit_vsechny bloky za obsah($obsah,

$hledany_blok_zacatek, $hledany_blok_konec, $nahrad it_obsahem) {

25  $vratit="";

26  if($obsah<>"" && isset($obsah) && $hledany_blok_ zacatek<>"" &&
isset($hledany_blok_zacatek) && $hledany_blok_konec <>" &&
isset($hledany_blok_konec)) {

27 $rozdeleni_obsahu=explode($hledany_blok_zacatek, $obsah);

28 $pocet_bloku_v_obsahu=substr_count($obsah,

$hledany_blok_zacatek)+1;
29 $vratit=%rozdeleni_obsahu[0];
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30 for($i=1; $i<$pocet_bloku_v_obsahu; $i++) {

31
$vratit=%vratit.$nahradit_obsahem.substr(strstr($r ozdeleni_obsahu[$
i, $hledany_blok_konec), strlen($hledany_blok_kone 0));

32 }

33 }

34 else { $vratit=Fobsabh; }
35 return $vratit;
36 }

Praktickou zalezitosti je pak i konfrontacei&pisobeni PHP aplikace, respektive jejich
funkci a gedpokladanych hodnot serverovym PHP direktivamyvdr@astaveni &hto
direktiv, o jejichz w@elech ¢ast&né pojednava kapitola 4.1, oviivje v rekterych
zélezitostech chod PHP aplikaci. Tato nastaveektiir se mohou liSit server od serveru,
webhosting od webhostingu, proto je dobi& grogramovani PHP pamatovat na tyto

skute&nosti a o¥¢iovat si nastaveni jak zetovanych direktiv, tak serverovych prémmych.

5.4 Flash animace

Realizace Flash animaci jakoZto kompilovanych soubtypu *.SWF nebo *.FLV
vzhledem k dneSnimu mnoZstvi dostupného softwanmuse byt zalezitosti pouze
programi a baliki Adobe Flash nebo Adobe Dreamweaver. Pro tvorbonacii je mozné
vyuzit i nagiiklad program SwishMax, ktery je ve trial verzi isgbzici zdarma. Osokn

jsem k tvorls animaci pouzil software Adobe Flash (Obr. 7). [2]

Efekty, ale i datova a multimedialni komunikaceninzaci zajiguje vlastni programovaci
jazyk — ActionScript. S timto jazykem Ize docil#jan jednodusSich eféktkteré jsem v
ramci svych zkuSenosti pouzil, ale v palt® fazi skrze hlubsi znalosti i vytyib prakticky

kompletni web pouze ve Flashi. [2]

Ma-li byt Flash animace zobrazena bezproblé&m webové strance, musi byt provazana
s HTML zdrojovym kédemCéast HTML kédu, paebna pro optimalni vioZeni souboru

animace, je uvedena v odd#les.2 této prace.
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AvSak i vdokk modernich internetovych prohliée s Sirokou podporou tenych
funkcionalit a technologii, i dnes seibeme setkavat se ifzenimi, kter4 nepodporuji

piehravani Flash animaci, nebofebiny gehravé zkratka nemaji v zakladu nainstalovan.

ReSenim do wité miry miZze byt vytvdeni statické HTML varianty, proiipad, Ze
animace z jakéhokolitdodu nefunguje. Tato alternativni HTMiast je pak vloZena do
zminovanéc¢asti HTML kodu zobrazujiciho Flash na strance d@ipguk jeji nefunknosti

se zobrazi pravtato alternativni HTMLc¢ast, coz je vzdy lepSi variantou nez prazdny

prostor na strance.

Této popisované geknéme alternativni moznosti bylo taktéz vyuzito u wejmh stranek
Lucie Cernikové. Tedy vytviil jsem krong Flash animaci i jejich HTML varianty prév
pro @ipad, Ze by vykresleni a zobrazeni animaci z jak@hduvodu selhalo. Bvoda pro
nutnost peitat s touto moznosti jeékolik. PredevSim problematicka podpora Flash
piehrav&e u rekterych mobilnich zdzeni, respektive internetovych prohlf#etéchto
zaizeni. Déle pak pouzivani zastaralejSichityp verzi prohlized, které jest nemaji

v sol¥ obsazen Flashighrava.

Alternativni feSeni zobrazovani HTML obsahii pevykresleni Flash animace jseéssil
predevsim u titulni Gvodni animace fotografietaleCernikové a v fipad nabidky menu
na ostatnich strdnkach.uflod je vtomto pipad vice nez jasny:. jsou to primarni a

nejdilezitéjSi navig&ni a ovladaci prvky webovych stranek. Nebudou-lio tyrvky

zobrazeny stranky se stavaji prakticky nepouZziteiny
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Obr. 7. Ukazka progdi tvorby Flash animace

Co se tge Gvodni animace, byla pouZita jedna z fotogrdétrsy Cernikové. Po obou
stranach pak jsem tuto fotografii zakdrvlajkovymi motivy obou z jazykovych verzich.
Hypertextové odkazy na obowgchto vlajkach jsou dynamicky generovany externimi

promgnnymi.

Uvést mizeme piklady funkci v ActionScriptu pro géeni proménnych pro aktivaci a

vytvoreni hypertextového odkazu v titulni animaci zaklddtografie:

37 on (release) {
38 getURL(_root.odkaz_cz);
39 }

40 on (release) {
41 getURL(_root.odkaz_eng);
42 }

Pronenné ,odkaz_eng“ a ,odkaz_cz" jsou di@ny @Fimo z URL adresy, resp. cesty,
kterou flash animaci volame — tedy hi&ktad: /uvodni.swf?odkaz_cz=http://neco.cz .

Timto Ize pondrné efektivre exterg ovladat ¢innost souboru Flash animace. Tedy
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existuje-li ze strany programatora fedia znény odkazu, resp. cesty odkazu, pak Ize toto

provést jednoduchou zZmou hodnoty prokmné odesilané do souboru animace.

Lugie Cernilova - aficiain prezentaca | Aplikace 3 www, Martin Ivonek || Fotol JE5 Hurt

Obr. 8. Nahled titulni stranky v poddfak je zobrazena na www

DalSi zajimavym Flash prvkem je nabidka menu skaia je vytvdena tak, aby pro
jednotlivé polozky menuifjimala externi data z XML souboru. Tento XML soulpe ve

své podstat PHP soubor, ktery z databaze dynamicky generugZky menu, vypisuje je
do formatu XML struktury aifedava pod hlagkou XML. Tento XML vystup si nasledn

naita ona Flash animace menu, kteréchto dat vytvéi polozky menu.

Jak jiz bylo zmihované Flash animace jakoZto &asti stranek jsem se snazil pouzit
v rozumné a $fdmé mfe k oZiveni efekt stranek na zakl&dejich &elu. (el webovych
stranek LucieCernikové byl pedevdim prezentai, efektni a mzemefici propagani.

Pokud bylo Flash animaci pouzito, pak bylo z marstrpamatovano na jejich alternativu
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pro @ipad jejich nevykresleni na strance. Alternativdoren¢ HTML nahrady Flash prvku

je zobrazena vifpad, kdy prehrani Flash animace z jakéhokalvddu neni mozné.



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2010 49

ZAVER

Ukolem této prace bylo zhotoveni nové internetorgz@ntace jedné z osobnosti &mné
geské kulturni scény, here a zpvaice Lucii Cernikové. Té — jak doufam — budou
piinaSet kyzeny uzitek a mnoho spokojenych réwska. Pra¥ webové prezentace jsou

v prfipadech d&chto znamych osobnosifastym a uzivanym prasiddkem k budovani

dobrého jména a komunikace gejaosti.

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o prezentaci ggoénznaméceské osobnosti, zvolil jsem
k tomuto @&elu v sodasnosti popularni technologie Flash animaci. Ododgkavam
prildkani navatvnika praw jejimi efekty a uitou formou inovace. Aplikéni zazemi mi

v tomto ipack poskytly rozsdhlé moznosti serverového skriptdvagazyka PHP, stefn
jako pongrné jednoduché, ale vykonné databaze MySQL. Pomod? Bila vytvdena
aplikatni kostra, komunikujici pr&vs databdzi MySQL. Na tuto databazi byl z druhé
strany napojen i externi redal systém pro praci se strankami a pro &larevytvoren

manual k jeho ovladani.

Vzhled stranek byl vytu@n na zaklagl pozadavik a gani heréky a doladni grafiky pak
za oboustranné spoluprace a konzultaci. Primamihngrafiky vychazi z podklad a
piedevsim fotografii het&y samotné, coz jsem povazoval za Zadouciguawebovych
prezentaci osobnosti a celebrit. e byly webové stranky ipdany do uZzivani,
respektive po jejim odsouhlaseni urigt na jeji webhostingovy prostotetn: nastaveni

a odzkouseni furdhnosti.

Prace ma za ukol dale nastinit aspekty a techrelegiblasti tvorby webovych stranek
obecr a popsat alespozakladni trendy a séry v této oblasti. Popisovany jsou zde
technologie typu PHP a HTML, ale i databazové mehreodotazy SQL databazi. Nemala
pozornost byla &hovana taktéZ redakim systémim, které mezi tyto moderni trendy

v internetovych technologiich jednozing pati.
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CONCLUSION

The creation of the new official web site for orfetlte famous women in Czech cultural
scene, the actress and woman singer LGeimikova, was the main goal of this bachelor
thesis. | belief this new official web site bringgot of satisfied visitors and benefits. In the
case of the famous people, the web sites are offed to raise the good image and to

communicate with the fans and generally with aitors.

Due to the fact that the actress is famous in thecl® Republic, | decided to use the
popular Flash animation technology in the purpdsh® presentation of the actress on the
new website. Thanks to the Flash animation teclyylsuppose the increase of visitors,
mainly by the effects and innovation. The applmatbackground was provided by the
PHP server script language together with the cgirtgle but powerful MySQL databases.
The application core was created by PHP and it comeates with the MySQL database.
External editorial system was connected with theSRiz database, too. This system was
used for the work with the web pages. The operatiagual for the actress was prepared,

too.

The look of the web site was created in accordavitte her requests and wishes and the
final view of the graphics was done by the mutulfdre and consultations. The first

graphical design was based on the materials antbglpoovided by the actress, which is
desired at the web pages of VIP and famous pedpkecreated web pages were forwarded
the actress to use them. The pages were approveedrbgnd placed on her web hosting

area. All settings were checked and the functibnalas verified.

The thesis also provides general information alleeiaspects and technologies in the area
of web pages creation and a short description sotrégnds and ways. PHP and HTML
technologies are described together with the piisigb of SQL databases and their
queries. The attention was also paid to the edit@ystems, which are the parts of the

modern trends in the technologies used on theneter
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

URL

HTTP

HTTPS

IP adresa

WYSIWYG

HTML

XHTML

SSL

TLS

PR

Cl

XSS

Uniform Resource Locator — jednétformulovana adresa, slouzici fepné

identifikaci umis¢éni dokumentu nebo sluzby na Internetu

HyperText Transfer Protokol — typ protokolw porenos hypertextovych

stranek. Sotasré pouzivana verze tohoto protokolu je verze 1.2
Zabezp®na nastavba HTTP protokolu s aplikaci SSL nebo Vrsgvy.

Adresa protokolu typu IP (Internet Ryoljo— ciselné ukeni paitace ci
hardwarového Z&eni v internetové siti, tite byt dvou verzi: verze 4 (4
byte) a verze 6 (6 byte).

Editor pro tvorbu www stranek, zkratka z anglickéblovniho spojeni
-What You See Is What You Get" (co vidime, to dostiae)

HyperText Markup Language — programovaci (kwaaci) jazyk pro

zobrazeni www stranky v internetovém prohtize

eXtensive HyperText Markup Language — modeomany a rozgeny

standard HTML jazyka, v dneSni dostalecastji pouzivany
Secure Sockets Layer — beamestni Sifrovana komunikai vrstva

Transport Layer Security — n#8i nastavba SSL vrstvy s cilem zvySeni

zabezpeéeni komunikace

Public Relations — vztahy stegosti, budovani obecného regmého

powdomi o produktwi sluzke (souvislost s komeéni sférou)
Corporate Identity — jednotny vizualni styl pegace subjektu navenek

Cross-site scripting — jedna se o proces \§kbriziho externiho PHP

skriptu v jiz zici aplikaci
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SEZNAM PRILOH

Pl Manual k redatnimu systému



PRILOHA P I: MANUAL K REDAK CNIMU SYSTEMU

Na webové stranky hefiey a zgvacky Lucie Cernikové, respektive databazéctito

stranek je implementovan redak systém spotaosti Pretorien.

Redakni systém je po fihlaSeni rozdlen do rkolika z&kladnich sekci, které jsou

uspagadany i graficky podle vyznamu na :

1. Muj Gcet — ukony, tykajici se uZivatelskycktd, aktuélniho &tu, zmeny udaj,

hesel, pipadré nastaveni fistupu a oprawni do systému

2. Obsah www — zasahy do struktury stranek, gag gidavani a editace stranek
samotnych a jejich obsahu. Nastavovani vlastnaséinek a pistupu k nim,
moznosti pesngrovani, pdadi stranek apod. Je zde mozriéppnat jednotlivé
jazykové mutace webovych stranek a vyitvtak individualni nabidku menu pro

Ceskou variantu webu a Anglickou verzi.

3. Moduly — tato sekce koresponduje s pozadavkem naulaotu redaknich
systéni. Prostednictvim tétotasti maji do systému (z&qupokladu zabezpeni)
otewené dvée pridavné a domkové moduly, zajiujici feknéme nadstandardni

funkcionality redakniho systému nad jeho zakladni ramec.

4. Soubory a data €ast systému, ktera slouzi k nahravani a praci sbwg na
serveru, kam se systénfigmjuje skrze FTP protokol. Tedy moZnost prace se
soubory, které jsou k dispozici na webhostingové&mveru. Sdmito soubory Ize
samozejm¢ déle vramci editace a vyttegni strdnek pracovat.iésrEji feceno,
pokud chceme pracovat (vkladat, odkazovatgjakym souborem, je nutné jej
nejdiive prostednictvim této sekce na server nahrat. Poté jej enfomys|g
dostupny na Internetu a je mozné s nim dale pracovamci vytvdeni obsahu

www stranek.

5. E-maily — tato sekce neni dostupnanlkepecifickému webhostingu resp. serveru,
ktery je pro umisini stranek pouzit. Tedy nelzéimo systémem ovlivnit chod a

vytvareni e-mailovych schranek na dané doén@adrese).
Po @ihlaSeni do systému mame pod nabidkou vySe &miéh zakladnich sekci taktéz
odkazy jako ,Odhlasit se”, ,Napeda“ a ,Zalohovani“. Odkaz ,Odhlasit setggme neni

nutno blize popisovat, ,Napeda“ je stréné shrnuti funkci editoru pro vytkeni www



stranek. Funkce ,Zalohovani‘tedstavuje efektivni vytieni zalohy databaze prdgipad

s

netekaného padu server,jinych potizi wetné nech&éné provedenych tkan

V horni ¢asti systtmu mame taktéZz odkaz na zobrazeni aktpéidoby vyslednych
webovych stranek — tedy odka#imo na prezentaci, se kterou diky systému pracujeme
kterou spravujeme. Dale jsou zde odkazy vedoueiditaci udaj prihlaSeného uzivatele a
taktéZ odkaz s ptem novych vzkax a odkazem Kk jejich zobrazeni. Systém totiz nabizi
moznost komunikace mezi uzivateli pomoci vZkaZo je uZzit€né v gipac, Ze je

v systému vytvieno vice uzivatelskychiti.

Pokud vybereme zakladni sekci gMucet, pak mame v podnabidce dalSi moZnosti.

Struiné Ize shrnout jejich obsah a moznosti:

1. Moje osobni Udaje — formul& moznosti vloZeni nebo editace a Upravy osobnich

Gdaji uzivatele

2. Zmeéna hesla — z#ma hesla proijhlaSeni do systému — jgeba zadat staré heslo a

nové heslo

3. Moje vzkazy — funkce vzkazniku, kdy maji jednotlidivatelé moznost navzajem
mezi sebou komunikovat v rAmci systému pomoci zprazkazi. Tedy napiklad
odeSlu-li rekterému z uzivatél vzkaz, dany uzivatel jej poriplaSeni uvidi ve
svém vzkazniku a taktéz nakov horni¢asti stranky systému uvidi notifikace o
novem gijatém vzkazu. V tét@asti jsou tedy zobrazeny jednotlivéjaté vzkazy

a taktéz odkaz na formdl&@ moznosti odeslani nového vzkazu.

4. Nastaveni CMS - formutdpro tizna nastaveni, tykajici se systému obeen
konkrétré je zde zajimavd moznost omezettisfupu do systému na zakéad

aktivnich IP adres.

5. Sprava uzivatelskych ¢t — moZnost spravy, ifphledu a dalSi operace
s uzivatelskymi &ty v systému. Zde je mozno vid tabulku se seznamem
jednotlivych &ta pro uzivatele systému, dale odkaz na formhyléo vytvaeni
noveho uzivatelskéhoc¢tu a odkaz na spravu skupin uzivatetoz je moznost

vytvoirené wty jeSt dale sdruzit do skupin uZivatel

6. Log zadznamy — tabulka seghledem historie ffhlasSeni vSech uzivatel Je zde

piehled zgtné historie fihlaSeni uzivatél do systému¢as gihlaseni a IP adresa.



Lze tak @&inné sledovat ktery z uzivatilse kdy odkud do systémudilpasil, coz

Ize vyuzit gredevSim k monitoringu.

DalSi ze zakladnich sekci systému je ,Obsah wwwdtokast slouzi k samotné praci

s jednotlivymi strdnkami, podstrankami a struktuveebu.

Po rozkliknuti této sekce mame k dispozici jedpalipolozky:

a)
b)

c)

d)

Sprava vSech stranek (aktiviimpo)
Vytvoriit novou stranku — vyti@ni nové stranky do struktury stranek

Jazykové mutace — sprava obou jazykovych ver#p. phypotetickd moznost

pridani dalSi jazykové verze (zalezZi jak je aplikav&a webu samotném)

Nastaveni www — obecné nastaveni www édia slova, uvodni stranky apod.

Dale zde mame moznostigpinani jazykovych verzi, které mame v systému ofgtvy.

Vybérem z roletky a kliknutim na t&ko ,,OK" se Ize gesunout do struktury stranek dané

jazykové verze webu. Takto lze vyreé struktury stranek v jednotlivych jazykovych

verzich nezavisle na sbbavzajem.

V sekci ,,Obsah www* mame nicmérprimarré zobrazen vypis — seznam vSech stranek

jak jsou z#azeny ve strukiie@ menu a moZznosti operaci s nimi. Tedy s jednatiivy

strankami zde izeme provéaét operace:

a)

f)

ZasSkrtnutim polbika nejvice nalevo lze aktivovat / deaktivovat zalrd dané

stranky v menu (tedy skryt nebo zviditelnit)
Sipkami Ize nanit paradi stranky (pesouvat stranku nahoru / dolu)
Kliknutim na nazev stranky se zobrazi editor proaup obsahu stranky

Podstranka — je vyt¥eni podstranky, tedy stranky o strukturu nize, kédstrance

— je to vytvdeni nové stranky, ktera bude padena dané strance

Nastaveni — obecna nastaveni stranky — mozriesngrovani strdnky na externi
URL adresu, fejmenovani stranky nebo nastaveni optavrpiistupu uzivatei

systému k dané strance

Editovat — ma stejny vyznam jako kliknuti na nazsgvanky — otevira editor

podobny MS Wordu pro editace a Upravu obsahu sgrank



g) Smazat — ma jasny vyznam — smaze danou stram&d gonazanim jeStotaz)

V dolni ¢asti sekce ,Obsah www" pakiheme vidt moduly dostupné pro systém, tedy
aktivované pro spravovany webéniito odkazy se pak Izefgpnout docasti ,Moduly*,

kde je sprava a ovladarchto modut.

Tim se dostavame k sekci ,Moduly”, jeZz obsahujentivé dopfiky a moduly pro systém.
Moduly obecw poskytuji webu i systému funkce a operace na dakladmec spravy

stranek systéemem. Konkrétmde mame moduly:
a) Video — sprava videi (souvisi s polozkou Video)

b) Diskuzni forum — sprava vzkazniku na strankach, kawhou uzivatele vkladat své

ohlasy, zpravy, komenté apod.
c) Audio — sprava audio souliofmp3) pro pehravani na strance Audio
d) Aktuality — moZnosti prace &anky, jejich vkladani, editace d@kladani obrazi

e) Fotogalerie — vkladani a sprava fotografii, kteséuj rozdleny do kategorii dle

jejich tématického zastieni

U jednotlivych modul jsou pak ikony (tlaitka) pro operace s nimi. ,Spravovat® ma
stejny vyznam jako poklik na nazev modulu a sickojeteweni a spravu. Ttdtko
.Nastaveni® umoi#uje nastaveni fistupu jednotlivych uzivat@ resp. jejich prav
k danému modulu. 8&komu tak niizeme zakazatfifstup, jinému povolit. ,Aplikovat"
slouzi pro zavedeni modulu do www <tdinou jsou moduly jiz aplikovany, takze toto
nema pilisSny vyznam.

Sekce ,Soubory a data“ je zjednoduSenou formou wghoFTP klientem. Redstavuje
spravu soubdr, které mame nahrany na serveru, k#&i vebové stranky. Tedy iheme
zde prohlizet strukturu adrédéa soubal, vytvaet nové adresa a nahravat zde soubory
nagiklad z naSeho @itace. Tyto nahrané soubory jsou paispupné na Internetu a my
S nimi v ramci spravy a editace stranekzeme pracovat. Proto je nutné riejd soubor/y
nahrat prdy zde, a nasle@naz je mame na serveru uloZeny, s ninmiZzeme pracovat
v sekci ,Obsah www". Tam je mozné ridgad obrazky zobrazovat na strance, vkladat

odkazy na dokumenty ke staZeni apod.
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