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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	X
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	X
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	X
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	X
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	X
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	X
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	X
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	X
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	X
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	X
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	X
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Připomínky a otázky k obhajobě:

„Rôzne stanice ponúkajú svojim divákom možnosť zapojiť sa do programu a ovplyvniť ho. Či už hlasovaním cez SMS  alebo vďaka špeciálnym ovládacím zariadeniam obohacovať obsah filmu, či dokonca riadiť smerovanie príbehu.“ Citát Str. 8 – Kap. Úvod
To je základní premise k úvaze posluchače Tomáše Kozlíka o interaktivním dramatu v jeho bakalářské práci. Text shledávám jako podnětný a novátorský, protože téma odkrývá vliv nových audio –vizuálních formátů na současné drama. Game - booky, face – booky, internet, počítačové hry, LARP, RPG, jsou mu podnětem k úvaze o novém vlivu na  současné dramatické umění.  
Otázka první:
„Ľudia skrátka majú radi pocit, že majú moc niečo zmeniť.“ Citát str. 22. Kapitola interaktivita a TV. Má zprůměrování přímé divácké volby, tedy její účasti, vliv na kvalitu díla?  
Otázka druhá:

Do jaké míry může neuro- marketingový výzkum a  interaktivní drama ovlivnit etiku díla? 
Otázka třetí:

V kapitole 5.2 „Diegetická interakce“ str.40, uvádíte existenci dvou forem interaktivního chování diváka – být hlavní postavou příběhu, nebo jeho účastníkem. To předpokládá, že se divák ztotožní se součtem nabízených denotací. Jedná se tedy o hru? Kdy dostane divák více odpovědí na otázky svého intimního života? Nepřímo, metaforicky- jako hráč „dietetické interakce, nebo jako divák lineárního klasického příběhu? Popište, jaké atributy má mít kvalitní interaktivní dílo? 
Návrh klasifikace  
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* nehodící se škrtněte
